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Novas fungdoes no MONTAGE versao 3.50

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fun¢des indicadas abaixo.
Este manual descreve as adi¢bes e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novas Apresentagdes foram adicionadas.

e A funcdo Smart Morph (Transformacao inteligente) foi adicionada.
e Novas funcbes foram adicionadas ao Sequenciador de padréo.

e Agora, os arquivos MODX podem ser importados.

¢ As funcionalidades de controle e reprodugao foram aprimoradas.
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Novas Apresentacoes adicionais

O MONTAGE oferece 32 novas Apresentacdes.
Para obter informacdes sobre as Apresentagbes adicionadas, consulte a Lista de dados.
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Nova funcao Smart Morph (Transformacao inteligente)

A fungdo Smart Morph (Transformagao inteligente) usa o aprendizado de maquina para transformar sons FM-X. O MONTAGE
aprende os sons atribuidos as Partes de 9 a 16 por meio de uma légica sofisticada e demarca cada som como um ponto no
mapa. A distancia entre os pontos indica a similaridade dos sons. Essa fungao cria automaticamente sons FM-X interpolados
para preencher as lacunas no mapa.

Toque em uma posicdo no mapa para atribuir o som a Parte 1. Ao selecionar os pontos de que vocé gosta dessa maneira

e salvar os resultados, vocé pode usar essa fungdo como uma ferramenta poderosa para criar novos sons FM-X. Vocé também
pode arrastar pontos no mapa ou atribuir o comportamento entre dois pontos ao Super Knob (Superbotdo giratério). Isso
fornece um controle em tempo real Unico para transformar de forma expressiva o som FM-X enquanto vocé faz uma

apresentacéo.

Home (Inicio)

Operacao [PERFORMANCE] > [Home]

Performance

Home

Common
Tone

1
- Morphalux
Arp

Off

Range .~

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute

Remote .
/Solo Solo

70

View (Exibicao)
Use esse botdo para alternar entre trés visores: o visor padrdo com oito Partes, um visor com quatro Partes com vérios dados e
um visor com quatro Partes e o mapa Smart Morph (Transformagao inteligente).

i Performance FX] 4 95

Morphalux DE

L]
1-4 9-12 13-16 Smart Morph

Type | 1
- Morphalux
Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute
/Solo Solo 70

Remote

OBSERVACAO Vocé também pode usar o botao [PERFORMANCE] para executar a mesma operacao.
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OBSERVACAO Quando o visor Smart Morph (Transformacao inteligente) est4 sendo exibido no momento e a Apresentagao ainda nao tem
dados de Smart Morph (Transformacao inteligente), séo exibidas quatro Partes com varios dados.

OBSERVACAO No visor Live Set, um icone especial de FM-X indica se a Apresentac&o atribuida tem dados de Smart Morph (Transformac&o
inteligente) ou néo.

[EIMEE] : exibido para uma Apresentaggo com uma Parte FM-X.
-: exibido para uma Apresentagcdo com uma Parte FM-X e dados de Smart Morph (Transformacgéao inteligente).

Morphalux FM Sync

001: Wombat M I

Morphalux
)71\ oF! achine
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Smart Morph (Transformacao inteligente)

Play (Reproduzir)

Operagdo [PERFORMANCE] = [Smart Morph] - [Play]

Smart Morph

Home

Mapa

Remote

No visor em questéo, toque no mapa Smart Morph (Transformagao inteligente) para alterar o som de FM-X para a Parte 1.
Edit (Editar)
Operacao [PERFORMANCE] > [Smart Morph] - [Edit]

Smart Morph

Home

Parte que nao
esta em uso

SYN LEAD

10

SYN LEAD

11

12

SYN LEAD

SYN LEAD -

Display
Remote : e
Type Name

Parte que nao esta em uso
Acessa o visor Part Category Search (Pesquisa de categoria da Parte) para que vocé selecione um som FM-X ao tocar em um
dos botbes de adicéo (+).

Parte que esta em uso
Acessa 0 menu de contexto — Category Search (Pesquisa de categoria), Edit (Editar), Copy (Copiar), Delete (Excluir) — quando
vOCé toca nessa opgao.
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Visor
Determina se cada Parte € indicada por sua Categoria principal ou pelo nome da Parte.

Learn (Aprender)

Inicia 0 aprendizado (criagdo de mapa) ao tocar nessa opgéo. Durante o processamento, algumas operagdes da interface séo
desativadas e o botdo [Cancel] é exibido no lugar de [Learn]. Se vocé cancelar o processamento, 0 mapa retornaré ao status
definido antes do aprendizado. Vocé também pode tocar o instrumento durante a operacéo de aprendizado.

Smart Morph

1

Home lay Morphalux

]

SYN LEAD

10

SYN LEAD

11

SYN LEAD

12

SYN LEAD

ETA (tempo estimado da acéo)
Exibe o tempo estimado restante da operacéo de aprendizado.

Undo/Redo (Desfazer/Refazer)

Depois da operacao da funcdo de aprendizado, o botdo [Undo] sera exibido no canto superior direito. Pressione Undo
(Desfazer) para cancelar as edicbes e fazer com que 0 mapa retorne para o estado definido antes do aprendizado. Depois que
vocé usar a opcao Undo (Desfazer), [Redo] sera exibido, permitindo que vocé restaure as edicdes que fez.

Analyze (Analisar)

Operacao [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Analyze]

Smart Morph
Home

Jtion

Contro

Coloring

Learn
Auto  Manual
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Red (Vermelho)
Exibe o tamanho do valor do parametro selecionado em um tom de vermelho. Para conferir os valores de configuracao,
consulte "Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul)" (pagina 10).

Green (Verde)

Exibe o tamanho do valor do parametro selecionado em um tom de verde. Para conferir os valores de configuracdo, consulte
"Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul)" (pagina 10).

Blue (Azul)
Exibe o tamanho do valor do paradmetro selecionado em um tom de azul. Para conferir os valores de configuracdo, consulte
"Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul)" (pagina 10).

ETA (tempo estimado da acéo)
Exibe o tempo estimado restante da operagéo de aprendizado.

Coloring (Cores)

Se essa opcgao estiver definida como Auto (Automatico), Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul) serdo redefinidos
automaticamente quando a opcédo Learn (Aprender) for executada. Se essa opcdao estiver definida como Manual, Red
(Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul) n&o serdo redefinidos automaticamente quando a opgéo Learn (Aprender) for
executada.

Configuragoes: Auto (Automatico), Manual

Learn (Aprender)

Inicia o0 aprendizado (criacdo de mapa) quando vocé toca nessa opcado. Durante o processamento, algumas operacfes da
interface s&o desativadas e o botao [Cancel] é exibido no lugar de [Learn]. Se vocé cancelar o processamento, 0 mapa
retornaré ao status definido antes do aprendizado.

Smart Morph

Home

Coloring
Remote it
Auto | Manual

Undo/Redo (Desfazer/Refazer)

Depois da operagao da fungdo de aprendizado, o botdo [Undo] seré exibido no canto superior direito. Pressione Undo
(Desfazer) para cancelar as edigdes e fazer com que o mapa retorne para o estado definido antes do aprendizado. Depois que
vocé usar a opgado Undo (Desfazer), [Redo] sera exibido, permitindo que vocé restaure as edigdes que fez.
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Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul)

FM comum

Operador de FM (op1 a op8)

Nome do parametro

Nome no visor

Nome do parametro

Nome no visor

Nome do parametro

Nome no visor

Random Pan Depth

Random Pan

Filter Cutoff Key Follow
Sensitivity

Flt Cutoff/Key

Oscillator Key On
Reset

Key On Reset

Alternate Pan Depth Alternate Pan Filter Cutoff Scaling Flt Break Point 1 Oscillator Frequency | Freq Mode
Break Point 1 Mode

Scaling Pan Depth Scaling Pan Filter Cutoff Scaling FIt Break Point 2 Tune Coarse Coarse
Break Point 2 Tune Fine Fine

Key On Delay Time Delay Length Filter Cutoff Scaling Flt Break Point 3 Detune Detune

Length Break Point 3 Pitch Key Follow Pitch/Key

Key On Delay Tempo KeyOnDly Sync Filter Cutoff Scaling Flt Break Point 4 Sensitivity

Sync Switch Break Point 4 Pitch Velocity Pitch/Vel

Key On Delay Note Delay Length Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 1 Sensitivity

Length Offset 1 Spectral Form Spectral

Pltch'\l/ellocny Pitch/Vel Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 2 Spectral Skirt Skirt

Sensitivity Offset 2

- - - - Spectral Resonance Resonance

Random Pitch Depth Random Pitch Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 3 — —
Offset 3 PEG Initial Level PEG Initial LvI

Pitch Key Follow Pitch/Key Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 4 PEG Attack Level PEG Attack Lvi

Sensitivity Offset 4 PEG Attack Time PEG Attack Tm

Pitch Key Follow Pitch/Key Center HPF Cutoff Key Follow | HPF Cutoff/Key PEG Decay Time PEG Decay Tm

Sensitivity Center Note

Sensitivity

AEG Hold Time

AEG Hold Tm

Filter Type Filter Type PEG Attack Time PEG Attack Tm AEG Attack Time AEG Attack Tm
Filter Cutoff Frequency | Cutoff PEG Decay 1 Time PEG Decay 1 Tm AEG Decay 1 Time AEG Decay 1 Tm
Filter_C?gtoff Velocity Cutoff/Vel PEG Decay 2 Time PEG Decay 2 Tm AEG Decay 2 Time AEG Decay 2 Tm
S?nSItIVIty - - - AEG Release Time AEG Release Tm
F?Iter Resonance/Width | Resonance/ Width PEG R(?I.ease Time PEG Rc.allease m AEG Allack Lovel AEG Altack Ll
\F/!tlggil?;sszr;asﬂiﬁty Res/Vel PEG Initial Level PEG Initial Lvl AEG Decay 1 Level AEG Decay 1 Lvi
HPF Cutoff Frequency | HPF Cutoff PEG Attack Level PEG Attack Lvl AEG Decay 2 Level AEG Decay 2 Lvi
Distance Distance PEG Decay 1 Level PEG Decay 1 Lvl ﬁl:\/GelRelease(Hold) AEG Release Lvi
Filter Gain Filter Gain PEG Decay 2 Level PEG Decay 2 LvI AEG Time Key Follow | AEG Time/Key
FEG Hold Time FEG Hold Tm PEG Release Level PEG Release Lvl Sensitivity
FEG Attack Time FEG Attack Tm PEG Depth Velocity PEG Depth/Vel Operator Level Level

Sensitivity Level Scaling Break Lvl Break Point
FEG Decay 1 Time FEG Decay 1 Tm PEG Depth PEG Depth Point
FEG Decay 2 Time FEG Decay 2 Tm PEG Time Key Follow | PEG Time/Key Level Scaling Low Lvi/Key Lo

Sensitivity Depth
FEG Release Time FEG Release Tm 2nd LFO Wave LFO Wave Level Scaling High LvI/Key Hi
FEG Hold Level FEG Hold Lvl 2nd LFO Speed LFO Speed Depth
FEG Attack Level FEG Attack Lvl 2nd LFO Phase LFO Phase Level Scaling Low Curve Lo
FEG Decay 1 Level FEG Decay 1 Lvl 2nd LFO Delay Time LFO Delay Curve
FEG Decay 2 Level FEG Decay 2 Lvl 2nd LFO Key On Reset | LFO Key On Reset Level Scaling High Curve Hi
FEG Release Level | FEG Release Lvl | | 2nd LFO Pitch LFO Pitch Mod Cuve

Level Velocity Level/Vel

Modulation Depth

FEG Depth

FEG Depth

2nd LFO Amplitude
Modulation Depth

LFO Amp Mod

Sensitivity

FEG Time Velocity
Sensitivity Segment

FEG Segment

2nd LFO Filter
Modulation Depth

LFO Filter Mod

2nd LFO Pitch
Modulation Depth
Offset

LFO PM Depth

FEG Time Velocity FEG Time/Vel Algorithm Number Algorithm
Sensitivity
FEG Depth Velocity FEG Depth/Vel Feedback Level Feedback
Sensitivity

2nd LFO Amplitude
Modulation Depth
Offset

LFO AM Depth

FEG Depth Velocity
Sensitivity Curve

FEG Curve

LFO Speed Range

Extended LFO

Pitch Controller Pitch/Ctrl
Sensitivity
Level Controller Level/Ctrl

FEG Time Key Follow
Sensitivity

FEG Time/Key

LFO Extended Speed

LFO Ex Speed

Sensitivity

FEG Time Key Follow
Sensitivity Center Note

FEG Center
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Super Knob (Superbotao giratorio)

Operacao [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Super Knob]

Smart Morph

Home

Remote

Super Knob Link (Link do superbotao giratorio)
Quando esta definido como ON (Ativado), adiciona um efeito a Super Knob (Superbot&o giratério) do inicio ao fim.
Configuragdes: On (Ativado), Off (Desativado)

Start (Inicio)

Determina a posicdo no mapa correspondente ao valor minimo do botdo Super Knob (Superbotao giratério). Com o cursor em
Start (Inicio), toque no mapa para definir a posicao inicial.

End (Fim)

Determina a posigdo no mapa correspondente ao valor maximo do botdo Super Knob (Superbotao giratério). Com o cursor em
End (Fim), toque no mapa para definir a posicao final.
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Job (Tarefa)

Operagdo [PERFORMANCE] - [Smart Morph] = [Job]

Smart Morph il ===

Home

Morph

Mixing Analyze

Scene

Remote

Load Smart Morph (Carregar transformacéao inteligente)
Abre o visor Load (Carregar). Selecione outra Apresentagéo no visor Load (Carregar) para carregar os dados de Smart Morph
(Transformagao inteligente) contidos nessa Apresentacao para a Apresentacédo atual.

Delete Smart Morph (Excluir transformacao inteligente)
Exclui os dados de Smart Morph (Transformagao inteligente) contidos na Apresentacéo atual.

Delete Part 9 — 16 (Excluir da Parte 9 até 16)

Define de uma s6 vez o status das Partes 9 a 16 para nao utilizado.

Quando as Partes de 9 a 16 s&o definidas com o status ndo usado, SSS ¢ ativado.

O Smart Morph (Transformagéo inteligente) usa as Partes de 9 a 16 para criar um mapa. No entanto, excluir as Partes de 9 a 16
néo afetara o som da Parte 1, entdo ndo sera necessario editar o mapa novamente.
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Funcoes de Padroes adicionais

Play/Rec (Reproduzir/Gravar)

Pattern (Padrao)

B Recording (Gravacao), Playing (Reproducao)
Agora vocé pode selecionar um som no visor Part Category Search (Pesquisa de categoria da Parte) durante a gravagéo de
Padroes.

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] = botao [@®] (Gravar) - botéo [»] (Reproduzir) - Toque no nome da Parte >

Operagao Selecione [Category Search] no menu exibido

Performance [FX| Hlkid

Pattern Name Performance N
017: Ne tern17

Time Signature = Position Hold [SHIFT] + key to erase
4/4 002 d 132 Erase
Part

1-8

Arp
On

Kbd Ctrl

11111

Volume | Mute

Mute

/Solo Solo 100

B Overdubbing
Agora vocé pode usar overdubbing em tempo real para gravar as agdes do Controlador enquanto exclui eventos anteriores do
Controlador. Isso facilita a execugédo de um overdubbing usando o Controlador.

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] = (o Padréo indicado ja foi gravado) > Botéo [@®] (Gravar) > Toque em [Record

Operagao Type] > Selecione [Overdub] no menu exibido > Botao [P ] (Reproduzir)

Performance [FX| 1T

x Pattern Name Performanc

Replace v A
P Time Signature = Position Rec Quantize Record Type

Overdub 4/4 001
Scene Length Key On Start Loop

OFF

OBSERVACAO Agora vocé também pode realizar a mesma operacéo para fazer o overdub de musicas MIDI.
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Song/Event (Musica/Evento)

Get Phrase (Obter frase)

No visor Get Phrase (Obter frase), agora vocé pode especificar as Faixas de origem e destino como "All" (Tudo).

Operacao Botdo [»] (Reproduzir) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] > [Song/Event] - [Get Phrase]

Pattern &3 (] 4 132

b
Song Name Measure

Note
0 data)

Song/

BT Pattern Name

017 Pattern17

Get Phrase from Song

Track (Faixa) ! Origem
Determina a Faixa que seré obtida (copiada).

Track (Faixa) "2 Destino
Determina a Faixa de destino da copia.

Erase Event (Apagar evento)

Agora vocé pode excluir eventos MIDI em um Padréo de acordo com o tipo de evento em conjunto com a especificagédo do
intervalo — Measure (Compasso), Beat (Batida) e Clock (Relégio).

Operacao Botdo [»] (Reproduzir) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > [Song/Event] > [Erase Event]

Pattern [FX| Hlkid

Measure
001

Measure Beat Clock
001

Auto Select Event Type System Exclusive

ON SysEx
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Track (Faixa)
Determina a Faixa a ser apagada.

Scene (Cena)
Determina a Cena a ser apagada.

Start Measure (Iniciar compasso)

Determina a posicdo do compasso inicial a qual a Tarefa € aplicada.

Intervalo: 001 - 257

Start Beat (Iniciar batida)
Determina a posicdo da batida inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragodes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

Start Clock (Iniciar relogio)
Determina a posigéo do relégio inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragodes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Measure (Encerrar compasso)
Determina a posicédo do compasso final a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001 - 257

End Beat (Encerrar batida)
Determina a posicdo da batida final a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragdes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Clock (Encerrar relégio)
Determina a posicdo do relégio final a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

Auto Select (Sele¢ao automatica)

Quando ativada, essa opgao permite determinar o tipo de Evento que sera apagado usando os controles do painel, como

a Roda ou o Botao giratério da curva de afinacao.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Event Type (Tipo de evento)
Determina o tipo de Evento a ser apagado.

Configuragdes: Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, Al

CC Number (Numero de alteracado de controle)

Exibido quando o tipo de Evento esta definido como CC. Determina o nimero de Alteragdo de controle a ser apagado.

Intervalo: All (Tudo), 1a 127

System Exclusive (Exclusivo do sistema)

Exibido quando o tipo de Evento esta definido como SysEx. Determina a opgéo Exclusiva do sistema a ser apagada.
Configuragoes: All (Tudo), Common Cutoff (Corte comum), Common Resonance (Ressonancia comum), Common FEG Depth (Profundidade de FEG

comum), Common Portamento (Portamento comum), Common Attack Time (Tempo de ataque comum), Common Decay Time (Tempo
de enfraguecimento comum), Common Sustain Level (Nivel de sustentagdo comum), Common Release Time (Tempo de liberagao
comum), Common EQ Low Gain (Ganho baixo de EQ comum), Common EQ Lo Mid Gain (Ganho médio baixo de EQ comum),
Common EQ Mid Gain (Ganho médio de EQ comum), Common EQ Mid Freq (Frequéncia média de EQ comum), Common EQ Hi Mid
Gain (Ganho médio alto de EQ comum), Common EQ High Gain (Ganho alto de EQ comum), Common Pan (Panoramica comum),
Common Var Return (Retorno de var. comum), Common Rev Return (Retorno de reverberagdo comum), Common Swing (Equilibrio
comum), Common Unit Multiply (Multiplicagéo de unidade comum), Common Gate Time (Tempo de gate comum), Common Velocity
(Velocidade comum), Common MS Amplitude (Amplitude de MS comum), Common MS Shape (Formato de MS comum), Common MS
Smooth (MS comum suave), Common MS Random (MS comum aleatério), Common Assign Knob 1 (Botéo giratério de atribuigéo
comum 1), Common Assign Knob 2 (Botao giratério de atribuicdo comum 2), Common Assign Knob 3 (Botéo giratério de atribuicdo
comum 3), Common Assign Knob 4 (Botéo giratério de atribuicdo comum 4), Common Assign Knob 5 (Botéo giratério de atribuigéo
comum 5), Common Assign Knob 6 (Botao giratério de atribuicdo comum 6), Common Assign Knob 7 (Botéo giratério de atribuicdo
comum 7), Common Assign Knob 8 (Botao giratério de atribuicdo comum 8), Common Super Knob (Superbotéo giratério comum),
Part FEG Depth (Profundidade de FEG da parte), Part Sustain Level (Nivel de sustentagdo da parte), Part EQ Low Gain (Ganho baixo
de EQ da parte), Part EQ Mid Freq (Frequéncia média de EQ da parte), Part EQ Mid Gain (Ganho médio de EQ da parte), Part EQ Mid
Q (Q médio de EQ da parte), Part EQ High Gain (Ganho alto de EQ da parte), Part Swing (Equilibrio da parte), Part Unit Multiply
(Multiplicacdo de unidade da parte), Part Gate Time (Tempo de gate da parte), Part Velocity (Velocidade da parte), Part MS Amplitude
(Amplitude de MS da parte), Part MS Shape (Formato de MS da parte), Part MS Smooth (MS suave da parte), Part MS Random (MS
aleatério da parte), Element 1 Level (Nivel do elemento 1), Element 2 Level (Nivel do elemento 2), Element 3 Level (Nivel do elemento
3), Element 4 Level (Nivel do elemento 4), Element 5 Level (Nivel do elemento 5), Element 6 Level (Nivel do elemento 6), Element 7
Level (Nivel do elemento 7), Element 8 Level (Nivel do elemento 8), Operator 1 Level (Nivel do operador 1), Operator 2 Level (Nivel do
operador 2), Operator 3 Level (Nivel do operador 3), Operator 4 Level (Nivel do operador 4), Operator 5 Level (Nivel do operador 5),
Operator 6 Level (Nivel do operador 6), Operator 7 Level (Nivel do operador 7), Operator 8 Level (Nivel do operador 8), Drum BD
Level (Nivel de BD da bateria), Drum SD Level (Nivel de SD da bateria), Drum HH Close Level (Nivel fechado de HH da bateria), Drum
HH Pedal Level (Nivel do pedal de HH da bateria), Drum HH Open Level (Nivel aberto de HH da bateria), Drum Low Tom Level (Nivel
de tom baixo da bateria), Drum High Tom Level (Nivel de tom alto da bateria), Drum Crash Level (Nivel do prato da bateria)

OBSERVACAO Quando parametros Common (Comum) e o Super Knob (Superbotéo giratério) estiverem especificados, a opgao Exclusiva do

sistema sera excluida independentemente das configuragdes da Faixa.
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Play FX (Reproduzir FX)

Agora vocé pode especificar as cenas aplicaveis quando a opgdo Normalize Play FX (Normalizar a reprodugao de FX) for

executada.

Operagdo Botao [»] (Reproduzir) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] > [Play FX]

Pattern [FX| Hlkid

Undo
ze Effect

Length

Scene (Cena)
Determina a Cena a qual a Tarefa sera aplicada.
Intervalo: All (Tudo), 1a 8
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Aprimoramentos da interface de usuario para Padroes

B Adicao da chave de Chain (Encadeamento) a Pattern (Padrao)

Agora vocé pode armazenar as configuragdes de Reproducao encadeada para cada padrdo nos visores Pattern (Padréo) e
Chain (Encadeamento).

Operacao Botdo [»] (Reproduzir) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern]

Performance [FX|

Pattern Name 0 Performance Name
017: NewPattern17 )

Time Signature = Position Tempo
4/4 001

Pavtern Scene Length Key On Start

1. m 2
Name | Morphalux
Arp

Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute
Solo :
70

Chain (Encadeamento)
Determina se a Reproducgéo encadeada pode ser usada fora do visor Chain (Encadeamento) ou n&o.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO Se um Padr&o no qual Chain (Encadeamento) esta definido como ativado for atribuido a um Slot no visor Live Set, o icone do
PTN sera alterado para PTN CHAIN.

: exibido para slots que tém um Padro.
FTH CHAIM]: exibido para slots que tém um Padréo com a opgao Chain (Encadeamento) definida como ON (ativado).

Live Set

1 Li

DNA Lounge DJ Montage

bat Machine
9 e

DNA Lounge =

PTN  CHAIN
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B Exibicao do icone na posicao Chain Playback (Reproducao encadeada)
Agora um fcone é exibido agora ao lado da Cena na reprodugéo no visor Chain (Encadeamento).

Operagdo [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Chain]

Pattern

Measure Scene

001

B Adicao de Undo/Redo (Desfazer/Refazer)
Agora vocé pode usar Undo/Redo (Desfazer/Refazer) para as Tarefas em cada visor.

Operacdao [PERFORMANCE] > [Play/Rec] > [Pattern] ou [PERFORMANCE] = [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - respectivos visores

Pattern [FX| Hlkid

Pattern Name Track Scene

Exchange
017: NewPattern17

Mix

Append
Pattern Name rack Scene

017: 1

* Essa fung&o pode ser operada em varios visores. O visor Copy (Copiar) é usado aqui como um exemplo.

Undo (Desfazer)

Cancela a alteragc&o mais recentes e faz a restauracéo para o estado anterior a alteragdo mais recente. Essa opgcéao so estara
disponivel quando ja existir uma sequéncia e vocé tiver realizado alguma operagéo.

Redo (Refazer)

Restaura a alteragao cancelada pela funcédo Undo (Desfazer). A funcéo Redo (Refazer) s estara disponivel depois de usar
a funcdo Undo (Desfazer).
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Importacao de arquivos MODX

Agora vocé pode carregar arquivos MODX ".X8U" e ".X8L".
OBSERVACAO N3o é possivel carregar arquivos de backup MODX " X8A".
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Capacidade de controle aprimorada

B Atalhos de Fluxo de sinal

Agora vocé pode acessar o visor Audio 1/O (E/S de audio) tocando préximo a USB Volume (Volume USB) em Audio Signal Flow
(Fluxo do sinal de audio). O cursor salta automaticamente para USB Volume (Volume USB) no visor Audio I/O (E/S de audio).

Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - [COMMON] - [USB Monitor]

Edit - Common/Audio
Audio Signal Flow

Genera

Audio In

Assign L&R

Main

Contro
Monitor Volume  Main Assign

USB
Monitor

-

Common Audio Settings

Agora vocé pode acessar o visor USB Monitor (Monitor USB) tocando préximo a Monitor Volume (Volume do monitor) em Audio
Signal Flow (Fluxo do sinal de audio). O cursor salta automaticamente para Main (Principal) no visor USB Monitor (Monitor USB).

Operacao [Utility] > [Settings] - [Audio I/O]

Utility

Audio Signal Flow
Settings Sound

Assign L&R

Audio
1/0

Input A/D Input USB Volume

16 Stereo/

Other
44.1kHz 44.1-192kHz

Info

e e
Output Main L&R Assign L&R USB Main

Monitor Volume
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Agora vocé pode ativar e desativar o Local Control (Controle local) tocando perto da chave Local Control (Controle local) em
MIDI Signal Flow (Fluxo do sinal MIDI).

Operagdo  [Utility] > [Settings] - [MIDI /O]

MIDI Signal Flow
Settings Sound

Tone Generator

MIDI In MIDI Out

MIDI MIDI IN/JOUT Sw Local Control Arp MIDI Out

MIDI UsB OFF OFF
MIDI

1/0 13 - N
MIDI Sync Clock Out op 2 ] Transmit
MIDI ON ON

Controller Hold/Reset FS Assign Super Knob CC Scene CC

Hold | Reset |Tap 95

Control Number

B Uso do pedal para definir o Tempo
A opg¢ao Tap Tempo (Tempo da batida) foi adicionada a configuragdo do nimero de controle de atribuicao do pedal, permitindo
que vocé defina o tempo de maneira conveniente usando o pedal.

Operagao  [Utility] > [Settings] - [MIDI /O]

Utility [FX] bidkidd

MIDI Signal Flow
Settings Sound

Tone Generator

Contents
MIDI In MIDI Out

MIDI MIDI IN/OUT S Local Control Arp MIDI Out

MIDI UsB OFF
MIDI

1/0 13 - -
MIDI Sync Clock Out Song Pla

Other . MIDI ON
Info

Controller Hold/Reset FS Assign Super Knob CC Scene CC

Hold | Reset (I Tap Tempo 95

Control Number

FS assign (Numero de controle de atribuicao do pedal)

Essa opcéo define o Nimero de alteragao do controle usado pelo pedal conectado ao conector FOOT SWITCH

[ASSIGNABLE]. Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI de equipamentos MIDI externos com o mesmo Numero

de alteracdo do controle especificado aqui, 0 MONTAGE pressupde que a mensagem foi gerada usando o pedal.

Configuragoes: Off (Desativado), 1 a 95, Arp SW, MS SW, Play/Stop (Reproduzir/Pausar), Live Set+, Live Set-, Oct Reset (Redefinicéo de oitava), Tap
Tempo (Tempo da batida)
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B Configuracao da exibicao do Nome da Parte apds a inicializacao

Agora vocé pode definir o status de exibicdo das chaves Type (Tipo) e Name (Nome) exibidas depois que o MONTAGE
¢ inicializado.

Operacao [Utility] > [Settings] - [System]

Utility

Part Display Pox D Auto Power Off
Contents
Type | Name 30min

Initial Live Set

Animation

ON OFF OFF Normal | Large

Advanced
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

System

ON ‘ 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016-2020 Yamaha Corporation

Part Display (Exibicao da parte)

Determina o que é mostrado automaticamente em Part Display (Exibigdo da parte) quando o MONTAGE ¢ inicializado: Tipos de
categoria e Parte (Type) ou nomes das Partes (Name).

Configuragoes: Type (Tipo), Name (Nome)

B Alteracoes na especificagao do Limite de notas quando um arquivo WAVE ou AIFF é carregado
com uma atribuicao de tecla

As especificagdes foram alteradas de forma que o valor inicial para o intervalo de limite de notas seja de C-2 a G8 quando um
arquivo WAVE ou um arquivo AIFF é carregado com a tecla Drum Part (Parte da bateria) ou quando o AWM2 Part Element
(Elemento da parte do AWMZ2) estéa definido como Key (Tecla).

B O MONTAGE Connect é compativel com Padroes

Agora o MONTAGE Connect pode processar Padrdes. Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario do MONTAGE
Connect.

Outros

B Resolucao da Curva de afinagao aprimorada
A resolucdo da Curva de afinacdo foi aprimorada para que agora vocé possa controlar a afinagdo com mais detalhes.
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Novas fungoes do MONTAGE versao 3.00

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo.

Este manual descreve as inclusées e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novos tipos de efeito foram adicionados.

e Novas apresentacdes foram adicionadas.

¢ A funcéo Pattern Sequencer foi adicionada.

e A funcédo Rhythm Pattern foi adicionada.

e Agora, vocé pode reproduzir musicas, padroes e arquivos de audio por meio do visor Live Set.
e O Super Knob Link foi adicionado aos dados que sdo gravados na fungéo Scene.

e O Keyboard Control foi adicionado aos dados que s&o gravados na fung&o Scene.

e Houve um aumento no intervalo do parametro LFO Speed.

e Agora, vocé pode conectar o equipamento MIDI usando o terminal USB TO DEVICE.
e As configuracdes Global Micro Tuning foram adicionadas.

e A configuragdo Audition Loop foi adicionada.

e Houve melhorias na interface de usuario.

¢ A capacidade Note (area total em Store) foi aumentada de 130.000 para 520.000 (para Songs) e 520.000 (para Patterns).
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Novos tipos de efeito adicionais

Os novos tipos efeito abaixo foram adicionados a Misc Category.

Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
VCM Mini Filter Engrossa e afina o som. | Cutoff Determina a Cutoff Frequency do filtro.
Esse efe,'to, simula as Resonance Determina a ressonancia do filtro.
caracteristicas de - - -
sintetizadores analégicos. | TYpe Determina o tipo do filtro.
Texture Adiciona varias alteracées a textura de um efeito sonoro.
Input Level Determina o nivel de entrada do sinal.
Dry/Wet Determina o balango do som seco e do som do efeito.

Output Level

Determina o nivel da saida de sinal do bloco de efeitos.

Tipo de efeito

Descricao

Parametro

Descricao

VCM Mini Booster

Cria uma textura sénica
exclusiva.

Esse efeito simula as
caracteristicas de

sintetizadores analdgicos.

EQ Frequency

Determina a frequéncia do equalizador.

Resonance Determina a ressonancia do equalizador.

EQ Gain Determina o nivel de ganho do equalizador.

Type Determina o tipo do efeito amplificador.

Texture Adiciona varias alteracées a textura de um efeito sonoro.
Input Level Determina o nivel de entrada do sinal.

Output Level

Determina o nivel da saida de sinal do bloco de efeitos.

Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Wave Folder Varia e controla Fold Determina o grau do efeito de distorg¢ao.
o contelido harménico Fold Type Determina a textura sénica da distorgéo.
para fazer varias
alteracGes no som com LFO Depth Determina a profundidade da modulag&o.
0 passar do tempo. LFO Speed Determina a frequéncia da modulagéo.
LFO Shape Altera a forma de onda para modulagéo.
Input Level Determina o nivel de entrada do sinal.
Dry/Wet Determina o balango do som seco e do som do efeito.
Output Level Determina o nivel da saida de sinal do bloco de efeitos.
SEQ Depth Determina a profundidade do sequenciador integrado no efeito.
SEQ Clock Determina a velocidade do sequenciador integrado no efeito.

SEQ Pattern

Seleciona o padrao do sequenciador integrado no efeito.

SEQ Variation

Altera o movimento do sequenciador integrado no efeito.

SEQ Ph Reset

Define 0 modo para redefinir o padrao do sequenciador integrado
no efeito.
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Novas apresentacoes adicionais

O MONTAGE oferece 52 novas apresentacdes.

Para obter informacdes sobre as apresentacées adicionadas, consulte a Lista de dados.
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Nova funcao Pattern Sequencer

Essa nova fung&o permite gravar sequéncias de padrdo em cada cena.

Play/Rec

Padrao

B Reroducao/aguardar reproducao

Operacao [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern]

Performance [FX| Hlkid

Pattern Name 0 Performance Name
MIbE 1007 NewPattern7 c2 N

Time Signature = Position Tempo
Motion

Contro 4/4 001 :01:000 124
Length Key On Start

4 OFF

5

Dr/Pc

Drums
Arp Arp
Off On

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute Mute Mute

Mute
/Solo | Solo 70 Solo 73 Solo 104

Pattern Name
Indica 0 nome do padré&o selecionado. Tocar no par@metro acessa 0 menu para carregar, renomear e criar um novo padrao.

Link icon (icone do link)

Indica que os dados de padrao e de apresentagcdo contidos nos dados de Pattern sdo compativeis.

Quando os dados de Pattern e de Performance contidos nos dados de Pattern ndo sdo compativeis, um icone de link
corrompido é exibido.

Performance Name
Indica 0 nome da apresentagao selecionada.
OBSERVACAO Quando vocé altera os parametros em Performance, um sinalizador azul é exibido no lado direito de Performance Name.

Time Signature
Indica o ritmo do padréo.

Position
Determina a posicéo inicial da gravagao/reprodugéo. O indicador também exibe a posicéo atual durante a reprodugéo.
O numero do compasso fica na célula esquerda. O numero da batida e o valor de clock ficam na célula direita.

Tempo
Determina o tempo para reproduzir o padré&o.
Intervalo: 5 - 300

Click Settings
Abre o visor Tempo Settings.

Scene
Indica o nUmero da cena selecionada.
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Length
Determina a duracdo da sequéncia inteira na cena selecionada.
Intervalo: 1-256

Key On Start
Determina se a gravacéao ou a reproducdo do padréo serd iniciada quando vocé tocar o teclado.
Configuragoes: Off, On

Store Pattern & Perf Settings
Armazena os dados do padréo editado e o link para a apresentacéo selecionada.
OBSERVA(;Z\O Depois de editar os parametros em Performance, sera necessério armazenar os dados da apresentacéo.

Edit/Job
Abre o visor para editar o padréo e as tarefas relacionadas.

B Aguardar nova gravacao

Operacao [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > botao [@] (Record)

Performance [FX| Hlkid

Motion
Contro

Pattern ~-°"¢

Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Ramote Mute

Solo

Time Signature
Determina o ritmo/férmula de compasso da cena.
Configuracoes: 1/16 - 16/16, 1/8 — 16/8, 1/4 — 8/4

Rec Quantize

A quantizacao é o processo de ajuste do tempo dos eventos de nota aproximando-os da batida exata mais préxima. Vocé
pode usar esse recurso, por exemplo, para melhorar o tempo de uma apresentacdo gravada em tempo real. A opcéo Rec
Quantize alinha automaticamente o tempo das notas conforme vocé grava.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320 (tercina de seminima),
480 (seminima)

Loop

Quando o Loop estéa definido como On, a gravagéo n&o para no final do padrdo, mas continua em um "loop", voltando ao inicio
do padréo.

Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO Para desativar temporariamente o modo Record e entrar no modo Rehearsal, basta pressionar o botao [@®] (Record) durante
a gravagdo em tempo real. O indicador [@] (Record) piscara e a reprodugéo continuard sem interrupgcéo, mas os dados nao
serdo gravados. Esse recurso pratico do modo Rehearsal permite desativar a gravagdo de maneira facil e temporaria para
praticar um trecho ou experimentar varias ideias (enquanto ouve as outras faixas) sem gravar. Para voltar ao modo Record,
pressione o botédo [@] (Record) novamente para que o indicador [®] (Record) fique aceso de forma continua.
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® Gravacao

Operacao [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > botdo [@®] (Record) - botdo [»] (Play)

Performance [FX| Hlkid

Performar
Multi

Tempo
4/4 003 :0 ) 1

Scene Length ¥ Start Loop

p
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Solo

Hold [SHIFT] + key to erase

E possivel excluir eventos de nota especificos pressionando o botdo [SHIFT] e tocando as teclas correspondentes as notas
que vocé deseja excluir.

B Regravacao

Operacao [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - (indica que o padréo ja foi gravado)-> botdo [@] (Record) > botédo [»] (Play)

Performance [FX| Hlkid

Tempo Rec Quantize Record Type
Motion

Contro 00" ‘0 ) ’ Off

Pattern Loop

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute -} Mute

Remote - - -
S Solo ~ | Solo . | Solo

Record Type
Determina se um padréo sera substituido ou sobreposto durante a gravacgéo.
Configuragoes: Replace, Overdub
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Visao geral

Operagdo  Botao [»>] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job]

Pattern 1T

Overview

Song

User Arp

Load .mid File

Position

001

Chain

Type
Tocar nesse botéo altera o texto exibido da parte para Main Category e Sub Category.
Esse botéo esta sincronizado com o botédo correspondente no visor Play/Rec. Ao alterar um, o outro também é alterado.

Name
Tocar nesse botéo altera o texto exibido da parte para Part Name.
Esse botéo esta sincronizado com o botédo correspondente no visor Play/Rec. Ao alterar um, o outro também é alterado.

Scene
Indica o nUmero da cena selecionada.

Undo

Cancela as alteracdes mais recentes e faz a restauracdo para o estado anterior as Ultimas alteracdes. Essa tarefa s6 estara
disponivel quando ja existir uma sequéncia gravada e vocé tiver realizado alguma tarefa nos dados da sequéncia.

Redo
Restaura as alteragdes realizadas por Undo. A fungéo Redo s6 estara disponivel depois de usar a fungdo Undo.

Save As .mid File
Abre o visor Store/Save. Vocé pode salvar a sequéncia da cena selecionada como um arquivo MIDI.

Load .mid File

Abre o visor Load para carregar arquivos MIDI. Depois de selecionar um arquivo MIDI, vocé poderé selecionar o padrdo
e a cena gue serdo carregados.

Length
Indica a durac&o da sequéncia inteira na cena selecionada.

Position
Exibe a posigéo atual durante a reprodugdo da cena e permite que vocé defina a posigéo inicial da reproducao.
Intervalo: 001 - 256

Manual complementar do MONTAGE 29



Observacao

Quantize

A quantizacdo é o processo de ajuste do tempo dos eventos de nota aproximando-os da batida exata mais préxima.
Vocé pode usar esse recurso, por exemplo, para melhorar o tempo de uma apresentacédo gravada em tempo real.

Operagdo Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] = [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] > [Quantize]

Pattern [FX| 1T

Measure

Measure Jea Clock
001

Quantize Strength Swing Rate Gate Time
J 240 1 0 1

Chain

Track
Determina a faixa a qual a tarefa é aplicada.

Scene
Determina a cena a qual a tarefa é aplicada.

Start Measure
Determina a posicdo do compasso inicial a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 001 - 257

Start Beat
Determina a posicdo da batida inicial a qual a tarefa € aplicada.
Configuragdes: Depende da Time Signature selecionada.

Start Clock
Determina a posicdo de Clock inicial a qual a tarefa € aplicada.
Configuragées: Depende da Time Signature selecionada.

End Measure
Determina a posigcédo do compasso final a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 001 - 257

End Beat
Determina a posicdo da batida final a qual a tarefa é aplicada.
Configuragodes: Depende da Time Signature selecionada.

End Clock
Determina a posicdo de Clock final a qual a tarefa é aplicada.
Configuragodes: Depende da Time Signature selecionada.

Quantize (Resoluc¢ao)

Determina com quais batidas os dados da nota na faixa especificada serédo alinhados.
Configuragdes: 32nd note, 16th note triplet, 16th note, 8th note triplet, 8th note, 1/4 note triplet, 1/4 note, 16th note + 16th note triplet, 8th note +

8th note triplet
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Strength

Define o grau ou a "intensidade magnética" ao qual a quantizacéo é aplicada. Uma configuragdo de 100% produz um tempo
exato. Uma configuragédo de 0% n&o resulta em quantizagéo.
Intervalo: 0% - 100%

Swing Rate
Essa opcéo atrasa seletivamente as notas em batidas com numeragao par (batidas constantes) para produzir uma sensagao
de equilibrio. Por exemplo, se o ritmo for 4/4 e o valor de quantizag&o for seminimas, a 2% e a 4% batidas do compasso seréo
atrasadas.
Configuragodes: Depende do valor de quantizacédo especificado.

Se o valor de Quantize for 1/4 note, 8th note, 16th note, 32nd note: 0 — metade da grade de terceto

Se o valor de Quantize for 1/4 note triplet, 8th note triplet, 16th note triplet: 0 - metade da grade de terceto

Se o valor de Quantize for 8th note + 8th note triplet, 16th note + 16th note triplet: 0 — metade da grade de terceto

Gate Time

Determina o tempo de ponte (a duracdo do som de uma nota) das notas de batidas constantes com numeracgao par para
melhorar a sensagéo de equilibrio.
Intervalo: 0% - 200%

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.

Velocity

Essa tarefa altera os valores de velocidade de um intervalo de notas especificado, permitindo aumentar ou diminuir o volume
dessas notas de maneira seletiva.
OBSERVACAO As alteragdes de velocidade sao calculadas da seguinte maneira.

Velocidade ajustada = (Velocidade original x Rate) + Offset

Se o resultado for 0 ou menos, o valor sera definido como 1. Se o resultado for maior que 127, o valor sera definido como 127.

Operacao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] > [Note] - [Velocity]

Pattern [FX| Hlkid

Note

Clock

Clock

Set All

Define as velocidades de todas as notas de destino como o mesmo valor fixo. Quando esta definido como "Off", o parametro
Set All ndo tem efeito. Quando esta definido como um valor que ndo é "Off", os parametros Rate e Offset ficam indisponiveis.
Intervalo: Off, 001 - 127

Rate

Determina a porcentagem pela qual as notas de destino serdo alteradas de suas velocidades originais. Intervalos abaixo de
100% reduzem as velocidades. Ja intervalos acima de 100% aumentam as velocidades proporcionalmente. Quando

o parametro Set All esta definido como um valor que ndo é "Off", esse parametro ndo pode ser alterado.

Intervalo: 0% - 200%
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Offset

Adiciona um valor fixo aos valores de velocidade ajustados de acordo com a taxa. Uma configuragdo de 0 ndo produz alteragdes.
Intervalos abaixo de 0 reduzem as velocidades. J& intervalos acima de 0 aumentam as velocidades proporcionalmente. Quando
o parametro Set All esta definido como um valor que ndo é "Off", esse parametro ndo pode ser alterado.

Intervalo: -127 — +127

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.

Gate Time

Essa tarefa altera os tempos de ponte de um intervalo de notas especificado.

OBSERVACAO As alteracdes no tempo de ponte sdo calculadas da seguinte maneira:
Tempo de ponte ajustado = (Tempo de ponte original x Rate) + Offset
Se o resultado for 0 ou menos, o valor seré arredondado para 1.

Operacao Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] > [Gate Time]

Pattern [FX| Hlkid

Measure Beat Clock

Clock

Set All

Define os tempos de ponte de todas as notas de destino como o mesmo valor fixo. Quando esta definido como "Off",

o parametro Set All ndo tem efeito. Quando esta definido como um valor que néo é "Off', os parametros Rate e Offset ficam
indisponiveis.

Intervalo: Off (0), 001 — 9999

Rate

Determina a porcentagem pela qual o tempo de ponte das notas de destino serd alterado. Intervalos abaixo de 100%
diminuem a duragdo das notas. J& intervalos acima de 100% aumentam a durag&o das notas proporcionalmente. Quando
o parametro Set All esta definido como um valor que néo é "Off', esse parametro ndo pode ser alterado.

Intervalo: 0% - 200%

Offset

Adiciona um valor fixo aos valores de tempo de ponte ajustados de acordo com a taxa. Uma configuragcéo de 0 n&o produz
alteracdes. Intervalos abaixo de 0% reduzem o tempo de ponte. J& intervalos acima de 0% aumentam o tempo de ponte.
Quando o parametro Set All esta definido como um valor que ndo é "Off", esse parametro ndo pode ser alterado.

Intervalo: -9999 — +9999

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Cresc. (Crescendo)

Essa tarefa permite criar um crescendo ou um decrescendo em um intervalo de notas especificado. (Crescendo € o aumento
gradual do volume e decrescendo ¢é a diminuicdo gradual dele.)

Operacao Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] > [Cresc.]

Pattern [FX| Hlkid

¢ Quantize

Velocity Range

Determina a intensidade dos efeitos crescendo ou decrescendo. Os valores de velocidade das notas no intervalo especificado
s&o aumentados ou diminuidos gradualmente, comegando pela primeira nota do intervalo. A velocidade da ultima nota do
intervalo se torna a velocidade original da nota mais o valor de Velocity Range. Se a velocidade resultante estiver fora do
intervalo de 1 a 127, ela sera definida como 1 ou 127. Intervalos maiores que 0 produzem um crescendo. J& intervalos menores
que 0 produzem um decrescendo. Uma configuracédo de 0% néo produz efeito.

Intervalo: -127 — +127

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Transpose
Essa tarefa permite alterar o tom ou a afinagédo das notas no intervalo especificado.
OBSERVACAO Quando vocé executa essa tarefa e altera as notas fora do intervalo permitido de C-2 a G8, as notas sao automaticamente

definidas como a oitava abaixo (ou acima).

Operagdo  Botao [>] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] > [Transpose]

Pattern [FX| Hlkid

Note

Note

Determina o intervalo de notas ao qual a tarefa é aplicada. Vocé pode definir a nota diretamente no teclado tocando no botéo
[Keyboard].

Intervalo: C-2 -G8

Transpose

Transpde as notas no intervalo especificado (em semitons). Uma configuragao de +12 transpde uma oitava acima. J4 uma
configuragdo de -12 transp8e uma oitava abaixo. Uma configuragdo de 0 ndo produz alteragées.
Intervalo: -127 — +127

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.

Manual complementar do MONTAGE 34



Roll
Essa tarefa cria uma série de notas repetidas (como um rufar de tambores) no intervalo especificado.

Operagdo  Botao [»>] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] - [Roll]

Pattern [FX| Hlkid

End Step

Roll

Start Step

Determina o tamanho da etapa (por exemplo, o nimero de clocks) entre cada nota da série. E possivel criar séries
subdivididas configurando valores pequenos entre Start Step e End Step. Isso corresponde ao primeiro valor de clock no
intervalo especificado.

Intervalo: 015 -999

End Step

Determina o tamanho da etapa (por exemplo, o nimero de clocks) entre cada nota da série. E possivel criar séries
subdivididas configurando valores pequenos entre Start Step e End Step. Isso corresponde ao ultimo valor de clock no
intervalo especificado.

Intervalo: 015 -999

Note

Determina as afinacdes de nota as quais a tarefa é aplicada. Vocé pode definir a nota diretamente no teclado tocando no botéo
[Keyboard].
Intervalo: C-2 -G8

Start Velocity
Determina a velocidade das notas na série. Isso corresponde ao primeiro valor de velocidade no intervalo especificado.
Intervalo: 001 - 127

End Velocity
Determina a velocidade das notas na série. Isso corresponde ao ultimo valor de velocidade no intervalo especificado.
Configuragdes: 001 - 127

OBSERVACAO Determinar a Start Velocity e End Velocity permite criar séries que sdo aumentadas ou diminuidas gradualmente no volume
(crescendo/decrescendo).

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Track

Copy

Essa tarefa copia todos os dados de uma faixa de origem especificada para uma faixa de destino especificada.

Operagdo  Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] - [Copy]

Pattern

Copy

Pattern Name
Note Exchange

Pattern Name

Pattern Name ! Origem
Determina o padréo de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem.

Scene *1 Origem
Determina a cena de origem.

Pattern Name "2 Pestino
Determina o padrédo de destino.

Track *2 Destino
Determina a faixa de destino.

Scene *2 Destino
Determina a cena de destino.

Copy Track
Executa a tarefa de copia.

Scene

Scene

bidkidd

*1 Origem

*2 Destino

OBSERVACAO Quando vocé executa a funcdo Copy Track com a opgao Track definida como All, os dados encadeados (pagina 48) s&o

copiados automaticamente.
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Exchange

Essa tarefa troca todos os dados de uma faixa especificada para outra faixa especificada e vice-versa.

Operacao Botao [»>] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] - [Exchange]

Pattern [FX| 1T

Pattern Name Track

Exchange
003: NewPattern3

Chain

Pattern Name
Determina um dos padrdes para troca de dados.

Track
Determina a faixa que sera trocada.

Scene
Determina a cena que sera trocada.

Pattern Name
Determina o outro padréo para troca de dados.

Track
Determina a faixa que sera trocada.

Scene
Determina a cena que sera trocada.

Exchange Track
Executa a tarefa de troca.

OBSERVACAO Quando vocé executa a fungao Exchange Track com a opcéo Track definida como All, os dados encadeados (pagina 48) sdo
copiados automaticamente.
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Mix

Essa tarefa mixa todos os dados das duas faixas selecionadas ("A" e "B") e coloca o resultado na faixa B.

Operacao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] 2> [Mix]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name

Pattern Name "1 Origem A
Determina a origem do padrao A.

Track *1 Origem A

Determina a faixa que sera mixada.
Scene *1 Origem A

Determina a cena que sera mixada.
Pattern Name "2 Source B
Determina a origem do padrao B.

Track *2 Origem B

Determina a faixa que sera mixada.
Scene *2 Origem B

Determina a cena que sera mixada.
Pattern Name "3 Pestino B
Indica o padréo de destino.
Track *3 Destino B

Indica a faixa de destino.
Scene *3 Destino B
Indica a cena de destino.

Mix Track
Executa a tarefa de mixagem.
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Scene *1 Origem A

Scene

*2 Origem B

Scene

*3 Destino B
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Append

Essa tarefa adiciona todos os dados de uma faixa de origem especificada para o final de uma faixa de destino especificada.

Operacao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] - [Append]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name " Origem
Determina o padrdo de origem.

Track *1 Origem

Determina a faixa de origem.
Scene *1 Origem

Determina a cena de origem.
Pattern Name "2 Pestino
Determina o padrédo de destino.

Track *2 Destino
Determina a faixa de destino.

Scene *2 Destino
Determina a cena de destino.

Append Track
Executa a tarefa de incluséo.
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bidkidd
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Split

Essa tarefa move a Ultima metade dos dados divididos em um compasso especificado de uma faixa de origem especificada

para a faixa de destino especificada.

Operagdo Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] - [Split]

Pattern [FX|

Pattern Name

Append
Pattern Name Scene

Pattern Name Scene

004:

Pattern Name "' Origem
Determina o padrdo de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem.

Scene *1 Origem
Determina a cena de origem.

Measure “1 Origem
Determina o compasso em que os dados s&o divididos.

Pattern Name
Indica o padréo de destino.

Track
Indica a faixa de destino.

Scene
Indica a cena de destino.

Pattern Name "2 Destino
Determina o padrédo de destino.

Track *2 Destino
Determina a faixa de destino.

Scene *2 Destino
Determina a cena de destino.

Spilt Track
Executa a tarefa de separagéo.
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Clear

Essa tarefa limpa todos os dados de uma faixa especificada.

Operacao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] > [Clear]

Pattern [FX| 1T 41

Pattern Name

Exchange
004: NewPatternd

Chain -
Clear Track

Pattern Name
Determina o padrédo que sera limpo.

Track
Determina a faixa que sera limpa.

Scene
Determina a cena que sera limpa.

Clear Track
Executa a tarefa de limpeza.

OBSERVACAO Quando vocé executa a fungao Clear Track com a opgao Track definida como All, os dados encadeados (pagina 48) também
sdo apagados.
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Divide Drum Tr (Dividir faixa de bateria)

Essa tarefa permite separar os dados da nota de bateria de uma faixa especificada.
Ela separa os eventos de nota em uma faixa de bateria atribuida a uma faixa especificada e insere as notas correspondentes
a diversos instrumentos de percussao em faixas separadas (faixas de 9 a 16).

OBSERVACAO Os dados que estavam nas faixas de 9 a 16 e partes de 9 a 16 sao substituidos quando vocé executa a fungéo Divide Drum
Tr. Nao é possivel desfazer essa edicéo.

Operacao Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE] -> [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] - [Divide Drum Tr]

Pattern [FX| 1T Jd 128

Pattern Name
Note Exchange

Divide

Chain -
= Drum Tr e Drum Track

Pattern Name
Determina o padrdo que contém a faixa de bateria que sera dividida.

Track
Determina a faixa para qual os dados da nota de bateria serdo separados.

Divide Drum Track
Executa a tarefa de divisao.

Manual complementar do MONTAGE 42



Song

Get Phrase

Essa tarefa copia os dados especificados de uma faixa de origem especificada para uma faixa de destino especificada.
OBSERVACAO Os dados que estavam na faixa de destino especificada sao substituidos quando vocé executa a fungéo Get Phrase.

Operagdo Botao [>] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Song] - [Get Phrase]

Pattern [FX| Hlkid

Song Name

*1 Origem

001: (no data)

Song

Pattern Name
*2 Destino
004

Get Phrase from Song

Song Name
Determina a musica de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem.

Start Measure
Determina a posigédo do compasso inicial a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 001 - 998

End Measure
Determina a posigcédo do compasso final a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 002 - 999

Pattern Name

Determina o padrédo de destino.
Track *2 Destino

Determina a faixa de destino.

Scene
Determina a cena de destino.

Get Phrase from Song
Executa a tarefa de copia.
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Put Phrase

Essa tarefa copia todos os dados de um padrdo de origem especificado para um compasso especificado da musica de

destino.

OBSERVACAO O padrao de origem especificado é combinado com dados ja existentes na musica de destino especificada quando vocé

executa a fungdo Put Phrase.

Operagdo  Botao [>] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Song] = [Put Phrase]

Pattern

Pattern Name

004: NewPatternd

Song
Song Name

Pattern Name
Determina o padréo de origem.

Track
Determina a faixa de origem.

Scene
Determina a cena de origem.

Song Name
Determina o padrédo de destino.

Track *Destino
Determina a faixa de destino.

Measure
Determina a posigcédo do compasso a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 001 - 999

Put Phrase to Song
Executa a tarefa de copia.
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User Arp (Arpejo do usuario)

Esta tarefa copia os dados dos compassos especificados de uma faixa para criar dados de arpejo.
OBSERVACAO Os dados existentes na faixa de destino especificada s&o substituidos quando vocé executa a funcdo User Arp.

Operacao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] > [User Arp]

Pattern [FX| 1T

Measure

MNote

Sub Category Name

Song
Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

Z

.

- .
User Arp 1 =

Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Org Notes Fn‘_u:u:uq:

C3

Scene
Determina a cena de origem.
Intervalo: 1-8

Start Measure
Determina a posigédo do compasso inicial a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 1-256

End Measure
Determina a posigcédo do compasso final a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 2 - 257

Arp (Numero do arpejo)
Indica o numero do tipo de arpejo.

Category
Indica a categoria principal a qual o tipo de arpejo selecionado sera atribuido.
Configuragoes: Para obter a "Lista de categorias de tipos de arpejo", consulte o Manual de Referéncia.

Sub Category
Indica a subcategoria a qual o tipo de arpejo selecionado seré atribuido.
Configuragoes: Para obter a "Lista de subcategorias de tipos de arpejo’, consulte o Manual de Referéncia.

Name
Determina o nome do tipo de arpejo.

Track
Determina o numero da faixa de origem de cada faixa de arpejo.
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Convert Type
Determine como os dados da sequéncia MIDI serdo convertidos em dados de arpejo de uma das trés maneiras a seguir. Esse
parametro pode ser definido para cada Faixa.
Configuragdes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: O arpejo é reproduzido somente com a nota tocada e suas oitavas.
Fixed: Se vocé tocar alguma nota, os mesmos dados de sequéncia MIDI serdo acionados.

Org Notes (Original Notes): Basicamente igual a "Fixed", com excegéo das notas de reprodugdo de arpejo, que mudam de acordo
com o acorde tocado.

Store As User Arp
Executa a tarefa de armazenamento.

Play FX (Reproduzir efeito)

Essa tarefa adiciona efeitos aos dados de sequéncia MIDI em um padrédo quando ele é reproduzido. Vocé pode determinar
o intervalo e a intensidade de cada parametro na faixa que especificou.

Operagdo Botao [>] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Play FX]

[FX] bidkidd

Normalize

Play FX1
Opera os parametros Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate e Swing Rate.

Qntz Value (Valor da quantizacao)
Determina com quais batidas os dados da nota nos dados da sequéncia serdo alinhados.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320 (tercina de seminima),
480 (seminima)

Qntz Str (Intensidade da quantizacao)

Define o grau ou a "intensidade magnética" ao qual a quantizacéo é aplicada. Uma configuragdo de 100% produz um tempo
exato. Uma configuragédo de 0% n&o resulta em quantizagéo.

Intervalo: 0% - 100%

Swing Vel (Velocidade de equilibrio)
Ajusta a velocidade das notas correspondentes para acentuar a sensagao ritmica de equilibrio.
Intervalo: 0% - 200%

Swing Gate
Ajusta o tempo de ponte das notas correspondentes para acentuar a sensacéo ritmica de equilibrio.
Intervalo: 0% - 200%
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Swing Rate
Essa opcéo atrasa seletivamente as notas em batidas com numeracéo par (batidas constantes) para produzir uma sensagao
de equilibrio.
Configuragoes: Depende do valor de Qntz Value especificado.
Se o valor de Quantize for 1/4 note, 8th note, 16th note, 32nd note: 0 — metade da grade
Se o valor de Quantize for 1/4 note triplet, 8th note triplet, 16th note triplet: 0 - metade da grade

Pattern [FX| Hlkid

Note
Shift

Normalize Play FX

Play FX2
Opera os parametros Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate e Velocity Offset.

Note Shift
Aumenta ou diminui a afinacao de todas as notas na faixa selecionada em semitons.
Intervalo: -99 - +99

Clock Shift
Muda o tempo de todas as notas na faixa selecionada para a frente ou para trds em incrementos de clock.
Intervalo: -120 - +120

Gate Time
Aumenta o tempo de ponte de todas as notas na faixa selecionada.
Intervalo: 0% - 200%

Velocity Rate
Altera a velocidade das notas pela porcentagem especificada.
Intervalo: 0% - 200%

Velocity Offset
Aumenta ou diminui a velocidade das notas pelo valor de deslocamento especificado.
Intervalo: -99 - +99

Part
Determina a parte de destino para normalizar.
Intervalo: All, 1-16

Normalize Play FX
Aplica os efeitos definidos no Play FX aos dados MIDI.

Length
Indica a durac&o da sequéncia inteira na cena selecionada.

Position
Exibe a posigéo atual durante a reprodugdo da cena e permite que vocé defina a posigéo inicial da reproducao.
Intervalo: 001 - 256
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Chain

Essa tarefa encadeia cenas e reproduz cenas encadeadas.

Operagao Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Chain]

Pattern [FX| 1T

Measure
Determina a posicdo do compasso da qual a cena é reproduzida.
Intervalo: 001 - 999

Scene
Determina a cena que é reproduzida da posigdo do compasso especificada.
Intervalo: 1 -8, End

Page
Indicado pelos botbes para cima e para baixo quando a linha de cena e compasso excede 8. Tocar nesse botdo acessa
a pagina seguinte/anterior.

Convert to Song
Armazena o0 encadeamento como uma musica.

Length
Indica a durac&o da sequéncia inteira.

Position
Exibe a posigéo atual durante a reprodugao do encadeamento e permite que vocé defina a posigao inicial da reprodugéo.
Intervalo: 001 - 999
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Nova funcao Rhythm Pattern

O botéo Rhythm Pattern oferece uma maneira simples de adicionar uma parte ritmica a apresentagéo atual.
Ao combinar padrdes ritmicos e o Envelope Follower, é possivel modificar ainda mais os padrdes.

Por exemplo, as etapas a seguir mostram como adicionar o padr&o ritmico "8Z Trance Basics 1" a apresentacdo "Supertrance'
e, em seguida, modificar o som com o Envelope Follower.

Adicao de uma parte ritmica (maneira simples)

1 Selecione a apresentacédo desejada para adicionar a parte ritmica.
Selecione "Supertrance".

2 Pressione o botéo [SHIFT] + o botdo [CONTROL ASSIGN].
O visor Rhythm Pattern sera exibido.
Quando todas as partes de 1 a 8 ja estiverem em uso, a mensagem "Part Full" sera exibida e ndo seré possivel adicionar
0 padréo ritmico.

Banco/Favoritos Selecao de kit Pesquisa de nome

8Z Trance Basics

Sort

Default Name

Silenciar Classificar Troca de paginas

3 Na lista de padrdes ritmicos, toque no kit de padréo ritmico que vocé deseja usar.
Neste caso, toque em "8Z Trance Basics 1".
Uma parte ritmica sera adicionada.

4 Toque o teclado, e o padréo ritmico comecara a ser reproduzido.

5 Pressione o botdo [PERFORMANCE (HOME)] ou o botao [EXIT] para definir o padrao ritmico.
O visor Rhythm Pattern sera fechado.
OBSERVACAO Vocé também pode tocar no icone HOME para confirmar a selecéo.

6 Para interromper o padrao ritmico, pressione o botdo [ARP ON/OFF] ou o botéo [Hl] (Stop).
OBSERVACAO Vocé também pode tocar no botdo [Arp Hold On] no visor para interromper o padréo ritmico.
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Configuracao do Envelope Follower

Envelope Follower é um recurso que extrai o envelope (ou envelope de amplitude) de uma forma de onda dos sinais de entrada
e, entdo, permite que vocé use o envelope como um controlador para modificar sons. Por exemplo, ao atribuir um padrao
ritmico a uma parte e definir o Envelope Follower da parte como "Source", 0 som das outras partes é modificado
adequadamente. Isso € bastante Util para o "silenciador" automatico, em que vocé abaixa o volume de outros instrumentos
enquanto um determinado som do instrumento esté sendo tocado.

1 Toque na aba [Envelope Follower] na parte inferior do visor Rhythm Pattern.
O visor Envelope Follower sera exibido.

Part2 - Rhythm Pattern &3 Hlkid

8Z Trance Basics 1

Sort

Default Name

Aba Envelope Follower

2 Mude a chave do Envelope Follower para "ON".
Aqui, vocé pode tocar o teclado para ouvir o som com o Envelope Follower ativado.

Part2 - Rhythm Pattern &3 Hlkid
87 Trance Basics 1

Default Name

Envelope Follower 2 Gai atio
: v Edit
Arp 1B lume

Curve Type Polarity Ratio Param1

....||||||||||||||||||||||||||||||”m“”““m Uni Bi 5
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3 Ajuste as configuragdes conforme necessario.
Neste exemplo, defina Curve Polarity (Polarity) como "Bi", Curve Ratio (Ratio) como "- 63" e Gain (Gain) como "- 12 dB".

Part2 - Rhythm Pattern &3 Hlkid d 12

/Favorite

8Z Trance Basics 1

Sort

Default Name

Destination

Curve Type Param1

Gain Curve Polarity Curve Ratio

Para configurar outros parametros, toque no botéo [EDIT] na tela e abra o visor Envelope Follower Setting.

Quando quiser alterar o kit Rhythm Pattern ou tipo de arpejo, pressione o botédo [SHIFT] e o botdo [CONTROL ASSIGN] para
voltar ao visor Rhythm Pattern. As configuragdes do Envelope Follower serdo mantidas mesmo apos a sele¢cdo do novo kit

ou tipo de arpejo.
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Live Set

Agora, a funcéo Live Set permite combinar musicas, padrées e arquivos de audio e reproduzi-los por meio do visor Live Set.
B Combinacao de musicas, padroes e arquivos de audio no visor Live Set

Operacao Pressione o botéo [LIVE SET] ou toque no icone LIVE SET - selecione o banco do usudrio - [EDIT]

Edit - Liv [FX] 1] J 124

t Page 1

Multi Saw MW DA

Marsupialia
[EITIE [E===

T {m}
Slot Name Performance Color Volume

] ia  Mult K

Slot Type
Indica tipo de compartimento selecionado.
Configuragoes: Perform (Performance), Song, Audio, Pattern

OBSERVACAO A func&o Audition s6 estara disponivel quando a apresentacéo for selecionada em Slot Type.

Slot Name

Indica o nome do compartimento selecionado. Tocar em Slot Name (quando a opc¢éo esta disponivel e indicada) acessa o visor
de insercdo de caracteres. Quando a opcéao Slot Type esta definida como Song, Audio ou Pattern, isso indica o nome da
musica, 0 nome do audio ou 0 nome do padrdo. Tocar nessa opg¢éo acessa o visor Load.

OBSERVACAO E possivel alterar o nome do compartimento somente quando a opgao Perform est4 selecionada em Slot Type.

Performance

Indica 0 nome da apresentacao especificada no compartimento selecionado. Tocar em Performance acessa o visor
Category Search.

Color
Determina a cor do compartimento selecionado.
Configuragoes: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime, Aqua, Beige, Mint, Lilac

Volume
Determina o volume do compartimento selecionado.

Swap

Tocar em Swap quando um compartimento esta selecionado e, depois, tocar em outro compartimento troca o respectivo
contelddo dos compartimentos.

Copy
Tocar em Copy com o compartimento de origem selecionado €, depois, tocar no compartimento de destino copia o conteddo
do compartimento.
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B Reproducao de musicas, padroes e arquivos de audio no visor Live Set

Operacao Pressione o botéo [LIVE SET] ou toque no icone LIVE SET - selecione o banco do usuario - botdo [»] (Play)

Live Set FX] bidkidd J 100

User 1 Li
Multi Saw MW DA DNA Lounge

Intro_Awake of_marsupialia
RAUIMZ =) =y | AN {RIlmz:+ = E5y

DNA Lounge

OBSERVA(;AO Quando uma musica ou um padrao esta sendo reproduzido, vocé nao pode alterar a apresentagdo ou o compartimento. Uma
mensagem de erro é exibida quando vocé tenta altera-los.

OBSERVACAO Quando uma musica, padrao ou arquivo de &udio esta sendo reproduzido, vocé pode abrir o visor de reproducao
correspondente a apresentagéo pressionando o botéo [»] (Play).
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Scene

As opgbes Super Knob Link e Keyboard Control foram adicionadas aos dados que sdo gravados na funcao Scene.

Scene

Operacao [PERFORMANCE] - [Scene]

Performance Hlkid

Motion Memory OFF OFF

Contro

Motion ) _
xing 2 Kbd Ctr

Super Knob

127

Remote

Super Knob (Chave de memorizagao do Super Knob)
Determina se os estados de Super Knob sdo memorizados em uma cena.
Configuragoes: Off, On

Link (Chave de memorizacao do link)
Determina se os estados de Super Knob Link sdo memorizados em uma cena.
Configuragoes: Off, On

Super Knob Link

Determina se os botdes Assignable Knobs de 1 a 8 na cena selecionada séo afetados por operagdes do recurso Super Knob.
Os botdes Assignable Knobs definidos como Off ndo séo afetados pelas operagdes do Super Knob.

Configuragoes: Off, On
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Performance [FX| Hlkid

Scene 3 Scene 4 Scene 5 Sce ] Scene 7

Motion remory ON

Contro
Motion

Mix

Kbd Ctrl (Chave de memorizacao do controle do teclado)
Determina se as operagdes de Keyboard Control sdo memorizadas em uma cena.
Configuragoes: Off, On

Kbd Ctrl (Controle do teclado)

Determina a Keyboard Control Switch em cada parte da cena selecionada. As partes que estdo definidas como Off ndo s&o
afetadas ao tocar o teclado.

Configuragoes: Off (cinza), On (verde)

Manual complementar do MONTAGE 55



Edit
Houve um aumento no intervalo do parédmetro da parte LFO Speed.

® Normal Part (AWM2)

Element LFO

Operacao [EDIT] - selecione a parte em [Common] - selecione o elemento - [Element LFO]

Edit - Part1 - Element [FX| Hlkid

LFO W

Delay Fade In
Pitch EG
0 0
Pitch Mod Filter Mod  Amp Mod

Amplitude

Element
EQ

Mute

Speed
Ajusta a variacdo da velocidade de LFO. Houve um aumento no intervalo dos pardmetros de 0 a 63 para 0 a 415.
Intervalo: 0-415

Extended LFO

Permite que vocé selecione o intervalo de pardmetro antigo (Off: 0 — 63) ou 0 novo intervalo de parametro (On: 0 — 415).
Se quiser manter a compatibilidade com as configuragdes feitas no parametro antigo, defina essa opgédo como Off.
Configuragoes: Off, On
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B Normal Part (FM-X)

Mod/Control (Modulagao/Controle)

2nd LFO

Operacao [EDIT] > selecione a parte de [Common] - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] - [2nd LFO]

Edit - Part4 - Common Hlkid

LFO Wave

Triangle
Extended LFO Speed Delay
0]
Key On Reset

OFF
. ) Operator Depth Ratio
Arpeggio
Destination Depth )

Pitch M

Part4 Common

Speed (Segunda velocidade de LFO)
Ajusta a variacdo da velocidade de LFO. Houve um aumento no intervalo dos paradmetros de 0 a 99 para 0 a 415.
Intervalo: 0-415

Extended LFO
Permite que vocé selecione o intervalo de parametro antigo (Off: 0 — 99) ou 0 novo intervalo de parametro (On: 0 — 415).
Se quiser manter a compatibilidade com as configuragdes feitas no parametro antigo, defina essa opgédo como Off.

Configuragoes: Off, On
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Utility

Settings

Sound

As configuragdes Global Micro Tuning foram adicionadas.

Operagdo  [UTILITY] - [Settings] > [Sound]

[FX] bidkidd

Settings Sound

Quicl Tone Gene Volume Note Shift
Q ck

Contents e
Setup

Glob. g Global Tuning Micro Tuning Name Root

ON Werckmeister

Global Tuning

Quando essa fungdo esta ativada, a opg&o Micro Tuning em Global Settings tem prioridade sobre as configuragdes Micro
Tuning que a apresentagdo tem em cada parte. Essa fungéo é aplicada em todas as partes, exceto Drum Part.
Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO A opcao Global Tuning Setting retorna automaticamente para Off sempre que vocé reinicia o instrumento.

Micro Tuning Name
Indica o nome da Micro Tuning selecionada. Tocar nesse botéo acessa a pagina do menu para selecionar Preset ou User.

Configuragoes: Preset > Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Valloti & Young, 1/4 Shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian,
Arabic1, Arabic2, Arabic3
User 2> User1 -8

Micro Tuning Root

Determina a nota tdénica para a fungdo Micro Tuning. Dependendo de Micro Tuning Name, essa opg&o pode ndo ser necessaria
e, portanto, ndo seréa exibida.
Intervalo: C-B
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Edit User Tuning
Acessa o visor de configuragdes User Micro Tuning.

Edit - User Micro Tuning [FX] I

Tuning No. Tuning Name

Tuning No.
Indica o numero do User Micro Tuning selecionado.
Intervalo: 1-8

Tuning Name

Determina o nome do User Micro Tuning selecionado. Tocar no parametro acessa o visor de inser¢ao de caracteres.

C,C#,D,D%,E, F, F#, G, G#, A, A4, B
Ajusta a afinagdo de cada nota em etapas de 1 centésimo para determinar a Micro Tuning desejada.
Intervalo: -99 - +99

Initialize
Inicializa o User Micro Tuning selecionado.
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Advanced
E possivel cancelar o Audition Loop.

Operacao [UTILITY] - [Settings] > [Advanced]

[FX] bidkidd

Settings Sound
Zone Master
Contents
OFF
MIDI D 2 Number Bank Select F 4 Bulk Interval
All ON
Event Chase
Off
Init On Boot

OFF

Audition Loop

Quando essa funcao esta definida como On e a Audition Phrase € reproduzida até o final, a Audition Phrase é repetida do inicio
automaticamente. Quando essa funcéo esta definida como Off, a reproduc¢do da Audition Phrase para quando chega ao final.
Vocé pode alternar entre On e Off enquanto reproduz a Audition Phrase.

Configuragoes: Off, On
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B A opcao Hybrid foi adicionada as configuracoes MIDI /O Mode.

Operacao [UTILITY] - [Settings] > [Advanced]

Utility [F X | 1] J 124

Settings Sound

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.

OFF ON Hybrid Ch1

e Number Ba ect Pgm Change < Bulk Interval

All

Event Chase

Off

Init On Boot

OFF

B Quando MIDI I/O Mode esta definido como Hybrid:

Recebimento de dados MIDI

e Os dados MIDI recebidos por meio do canal definido no parametro MIDI I/O Channel séo recebidos em partes com a opgéo
Keyboard Control Switch definida como ON.

e Os dados MIDI recebidos por meio de um canal que n&o foi definido no parametro MIDI I/O Channel ou na opgéo Keyboard
Control Switch definida como Off sdo recebidos por meio da parte correspondente.

Envio de dados MIDI

¢ Quando a opg¢do Common/Audio esta selecionado e a parte com Keyboard Control Switch esta definida como ON, os dados
MIDI sao enviados do canal definido no parametro MIDI I/O Channel.

¢ Quando uma parte com Keyboard Control Switch esta definida como Off, os dados MIDI s&o enviados do canal
correspondente para a parte.
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Recepcao de dados MIDI usando a porta USB TO DEVICE

Essa funcéo agora permite que este instrumento receba dados MIDI de um controlador/teclado MIDI externo conectado

a porta [USB TO DEVICE].

Equipamentos MIDI compativeis: Dispositivos MIDI que sdo compativeis com a classe MIDI USB e dispositivos testados pela
Yamaha

* Para obter uma lista de dispositivos testados pela Yamaha, consulte o link abaixo
https://www.yamaha.com/2/montage

OBSERVACAO O valor nominal maximo de [USB TO DEVICE] & 5 V/500 mA. N&o faca a conex&o com dispositivos USB que excedem o valor
nominal, pois esses dispositivos podem causar danos no instrumento.

OBSERVACAO Essa fungéo nao é compativel com a transmissao de dados MIDI para um dispositivo conectado por meio da porta [USB TO
DEVICE] deste instrumento.

B Quando MIDI I/0 Mode esta definido como Multi

e Os eventos de canal recebidos por canais correspondentes as partes com Keyboard Control Switch definida como On s&o
recebidos em paralelo por todas as partes com Keyboard Control Switch definida como On. Depois do recebimento, quando
este instrumento transmitir dados MIDI, todos os dados de notas do canal correspondentes as partes com Keyboard Control
Switch definida como On serdo transmitidos.

e Os eventos de canal recebidos por meio do canal que corresponde a parte com Keyboard Control Switch definida como Off
afetam a parte correspondente. Depois do recebimento, quando este instrumento transmitir dados MIDI, os mesmos canais
usados para recebimento serdo usados para transmissao dos dados do canal.

B Quando MIDI I/O Mode esta definido como Single ou Hybrid

e Os eventos de canal recebidos por canais correspondentes as partes com Keyboard Control Switch definida como On s&o
recebidos em paralelo por todas as partes com Keyboard Control Switch definida como On. No entanto, quando este
instrumento recebe mensagens de alteracao de controle consideradas pardmetros comuns e MIDI |/O Mode esta definido
como Single, o instrumento ndo envia mensagens de alteracdo de controle para a parte e as trata como parametros comuns.
Depois do recebimento, o envio de mensagens de alteragcéo de controle é feito de acordo com a configuragao MIDI 1/O
Channel.

¢ Os eventos de canal recebidos por meio do canal que corresponde a parte com Keyboard Control Switch definida como Off
s80 recebidos pelas partes correspondentes. Os dados MIDI recebidos n&o séo transmitidos novamente quando MIDI I/O
Mode esté definido como Single.
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Aprimoramentos da interface de usuario

B Selecao de musicas usando os botoes [INC/YES] e [DEC/NO]
Agora, vocé pode selecionar musicas usando os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] quando o cursor estiver no nome da musica no

visor MIDI. Agora, o numero da musica é exibido na frente do nome da musica.

Operagdo  Botao [>] (Play) ou > [PERFORMANCE] = [Play/Rec] - [MIDI]

Nome da musica

Performance [FX| Hlkid

Song Name
Home Mol 1509 NewSong1

Pattern

Remote

B Memorizacao das opcoes Bank e Attribute selecionadas em Performance Category Search

Agora, este instrumento pode memorizar a ultima configuracao de Bank e Attribute no visor Performance Category Search,
mesmo depois de passar para outro visor.

Operacao [PERFORMANCE] > [CATEGORY] ou toque em [Performance Name] - selecione [Category Search] no menu

Banco Atributo

bidkidd

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC brum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
Yarc

Sort Favorite

Audition Default Name ate Set
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B Abra o visor Home com o botéao [EXIT]

Agora, vocé podera facilmente voltar ao visor Home usando o botao [EXIT] quando um visor Performance (com excegdo do
visor Home) for aberto.

B Método facil para selecionar um compartimento de destino no visor Register
Operacao [SHIFT] + [LIVE SET] (exceto quando o visor Live Set estiver selecionado)

Selecionado automaticamente

ter - Live Set Hlkid

Liy

Multi Saw MW DA DNA Lounge
M; .

Quando Preset ou Library estiver selecionado em Bank

O compartimento de nimero mais baixo vazio na grade é selecionado automaticamente de User Bank 1. Quando User Bank
n&o tiver um banco vazio, nenhum compartimento sera selecionado quando o visor User Bank 1 for aberto.

Quando User estiver selecionado em Bank
O compartimento de nimero mais baixo vazio na grade depois que a pagina atual é selecionada automaticamente. Quando

User Bank néo estiver vazio, o compartimento vazio de numero mais baixo da pagina de nimero mais baixo disponivel sera
selecionado. Quando User Bank néo tiver um banco vazio, nenhum compartimento sera selecionado.

Sequencer Block

A capacidade Note (area total em Store) foi aumentada de 130.000 para 520.000 (para Songs) e 520.000 (para Patterns).
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Novas funcoes do MONTAGE versao 2.50

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo.
Este manual descreve as inclusées e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novas apresentacdes foram adicionadas.

e A funcdo DAW Remote foi adicionada.

e Uma nova fungéo que permite ativar (ou desativar) a gravagdo de dados de arpejo ao gravar musicas MIDI foi adicionada.
e Agora, é possivel definir uma Center Note no visor Edit Waveform.

e Agora, é possivel definir uma tecla para atribuicdo ao carregar arquivos WAV ou AIFF como formas de onda.

e Agora, é possivel selecionar o Assignable Knob (botéo giratério) atribuivel para Common Parts pressionando [PART
COMMON] na caixa de didlogo exibida ao selecionar o parametro Part e pressionando o botdo [CONTROL ASSIGN].

¢ A funcéo Panel Lock foi adicionada para evitar operagdes inesperadas durante a apresentagao.
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Novas apresentacoes adicionais

O MONTAGE oferece 512 novas apresentagdes no MOTIF XF Bank.
Para obter informacdes sobre as apresentacdes adicionadas, consulte a Data List (Lista de dados).

Performance Category Search [FX] 1]

ibute -

All

Keyboard Organ Guitar Bass Brass Wood

Favorite T
S - Chromatic : . . . .
Pad/Choir Syn Comp P Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic
*erc
Preset
MOTIF XF

User

Favorite

fault Name
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Funcao DAW Remote

Agora, € possivel controlar o software DAW no computador pelo MONTAGE.
A fungcdo DAW Remote pode ser usada somente quando o computador esta conectado usando cabo USB. Cabos MIDI n&o
podem ser usados.

Configuracao da funcao DAW Remote

Configuragées no MONTAGE

Consulte o Manual do Proprietario para saber como usar com um computador.
[Remote] = Chame o visor de configuracao da funcdo DAW Remote em [Settings] = Defina o tipo de DAW para o seu software
DAW especifico.

Configuragcao do software DAW

Esta segdo explica as operagdes especificas para cada tipo de software DAW.

OBSERVACAO Depois de perder a conexao entre o computador e o MONTAGE, o software DAW pode ocasionalmente falhar ao reconhecer
o MONTAGE, mesmo quando reconectar enquanto a alimentacéo estiver ligada. Se isso acontecer, reconecte o computador
e 0 MONTAGE e reinicialize o software DAW.

IMPORTANTE
Dependendo da versao do software DAW, o procedimento de configuracao pode ser diferente das instrucées a seguir,
ou a configuracao pode nao ser bem-sucedida. Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario do software DAW.

B Cubase

1 [Device]/[Studio] - [Device Settings...]/[Studio Setup...] para acessar a caixa de didlogo.

2 [MIDI] = selecione [MIDI Port Setup] = desmarque o campo [In All MIDI Inputs] de Port 2 do MONTAGE-2 ou
MONTAGE.

3 Pressione o botdo [+] no canto superior esquerdo da caixa de didlogo e selecione [Mackie Control] na lista.

4 [Remote Devices] > selecione [Mackie Control].

5 Selecione [MIDI Input] e [MIDI Output] para Port 2 do MONTAGE-2 ou MONTAGE.

6 (Opcional) Atribua as funcdes desejadas a [F1] - [F8] de [User Commands].

B Logic Pro

1 [Logic Pro X] = [Preferences] = [Advanced] = marque [Show Advanced Tools].

2 [Logic Pro X] = [Control Surfaces] = [Setup...] para acessar a caixa de dialogo.

3 [New] = [Install...] para selecionar [Mackie Control] de [Mackie Designs].

4 Defina [Output Port] e [Input Port] de [Mackie Control] para Port 2 do MONTAGE.

5 (Opcional) [Logic Pro X] = [Control Surfaces] = [Controller Assignments...] para definir [Zone] para [Control
Surface: Mackie Control] e atribua fungdes para [Control] [F1] — [F8].

B Ableton Live

1 [Live] = [Preferences...] para abrir a caixa de dialogo.

2 Selecione a guia [Link/MIDI].

3 Selecione [MackieControl] para a [Control Surface].

4 Selecione [Input] e [Output] para Port 2 do MONTAGE-2 ou MONTAGE.

5 (Opcional) Atribua as fungdes desejadas a [F1] - [F8] definindo a operacéo de notas MIDI F§2 — C#3 em
[Edit MIDI Map] no menu [Options].

B ProTools

1 [Setup] = [Peripherals...] para abrir a caixa de diélogo.

2 Selecione a guia [MIDI Controllers].

3 Defina o tipo para [HUI] e defina [Receive From] e [Send To] para Port 2 do MONTAGE-2 ou MONTAGE de [Predefined].
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Controle do software DAW pelo MONTAGE

No visor Remote (Remoto), a funcdo DAW Remote seréd aplicada, e as operagdes do painel seréo alteradas.
[PERFORMANCE] - [Remote]

Operacao ou
[PERFORMANCE] = [SHIFT] + botdo de nimero A [7]

Remote 1T

Control 1 Control 2 Settings
Home

Pan  1-MIDI | 2-MIDI | 3-MIDI | 4-MIDI | 5

Function

Local Use for Remote

Remote
Plugin Transport ON

Mode
Selecione um comportamento da funcdo DAW Remote entre trés Modes (modos disponiveis).
Configuragoes: Track, Plugin, Transport

Track: Modo para operar vérias faixas no software DAW ao mesmo tempo.

Botao giratorio atribuivel Track Pan seréa enviado de Port 2.
Controle deslizante Track Volume seré& enviado de Port 2.
Botdo SCENE As fungdes atribuiveis de F1 — F8 seréo enviadas de Port 2.
Outros controladores O CC atribuido no modo Remote sera enviado.
Numero A [1] - [8] Track Select sera enviado de Port 2.
Numero A [9] - [16] Mute seré enviado de Port 2.
Numero B [1] - [8] Solo seréa enviado de Port 2.
Numero C [1] - [8] Rec Enable seré enviado de Port 2.
PART [MUTE]/[SOLO] Track Group Select seré enviado (por oito faixas) de Port 2.
ELEMENT/OPERATOR Track Group Select sera enviado (por faixa) de Port 2.
[MUTE]/[SOLO]
Plugin: Modo de controle detalhado de um plug-in especifico no software DAW.
Boté&o giratorio, controle Envia o CC que ¢ ajustado no modo Remote.
deslizante, botdo SCENE,
Outros controladores
Painel direito Igual ao Track Mode.

Transport: Modo para apresentagéo no MONTAGE enquanto reproduz software DAW e grava a apresentacéo do teclado no MONTAGE no
software DAW. Com os controles do painel Transport, vocé pode controlar a reprodugéo, a interrupc¢ao, etc. no software DAW. Operagoes que
n&o sejam os controles do painel Transport serédo iguais as normais.

Local
Determina a ativag&o/desativagdo de Local Control. Isso também pode ser definido no visor MIDI I/O no Utility.
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Use for Remote
Determina se os botdes Dial e Cursor no painel do MONTAGE devem ser usados para controlar o software DAW.

On: use para a operacédo de DAW.
Off: use para a operacédo do visor MONTAGE.

Track
A operacéo é a mesma de PART [MUTE]/[SOLO].

Edit
Determina o numero de controle da saida CC de Port 1 e 0 modo de operacado dos controladores.
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Play/Rec

Play/Rec

MIDI

Ao gravar musicas, vocé pode selecionar se deseja gravar apenas a apresentacéo do teclado ou gravar a transmisséo do
Arpeggiator.

Botéo [»] (Play)
Operacao ou
[PERFORMANCE] = [Play/Rec] = [MIDI]

Arp Rec

Performance

Song Name
MIDI

Tempo
Motion

Contro

Quantize

Arp Rec

Quando essa opgéao estiver ativada, a transmissdo do Arpeggiator podera ser gravada. Quando estiver desativada, somente
a apresentacdo do teclado sera gravada. Isso s6 pode ser definido ao gravar uma nova musica. N&o é possivel alterar

a configuracdo apds a gravacgédo. Além disso, ao gravar partes adicionais em musicas gravadas anteriormente com esse
conjunto desativado, o Tipo de gravagao s6 podera ser definido como Replace (Substituir).

Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO As musicas gravadas com esse conjunto desativado podem ser reproduzidas com um arpejo diferente do gravado. Para isso,
mude para outro conjunto de arpejo em Performance.
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Part Edit (Edit)

Element Edit (Elemento)

Osc/Tune (Oscilador/melodia)

Edit Waveform
A configuracdo de Center Note foi adicionada.

Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - Selegao da parte > Selecione Element ou Key - [Osc/Tune] - [Edit Waveform]

Edit - User [FX| Hlkid

Waveform Category Sub Category Name

1 N

Note

Channel Velocity Limit Mote Limit Center Note

Volume

1~ =~
25

Center Note
Determina a tecla da reproducéo para corresponder a afinacado dos dados da forma de onda original.

Configuragoes: C-2 -G8
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Utility

Contents (Conteudo)

Load
Uma fungao de configuragdo de tecla ao carregar arquivos WAV e AIFF como formas de onda foi adicionada.

[PERFORMANCE] - [EDIT] > Selec¢ao da parte (somente Normal Parts) - Selecione Element - [Osc/Tune] >
[New Waveform]

Operacao ou
[PERFORMANCE] - [EDIT] - Selec¢ao da parte (somente Normal Parts) > Selecione Element - [Osc/Tune] >
[Edit Waveform] - [Add Keybank]

[FX] bidkidd

Sample Me

1.8

Contents

Keyboard
Select

Key
Selecione a tecla a qual o arquivo WAV ou AIFF carregado sera atribuido.
Configuragodes: Keyboard Select (C-2 - G8), All
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Caixa de dialogo Control Assign

Na caixa de didlogo exibida quando o parametro Part é selecionado e o botdo [CONTROL ASSIGN] é pressionado, agora
¢é possivel selecionar o botéo giratério atribuivel de Common operando o botéo giratério atribuivel ao pressionar o botdo
[PART COMMON].

Operacao Aponte o cursor para o pardmetro de destino do controle de Part > Pressione o botdo [CONTROL ASSIGN].

Destination Parameter

Part 1 - Volume

u
Activate the source controller to assign. ©

Enquanto pressiona o botdo [PART COMMON], opere o bot&o giratério que vocé deseja usar ao operar o parametro de destino.

OBSERVACAO Uma mensagem de erro sera exibida ao girar o botéo giratério Super e ndo houver mais botées giratérios atribuiveis ou
atribuicGes de controle disponiveis para a atribuicdo de uma fonte.
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Funcao Panel Lock

A fungao Panel Lock foi adicionada para evitar operagdes inesperadas durante a apresentagéo.

Operacao [SHIFT] + [ELEMENT COMMON] no visor Home ou Live Set.
<Panel Locked> [FX| Hlkid

“ .. |CFX + FM EP

.
Kbd Ctrl
S W 11T 1111 M s R

Volume Mute Mute Mute Mute Mute

Remote Iealo Solo _ Solo . Solo _ Solo _ Solo .
‘ . 1 102 125 100 59

Para desbloquear o painel, pressione [SHIFT] + [ELEMENT COMMON] novamente. Quando a fun¢do Panel Lock estiver
ativada, todas as operagdes ficardo indisponiveis, exceto o teclado, os pedais, o volume principal, o botédo giratério Super,
o controle giratério da curva de afinacdo, o botédo de rolagem de modulagéo, o controlador de fita e a operagdo de
desbloqueio. Esse blogueio também se aplica as operacdes do painel sensivel ao toque.
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Novas fungoes do MONTAGE versao 2.00

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo.
Este manual descreve as inclusées e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novas apresentacdes foram adicionadas.

e Agora, é possivel criar frases de audigdo do usuario.

¢ Novas fungdes foram adicionadas a alguns visores para simplificar as configuragdes do botéo giratério Super.
e A transicdo de visores durante edicGes foram aperfeicoadas.

e Agora, € possivel definir o compartimento Live Set como visor de inicializagcao.

e Agora, é possivel aplicar o tamanho de Live Set Font (Fonte do set ao vivo) a Category Names (Nomes das categorias) no
visor Category Search (Pesquisa de categorias).

e Agora, é possivel carregar arquivos do MOXF.

e Agora, é possivel carregar dados de apresentagéo para o MOTIF XS, MOTIF XF e MOXF.

e Agora, é possivel manter o tempo atual apds trocar para outra apresentagao.

e Agora, é possivel manter o volume da Parte A/D atual apds trocar para outra apresentagéo.

¢ Os atalhos para abrir o visor Control Assign (Atribuicdo de controle) foram adicionados ao visor Envelope Follower (Seguidor
de envelope).

e Agora, € possivel selecionar Super Knob, Motion Sequencer Lane (Faixa do sequenciador de movimentos) ou Envelope
Follower como uma fonte na caixa de didlogo exibida quando o botdo [CONTROL ASSIGN] é pressionado.

e Adicao de nova funcéo que enfatiza as linhas conectadas no visor Overview (Visdo geral) para indicar o controlador que esta
sendo operado e seus destinos.

¢ Aumento de 64 para 128 no numero de musicas que podem ser gravadas na guia MIDI do visor Play/Rec (Reproduzir/gravar).
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Novas apresentacoes adicionais

O MONTAGE oferece 99 novas apresentacoes.

Para obter informacdes sobre as apresentacées adicionadas, consulte a Lista de dados.
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Common/Audio Edit (Common/Audio)

General (Geral)

Agora, é possivel criar frases de audi¢do do usuario.

Operacdao [PERFORMANCE] - [EDIT] - PART [COMMON] - [General]

Edit - Common/Audio [FX| Hlkid

Performance Name Tl Motion C
General ( + FM EP 2
Volume

Motion

Contro
Assign 1 Mode fss e MS Hold Mode

Momentary Momentary Momentary

Audition Phrase Number Note Shift
USB
Monitor

-

Common

Banco Atualizar audicdes do usuario

Bank (Banco)
Indica o banco a ser usado para audigao.
Configuragoes: Nomes Preset (Predefinicdo), User (Usuério) e Library (Biblioteca) (quando os arquivos da biblioteca s&o carregados)

Update User Auditions (Atualizar audicoes do usuario)
Converte todas as musicas gravadas no MONTAGE para audi¢cdes do usuério. Se a audicdo do usuéario ja existir, todas as
audicdes do usuario serdo substituidas.
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Control (Controle)

Control Assign (Atribuicao de controle)

Quando os botdes giratérios atribuiveis estiverem definidos como Source (Fonte) e Destination (Destino), mas o destino do
controle ainda n&o estiver selecionado, um novo parametro de destino do controle podera ser adicionado nesse visor.

[PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] > [Control] - [Control Assign]

Operacao ou

Toque em [Edit Super Knob] no visor Super Knob.

Genera

Motion

Control

USE

Monitor

Common

Edit - Common/Audio

Display Filter

Destination 3
Contro

D
] Part 1Assign2 | A

Source Part1 Assign2

bidkidd

Display Name

Destination 4

Param 1

Tocar no botéo [+] adiciona um novo parametro da parte para o destino.
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Part Edit (Edit)

Mod/Control (Modulagao/controle)

Control Assign (Atribuicao de controle)

Quando o Display Filter (Filtro do visor) estiver definido como "Super Knob", um novo paréametro podera ser adicionado ao tocar
no botdo [+] e imediatamente estara disponivel para controle com o botéo giratério Super.

Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - Selegdo da parte > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] = [Control Assign]

Jifie

Auto Display Filter

Select

Destination 1

Source
Asgnknaob 2

Curve Type Polarity ETET

Maod / Standard Uni i L2 =

=

Control

o

Part1 Common

Quando o Display Filter (Filtro do visor) estiver definido como "Super Knob", tocar no botéo [+] mostrara uma mensagem na
parte superior do visor, e a configuragdo de Control Assign de Common/Audio Edit sera adicionada automaticamente.

OBSERVACAO Quando n&o houver mais botdes giratérios atribuiveis disponiveis, o botdo [+] n&o aparecera no visor.
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Utility

Settings (Configuracgoes)

System (Sistema)

Adicédo do recurso para selegdo do compartimento Live Set como visor de inicializagdo. Além disso, é possivel aplicar
o tamanho de Live Set Font a Category Names no visor Category Search.

Operagdo  [UTILITY] > [Settings] - [System]

Definir compartimento atual

B i .

Settings Sound MUSIC SYNTHESIZER

Boot Power on Mode  Po Jptio Auto Pow
Contents
Live Set 30min

Initial Liv

Animation et Font
ON 0 ON Normal | Large
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

on 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016-2017 Yam§jha Corporation

Live Set Font

Initial Live Set (Live Set inicial)

Bank (Banco)

Page (Pagina)

Slot (Compartimento)

Determina o compartimento Live Set como visor de inicializagdo quando Power On Mode (Modo ativacao) esta definido como
"Live Set".

OBSERVACAO Vocé também pode definir o compartimento Live Set como visor de inicializagao ao selecionar primeiro uma apresentagao no
visor Live Set e, em seguida, tocar no botédo "Set Current Slot" (Definir compartimento atual) nesse visor.
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Live Set Font (Tamanho da Live Set Font)
Determina o tamanho da fonte dos nomes dos conteldos e da categoria nos visores Live Set (Set ao vivo) e Category Search.
Configuragoes: Normal, Large

B Visor Category Search
e Normal (Normal)

Performance Category Search I

¥ Attribute

«/Favorite
: All
Main

| - Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

: . e Chromatic . . . . . .
Synlead Pad/Choir SynComp P Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init
*erc

Sub

. . R&B/ ) .
- Acoustic Layer Modern Vintage Rock/Pop Hi JH‘ Electronic Jazz/World Mo Assign
ip Hop

CFX + FMEP rt

Sort Favorite

Audition Default Name ate Set

e Large (Grande)

Performance Category Search [FX] 1]

- -

«/Favorite Attribute

All
Organ Gtr Bass Str

SynLd SynCp CPerc Dr/Pc  S.FX
Sub

- APno Layer Modrn Vintg Rock R&B

rin
[Rllmz:+ = E5y

Sort Favorite

Audition Default Name ate Set
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Contents (Conteudos)

Load (Carregar)

Habilitada a compatibilidade com arquivos do MOXF. Habilitada também a compatibilidade com os dados de apresentagéo do
MOTIF XS, MOTIF XF e MOXF.

Operagao [UTILITY] > [Contents] - [Load]

Utility [FX] kil J 90

Content Type

Lot Library File

Data
Utility

Library
Import

Import Option (Opcéo de importagcéo)

Seleciona os dados de voz ou de apresentagao a serem carregados. Import Option aparece quando "All" (Todos) os arquivos
do MOTIF XS, MOTIF XF ou MOXF estéo na pasta.

Configuragoes: Voice, Perf

82
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Tempo Settings (Configuragcoes de tempo)

Adicédo de configuracdo para manter o tempo atual apds trocar para outra apresentacéo.

[UTILITY] > [Tempo Settings] ou [SHIFT] + [ENTER]
Operagao ou
icone de TEMPO SETTINGS

Tempo global

B

Tempo Knob Flash Global Tempo ap Tempo
a0 [o]]

Contents

MIDI Sync

Internal MIDI A/DIn

Mode Precount Volume

Rec 1 100

Arpeggio Sync Quantize

Global Tempo (Tempo global)

Quando definido como OFF, o tempo muda de acordo com o tempo de apresentagdo. Quando definido como ON, o tempo
atual é preservado mesmo depois de trocar para outra apresentacéo.
Configuragoes: Off, On
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Effect Switch (Chave de efeito)

Adicédo de configuragdo para manter o volume da Parte A/D atual apds trocar para outra apresentagéo.

[UTILITY] - [Effect Switch]
Operagao ou
icone de Effect

bidkidd

Insertion FX System FX X Master EQ
Contents
ON OFF

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock Global A/D

Other OFF OFF
Info

A/D global

Global A/D (A/D global)

Quando definido como ON, nem o volume da Parte A/D nem outros parametros relacionados sdo mantidos, mesmo depois de
mudar para outra apresentagédo. Quando definido como OFF, o volume da Parte A/D e outros parametros relacionados mudam
de acordo com a configuragéo de Volume na apresentacgéo.

Configuragoes: Off, On
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Envelope Follower

Os atalhos para abrir o visor Control Assign foram adicionados ao visor Envelope Follower.

[PERFORMANCE] > [EDIT] = Selecdo da parte > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] - [Routing] - Envelope

SEEE Follower
Edit - Envelope Follower [F X | Ikl

velope Follower Output
Piano Piano Piano Piano Keys

125 102 125 100

(=] (=] (=] (=]

Edit Edit Edit Edit

Edit (Editar)

Acessa o visor Control Assign para a parte de destino.
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Caixa de dialogo Control Assign

Agora, é possivel selecionar Super Knob, Motion Sequencer Lane (Faixa do sequenciador de movimentos) ou Envelope
Follower como uma fonte na caixa de dialogo exibida quando o botdo [CONTROL ASSIGN] é pressionado.

Operacao Quando o cursor estiver no parametro para ser o destino do controle, pressione o botdo [CONTROL ASSIGN].

Destination Parameter

Part 1 - Volume

Activate the source controller to assign.

or

Select source to assign

Motion Sequencer Lane

nopnanan

Cancel
EXIT

Opere o controlador que vocé deseja definir como um parametro de destino ou toque em um numero em "Motion Sequencer
Lane" ou "Envelope Follower".

OBSERVACAO Uma mensagem de erro sera exibida ao girar o botéo giratério Super e ndo houver mais botées giratérios atribuiveis
disponiveis para a atribuicdo de uma fonte.
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Novas funcoes do MONTAGE versao 1.60

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo.
Este manual descreve as inclusées e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novos tipos de efeito foram adicionados.
e Novas apresentacdes foram adicionadas.
e Novas funcdes foram adicionadas a alguns visores para simplificar as configuracdes de Super Knob (Bot&o giratério Super).
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Additional New Effect Types (Novos tipos de efeitos adicionais)

O MONTAGE oferece os novos tipos de efeito indicados abaixo.

Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Spiralizer P, Phaser (para Spiral Speed Determina a velocidade do deslocamento de tom.
Spiralizer F Spiralizer P)/[Flanger | offset Determina a afinac&o inicial em semitons.
(para Spiralizer F) de ; - - - . .
) ~ i Feedback Determina o nivel da saida do sinal do som desde o bloco de efeitos até
aplicacéo de filtro R .
i o retorno a sua prépria entrada.
exclusivo
processando Step Mode Determina se a afinacéo se desloca suavemente ou passo a passo.
alteragcéo de afinacao | Semitones Determina o intervalo do deslocamento de tom quando "Step Mode" esta
para cima/para baixo definido como "Semitone".
aparentemente Scale Type Determina a alteracéo da afinacdo quando "Step Mode" esta definido
infinita. como "Scale".
Spiral Sync Determina o periodo basico em que a afinacéo se desloca passo
a passo.
Ofs Transition Determina o tempo decorrido apés a mudancga do valor de
deslocamento.
Step Transition Determina quanto tempo leva para a afinacéo ser alterada para
a proxima afinacédo quando a afinacao se desloca passo a passo.
Dry/Wet Determina o equilibrio do som seco e do som com efeito.
Spiral Liga/Desliga o LFO.
Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Tempo Spiralizer P, | Spiralizer com LFO Spiral Speed Determina a velocidade do deslocamento de tom.
Tempo Spiralizer F | sincronizado com Offset Determina a afinagéo inicial em semitons.
o tempo.
P Feedback Determina o nivel da saida do sinal do som desde o bloco de efeitos até
o retorno a sua propria entrada.
Step Mode Determina se a afinagdo se desloca suavemente ou passo a passo.
Semitones Determina o intervalo do deslocamento de tom quando "Step Mode" esta
definido como "Semitone".
Scale Type Determina a alteragdo da afinagcédo quando "Step Mode" esta definido
como "Scale".
Spiral Sync Determina o periodo béasico em que a afinagédo se desloca passo

a passo.

Ofs Transition

Determina o tempo decorrido apés a mudancga do valor de
deslocamento.

Step Transition

Determina quanto tempo leva para a afinagdo ser alterada para
a préxima afinacéo quando a afinacao se desloca passo a passo.

Dry/Wet Determina o equilibrio do som seco e do som com efeito.
Direction Determina a dire¢édo do deslocamento de tom.
Spiral Liga/Desliga o LFO.
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Additional New Performances (Novas apresentacoes adicionais)

O MONTAGE oferece 8 novas apresentagdes.
Para obter informacées sobre as apresentagdes adicionadas, consulte a lista de dados.
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Motion Control (Controle de movimentos)

Motion Control (Controle de movimentos)

Super Knob (Botao giratorio Super)

Foram adicionados botbes de atalho para simplificar as configuragées de Super Knob (Bot&o giratério Super).

Operacao [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Super Knob]

Performance

Edit Super Knob Motion Seq (Editar sequenciador de movimentos do Super Knob)

MS Master Super Knob MS

ON ON

Arpeggio
Assign 1 Assign 2

. .

Motion

ON

Assign 3

.

64

Super Knob Link

ON

Assign 4

.

64

ON

Assign 5

.

64

Edit Super Knob (Editar Super Knob)

LED Pattern Super Knob

ON

Assign 6

.

64

1 64

ON ON

Assign 7 Assign 8

. .

64

Edit Super Knob Motion Seq (Editar sequenciador de movimentos do Super Knob)

Acessa o visor Knob Auto para edicdo do sequenciador de movimentos aplicado ao Super Knob (sequenciador de

movimentos do Super Knob).

Edit Super Knob (Editar Super Knob)

Acessa o visor Control Assign em Common/Audio Edit para realizar a configuragédo dos parametros controlados com

o Super Knob.
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Common/Audio Edit (Common/Audio)

Control (Controle)

Control Assign (Atribuicao de controle)

Agora, é possivel definir o Super Knob para "Display Filter" (Exibir filtro). Nesse visor, vocé também pode verificar os
parametros das partes controladas usando os botdes giratérios atribuiveis comuns a todas as partes.

[PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] = [Control] - [Control Assign]
Operacao ou
Toque em [Edit Super Knob] no visor Super Knob.

Display Filter (Exibir filtro)

Edit - Common/Audio hlkid

Genera

Contro
Audio In
Number

Part1 Assign1

Curve Type

USB
Monitor

-

Common

Display Filter (Exibir filtro)

Determina o controlador a ser exibido. Quando "Super Knob" estiver selecionado, serdo exibidas todas as configuracdes dos
botbes giratdrios atribuiveis em que a opg¢ao "Super Knob Link" estiver ativada.

Configuragdes: AsgnKnob 1 -8, Super Knob, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Os parametros a seguir sdo exibidos somente quando "Destination 1 — 16" estiver definido como "Part 1 — 16 Assign 1-8". Além
disso, quando o destino n&o estiver definido para nenhum botéo giratério atribuivel para a parte, somente os botdes de atalho
ficardo disponiveis.

Destination (Destino)
Determina as configura¢des do controlador da parte a serem exibidas.
Configuragdes: 1- 16 (o numero de destinos dos botdes giratérios atribuiveis da parte que esté selecionada em "Destination 1 — 16" é exibido).

Parameter (Parametro)
Determina os parametros da parte a ser controlada.
Configuragdes: Consulte a "Control List" na Lista de dados.

Edit Part Control Settings (Editar configuragdes de controle da parte)
Acessa o visor Control Assign da parte selecionada no momento.
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Curve Type (Tipo de curva)
Determina a curva especifica para alterar o parametro definido em "Destination”. O eixo horizontal indica o valor do controlador
definido em "Source", e o eixo vertical indica os valores do parametro.

Configuragdes: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold

Para User Bank (Banco do usuario): User 1 - 32 (Usuério 1 -32)
Quando um arquivo da biblioteca € lido: Curvas na Biblioteca 1 - 8

Polarity (Polaridade da curva)
Determina a polaridade da curva do tipo de curva definido em "Curve Type".
Configuragoes: Uni, Bi

Uni: Unipolar muda apenas em uma dire¢do positiva ou em uma direcdo negativa de um valor de parametro base de acordo com
a forma da curva.

Bi: Bipolar muda nos sentidos positivo e negativo de um valor de parametro base.

Ratio (Taxa da curva)
Determina a taxa da curva.
Configuragoes: -64 — +63
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Part Edit (Edit)

Mod/Control (Modulagao/controle)

Control Assign (Atribuicao de controle)

Agora, é possivel definir Super Knob para "Display Filter" (Exibir filtro).
Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - Selegéo da parte > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] > [Control Assign]
Display Filter (Exibir filtro)
Edit - Part1 - Common &3 Ikl

Destination 1
rol

gn
Volume

Arpeggio : . Source

Motion

Curve Type Polarity Ratio
....|uu||||||||||||||||||||||||||H“““Hm

Uni Bi +32

=]
Edit Common
Edit

-

Part1 Common .

Edit Common Control Settings (Editar configuragdes comuns de controle)

Display Filter (Exibir filtro)
Determina o controlador a ser exibido. Quando "Super Knob" estiver selecionado, serdo exibidas todas as configuragées dos
botbes giratérios atribuiveis a serem afetadas usando o Super Knob.

Configuragoes: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 -8, Super Knob, AsgnSw 1,
AsgnSw 2, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Edit Common Control Settings (Editar configuragcées comuns de controle)
Acessa o visor Control Assign de Common/Audio Edit.
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Novas funcoes do MONTAGE versao 1.50

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo.
Este manual descreve as inclusées e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Novos tipos de efeito foram adicionados.
e Novas apresentacdes foram adicionadas.
e A funcéo Favorite (Favorito) foi adicionada.

e A "Mixing" (Mixagem) foi adicionada para a configuracdo "Parameter with Part" (Parametro com parte) da pesquisa de
categorias de partes.

¢ No visor Performance Play (Home) (Reprodugéao de apresentacédo [Inicio]), agora é possivel exibir varias informacdes.
e A fungdo Super Knob Link (Vinculo do botéo giratério Super) foi adicionada.

e Agora é possivel controlar o volume do monitor da entrada do sinal de audio no terminal [USB TO HOST].

e Agora é possivel alternar cenas por mensagens de alteragdo de controle.

e Agora é possivel realizar alteracdes parciais no tamanho da fonte no visor Live Set (Set ao vivo) e no visor Category Search
(Pesquisa de categorias).

e Agora € possivel salvar/carregar arquivos de backup nos quais todos os dados da memoria do usuario (incluindo musicas
e bibliotecas) sdo armazenados.

e Cada visor Edit (Edic&o) foi aperfeicoado, permitindo a selecdo por toque das partes no visor.
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Additional New Effect Types (Novos tipos de efeito adicionais)

O MONTAGE oferece os novos tipos de efeito a seguir.

Tipo de efeito

Descricao

Parametro

Descricao

Rotary Speaker 2

Simulador de alto-
falante rotatoério,

Speed Control

Alterna a velocidade giratéria.

incluindo o bloco do Drive Controla a quantidade da distor¢ao.
amplificador. ;
Pl Tone Ajusta o nivel do tom.
R/H Balance Determina o equilibrio do volume do horn (faixa superior) e do rotor (faixa inferior).
Output Level Determina o nivel de saida dos sons com efeito.
Mic L-R Angle Determina o angulo L/R do microfone.
Input Level Determina o nivel de entrada.
Mod Depth Determina a profundidade da modulagéo.
Horn Slow/Fast Determina quanto tempo demora para a velocidade de rotagéo do horn (faixa superior) mudar de lenta
para rapida quando a velocidade da rotagéo € alternada.
Horn Fast/Slow Determina quanto tempo demora para a velocidade de rotagéo do horn (faixa superior) mudar de rapida
para lenta quando a velocidade da rotagéo ¢ alternada.
Rotor Slow Determina a frequéncia do rotor (faixa inferior) quando o controle de velocidade esta definido como lento.
Horn Slow Determina a frequéncia do horn (faixa superior) quando o controle de velocidade esté definido como lento.
Rotor Fast Determina a frequéncia do rotor (faixa inferior) quando o controle de velocidade esta definido como rapido.
Horn Fast Determina a frequéncia do horn (faixa superior) quando o controle de velocidade esté definido como répido.
Rtr Slow/Fast Determina quanto tempo demora para a velocidade de rotagdo do rotor (faixa inferior) mudar de lenta
para rapida quando a velocidade da rotagéo € alternada.
Rtr Fast/Slow Determina quanto tempo demora para a velocidade de rotagao do rotor (faixa inferior) mudar de répida
para lenta quando a velocidade da rotagéo ¢ alternada.
Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Uni Comp Down Compressor que Threshold Determina o nivel de entrada minimo ao qual o efeito compressor é aplicado.
usa algoritmo - - - - — - -
"Downward" Knee Determina como o intervalo de transicdo muda préximo ao limite. Quanto maior o valor, mais rasa
(descendente) € a curva de transigéo.
para tornar sons Attack Determi fidade de t | feito atini - .
altos mais baixos. acl etermina a quantidade de tempo que leva para que o efeito atinja sua compressao maxima.
Release Determina a quantidade de tempo que leva para que o efeito compressor diminua ou reduza
gradualmente.
Ratio Determina a taxa do compressor.
Side Chain EQ Quando é ativado, o equalizador ¢ aplicado para o intervalo de nivel de entrada correspondente da
cadeia de Side.
SCEQQ Determina a largura de banda do equalizador da cadeia de Side.
SC EQ Freq Determina a frequéncia central do equalizador da cadeia de Side.
SC EQ Gain Determina o ganho de nivel do equalizador da cadeia de Side.
Dry/Wet Determina o equilibrio do som seco e do som do efeito.

Output Level
(Nivel de saida)

Determina o nivel de saida dos sons com efeito.

Make Up Gain

Determina o ganho de saida do bloco compressor.

Post-comp HPF

Determina a frequéncia de corte do filtro passa-altas que acompanha o compressor.

Clipper

Determina a extenséo a que o cortador é aplicado para forgar a redugao do ganho.

Clipper Source

Determina o sinal a que o efeito do cortador é aplicado para forgar a reducéo do ganho.

Side Chain Lvl

Determina o nivel de entrada da cadeia de Side.
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Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Uni Comp Up Compressor que Threshold Determina o nivel de entrada méximo no qual o efeito compressor é aplicado.
usa algoritmo - - - - — - -
"upward" Knee Determina como o intervalo de transigdo muda préximo ao limiar. Quanto maior o valor, mais
(ascendente) rasa € a curva de transigéo.
para tomar sons Attack Determina a quantidade de tempo que leva para que o efeito atinja sua compressdo maxima.
baixos mais altos.
Release Determina a quantidade de tempo que leva para que o efeito compressor diminua ou reduza
gradualmente.
Ratio Determina a taxa do compressor.
Side Chain EQ Quando ¢ ativado, o equalizador é aplicado para o intervalo de nivel de entrada
correspondente da cadeia de Side.
SCEQQ Determina a largura de banda do equalizador da cadeia de Side.
SC EQ Freq Determina a frequéncia central do equalizador da cadeia de Side.
SC EQ Gain Determina o ganho de nivel do equalizador da cadeia de Side.
Dry/Wet Determina o equilibrio do som seco e do som do efeito.

Output Level

Determina o nivel de saida dos sons com efeito.

Make Up Gain

Determina o ganho de saida do bloco compressor.

Post-comp HPF

Determina a frequéncia de corte do filtro passa-altas que acompanha o compressor.

Clipper

Determina a extenséo a que o cortador é aplicado para for¢ar a redu¢do do ganho.

Clipper Source

Determina o sinal a que o efeito do cortador é aplicado para forgar a redugéo do ganho.

Gain Limit Determina o nivel de ganho méaximo.
Side Chain Lvl Determina o nivel de entrada da cadeia de Side.
Uni Comp Up
Taxa
Saida

Limite de ganho i X

AR ‘¥_ Limiar

-

Entrada
Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Parallel Comp Compressor que Type Determina o tipo de compressor.
aplica - - ——
processamento Compression Determina a extens&o a que o compressor & aplicado.

paralelo dos sons
comprimidos e sons
Secos.

Texture

Determina a textura do efeito de compressor.

Output Level

Determina o nivel de saida dos sons com efeito.

Input Level Determina o nivel de entrada.
Tipo de efeito Descricao Parametro Descricao
Presence Efeito para revelar Presence Determina a extenséo a que o efeito é aplicado.
a presenga oculta - -
nos sons de Texture Determina a textura do efeito sonoro.
entrada.

Output Level

Determina o nivel de saida dos sons com efeito.
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Additional New Performances (Novas apresentacoes adicionais)

O MONTAGE oferece 52 novas apresentacdes.
Para obter informacées sobre as apresentagdes adicionadas, consulte a lista de dados.

Manual complementar do MONTAGE 97



Category Search (Pesquisa de categorias)

B Performance Category Search (Pesquisa de categorias de apresentacao), Arpeggio Category
Search (Pesquisa de categorias de arpejo), Waveform Category Search (Pesquisa de categorias de
forma de onda)

A fungéo Favorite (Favorito) foi adicionada, permitindo acesso rapido aos sons € arpejos, € 0s arpejos que vocé deseja foram

adicionados. Esta secédo explica um exemplo da funcéo Favorite (Favorito) para a Performance Category Search (Pesquisa de

categorias de apresentacdo).

OBSERVACAO E possivel filtrar a Performance List (Lista de apresentacées) por Favorite (Favorito) na Part Category Search (Pesquisa de
categorias de parte) e na Performance Merge (Fusdo de apresentagdes), mas néo é possivel ativar/desativar o icone Favorite
(Favorito) nos visores de pesquisa.

[PERFORMANCE] > [CATEGORY] (Performance Category Search)

Operagao ou
Toque no nome da apresentagao > Selecione [Search] no menu exibido

Selegéo/favorito do banco de apresentagées icone do Favorite (Favorito)

PerformanceCategory Search [FX] 1111

- Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC Brum/Perc  SoundFX  Musical FX  Ethnic Init
rarc

. R&B/ .
Modern Vintage Rock/Pop Hin H Electronic Jazz/World No
ip Hop

Sort

Audition Default Name

Favorite Set/Unset Favorite All Clear

Favorite Set/Unset
Insere (define) ou cancela (ndo define) o icone do Favorite (Favorito) como a apresentagdo selecionada atualmente. N&o esta
disponivel quando o cursor n&o esta na lista de apresentacoes.

OBSERVACAO Vocé também pode definir/néo definir o icone Favorite (Favorito) no menu que é exibido tocando no nome da apresentagao no
visor Performance Play (Home) (Reprodugéo de apresentacéo [Inicio]).

Favorite All Clear

Limpa todos os icones do Favorite (Favorito) nas apresentagdes. Esta disponivel apenas quando ao menos uma apresentagéo
tem um icone do Favorite (Favorito).

Bank/Favorite (selecdo de apresentacao/favorito do banco de apresentacoes)

Filtra a lista de apresentagdes por banco ou favorito. Quando Favorite (Favorito) é selecionado, apenas as apresentagdes com
um icone do Favorite (Favorito) ser&o listadas.

Configuragoes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (quando o arquivo Library & lido)

OBSERVACAO Quando o visor Category Search (Pesquisa de categorias) é selecionado, pressionar o botdo [CATEGORY] repetidamente
alterna Banks entre All, Favorite, Preset, User, Library (quando o arquivo Library é lido). Manter o botdo [CATEGORY]
pressionado permite que vocé volte a All.
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B Part Category Search (Pesquisa de categorias de parte)

Quando a "Mixing" (Mixagem) da configuragdo "Parameter with Part" (Param. with Part) (Pardmetro com parte) esta definida
como desativada, vocé pode alterar os sons continuamente, usando os valores da configuragdo atual da parte como Volume
(Volume), Pan (Panoramica) e Note shift (Mudancga de nota).

[PERFORMANCE] - (quando a parte a que qualquer som é atribuido é selecionada) Selecione o nome da parte >
[SHIFT] + [CATEGORY] (Part Category Search)

Operacao ou
(Quando a parte com qualquer som atribuido estiver selecionada) Toque no nome da parte - Selecione [Search] no menu

exibido

Part5 - Category Search &3 hlkid

¥ Attribute ¥ Source

All
Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

_ . - Chromatic ) \ . \ N -
SynLead Pad/Choir SynComp P Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init
Terc

CFX PopStuc

Sort

Default Name ate Mixing Arp/MS Scene

Pardmetro com parte

Param. with part (Parametro com parte)
Determina se os valores de parametros da proxima apresentagcdo devem ou ndo ser lidos e utilizados. Quando o conjunto de
parametros estiver desativado, os valores de configuragc&o atuais serdo usados continuamente mesmo quando a proxima

apresentacao estiver selecionada.
Configuragoes: Off, On
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Performance Play (Home) (Reproducao de apresentacao [Inicio])

Agora é possivel exibir varias informagées ativando "View" (Exibi¢ao).

Home (Inicio)

Pressione o botdo [PERFORMANCE]
Operacao ou
Toque no icone [HOME]

View

Performance [FX| hlkid

= [EE|CFX + FM EP

Maotion 5-8 9-12 3-16 Part1 Eleme

Contro

Range

Kbd Ctrl

- -
il 1111 11111 11111

Volume | Mute Mute Mute Mute

Mute

/Solo | Solo 125 Solo 102 Solo Solo 100

View

Determina se as informacdes detalhadas de cada parte sao exibidas (On) ou ndo exibidas (Off). As informacdes exibidas
diferem dependendo da posigdo do cursor ou das configuragdes da fungdo Control (Controle).

Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO Quando o cursor est4 no nome da apresentacéo no visor Performance Play (Home), também é possivel alternar as exibigdes
de informagéo pressionando o botdo [PERFORMANCE].

Esta secdo explica quando a "View" estéa ativada.
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B Exibicao de elementos

Aparece apenas quando a parte selecionada atualmente € a parte normal (AWM?2) e o botdo [PERFORMANCE CONTROL] ou
o bot&o "Element/Operator control" (controle de elemento/operador) esta ativado.

Performance

i3 View E I ec t golp

Motion
Contro

M.FX
Electronic

Range

Kbd Ctrl

o
W . R il

Volume | Mute Mute Mute

Solo . Solo _ Solo
89 30

Chave de elemento
Determina se cada elemento esta ou nao ativo.
Configuragoes: Off, On

Nivel do elemento
Determina o nivel de saida do elemento.
Configuragdes: 0- 127

B Exibicao da tecla de bateria

[FX] bidkidd

Part1 Element SW

11111

Mute

Solo . _ . .
99 853 108 101 127

Nivel do elemento Chave de elemento

Aparece apenas quando a parte selecionada atualmente € a parte de bateria e o botao [PERFORMANCE CONTROL] ou
0 botao "Element/Operator Control" (controle de elemento/operador) esta ativado.

Performance

i3 View E I ec t golp

Solo _ Solo
30
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Mute Mute

[FX] bidkidd

2 Drum Ke

11111

Mute
Solo

99 117 100 98 98 100 90 127

Nivel da tecla de bateria
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Nivel da tecla de bateria
Determina o nivel de saida da tecla de bateria.
Configuragoes: 0- 127

B Exibicao do algoritmo

Aparece apenas quando a parte selecionada atualmente é a parte normal (FM-X) e o botdo [PERFORMANCE CONTROL] ou

0 botao "Element/Operator Control" (controle de elemento/operador) esta ativado.

Performance

Home

view' Electron

Motion

Contro

Ctrl
1T 1]V 1

Volume | Mute Mute Mute

Solo o Solo ) Solo .
29 101 107

Algorithm (Numero do algoritmo)
Altera algoritmos.
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

OBSERVACAO Tocar na imagem do algoritmo acessa o visor Algorithm Search (Pesquisa de algoritmo).

Feedback (Nivel de realimentacao)

Numero do
algoritmo

Nivel de
realimentacao

Nivel do operador

As formas de onda podem ser alteradas levando-se parte do sinal gerado por um operador de volta a esse operador. Isso

permite que vocé defina o nivel de realimentacéo.
Configuragoes: 0-7

Nivel do operador
Determina o nivel de saida do operador.
Configuragdes: 0-99
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B Exibicao Part — Note (Parte — Nota)

Aparece quando o botéo [PART CONTROL] é ativado ou o cursor esté no limite de notas. E (til para verificar as configuracoes
Layer/Split (Camada/divisao) entre as partes.

Performance [FX] ik ]

Fome  EViaw CFX - FM EP

Motion 5-8 9-12 3-16 Part - Note

Contro

Keys FM Piano
Range

Piano Acoustic

Kbd Ctrl 3 Piano Acoustic

1111 il

. Piano Acoustic
Volume Mute
Mute Piano Acou
/Solo Solo 125 Solo . Solo Solo

Limite de notas

B Exibicao Velocity — Note (Velocidade — Nota)

Aparece apenas quando o cursor esta em qualquer limite de velocidade das partes. E Util para configurar a divisao de
velocidade entre as partes.

Performance [FX| hlkid

Fome  EViaw CFX - FM EP

9-12

Motion
Contro

1111 11111

Mute Mute Mute

Solo 125 Solo

Limite de velocidade
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Motion Control (Controle de movimentos)

Motion Control (Controle de movimentos)

Super Knob (Botao giratorio Super)

Agora é possivel criar configuragdes de vinculo individuais do botao giratério atribuivel, ao qual as fungdes geralmente
eficazes para todas as partes sao atribuidas, com o Super Knob.

Operagdao [PERFORMANCE] > [Motion Control] = [Super Knob]

Motion Sequencer Master Switch (Chave de equalizador principal do sequenciador de movimentos)

Super Knob Motion Sequencer Switch (Chave de equalizador . .
do sequenciador de movimentos do botéo giratério Super) Vinculo do botao giratdrio Super

Performance - &3 hlkid
5 Super Knob

OFF 6 64

Motion

MS Master (Chave mestra do sequenciador de movimentos)

Ativa/desativa o sequenciador de movimentos para a apresentagéo inteira. Essa configuragéo é aplicada ao botdo [MOTION
SEQ ON/OFF] no painel.

Configuragoes: Off, On

Super Knob MS (Chave do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Ativa/desativa o sequenciador de movimentos aplicado ao bot&o giratério Super.
Configuragoes: Off, On

Vinculo do botao giratorio Super

Ativa/desativa o vinculo entre o botao giratério atribuivel e o botéo giratério Super. Quando definido como desativado, o valor
da fungéo atribuido ao botéo giratério correspondente ndo muda mesmo que o bot&o giratério Super seja controlado.
Configuragoes: Off, On
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Utility (Utilitario)

Settings (Configuracoes)

Audio I/O (E/S de &udio)

Agora é possivel controlar o volume do monitor da entrada do sinal de audio no terminal [USB TO HOST].
Operacao [UTILITY] > [Settings] - [Audio I/O]

Utility &3 Tlhidd - J 126

Audio Signal Flow
Settings Sound

C UsSB1-30
Contents
Setup
Digital In Assign L&R

Audio
1/0

Main

Assign

Input Audio 1/0 Mode (Need

16 Stereo/

Other . i : 197
. Advancec ' 44.1kHz
Info

e e e e
Output Main L&R Assign L&R USB Main USB 1-30 Direct Monitor

+0dB +0dB +0dB +0dB ON

Monitor Volume

Volume de entrada USB

USB Volume (volume de entrada USB)

Ajusta o volume da entrada do sinal de audio do terminal [USB TO HOST]. Essa configuracéo € aplicada ao ganho de saida

dos conectores OUTPUT (BALANCED) [L/MONO]/[R] e dos conectores ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L]/[R].

Configuragdes: 0- 127

OBSERVACAO O volume de entrada USB é armazenado como parte das configuracées de sistema gerais, ndo como dados de
apresentacao.
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MIDI 1/O (E/S de MIDI)

Agora é possivel alternar cenas por mensagens de alteragédo de controle.

Operacao [UTILITY] - [Settings] > [MIDI 1/O]

[FX] bidkidd

MIDI Signal Flow
Settings Sound

Arpeggiator Tone Generator

Contents

MIDI MIDI INfOUT S “ontrol Arp MIDI Out

USB ON .

MIDI Sync Clock Out Song Play op i e Transmit
Other MIDI oN
Info -

Controller Hold/ et S Assig Super Knob CC

Hold | Reset N g5

Control Number

Numero de alteracédo de controle de cena

Scene CC (numero de alteracao de controle de cena)
Determina o numero de alteracdo de controle gerado com a alternancia das cenas. Mesmo quando o instrumento recebe
mensagens MIDI com o mesmo numero de alteragéo de controle aqui especificado do equipamento externo, ele supde que
essa mensagem seja gerada com a alternancia das cenas.
Configuragoes: Off, 1-95
OBSERVACAO Cena 1 - 8 ¢ selecionada dependendo do valor de alteragao de controle.
0-15:Cena 1,16 -31: Cena 2, 32 - 47: Cena 3, 48 - 63: Cena 4, 64 - 79: Cena 5, 80— 95: Cena 6,96 — 111: Cena 7,
112-127: Cena 8

OBSERVA(;AO Quando o mesmo numero de controle de alteragéo de cena é definido para a alteragao de controle do botdo giratério Super
e a alteragdo de controle de cena, um ponto de exclamacéo (!) € mostrado antes do valor. Nesse caso, alteragdes no controle
de cena tem prioridade e alteraces no controle do botéo giratério Super séo ignoradas.
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System (Sistema)
Agora é possivel fazer alteragcbes parciais no tamanho da fonte no visor Live Set (Set ao vivo) e no visor Category Search
(Pesquisa de categorias).

Operacao [UTILITY] > [Settings] > [System]

[FX] bidkidd

Settings Sound

Boot Power on Mode

Contents

Animation L et Font

OFF 0 0 Normal | Large

Knob Flash KnobBrightness Half Glow

on 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016 Yamaha Cofjporation

Tamanho da fonte do set ao vivo

Live Set Font (tamanho da fonte do set ao vivo)
Determina o tamanho da fonte do nome do sumario no visor Live Set (Set ao vivo) e visor Category Search (Pesquisa de

categorias).
Configuragées: Normal, Large
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B Visor Live Set (Set ao vivo)

e Normal

Live Set

FJ

CFX + FM EP
A.PIANO CFX+FM EP

LR+ [=c[cec ]

Rd 1 Gallery

E.PIA RD

Wr Gallery

¢ Grande

Live Set

FJ
CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP
LR+ [=c[cec ]

Rd 1 Gallery

E.PIA

Wr Gallery

E.PIA

All 9 Bars!
OF
= E5y
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FX] Wl

1

Wax And Wane Pearly Gates

SY . CHILL OUT 5 ARP
{Fillz+ [ LSes ]

Ocean Pad FM Sweeping Poly

RILMZ = E5y (= [ccc ]

Seattle Sections FM Linear Synth

ST
8 Amps and a TC Multi Saw MW DA

{AUIMz | HE S

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP

FX] Wl

Wax And Wa--- Pearly Gates

SY CHILL O P
[ LSes ] [Fnz EEC'C

Ocean Pad FM Sweepin---

SY 3 A
RILMZ (= [ccc ] (= [ccc ]

ST e f
= E5y [GIMIES = E5y

RIMZ (= [ccc ] {Fillz+ [ LSes ]

DJ Mon tage

Seattle Sec':- |FM Linear S--

LR+ (= [ccc ]

8 Amps and ==+ |Multi Saw M-*- | Turn It On

E.GUITAR |I|n—;_l|| SYN P
= =S = =S

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP
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B Visor Category Search (Pesquisa de categorias)

e Normal

Performance Category Search &3 Hlkid

Bank/ ¥ Attribute

eyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign
Chromatic

Pad/Choir Syn Comp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

R&B/
Modern Vintage Rock/Pop Hin H Electronic Jazz/World Mo Assign
ip Hop

Upright Ta
= E5y
Sort

Audition Default Name Date

e Grande

Performance Category Search [FX] Wkl -

Attribute

yboard Organ Guitar Strings r Woodwind No Assign
) . - Chroma N \ . . . .
Synlead Pad/Choir SynComp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

R&B/
Modern Vintage Rock/Pop Hin H lorld  No Assign
ip Hop

A2 (= [ccc

Audition Default Name
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Contents (Sumario)

Agora é possivel salvar/carregar arquivos de backup nos quais todos os dados da meméria do usuario (incluindo musicas
e bibliotecas) sdo armazenados.

Load (Carregar)

Operacao

[UTILITY] = [Contents] - [Load]

[FX] bidkidd

IIIII!.IIII
User File
Library File
Backup File
Song&Perf
Song
.mid File

wav File

Tipo de conteudo

Tipo de Tipo de Extensao Descricao

arquivo dispositivo

Arquivo de Arquivo X7A Dados que s&o salvos na memoria flash USB como arquivo de backup podem ser
backup carregados para a memoria do usuério novamente.

da musica.

Um arquivo de backup inclui todos os dados do usuério, os dados da biblioteca e os dados
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Store/Save (Armazenar/salvar)

Operacao [UTILITY] > [Contents] - [Store/Save]

bidkidd

IIIII!.II
Perfarmance I
User File
Library File
Backup File

.mid File

Tipo de conteudo

da musica.

Tipo de Tipo de Extensao Descricao

arquivo dispositivo

Arquivo de Arquivo X7A Os dados que sdo armazenados na memoria do usuario podem ser salvos na memoria
backup flash USB.

Um arquivo de backup inclui todos os dados do usuario, os dados da biblioteca e os dados
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Edit (Edicao)

Cada um dos seguintes visores Edit foi melhorado, e agora vocé pode selecionar a parte desejada tocando no nome da parte
no visor: Visor Edit da parte normal (AWM2), visor Edit da parte de bateria, visor Edit da parte normal (FM-X) e visor Edit
comum/de audio. Veja um exemplo do visor Edit da parte normal (AWM?2).

Edit - Part1 - Common

Part Category Main

seners l

Pa
Settings

Volume

19E
)

cone Mono/Poly

Arpeggio
I Settings

Mono

Motion

Mod /
Contro

Common Elem1

Part (Parte)

Arp Play Only

Elem2

Part Category Sub

Pan

Key Assign

Poly Single

Element Pan

ON

Note Limit

C

Elem3 Elemd

bidkidd

4 90

Part Name

X + FM EP

Part Output

Indica a parte selecionada. Tocar acessa uma lista pop-up para mudar a parte que seré editada.

Configuragdes: Common, Part 1 - 16
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Novas funcoes do MONTAGE versao 1.20

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo. Este manual descreve as
inclusdes e as alteragdes do Manual de Referéncia fornecido com o instrumento.

e Element/Operator Control adicionado a "Control Function" (Fungéo de controle).

e Agora, € possivel armazenar as configuracdes de Control Function como dados de apresentacéo.

e Funcao de reproducdo Song Loop (Loop de musica) adicionada.

e Funcao User Arpeggio (Arpejo do usuario) adicionada.

e Agora, é possivel deixar sem audio as partes originais e as novas partes adicionadas de forma separada usando
a Performance Merge (Juncao de apresentacdes).

e Configuragdes do monitor de volume para conexdo USB adicionadas.

e Agora, é possivel controlar o botdo giratério Super usando as mensagens MIDI Control Change.

e Agora, é possivel copiar ou trocar os tipos de arpejo.

e Agora, é possivel copiar ou trocar as sequéncias de movimentos.

e Funcdes Arp Bypass e Kbd Ctrl Lock adicionadas a "Effect Switch".
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Motion Control

Motion Control (Controle de movimento)

Overview (Visao geral)

Operagdo [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Overview] ou [SHIFT] + [PERFORMANCE]

Funcao de controle

Performance hlkid

(= - .
Part dit Commo Control Function
Home Overview

Settings - Part Control Elem/Op Control
Motion Quick

Edit Controller Assignable Super Knob

Control

Mixing Arpeggio i}

Knob
Auto

Control Function (Func¢ao de controle)

Alterna entre Performance Control, Part Control e Element/Operator Control.

Configuragdes: Performance Control, Part Control, Elem/Op Control

OBSERVACAO Agora, é possivel armazenar as operacdes de Control Function como dados de apresentagao.

OBSERVACAO Vocé também pode selecionar o Element/Operator Control mantendo pressionado o botdo [SHIFT] e usando os botdes
[PART CONTROL] ao mesmo tempo.

B Quando "Element/Operator Control" esta selecionado

Os botdes nimero A [1] = [16], ndmero B [1] — [8] e ndmero C [1] — [8] funcionam da mesma maneira que funcionam quando
"Part Control" esta selecionado.

Bot6es de nimero Botoes PART [MUTE] Botao PART [MUTE] ativado Botao PART [SOLO] ativado
e PART [SOLO] desativados

Botbées de numero A [1] - [8] Selecao de parte (1 -8) Parte sem audio (1 - 8) Selecéo de parte (1 - 8)

(linha superior)

Botbes de numero A [9] - [16] Selegao de parte (9 — 16) Parte sem audio (9 — 16) Solo da parte (9 — 16)

(linha inferior)

Botbes de numero B [1] - [8] Sequenciador de movimentos para cada parte ativada/desativada (1 - 8/9 — 16)

Botbes de numero C [1] - [8] Arpejo para cada parte ativada/desativada (1 — 8/9 — 16)

Quando "Element/Operator Control" esta selecionado e o botdo PART [COMMON] esté ativado, os controles deslizantes de 1
a 8 controlam os niveis dos elementos/operadores da Parte 1.

OBSERVACAO O Element/Operator Control ¢ Util para reproduzir as apresentagdes, como as que contém partes individuais com 6rgao,
porgue controlar o volume dos elementos no visor Live Set (Set ao vivo) altera os harménicos do som de 6rgdo, como se
fosse um 6rgao de verdade.
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Play/Rec

Play/Rec (Reproduzir/Gravar)

MIDI
Agora, é possivel fazer um loop na reprodugéo de uma mdusica.

B Playback e Playback Standby

Botao [»] (Reproduzir) ou

Operacao  \ocqrorMANCE] > [Play/Rec] > [MIDI]

Nome da musica

Performance [FX| hlkid

Song Name [mlPerformance Name

MIDI + FM EP

Time Signature = Position Tempo
Motion

Contro

120

Loop End

001

Loop Ponto inicial/final do Loop

Song Name (Nome da musica)

Indica o0 nome da musica selecionada. Tocar em Song Name acessa um menu que permite selecionar Load (Carregar),
Rename (Renomear) e User Arpeggio.

Loop

Determina se a musica sera reproduzida uma Unica vez ou continuamente. Quando ele esta ativado, a musica é reproduzida
repetidamente entre os pontos "Loop Start" e "Loop End" (abaixo).
Configuragoes: Off, On

Loop Start/Loop End (Ponto inicial/final do Loop)

Determina as posi¢oes inicial e final da reprodug&o do Loop. O numero do compasso fica na célula a esquerda, e o nimero da
batida fica na célula a direita. (Indisponivel quando o Loop esta desativado.)
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B Put Track to Arpeggio (Posicionar faixa para arpejo)

Essa fungéo copia os dados dos compassos especificados de uma faixa para criar dados de arpejo. Até 16 nimeros de nota
exclusivos podem ser gravados na faixa de arpejo. Se mais de 16 numeros de nota diferentes forem gravados nos dados de
sequéncia MIDI, a operagéo de conversao reduzird as notas que excederem o limite. Por isso, grave no maximo 16 notas
diferentes ao criar um arpejo, principalmente ao usar varias faixas.

Botéo [»] (Reproduzir) ou [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [MIDI] > Toque no nome da musica para acessar o0 menu >

Operagao [User Arp] no menu

Put Track to Arpeggic &3 1T

Category

b
Song Track Arp Track 1 Arp Track 3

1 (0}

- - n
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Org Notes Fh:n:uq

C-2

Measure

Arp (Numero do arpejo)

Determina o nimero do arpejo do usuario. Um dos nimeros ndo usados no momento é automaticamente atribuido por padréo.
Quando um numero que ja esta em uso € selecionado, os dados de arpejo anteriores desse nimero selecionado sdo substituidos.
Configuragoes: 1-256

Category (Categoria de arpejo)
Determina a configuracao de categoria (categoria principal e subcategoria) dos dados de arpejo criados.
Configuragdes: Consulte a "Lista de categorias de tipos de arpejo" no Manual de Referéncia (documento PDF).

Name (Nome do arpejo)
Determina o nome do arpejo do usuério. O nome do arpejo pode ter até 20 caracteres.

Song Track (Faixa de musica)
Determina a faixa da musica original para cada faixa de arpejo.

Convert Type (Tipo de conversao)
Determina como os dados da sequéncia MIDI (das faixas de musica) serdo convertidos em dados de arpejo usando uma das
trés maneiras abaixo. Esse parametro pode ser definido para cada faixa.
Configuragdes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: O arpejo é reproduzido somente com a nota tocada e suas oitavas.
Fixed: Ao tocar uma nota, os mesmos dados da sequéncia MIDI serdo acionados.

Org Notes (notas originais): Basicamente igual a "Fixed", com excec¢éo das notas de reproducgéo de arpejo, que diferem de acordo
com o acorde tocado.

Original Notes Root (Ténica das notas originais)

Determina a nota ténica quando o tipo de conversao de alguma faixa esta definido como "Org Notes". Essa opgéo fica
disponivel somente quando alguma faixa esta definida como "Org Notes".
Configuragoes: C-2 -G8

Measure (Compasso)
Determina o intervalo de compassos a ser copiado para os dados de arpejo.
Configuragées: 001 - 999

Store As User Arp (Armazenar como arpejo do usuario)
Armazena como arpejo do usuario seguindo todas as configuracdes definidas no visor. (Indisponivel quando todas as faixas
estao desativadas.)
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Category Search

B Performance Merge (Jungao de apresentacoes)
Permite deixar sem audio as partes originais e as novas partes adicionadas de forma separada.

[PERFORMANCE] - (a parte selecionada e todas as partes seguintes ndo devem estar atribuidas) > [SHIFT] +

Operagao [CATEGORY] ou toque no icone "+"

Part7 - Performance Merge [FX] ]

Attribute

All

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC brum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
Yerc

Sort

Default Name

Silenciar parte adicional

Silenciar parte original

Original Part Mute (Silenciar parte original)
Silencia as partes originais.
Configuragdes: Off, On

Additional Part Mute (Silenciar parte adicional)
Silencia as partes novas adicionadas no visor Performance Merge.
Configuragoes: Off, On
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Utility

Settings (Configuracoes)

MIDI I/O (MIDI E/S)

Agora, é possivel controlar o botéo giratério Super usando as mensagens MIDI Control Change.

Operacao [UTILITY] > [Settings] - [MIDI I/O]

Utility

MIDI Signal Flow
Settings Sound

MIDI In

MIDI MIDI INfOUT

MIDI

/0 )
e MIDI Sync

Other A - MIDI

Info

Controller Hold/Reset

Hold Reset

Super Knob CC (Numero de alteracéo de controle do botao giratério Super)

FS Assign

bidkidd

Local Control

4 90

Arpeggiator ——>» Tone ¢

Song Play/Stop

MIDI Out

Local Control Arp MIDI Out

ON OFF

Receive Transmit

ON ON

Super Knob CC

g5

Numero de controle

Super Knob CC (Numero de alteragao de controle do botéao giratério Super)
Determina o numero de alteracdo de controle gerado ao usar o botdo giratério Super. Mesmo quando o instrumento recebe
mensagens MIDI com o mesmo numero de alteragéo de controle aqui especificado do equipamento externo, ele supbe que

essa mensagem € gerada ao usar o botéo giratério Super. Quando "MIDI /O Mode" esta definido como "Multi", o Canal 1
€ usado para transmitir os dados MIDI. Quando "MIDI I/O Mode" esta definido como "Single", o canal especificado

em "MIDI I/O Ch." é usado para transmitir os dados MIDI.
Configuragoes: Off, 1 -95

OBSERVACAO Quando esse parametro esté4 desativado, os dados MIDI sao transmitidos pelas mensagens SysEx (exclusivas do sistema).

Control Number (Numero de controle)

Acessa o visor Control Number em Common/Audio Edit (Edicdo comum/de audio).
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Effect Switch (Chave do efeito)

As fungdes Arp Bypass e Kbd Ctrl Lock foram adicionadas a "Effect Switch".

Operacao [UTILITY] - [Effect Switch] ou toque no icone Effect

[FX] bidkidd

Contents

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock

ON ON

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock
(Chave do Arpeggio Bypass) (Blogueio dos controles do teclado)

Arp Bypass (Chave do Arpeggio Bypass)

Determina se o Arpeggio Bypass esta ativado ou ndo. Quando ativado, todas as operagdes de reproducéo de arpejo ficam
desativadas.

Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO O Arpeggio Bypass também pode ser ativado/desativado mantendo pressionado o botao [SHIFT] e usando o bot&o
[ARP ON/OFF] simultaneamente. O botdo [ARP ON/OFF] pisca quando o Arpeggio Bypass esté ativado.

OBSERVACAO Mesmo que o Arpeggio Bypass esteja ativado, ele é automaticamente desligado quando a configuragéo da chave Arpeggio
da parte é alterada.

OBSERVA(;Z\O E possivel editar os arpejos nos dados da musica gerados pela reprodugéo de arpejo usando o software de DAW. Ao ativar
o Arpeggio Bypass, vocé evita que os dados da musica editados no software de DAW sejam afetados novamente pela
reproducgéo de arpejo ao regressar para 0 MONTAGE.

Kbd Ctrl Lock (Bloqueio dos controles do teclado)

Determina se o bloqueio dos controles do teclado esté ativado ou ndo. Quando ativado, o controle do teclado fica ativado
apenas para a Parte 1 e desativado para as outras partes.

Quando desativado, as configuragdes do controle do teclado de todas as partes voltam ao status original.

Configuragoes: Off, On

OBSERVACAO Ao usar o MONTAGE como um médulo de som com capacidade multitimbre de 16 partes com o software de DAW, a funcéo
Keyboard Control Lock € util para criar ou editar as faixas de MIDI individualmente.
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Common/Audio Edit (Common/Audio)

Control (Controle)

Control Number (Numero de controle)

Quando o mesmo numero de controle é atribuido ao botédo giratério Super e a algum botéo giratério atribuivel, o botéo giratério
Super tem prioridade, e a operacéo do botdo giratério atribuivel podera ser ignorada. Nesse caso, sera exibida uma

mensagem de adverténcia.

OBSERVACAO O nuimero do controle definido nesse visor é armazenado como dados de apresentacéo. No entanto, "FS Assign" e "Super
Knob CC" sdo armazenados como configuragdes gerais do sistema, ndo como dados de apresentagao.

Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - PART [COMMON] - [Control] - [Control Number]

Edit - Common/Audio

Genera

Ribbon Ctrl

Motion

Assign SW 1

Assign Knob 1

17

Assign Knob 5
USB
Monitor 21

MIDI Settings (Configuracées de MIDI)
Acessa o visor MIDI I/O em Ultility (Utilitario).
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Breath Ctrl

yl
i

Assign SW 2

Foot Ctrl 1

11

M5 Hold

Assign Knob 3

19

Assign Knob 7

bidkidd

Foot Ctrl 2

MS Trigger

Assign Knob 4

a0
£U

Assign Knob 8

Configuragdes de MIDI
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USB Monitor (Monitor USB)

No visor USB Monitor, € possivel ajustar o nivel de entrada de audio usando o terminal [USB TO HOST].
OBSERVACAO 'USB Main Monitor Volume" e "USB Assign Monitor Volume" s&o armazenados como dados de apresentagao.

Operagdo [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [USB Monitor]

Edit - Common Wil == J

Audio Signal Flow
General
Part Main LE&R

o A/DIn USB1-30
Audio In

Digital In Assign L&R
Main O

Monitor Volume
Assign

Control
Monitor Volume | Main Assign

127 127

UsB
Monitor

USB Main Monitor Volume (Volume do monitor principal USB)

Ajusta o nivel do sinal de audio que entra pelo terminal [USB TO HOST] e que sai pelos conectores OUTPUT (BALANCED)
[L/MONOY/[R].

Configuragdes: 0- 127

USB Assign Monitor Volume (Volume do monitor atribuido USB)

Ajusta o nivel do sinal de audio que entra pelo terminal [USB TO HOST] e que sai pelos conectores ASSIGNABLE OUTPUT
(BALANCED) [L/[R].

Configuragoes: 0- 127

Audio Settings (Configuracoes de audio)
Acessa o visor Audio I/O em Utility.
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Part Edit (Edit)

Agora, é possivel copiar ou trocar os tipos de arpejo.
[PERFORMANCE] - [EDIT] - Selecione a parte a ser copiada - [Arpeggio] = [Individual] > [SHIFT] + [EDIT]
Operacao ou
[PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Arpeggio] > Selecione a parte a ser copiada - [SHIFT] + [EDIT]

Copiar Trocar

Arp Select Arp Select

OBSERVACAO Selecione "All" em "Arp Select" ao copiar entre partes diferentes.

Copy (Copiar)
Tocar nesse botdo ativa a fungédo de copiar o tipo de arpejo.

Exchange (Trocar)
Tocar nesse botdo ativa a fungéo de trocar o tipo de arpejo.

© Parte a ser copiada ou trocada
© Selecio de arpejo a ser copiada ou trocada
© Copiar ou trocar a parte de destino

O Copiar ou trocar a selecédo de arpejo de destino
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Agora, é possivel copiar ou trocar as sequéncias de movimentos.

[PERFORMANCE] - [EDIT] > Selecione a parte a ser copiada - [Motion Seq] = [Lane] - [SHIFT] + [EDIT]
ou

Operacao [PERFORMANCE] -> [Motion Control] - [Motion Seq] > Selecione a parte a ser copiada - [SHIFT] + [EDIT]
ou
[PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Knob Auto] - [SHIFT] + [EDIT]

Copiar Trocar

OBSERVACAO Selecione "All" em "Lane" e "MS Select" ao copiar entre partes diferentes.

Copy (Copiar)
Tocar nesse botdo ativa a fungdo de copiar a sequéncia de movimentos.

Exchange (Trocar)
Tocar nesse botéo ativa a funcdo de trocar a sequéncia de movimentos.

© Parte a ser copiada ou trocada

© Faixa a ser copiada ou trocada

© Selecdo de sequéncia de movimentos a ser copiada ou trocada
O Copiar ou trocar a parte de destino

© Copiar ou trocar a faixa de destino

O Copiar ou trocar a selecio de sequéncia de movimentos de destino
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Novas funcoes do MONTAGE versao 1.10

A Yamaha atualizou o firmware do MONTAGE e adicionou as novas fungdes indicadas abaixo. Este manual descreve as
inclusdes e as alteragdes do Manual do Referéncia fornecido com o instrumento.

¢ Novas apresentagdes adicionadas.

e Agora, € possivel visualizar os tipos de partes e as categorias de cada parte pelo visor Performance Play (Home)
(Reproducéo de apresentagao [Inicio]).

e Agora, € possivel ativar ou desativar a funcéo Arpeggio Hold (Manter arpejo) pelos visores Performance Play (Home)
e Mixing (Mixagem).

e Agora, € possivel especificar qualquer parte que néo seja a Parte 1 como a parte a ser copiada usando a pesquisa de
categorias da parte.

¢ Funcao Performance Merge adicionada.

¢ Modo de um unico canal para MIDI adicionado.

e Agora, é possivel excluir varios contetdos juntos pelo visor Data Utility (Utilitario de dados) no visor Utility.

* Agora, é possivel copiar as apresentagdes da memoria da biblioteca para a memoria do usuario.

e Agora, é possivel copiar ou trocar as teclas Elements/Operators/Drum.

e Agora, € possivel copiar ou trocar os sets ao vivo em um banco ou pégina.

e Agora, os compartimentos e as paginas de set ao vivo podem ser controlados pelo MIDI Bank Select (Selec&o de banco
MIDI) e pelas mensagens de alteragado de programa.
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New Performances

64 apresentacdes adicionadas.

Para obter detalhes sobre as novas apresentacées, consulte a "Lista de dados" (documento PDF).

Performance Play (Home)

Agora, é possivel visualizar os tipos de partes e o status da fungdo Arpeggio Hold pelo visor Performance Play (Home).

Home (Inicio)

Performance

Home E I e C t ro n

Motion -] Assigned Assigned

Contro

Kbd Ctrl .
11]11) e 11111 1T

Volume Mute Mute Mute

Solo i Solo . Solo
89 30

© Chave Type/Name (Tipo/Nome)

Alterna entre os visores Categoria/Tipo de parte e Nome da parte.

Configuragoes: Type, Name

@ Tipos de partes/Nomes da partes
Indica os tipos e categorias das partes ou o nome delas.

Tocar no parametro acessa o menu para Category Search, Edit e Copy.

Para adicionar outra parte, toque no icone "+".

© Chave ligado/desligado do arpejo da parte

Determina se o arpejo de cada parte esta ativado ou desativado. Se o Arpeggio e o Arpeggio Hold estiverem ativados,

"Arp Hold On" sera exibido.

108

OBSERVA(;AO No status de controle das partes, é possivel ativar ou desativar o Arpeggio Hold da parte pressionando o botdo nimero C

[1] - [8] correspondente enquanto mantém o botédo [SHIFT] pressionado.

Configuragoes: Off, On
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Category Search

B Pesquisa de categorias de partes
Agora, é possivel selecionar qualquer parte em uma apresentacao e atribuir o som da parte a alguma outra.

[PERFORMANCE] > Selecéo da parte > [SHIFT] + [CATEGORY]
(Quando a parte com sons atribuidos estiver selecionada) Toque no nome da parte > Selecione [Search] no menu exibido
ou

(Quando uma parte sem som atribuido estiver selecionada) Toque no icone "+"

Operacao

<Nova func¢édo da V1.10>

Quando a parte selecionada e todas as partes subsequentes ndo tiverem som atribuido ou estiverem vazias, realizar
a operagéo acima abrird o visor Performance Merge.

Fonte

Part2 - Category Search Ikl

Bank -

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

Chromatic
Syn Lead Pad/Choir Syn Comp rFrn'H b Drum/Perc Sound FX  Musical FX Ethnic
*arc

Upright Upright Mod Upright I

Sort Param. with part

Default Name ate Arp/MS Scene

Source (Fonte)

Determina qual parte da apresentacdo selecionada sera atribuida a apresentacao que esta sendo editada. Por padrédo, a Parte
1 esté selecionada (mesmo comportamento da vers&o anterior).
Configuragdes: Part1- 16

Manual complementar do MONTAGE 126



B Performance Merge (Jun¢ao de apresentacoes)

Pelo visor Performance Merge, é possivel atribuir de maneira conjunta varias partes da apresentacéo selecionada a partes

vazias na apresentacdo que esta sendo editada. Por exemplo, vocé pode juntar quatro partes de piano em uma apresentacéo

e duas partes de cordas em outra para criar sons em camadas ainda mais intensos e encorpados.

Operagao [CATEGORY] ou toque no icone "+"

Fonte

Part6 - Performance Merge bidkidd

Bank Attribute
All
Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings

Chromatic
S

SynLead Pad/Choir SynComp P
erc

Sort

Default Name

Source (Fonte)

Determina qual parte da apresentacéo selecionada seré atribuida a apresentacédo que esta sendo editada.

Configuragdes: All, Part1-16

All: Todas as partes da apresentacao selecionada que nao estao vazias s&o atribuidas as partes vazias disponiveis.

Drum/Perc  Sound FX

[PERFORMANCE] - (a parte selecionada e todas as partes seguintes ndo devem estar atribuidas) > [SHIFT] +

Brass

Musical FX

Part 1 — 16: Somente o som da parte especificada é atribuido a parte selecionada.
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Utility

Settings (Configuracoes)

Advanced (Avancadas)

A comunicacgédo de dados entre o instrumento e um dispositivo externo usando somente o canal MIDI especificado ja esta
disponivel.

Operagao  [UTILITY] > [Settings] - [Advanced]

Modo MIDI E/S MIDI I/O Ch. (Canal MIDI E/S)

Utility B3 -

Settings Sound

Zone Master Audition Lock MIDI 1/0 Mode
Contents
OFF OFF Multi

MIDI C e Number  Bank Select Pgm Change

All ON ON

Sequencer Event Chase

Advanced Off

Init On Boot

OFF

MIDI I/O Mode (Modo MIDI E/S)
Determina qual modo MIDI E/S € usado para a comunicagéo de dados entre o instrumento e um dispositivo externo.
Configuragoées: Multi, Single

Multi: Transmite os dados MIDI, como mensagens Note On/Off (Nota ligada/desligada), para cada parte.

Single: Transmite dados MIDI usando somente o canal especificado em "MIDI /O Ch".

MIDI I/O Ch. (Canal MIDI E/S)
Determina o canal MIDI a ser usado para a comunicacao de dados quando "MIDI I/O Mode" esta definido como "Single".
Configuragoes: Ch1-16

OBSERVA(;Z\O Quando esse parametro esta definido como "Single", os dados de arpejo néo séo transmitidos para o dispositivo externo.
Quando a funcéo Zor)e (Zona) esta ativada, as configuragdes de zona da apresentagao tém prioridade sobre a configuragéo
de "MIDI I/O Mode". E possivel ver qual configuragao esta ativada em MIDI Signal Flow (Fluxo de sinal de MIDI) no visor
MIDI 1/O.
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Contents (Conteudo)

Data Utility (Utilitario de dados)

Agora, é possivel excluir varios contelddos juntos, como as apresentacdes, na memoria do usuario.

Operacao [UTILITY] - [Contents] - [Data Utility]

B Quando a pasta selecionada esta aberta

Job (Chave de tarefa)

bidkidd

Settings Load

Contents

Desmarcar tudo Excluir

Job (Chave de tarefa)

Determina se a fungéo Job esté ativa (On) ou nao (Off). Quando essa fungéo esté ativa, é possivel selecionar varios conteudos
juntos usando esse visor.

Configuragoes: Off, On

Select All (Selecionar tudo)
Seleciona todo o conteldo da pasta. Esse botdo é exibido somente quando nenhum conteldo esta selecionado.

Unselect All (Desmarcar tudo)
Desmarca todo o conteudo da pasta. Esse botao é exibido somente quando algum conteldo esté selecionado.

Delete (Excluir)
Exclui o contelido selecionado. Esse botéo é exibido somente quando algum conteudo esta selecionado.
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Library Import (Importar biblioteca)

Agora, é possivel selecionar a apresentagdo desejada no arquivo de biblioteca, que é carregado na memoria do usuério,
e copiar a apresentag&o para o banco do usuario.

Operacao [UTILITY] - [Contents] - [Library Import]

B Lista de pasta de biblioteca

[FX] bidkidd

) Montage
Contents

Settings

Effect Library
Switch Import

Other
Info

Selec¢éo da pasta de biblioteca

Library Folder Select (Sele¢do da pasta de biblioteca)

Mostra as bibliotecas como pastas. Toque na pasta para abri-la. Essas pastas sdo exibidas somente quando os arquivos de
biblioteca sdo carregados no visor Load.

B Quando a pasta de biblioteca selecionada esta aberta

[FX] bidkidd

Contents

Library

Import

Selecao da apresentacao Desmarcar tudo  Importar para o banco do usuario
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Performance Select (Selecao da apresentacéo)
Indica as apresentagdes da biblioteca selecionada. Tocar no nome seleciona ou desmarca a apresentagao.

Select All (Selecionar tudo)
Seleciona todas as apresentacdes da pasta de biblioteca selecionada. Esse botéo é exibido somente quando nenhuma
apresentacéo esta selecionada.

Unselect All (Desmarcar tudo)
Desmarca todas as apresentacfes da pasta de biblioteca. Esse botéo € exibido somente quando alguma apresentacéo esta
selecionada.

Import to User Bank (Importar para o banco do usuario)

Copia a apresentacédo selecionada no banco do usuéario. As formas de onda do usuério e o arpejo do usuario usados na
apresentacéo selecionada também s&o copiados para o banco do usuario. Esse botéo é exibido somente quando alguma
apresentacéo esta selecionada.

Part Edit (Edit)

Agora, é possivel copiar ou trocar as teclas Elements/Operators/Drum.
Operacao [PERFORMANCE] - [EDIT] - Selecione a tecla Element/Operator/Drum a ser copiada - [SHIFT] + [EDIT]

Copiar Trocar

Element Element

OBSERVACAO Nao ¢é possivel copiar ou trocar entre tipos diferentes de partes (por exemplo, entre Elements e Operators).

Copy (Copiar)

Tocar nesse botéo ativa a fungédo de copiar entre as teclas Elements/Operators/Drum.

Exchange (Trocar)
Tocar nesse botdo ativa a fungéo de trocar entre as teclas Elements/Operators/Drum.

© Parte a ser copiada ou trocada
© Tecla Element/Operator/Drum a ser copiada ou trocada
© Copiar ou trocar a parte de destino

O Copiar ou trocar a tecla Element/Operator/Drum de destino
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Live Set Edit (Edit)

Agora, é possivel copiar ou trocar os sets ao vivo em um banco ou pagina.
Operacao [LIVE SET] - Selegéo do banco do usudrio - [EDIT] > Seleciona o banco ou a pagina a ser copiada - [SHIFT] + [EDIT]

Copiar Trocar

m

OBSERVACAO Nao é possivel copiar ou trocar paginas entre bancos diferentes.

Copy (Copiar)
Tocar nesse botdo ativa a fungdo de copiar o banco ou a pagina.

Exchange (Trocar)
Tocar nesse botéo ativa a funcdo de trocar o banco ou a pagina.

© Banco a ser copiado ou trocado
@ Pagina a ser copiada ou trocada
© Copiar ou trocar o banco de destino

O Copiar ou trocar a pagina de destino
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Live Set

Agora, é possivel selecionar um compartimento de set ao vivo desejado usando um dispositivo externo para enviar
a mensagem de alteragdo de programa apropriada. Veja abaixo os compartimentos de set ao vivo a serem selecionados

e as MSBs/LSBs da selecéo de banco e os nUmeros de alteragdo de programa correspondentes:

MSB (HEX) LSB (HEX) N° do programa | Compartimento de set ao vivo
62 3E 00 00 0-15 Pagina 1, Compartimentos 1 - 16
1 01 0-15 Pagina 2, Compartimentos 1 — 16
2 02 0-15 Pagina 3, Compartimentos 1 - 16
3 03 0-15 Pagina 4, Compartimentos 1 - 16
4 04 0-15 Pagina 5, Compartimentos 1 — 16
5 05 0-15 Pagina 6, Compartimentos 1 - 16
6 06 0-15 Pagina 7, Compartimentos 1 — 16
7 07 0-15 Pagina 8, Compartimentos 1 — 16
8 08 0-15 Pagina 9, Compartimentos 1 - 16
9 09 0-15 Pagina 10, Compartimentos 1 - 16
10 0A 0-15 Pagina 11, Compartimentos 1 - 16
11 0B 0-15 Pagina 12, Compartimentos 1 - 16
12 oC 0-15 Pagina 13, Compartimentos 1 - 16
13 oD 0-15 Pagina 14, Compartimentos 1 - 16
14 OE 0-15 Pagina 15, Compartimentos 1 - 16
15 OF 0-15 Pagina 16, Compartimentos 1 - 16
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