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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DONCT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
MO USER-SERVICEABLE PARTSINSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Explicacdo dos simbolos graficos

O simbolo do raio dentro do tridngulo

tem por objetivo aertar 0 usué&rio sobre a
presenca de voltagens perigosas ndo isoladas
dentro do equipamento, que podem ter
magnitude suficiente para constituir um risco de
choque elétrico.

O simbolo de exclamagao dentro do tridngulo
tem o objetivo de alertar o usuério que existem
instrugdes importantes de operacdo e
manutencgdo (reparo) naliteraturaque
acompanha o produto.

INSTRUCOES IMPORTANTES DE SEGURANCA

~NOoO O~ WNBRE

10

Leia estas instrucdes.

Guarde este manual.

Observe todos 0s avisos.

Siga todas as instrugdes.

N&o use estes equipamentos préximo de agua.
Limpe somente com pano seco.

N&o bloqueie qualquer abertura de ventilacdo.
Instale conforme as instrugdes do fabricante.
Nao instale proximo de fontes de calor tais como
radiadores, aquecedores, estufas, ou outros
equipamentos (inclusive amplificadores) que
produzem calor.

N&o descaracterize o proposito de seguranca do
conector de alimentacdo do tipo polarizado ou
do tipo de trés pinos. Um conector polarizado
possui dois pinos sendo um deles mais largo.
Um conector com aterramento possui dois pinos
e mais um terceiro pino de aterramento. O pino
mais largo ou o terceiro pino existem para a sua
seguranca. Se o conector fornecido ndo encaixa
na sua tomada da rede elétrica, consulte um
eletricista para a substituicdo da tomada.

N&o deixe que o cabo de alimentacéo seja pisado
ou amassado no conector, no receptaculo ou no
ponto em que sai do equipamento.

11

12

13

14

Use somente acessorios especificados pelo
fabricante.

Use somente carrinho,
suporte, tripé,
bracadeira ou mesa
especificada pelo
fabricante, ou vendida
com o equipamento. Se
for usar um carrinho,
tenha cuidado ao mové-
lo com o equipamento
para evitar danos.
Desconecte o equipamento durante tempestades
elétricas ou quando néo for uséa-lo por longo
periodo de tempo.

Qualgquer manutencao deve ser executada por
pessoal qualificado. A manutencéo sera
necessaria quando o equipamento tiver sofrido
qualquer tipo de dano, como defeito no cabo ou
conector de alimentagao, queda de liquido ou
objetos sobre o0 equipamento, exposicdo a chuva
ou umidade, quando ndo funcionar corretamente
ou se tiver caido.

ATENCAO:

PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHOQUE ELETRICO, NAO
EXPONHA ESTE EQUIPAMENTO A CHUVA OU UMIDADE.
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PRECAUCOES
FAVOR LER COM ATENQAO ANTES DE PROSSEGUIR

Guarde este manual em lugar seguro para o caso de necessitar no futuro.

A\ aviso

Siga sempre as precaucdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios ou mesmo
morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas precaug¢des incluem, mas

nédo se limitam, ao seguinte:

Fonte / cabo de alimentacéo

e Use 0 equipamento somente na voltagem especificada. A
voltagem requerida esta impressa na placa de identificacéo

do equipamento.

Use somente o cabo de alimentacéo que veio com o
equipamento. Se for usar o equipamento em localidade
diferente de onde o mesmo foi adquirido, o cabo de
alimentacéo podera néo servir. Favor verificar com o
revendedor Yamaha.

N&o deixe o cabo de alimentac&o proximo a fontes de calor,
como aquecedores ou radiadores. Nao dobre-o
excessivamente, ndo coloque objetos pesados sobre ele,
nem deixe-0 em posi¢éo que possa ser pisado ou que
alguém possa tropecar.

com conexdo de aterramento. O aterramento inadequado
podera causar choque elétrico.

Adverténcia sobre agua

N&o exponha o equipamento & chuva, nem use-0 proximo
a agua ou em condi¢des de umidade. N&o coloque
recipientes com liquido que possa ser derramado sobre
suas aberturas.

Nunca insira ou remova a tomada de energia com as méos
molhadas.

Se perceber alguma anormalidade

Certifique-se de que conectou a uma tomada da rede elétrica

N&o abra o equipamento, nem tente desmontar as partes

internas ou modifica-las de qualquer maneira. O equipamento

ndo possui ajustes internos a serem feitos pelo usuario. Se o
funcionamento néo estiver correto, pare de utiliza-lo
imediatamente e leve-o para ser inspecionado por pessoal
qualificado pela Yamaha.

/\ CUIDADO

Se o cabo e a tomada de energia estiverem gastos ou
danificados, ou se repentinamente ocorrer perda de som
durante o uso do equipamento, ou se surgir algum odor
diferente ou fumaga, desligue o equipamento imediatamente,
desconecte a tomada da rede elétrica e leve o equipamento
ao servico de assisténcia técnica autorizada da Yamaha.

Se o equipamento for derrubado ou danificado, desligue-o
imediatamente, desconecte-o da rede elétrica e leve-a para
ser inspecionada por pessoal qualificado pela Yamaha.

Siga sempre as precaucgdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios ou mesmo
morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas precaugdes incluem, mas

ndo se limitam, ao seguinte:

Fonte / cabo de alimentacao

e Desconecte a tomada da rede elétrica sempre que ndo
estiver usando o equipamento, ou em caso de tempestade
com descargas elétricas.

e Ao desconectar a tomada de energia da rede elétrica sempre

puxe pela tomada, nunca pelo cabo.

Localizacdo

e Quando transportar ou mover o equipamento, ndo segure
pelo visor (tela).

Antes de mover o equipamento desconecte o cabo de
alimentacdo e os demais cabos.

Ao instalar o equipamento, certifique-se de que a tomada de
energia esta em local acessivel. Caso haja algum problema,
ou mau funcionamento, desligue imediatamente o
equipamento e desconecte-o da rede elétrica. Mesmo com o
equipamento desligado, um pequeno fluxo de corrente ainda
passa por ele. Quando nao for usar o equipamento por um
longo periodo, desconecte-o da tomada da rede elétrica.
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Evite ajustar todos os controles do equalizador e os faders
para seus valores maximos. Dependendo da condi¢cao dos
equipamentos conectados, isso podera causar realimentagdo
e podera danificar os alto-falantes.

N&o exponha o equipamento a poeira excessiva, vibracoes,
calor ou frio extremos (tais como insolacéo direta, proximo a
aquecedor, ou dentro do carro durante o dia), para evitar
deformagao do painel ou danos aos componentes internos.

Néao cologue o equipamento em posicao instavel onde possa
cair acidentalmente.

Nao coloque objetos na frente das aberturas do equipamento,
pois isso pode prejudicar a ventilagdo adequada dos
componentes internos, e possiveis danos ao equipamento.

N&o use o equipamento préximo a TV, radio, telefone celular,
ou outros dispositivos, pois podera gerar ruido.



Conexdes

Antes de conectar o equipamento a outros dispositivos,
desligue-os todos. Antes de ligar ou desligar os dispositivos,
ajuste todos os volumes para o minimo.

Conecte a uma tomada de energia aterrada. Para seguranga
maxima e prevencao de choque elétrico, ha um parafuso de
aterramento no painel traseiro. Caso a tomada da rede
elétrica ndo seja aterrada, conecte este parafuso a um ponto
de aterramento confirmado antes de ligar o equipamento a
rede elétrica. O aterramento improprio pode causar choque
elétrico.

Manuseio

Ao ligar seu sistema de audio, sempre ligue o amplificador
por ULTIMO para evitar danos aos alto-falantes. Ao desligar,
desligue o amplificador PRIMEIRO pela mesma razéo.

N&o insira o dedo ou a m&o em qualquer fenda do
equipamento.

Nunca insira papel, metais ou outros objetos nas fendas do
painel. Se isso acontecer, desligue o equipamento
imediatamente, retire a tomada da rede elétrica e leve o
equipamento a assisténcia técnica autorizada Yamaha.

N&o coloque seu peso ou objetos pesados sobre o
equipamento, e ndo use forga excessiva nos botdes, chaves
e conectores.

Na&o aplique 6leo, graxa ou limpador de contato nos faders.
Isso podera causar problemas nos contatos elétricos ou no
movimento dos faders.

N&o use o equipamento com volume alto ou desconfortavel
durante longo periodo de tempo, pois isso pode causar perda
permanente da audigdo. Caso vocé perceba perda de
audicao ou zumbido nos ouvidos, consulte um médico.

Bateria de sequranca

e Este equipamento possui uma bateria interna de seguranga.

Quando vocé desconecta o cabo de alimentacéo da rede
elétrica, os dados da cena e da biblioteca atuais sdo
preservados. Entretanto, se a bateria interna descarregar
totalmente, esses dados seréo perdidos. Quando a bateria
interna esta ficando fraca, ao ligar o equipamento é mostrada
na tela a mensagem de “Low Battery!” (o campo Battery
também indica “LOW” ou “NO” na tela MISC SETUP).
Neste caso, salve os dados imediatamente em um
dispositivo USB e leve 0 equipamento para a assisténcia
técnica Yamaha para substituir a bateria.

A pinagem dos conectores XLR é da seguinte maneira (padrao IEC60268): pino 1: ground, pino 2: hot (+), e pino 3: cold (-).

A Yamaha nédo se responsabiliza por danos causados pelo uso inadequado ou por modificagfes efetuadas no equipamento,

ou por dados que possam ser perdidos ou destruidos

Sempre desligue o equipamento quando néo o estiver usando.

O desempenho dos componentes com contatos moéveis, tais como chaves, controles de volume e conectores, se deterioram
com o tempo. Consulte a assisténcia técnica da Yamaha para a substituicdo de componentes defeituosos.
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Capitulo 1
Introducao

Introducéo ﬂ

Agradecimento

Agradecemos por adquirir a console de mixagem digital Yamaha LS9. Para poder tirar o maior
proveito da funcionalidade da LS9 e usufruir de anos de uso sem problemas, por favor leia este
manual antes de usar o produto. Depois de ler o manual, guarde-o em local seguro.

Viséo geral da LS9

A LS9 é uma console de mixagem digital com os seguintes recursos:

Sistema de mixagem compacto com
alta funcionalidade e« eeeccecceecee

A LS9 é uma console de mixagem totalmente digital
projetada para sistemas de sonorizago fixos ou aplicagdes
de reforgo sonoro e, a despeito de seu tamanho compacto,
oferece funcionalidades e quantidade de canais
comparaveis as consoles grandes. S8 usados conversores
AD/DA de?24 bitslinearespara proporcionar umafaixa
dindmica de 108 dB e qualidade sonora impressionante.
Em termos de canais de entrada, ela oferece 32 (modelo
LS9-16) ou 64 (modelo LS9-32) canais de entrada mono, e
quatro canais estéreo ST IN.

Em termos de canais de saida, ela oferece 16 canais M1X,
oito canais MATRIX, um canal STEREO e um canal
MONO. Também h4 uma saida de trés canais L/C/R
usando os canais STEREO / MONO.

Operagéo no estilo analdgico «e«ee--
Com o simples pressionar de umatecla, vocé pode
selecionar a combinagdo de canais (“camada de faders”) a
serem operados pelos faders. Vocgpode operar a console
aternando rapidamente entre os canais de entrada e os
canais de saida. Além disso, vocé também pode usar uma
camada de faders Custom que permite a vocé especificar
qualquer combinagéo de canais. Como as operacles de
fader/escuta e de comutar chaves para todos os canais
podem ser executadas pelo painel, mesmo aqueles que
estiverem usando umaconsol e digital pela primeiravez
achardo a operagado familiar e confortavel.

A secdo SELECTED CHANNEL localizada adireita da
tela permite que vocé use os botdes para controlar 0s
parémetros principais (ganho, EQ, gjustes de dinamica,
niveis de mandada, etc.) de um determinado canal no qual
voceé esté concentrado. Esta se¢do pode ser operada
exatamente como um madulo de um mixer anddgico.

Os gjustes de parametros de mixagem, incluindo ganho
dos preamps e aimentacdo phantom dos canais de
entrada, podem ser memorizadas e chamadas como
“cenas”.

Todos os faders sdo motorizados, de maneira que quando
vocé chama uma cena, as posicoes dos faders séo
recuperadas imediatamente.
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Visao geral da LS9

Efeitos e EQ grafico enderecgaveis a um

determinado caminho de sinal e« <« «-
Existem oito racks virtuais, nos quais vocé pode montar
efeitos ou EQs gréficos e entéo enderegé-los ao caminho de
sinal desgjado. Nosracks 1-4 podem ser montados EQs
gréficos, e os nos racks 5-8 podem ser montados efeitos ou
EQs gré&ficos. Vocé pode usar S multaneamente até quatro
multi-efeitos de alta qualidade, que incluem reverb, delay,
compressor multi-bandas, e vérios efeitos de modul acéo.
Eles podem ser usados através de um businterno ou inseridos
em um determinado canal. No EQ gréfico vocé pode
selecionar tanto o EQ gréfico de 31 bandas quanto o Flex 15
GEQ. Estes podem ser inseridos no canal desglado ou na
saida. O Hex 15 GEQ permite que vocé guste o ganho de
quaisguer 15 das 31 bandas. Como podem ser montados dois
Flex 15 GEQ em um Unico rack virtual, podem ser usados até
16 EQs gréficos simultaneamente.

Funcao de gravador util para verificar
mixagens de gravagao .-

A funcéo de gravador permite a vocé usar amemoria USB
paragravar a saida do bus STEREO ou de um bus MIX, ou
enderecar um arquivo de audio damemdria USB paraum
determinado canal de entrada ou saida de monitor e
reproduzi-lo. Os formatos de arquivo suportados s8o MP3
(MPEG-1Audio Layer-3) para gravagdo, e MP3, WMA
(Windows MediaAudio) e MPEG-4 AAC (Advanced Audio
Coding) para reproducgdo. Entretanto, ndo ha suporte a DRM
(Digital Rights Management). Esta fung&o € conveniente
guando vocé quer gravar a saida mixada de um determinado
bus, ou quando vocé quer reproduzir uma musica nos dto-
falantes durante o alinhamento do sistema.

Conexdes em cascata no dominio

digital0000000000000000000000.

Usando-se uma placa de entrada/saida digital instalada em
um dos slots pode-se conectar em cascata uma segunda
console LS9 ou outra console digital como a Yamaha
M7CL ou PM5D, transferindo-se o dudio no dominio
digital.

Osbuses MIX, MATRIX, STEREO (L/R), MONO e CUE
(L/R) podem ser reunidos e 0s sinais mixados podem ser
conectados em cascata individua mente.
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FuncOes de seguranca definidas em

nivel de usuario ou de sistema «««--
Os niveis de usuério podem ser determinados dentro de
trés nivels (administrador, convidado e usu&rio), e a
funcionalidade disponivel a cada usuério que ndo sgjao
administrador pode ser restrita. Podem ser especificadas
senhas para 0 administrador e os usuérios, evitando que
configuracOes importantes sejam alteradas acidentalmente
Asinformagdes especificas para cada usuario (nivel do
usuario, configuragdes do sistema e configuragdes de
teclas) podem ser armazenadas na memoria USB como
uma “chave de autenticacdo de usuario”. Ao carregar sua
prépria chave de autenticagdo dameméria USB, vocé pode
instantaneamente configurar 0 seu ambiente operacional
ideal.

EXpansd0o e E/S eeeeccecccccccce

O painel traseiro possui um slot (LS9-16) ou dois slots
(LS9-32) onde podem ser instaladas placas mini-Y GDAI
(vendidas a parte). Podem s=r ingtdadasplacasAD, DA ou de
entrada/saida digitais para adicionar mais conexdes de
entrada e de saida.



Diferencas entre a LS9-16 e a LS9-32

Diferencas entre a LS9-16 e a LS9-32

A LS9 esta disponivel em dois modelos: a LS9-16 e a LS9-32. As diferencas entre os modelos
séo descritas a seguir.

NUmero de canais de entrada

A LS9-16 possui até 32 canais de entrada, enquanto que aL S9-32 possui até 64. A quantidade e a estrutura dos demais
canais (canais ST IN, canais MIX, canais MATRIX, canais STEREO/MONO) sfo idénticas.

Painel traseiro

A LS9-16 e a LS9-32 diferem na quantidade de conectores de entrada INPUT e de conectores de saida OMNI OUT no

painel traseiro, e no nimero de slots para placas de expansao. O painel traseiro da L S9-16 possui 16 conectores INPUT,
8 conectores OMNI OUT, eum slot.

conectores OMNI OUT conectores INPUT Slot

WORD CLOGK-—

TR AT

—== @@ @:gm @@%

— c——c—c—— EOVAMAHA % 3 0

===y stot

Por outro lado, o painel traseiro da LS9-32 possui 32 conectores INPUT, 16 conectores OMNI OUT, 2 slotseum
conector paralampada (LAMP).

conectores OMNI OUT conector LAMP conectores INPUT

WORD CLOCK-—

R‘%(@ﬂ

o
ﬂ

[SEE=

Slots

Introducéo ﬂ
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Diferencas entre a LS9-16 e a LS9-32

Superficie superior

A LS9-16 e a LS9-32 diferem na quantidade de mddul os de canal e na quantidade de canais ST IN na superficie superior.
A LS9-16 possui 16 médulos de canais e 2 canais ST IN, e selecionando as camadas de faders vocé pode operar até

32 canais de entrada (mono) e 4 canais ST IN (estéreo).

STEREC | sTin1 | 5T 2

50 10
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[[Js [ Jsbaids [
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1 %%mm []

EN
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N

N
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EN
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=

canais ST IN

modulos de canal

i [)s o stotenn [[]s

: [ @ gmm% o |

- o o o o o o
M m‘m
8 53
s @m @mmmmmmm @w s "
8 Elﬁlmmmmmm [ B
& [1 ¢ [ Js0atonn @w g
H b s -
& £l
& G -
& 52

E

54

5

52

5

50

o

wnxr | wrwee | wrsea | e | wircs | v |

o

a7

o

5

0
wxe | s [ow | e | e

[

52

0l

a0

&3

£l

7

wxe | owxe [ oaxe | e | e | e

£

35

3

wie | woa | e

35
i

A LS9-16 possui 32 modulos de canal e 4 canais ST IN. Selecionando as camadas de faders vocé pode operar até 64 canais

de entrada (mono). Os 4 canais ST IN (estéreo) podem ser operados em qualquer camada de fader (1-32 ou 33-64).

canais ST IN

maodulos de canal
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Diferencas entre a LS9-16 e a LS9-32 ¢ Estrutura de canais da LS9

Outras

Os nomes das teclas das secBes LAY ER s&o diferentes na LS9-16 e na LS9-32.

e [ S9-16
LAYER
tecla LAYER [1-16]— = tecla LAYER [17-32]
116 17-32

tecla LAYER
[CUSTOM FADER]

tecla LAYER [MASTER]
MASTER CUSTOM
FADER

tecla LAYER [MASTER]

Introducéo ﬂ

e [ S9-32
LAYER
tecla LAYER [1-32] —— = tecla LAYER [33-64]
1-32 33-64

tecla LAYER
[CUSTOM FADERI

MASTER CUSTOM
FADER

Além dessa diferenca, ha ainda diferencas no nimero de médulos de canal na superficie e nos canais que sao enderecados

a cada camada de faders.

[0

» Neste manual, sempre que houver uma diferenca entre o modelo LS9-16 e o modelo LS9-32, as especificagbes que
se aplicarem apenas ao modelo LS9-32 estaréo entre chaves { } (ex: conectores INPUT 1-16 {1-32}).

* Quando as especificagdes forem comuns a ambos os modelos, 0 manual menciona apenas LS9.

Estrutura de canais da LS9

A LS9 possui 0s seguintes canais de entrada e canais de saida.

Cana|Sdeentrada e oo o0ooo0oo0oooooooo0

Esta secdo processa sinais de entrada e os envia a varios
buses (STEREO, MONO, MIX). A LS9 possui 0s
seguintes tipos de cana de entrada.

e Canais de entrada 1-32 {1-64}

Estes canais processam sinais mono. Na condic&o inicial
normal, os sinais de entrada vindos dos conectores INPUT
do painel traseiro e os canais de entrada vindos do(s)
slot(s) sdo enderecados a estes canais.

e Canais ST IN 1-4

Estes canais processam sinais em estéreo. N a condi¢do
inicial normal, as saidas dos racks virtuais 5-8 sdo
enderecadas a estes canais.

Os enderecamentos de sinais aos canais de entrada
(roteamento de entrada) podem ser alterados a vontade.

Canaisdesaida................

Esta secdo mistura os sinais enviados dos canais de
entrada etc., e os envia as conexdes ou buses de saida.
Hatrés tipos de canal de saida, como descrito a seguir.

e Canais MIX 1-16

Estes canais processam os sinais enviados dos canais de
entrada para os buses M1 X, e os envia para as conexdes de
saida. Eles sao usados principa mente paraenviar sinais para
0 sSisterna de monitoraco ou para efeitos externos.
Ossinaisdos canais MIX 1-16 também pode ser enviado
para o bus STEREO, 0 bus MONO ou os buses MATRIX.
enderecados aos conectores OMNI OUT ou aos canais de
saidado(s) dot(s).

e Canais MATRIX 1-8

Estes canais processam os sinais que vém dos canais MIX,
canais STEREO e canal MONO para os buses MATRIX,
e os envia pelas para as conexdes de saida. Usando os
buses STEREO e MONO, pode-se enviar combinagdes e
mixagens diferentes dos sinais para a saida da console.

e Canal STEREO / canal MONO

Estes canais processam os sinais que vém dos canais de
entrada ou dos canais MIX, e os envia para o conector de
saida correspondente. Estes canai s s8o usados como saidas
principais em estéreo e em mono.

O cana STEREO e 0 cana MONO podem ser usados tanto
parasair com sinais independentes, ou para reproducéo em
tréscanaisL/ C/IR.

STEREO € enderecado aos conectores OMNI OUT 15/16
{31/32} e &0 conector 2TR OUT DIGITAL.

Os enderecamentos de sinai's a0s canais de saida
(roteamento de saida) podem ser dterados avontade.
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Tipos de bus MIX (VARI / FIXED) « Wordclock « Convengdes neste manual » Verséo do firmware

Tipos de bus MIX (VARI / FIXED)

Os 16 buses MIX existentes na LS9 podem ser configurados como tipo VARI ou FIXED em
pares de buses adjacentes de numeros impar/par buses (—p. 213). Eles também podem ser
configurados como mono/estéreo no mesmo par de buses. As diferencas entre os buses do tipo
VARI e do tipo FIXED séo descritas a seguir.

e VARI e FIXED

Este tipo permite gjustar o nivel de mandadado sinal Nestetipo, o nivel de mandada do sinal enviado dos canais
enviado dos canais de entrada para o bus MIX. O ponto de entrada para o bus MIX éfixo. O ponto em que o sinal
em que o sinal é tomado no canal de entrada para ser de é tomado no canal de entrada para ser enviado ao bus
enviado ao bus MIX do tipo VARI pode ser antes do EQ MIX do tipo FIXED pode ser antes do Pan (se 0 bus MIX

for mono) ou depois do Pan (se 0 bus MIX for estéreo).
Este tipo é usado principa mente quando se quer distribuir
sinais para um equipamento externo com a mesma
mixagem dos buses STEREO/MONO.

(atenuador), antes do fader ou depois da chave [ON].
Este tipo é usado principalmente paraenviar o sina parao
sistema de monitor ou para um efeito externo.

Wordclock

O wordclock se refere a base de tempo para o processamento do sinal de audio digital.
Normalmente, um equipamento transmite um sinal de wordclock, e os outros equipamentos
recebem esse sinal de wordclock e se sincronizam por ele.

Para poder transmitir ou receber sinais de audio digital para ou de um equipamento externo
através dos conectores 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL da LS9 ou através de uma placa de
E/S digital instalada em um slot, o wordclock precisa ser sincronizado entre 0os equipamentos.
Atente para o fato de que se o wordclock ndo estiver sincronizado, o sinal de audio digital ndo
sera transferido corretamente, ou podera haver ruido indesejavel (para detalhes sobre como
sincronizar o wordclock da LS9 com um equipamento externo — p. 46).

Convencdes neste manual

Neste manual, os controles do tipo chave sédo chamados de “teclas”. Os botdes de controle
rotativos do painel, aqueles que podem ser girados de um valor minimo a um valor maximo séo
chamados de “controles”, enquanto que os que giram sem-fim sdo chamados de “encoders”.

No texto, os controles localizados no painel séo delimitados |  Sempre que houver uma diferenca entre 0 modelo LS9-16

por chaves quadradas [ | (ex: tecla[CUE]) para poder e 0 modelo L S9-32, as especificagdes que se aplicarem
distingui-los das teclas e botdes virtuais que sio mostradasna | gpenas a0 modelo LS9-32 estardo entre chaves{ } (ex:
tela. Paraaguns controles, 0 nome da se¢éo € escrito antes conectores INPUT 1-16 { 1-32}).

das[ ] (ex: teclaLAYER [MASTER]).

Versao do firmware

Vocé pode verificar o nUmero da versao do firmware (software interno) pela tela MISC SETUP
(—p. 206). Vocé também pode obter a versdo mais recente do firmware no site:

http://www.yamahaproaudio.com/
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http://www.yamahaproaudio.com/

Capitulo 2

Partes e suas funcoes

Este capitulo explica as partes da LS9 e suas funcdes.

Superficie superior

A superficie superior da LS9esta organizada nas seguintes secoes:

| 15916 |

Partes e suas funcdes ﬁ

secdo MIX/MATRIX SELECT (p. 20)

secdo DISPLAY ACCESS (p. 19)

A secio LAYER (p. 19)

E secao do medidor Stereo / Cue (p. 20)

Bl tela (p. 20) secdo SELECTED CHANNEL (p. 21)

3YAMAHA

WMl conector USB

(painel lateral, a
direita da tela) (p. 22)

secdo de entrada de

dados (p. 22)

secdo ST IN
(entrada estéreo) (p.17)

(0 <1 -3 -0 -0 -0 3| 5

11 o
wa | owxe | owxe

se¢do do modulo do canal (p. 17)

seco STEREO MASTER (p. 18)

se¢do USER DEFINED KEYS (p. 18)
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Superficie superior

| 15932 |

se¢&o MIX/MATRIX SELECT (p. 20) se¢do SELECTED CHANNEL (p. 21)

secé&o de entrada de dados

E secdo do medidor Stereo / Cue (p. 20) (p-22)
secdo DISPLAY ACCESS (p. 19)
%24 conector USB
(painel lateral a
direita da tela)
E se¢do LAYER (p. 19) E tela (p. 20) (p-22)
o access | o < owmaa | | ||y LS9 J
gajes [=]
2g|28@ e L
- |28 B
L8 Be o) [mpesemn
=2 [e® 5
BB =)
=g =y
iy = = -
2=
) 1=
=
-
Q)
E] E]
-8 8
Je 2 2
= =
oo
K E— g K= 2 ; 2 e — o0
secdo dos mddulos de canais (p. 17) secdo STEREO MASTER (p. 18)
secdo USER DEFINED KEYS (p. 18)

secdo ST IN (entrada estéreo) (p. 17)
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Secao do modulo do canal ««eeee-

Nesta se¢do vocé pode operar 0s parametros principais dos
canais de entrada e dos canais de saida, assim como a saida
de monitor. Use asecdo LAYER (—» p. 19) para selecionar
0S canais que serdo mapeados para esta se¢do esta secéo.

CUE
o

[}

1
@
S

ji |

MIX1

1 Tecla [SEL]

Estatecla seleciona o canal a ser operado. Quando vocé
pressiona esta tecla e ela se acende, o canal correpondente
sera selecionado para operagoes na segdo SELECTED
CHANNEL ou natela. Nasegdo ST IN, ocanal L eo
canal R serdo selecionados aternadamente a cada vez que
VOCé pressionar atecla[SEL].

2 Tecla [CUE]
Esta tecla seleciona o canal a ser monitorado. Quando a
fungdo Cue esta ativada, aluz se acende.

3 LEDs indicadores de nivel
Estes LEDs indicam o nivel do sina de audio do canal
de entrada ou do canal de saida.

Superficie superior

Seco ST IN (entrada estéreo) « - -

Nesta se¢ao vocé pode operar 0s parametros principais
dos canais estéreo ST IN 1-4. A fungdo de cada controle
€ amesma que na secdo dos médulos de canais, exceto
que o cana L ou o cana R seréo selecionados
alternadamente a cada vez que vocé pressionar atecla
[SEL], e pelo fato de que é usado um encoder em vez de
um fader paragjustar 0 nivel.

STIN1 | STIN 2 STIN1 | STIN2 | STIN3 | STN 4
g e S s
SEL SEL SEL SEL SEL SEL
=1 o> =l o>
CUE CUE CUE CUE CUE
o] [0 ower| [Joves| [CTover
R [ s ) s
-2 /-2 L3 /-2 [} /-2 L3
-1 [ B s . R
00| (-0 Do) (330
-60 -60 -60 C-60

§of | <[ owoow:
el |
el |

ON ON ON ON ON
O | G—5 G—s
STIN 4
STIN3 STIN 4
LS9-16 LS9-32
4 Tecla [ON]

Estateclaliga/desliga o canal. A luz datecla se acende
guando o canal estaligado. No modo SENDS ON
FADER, estatecla € umachave liga/desliga para o sind
gue € mandado daquele canal para o bus MIX que estiver
selecionado (ou deum cand MIX, paraum bus MATRIX).

5 Fader / encoder

Ajustao nivel do sinal ou o nivel de monitoragéo do
canal de entrada ou do canal de saida. No modo SENDS
ON FADER, gjustao nivel de mandada daquele canal
para o bus MIX que estiver selecionado (ou deum cand
MIX, paraum bus MATRIX)

Partes e suas funcdes ﬁ
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Superficie superior

Seci0 STEREOMASTER seceeecccss Seci0 USER DEFINED KEYS = e e e e e o o
Nesta se¢do vocé pode operar os parémetros principais do Aqui vocé pode executar as fungdes que estéo
canal STEREO. programadas nas teclas do usuério.

STEREO

USER DEFINED KEYS

—2

I

b
(1 -0 03 -3 (1 -3
[0 +(3 -3 -3 -[1 -3

—1

.
—l [=10

= —a 1 Teclas do usuério [1]-[12]
I Estas teclas executam as funcfes previamente
—[ programadas para cada ma (ex: selecéo de cenas, ligar
—{|-20 / desligar o talkback ou o oscilador interno.
— |
—| o0
—| |=50
—| |-60

STEREO
MASTER

1 Tecla [SEL]

Estatecla seleciona o canal STEREO para as operacoes.
O cand L eo cana R sdo selecionados alternadamente a
cada vez que vocé pressiona atecla[SEL].

2 Tecla [CUE]
Esta tecla permite monitorar o canal STEREO. Quando a
funcéo Cue estaligada, aluz se acende.

3 Tecla [ON]

Estateclaliga/desliga o cana STEREO. Quando esta4
ligada, aluz se acende. No modo SENDS ON FADER,
vocé pode usar esta teclacomo uma chave liga/ desliga
para os canais MIX/MATRIX ou como uma chave liga/
desligapara o sina enviado do canal STEREO para os
buses MATRIX, dependendo da condicéo de LAY ER.

4 Fader

Ajustao nivel de saida do canal STEREO. No modo
SENDS ON FADER, gjusta o nivel dos canaisMIX /
MATRIX ou o nivel de mandada do canal STEREO para
0s buses MATRIX, dependendo da condicéo de LAY ER.

o >

» Se vocé ligar a opcdo MONITOR ON MASTER FADER na janela
USER DEFINED KEY SETUP, a tecla [ON] e o fader iréo,
respectivamente, ligar/desligar MONITOR e controlar seu nivel.
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Superficie superior

B Secio DISPLAY ACCESS =« e evevnnnnnnneeeeeeennnnneeeeeeiinnnnnnnn.

D SPLAY ACCESS

] =2

SCENE MON TOR!
MEMORY

1

3—] [F—a

SETUP CHANNEL
JOB

5—~] [+—6

RECORDER METER

1 Tecla [SCENE MEMORY]

Esta tecla acessa uma tela onde vocé pode memorizar,
chamar e editar memoarias de cena, e fazer configuragdes
para afungdo Focus e afuncéo Fade Time.

2 Tecla [MONITOR]
Esta tecla acessa uma tela onde vocé pode fazer
configuracOes para monitoragdo, oscilador e talkback.

3 Tecla [SETUP]

Esta tecla acessa uma tela onde vocé pode gjustar e
verificar o nivel do usuério, efazer configuragBes basicas
do sistema.

4 Tecla [CHANNEL JOB]
Estateclaacessaumatelaondevocé pode fazer configuragfes
das fungdes Channel Link, Mute Group e Recall Safe, e
copiar ou mover configuragdes entre os canais.

5 Tecla [RECORDER]

Esta tecla acessa uma tela onde vocé pode operar e
fazer configuragdes paraafungéo Recorder que grava e
reproduz arquivos de &udio.

6 Tecla [METER]

Esta tecla acessa ajanela do medidor onde vocé pode
visualizar os niveis de entrada e saida de todos os canais
numa s visualizacso.

7 Tecla [RACK 1-4]

Esta tecla acessa uma tela onde vocé pode editar 0 EQ
gréfico enderecado aos racks virtuais 1-4. Pressionando a
tecla[RACK 1-4] eatecla[RACK 5-8] simultaneamente
vocé pode acessar ajanela VIRTUAL RACK, onde vocé
pode enderecar um EQ gréfico (31 Band GEQ ou Flex 15
GEQ) acadarack virtual.

8 Tecla [RACK 5-8]
Estateclaacessaumatelaondevocé pode editar 0 EQ gréfico
ou o efeito interno que esta enderegado aosracks virtuais 5-8,
efazer configuragdes para os preamps externos. Pressionando
ateda[RACK 1-4] eatecla[RACK 5-8] smultaneamente
vocé pode acessar ajandaVIRTUAL RACK, onde pode
enderecar um EQ gréfico (31 Band GEQ ou Hex 15 GEQ) ou
um efeito interno acadarack virtua.

ESeQaOLAYER ® ® ©® © © O © O O OO OO OO OO OO O OO OO OO OO O OO OO OOOSOOSOOSOOSOOSOOOOS
Aqui vocé pode selecionar o tipo de canal queiraoperar pelasecdo dos modulosde cana (—> p. 17) epelasecdo ST IN (—> p. 17).

LAYER
1—F) [P—=2
1.16 17-32
3—] [F—a

MASTER CUSTOM
FADER LS9-16

1 Tecla LAYER [1-16] {LAYER [1-32]}
2 Tecla LAYER [17-32] {LAYER [33-64]}
3 Tecla LAYER [MASTER]

32 3364
3 — = 4
MASTER CUSTOM
FADER LS9-32

Estas teclas enderegcam combinagdes pré-estabel ecidas dos canais a segdo dos modulos de canal e asecdo ST IN.
A combinagdo de canais correspondente a cada tecla € mostrada a seguir.

Na LS9-16
tecla LAYER / m6dulo 1-16 STIN 1-2
tecla LAYER [1-16] CH 1-16 STIN 1-2
tecla LAYER [17-32] CH 17-32 STIN 3-4
tecla LAYER [MASTER] MIX 1-16 —
Na LS9-32
tecla LAYER / médulo 1-16 17-24 25-31 32 STIN 1-4
tecla LAYER [1-32] CH 1-16 CH 17-24 CH 25-31 CH 32 STIN 1-4
tecla LAYER [33-64] CH 33-48 CH 49-56 CH 57-63 CH 64 STIN 1-4
tecla LAYER [MASTER] MIX 1-16 MATRIX 1-8 — MONO —

4 Tecla LAYER [CUSTOM FADER]
Esta tecla endereca os canais selecionados por vocé (usuario) a secéo de médulos de canal e asegdo ST IN (para
detalhes do procedimento de enderecamento do canal — p. 91).

Partes e suas funcGes ﬂ

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 19



Superficie superior

Secdo MIXIMATRIX SELECT e« eeeees

Nesta se¢o vocé pode selecionar o cana MIX ou o canal
MATRIX que sera objeto da operagéo.

==
s
D&
Sl
==
-

13 14

15 16

1 Teclas MIX/MATRIX [1]-[16]

Estas teclas selecionam o canal MIX (ou se o canal
selecionado é um canal MIX/STEREO/ MONO, o cana
MATRIX) cujo nivel de mandada sera ajustado na segéo
SELECTED CHANNEL. A luz datecla correspondente ao
canal selecionado se acende (ou pisca, no caso de um canal
MATRIX).

No modo SENDS ON FADER, estas teclas selecionam um
bus MIX ou MATRIX como destino da mandada. Neste
caso, aluz datecla correspondente ao bus selecionado ira
piscar, e as luzes das teclas correspondentes aos buses
selecionaveisirdo se acender. Paraosbuses MATRIX, as
teclas [9]-[16] se apagaréo e ndo poderdo ser selecionadas.
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Nesta tela vocé pode visualizar e editar todos os
parémetros de mixagem, e varias configuragoes.

CH 1 Initi
ch 1 DDD M|
TSEHDy To MIx  [T_HA )

(I3

1

EE,

Useasecéo DISPLAY ACCESS (— p. 19) para
selecionar ajanelaque desgja visualizar. Em seguida, use
as teclas de cursor da se¢éo de entrada de dados (—p. 22)
paramover 0 cursor ao parametro desgjado, e use o dia
ou asteclas[INC][DEC] paraeditar o vaor.

] Secio do medidor estéreo / monitor - -

Nesta se¢do vocé pode visualizar o nivel do canal
STEREO ou do monitor/escuta.

OVER =3 — =3 OVER
0 =—= o0
-

2 -3 2
=]

N
[ —1
-6 O—c=3 -6
=]

-8 3—=3 -8
-

-10 3 —C=33 -10
-

-12 -3 -12
[ —1
-4 -3 -4

=1 1
-18 3 —C3 -18
=]
24 O—3 -24
=]
-30 O —C=31 -30
= —]
-36 O —C= -36
=]
-2 O—3 -42
(=Rl —1
-48 33— -48
=1
-56 33— -56
=]
-72 3—03 -2
L R
2
CUE

CLEAR

1 Medidor estéreo

Este € um medidor com 32 segmentos de LED queindica
os niveis dos canais L/R do canal STEREO.

Quando atecla[CUE] de qualquer canal estaligada, este
medidor indica o nivel de monitorag&o.

2 Luz CUE

Estaluz pisca quando atecla[ CUE] de qualquer canal
estaligada.

3 Tecla [CUE CLEAR]

Esta tecla desliga toda a monitoracéo de escuta (Cue) que
estiver ligada.



Sed0 SELECTED CHANNEL« e e e e e o =

Nesta segéo vocé pode operar os parametros de mixagem
mais importantes do canal de entrada ou do canal de saida
gue esta selecionado.

A fung&o dos controles nesta secéo depender&o dos tipos
de canais que estdo selecionados.

(HAGA N~T)( DYNAMCS 17

THRESHOLD

((PAN

2__@ COVNAM GS 21
THRESHOLD

'SELECTED‘

3— @
10
o

EQUENCY

13— _@

HOME
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Jﬂ

Y
@
I
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1 Encoder [HA GAIN]

e Quando esta selecionado um canal INPUT/ST IN
O encoder gjusta o ganho do preamp interno ou de um
preamp externo (AD8HR) conectado ao slot do painel
traseiro.

e Quando esté selecionado qualquer outro canal
O encoder ndo teré qual quer fungdo.

2 Encoder [PAN]

e Quando esta selecionado um canal INPUT/ST IN
e Quando estéa selecionado um canal MIX

O encoder gjusta o pan do sinal enviado aos canais L/R
(ou aos canais L/C/R, no caso do modo LCR) do bus
STEREOQ. Sefor selecionado um cand MIX configurado
para estéreo, o encoder gjusta o equilibrio de saida entre
0s canais esguerdo e direito.

e Quando esta selecionado um canal MATRIX

Se estiver selecionado um canal MATRIX mono, o
encoder ndo atuara. Se estiver selecionado um canal
MATRIX estéreo, 0 encoder gjusta o equilibrio de saida
entre os canais esquerdo e direito.

e Quando esta selecionado um canal STEREO/MONO (C)
O encoder ndo atua no canal MONO (C). Parao cana
STEREO, o0 encoder gjusta o equilibrio de saida entre os
canais esquerdo e direito.

Superficie superior

3 Encoder [SELECTED SEND]

e Quando esta selecionado um canal INPUT/ST IN
O encoder gjusta o nivel de mandada daquele canal
para o bus que estiver selecionado (paraum bus do tipo
FIXED, o encoder liga ou desligaa mandada). Se o
bus de destino for estéreo, este encoder define o pan
do sinal enviado aos dois buses se estiver selecionado
um bus de nimero impar, ou define o nivel de
mandada se estiver selecionado um bus de nimero par.

e Quando esta selecionado um canal MIX
O encoder gjusta o nivel de mandada daquele canal
MIX parao bus MATRIX que esta selecionado.

e Quando esta selecionado um canal MATRIX
O encoder gjusta o nivel de mandada dos canais MIX
parao bus MATRIX que esta selecionado.

NOTA

* No modo SENDS ON FADER, este encoder ndo atua,
independentemente de qual canal esta selecionado.

4 Encoder [DYNAMICS 1]

e Quando esta selecionado um canal INPUT/ST IN
O encoder gjusta o nivel do limiar de atuagdo do
processador de Dynamics 1 (ex: gate).

e Quando est4 selecionado qualquer outro canal
O encoder gjustao nivel do limiar de atuagéo do
COMpressor, etc.

5 Encoder [DYNAMICS 2]

e Quando esta selecionado um canal INPUT/ST IN
O encoder gjusta o nivel do limiar de atuacdo do
processador de Dynamics 2 (ex: compressor).

e Quando esté selecionado qualquer outro canal
O encoder ndo atua.

6 Encoder EQ [Q]

7 Encoder EQ [FREQUENCY]

8 Encoder EQ [GAIN]

Estes encoders gjustam o0 Q, a freqliéncia e o ganho da
banda selecionada pelasteclas 9 al12.

| DICA >

» Pressionando simultaneamente o encoder EQ [Q] e o encoder
EQ [GAIN], vocé pode restaurar o ganho para 0 dB na banda
selecionada pelas teclas abaixo (9 a 12).

Se vocé tiver selecionado uma banda LOW ou uma banda HIGH
cujo tipo possa ser alterado, vocé pode alterar o tipo girando o
encoder EQ [Q] enquanto o pressiona quando Q esta ajustado
para o valor maximo ou o valor minimo.

Banda LOW:

« Altera para o tipo LOW shelving se vocé girar o encoder para a
direita enquanto o pressiona quando Q esta no valor maximo.

« Altera para filtro passa-altas se vocé girar o encoder para a
esquerda enquanto o pressiona quando Q esta no valor maximo
(somente canais MIX, MATRIX, STEREO e MONO).

Banda HIGH:

« Altera para o tipo HIGH se vocé girar o encoder para a direita
enguanto o pressiona quando Q est& no valor minimo.

« Altera para filtro passa-baixas se vocé girar o encoder para a
esquerda enquanto o pressiona quando Q esta no valor maximo.

Para os tipos shelving, filtro passa-altas e filtro passa-baixas,
vocé pode alterar o tipo girando o encoder enquanto o pressiona.

Partes e suas funcGes ﬁ
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Superficie superior

9 Tecla EQ [HIGH]
10 TeclaEQ [HIGH MID]
11 Tecla EQ [LOW MID]
12 Tecla EQ [LOW]
Estas teclas selecionam a banda a ser controlada pelos
encoders 6 a 8. Pressionando simultaneamente as teclas
EQ [HIGH] eEQ [LOW] vocé pode restaurar para0 o
ganho de todas as bandas.

13 Tecla [HOME]

Estateclaretorna o painel da LS9 a posicéo inicd.
Quando vocé pressiona esta tecla, asituagéo do painel
muda da seguinte forma:

¢ A telapassaamostrar ajanela SELECTED CH VIEW
do canal que estéa selecionado.

e Osfaders passam a atuar sobre o nivel do canad (o
modo SENDS ON FADER é desativado).

Secdo de entrada de dados « « «« s e

Esta secdo permite a vocé editar parametros especificos na
tela

1

ENTER

1 Teclas [DEC]/[INC]

Estas teclas incrementam ou decrementam, em passos de
-1/+1, o vaor do parémetro no qual o cursor esta
posicionado natela.

2 Teclas do cursor
Estas teclas movem o cursor paracima/ baixo /
esquerda/ direita natela.

3 Dial
Este dial incrementa ou decrementa continuamente o valor
do parémetro no qual o cursor esta posicionado natela.

4 Tecla [ENTER]
Estatecla € usada paraligar/desligar umatecladatela, ou
para confirmar uma mudanca que vocé fizer.
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Conector USB (painel lateral, & direita
datela) ® ® OO0 OGO OSOOSOOSOOSOOOS
Este conector permite avocé conectar umamemoriaUSB.

DEMTAL MBENG CONSOLE LS9_32

< |<Z ——1
- :

L]
EDE

1 Conector USB

A memdria USB pode ser conectada aqui, e usada para
salvar ou carregar dados internos. Os dados da chave de
identificag8o do usuério para definir o nivel do usuério
também podem ser salvos na memaéria USB e usados
pararestringir a funcionalidade que esta disponivel a cada
usuério.

NOTA
» A operagdo s6 é garantida para memdrias USB do tipo flash.

Formato da memoria USB
Sao suportadas apenas memorias USB com
capacidade de 2 GB ou menos e formatadas em
FAT12, FAT16 ou FAT32. Se a memoria USB estiver
formatada de outra maneira, vocé devera reformata-
la através da janela USER SETUP.

Protecdo contra escrita
Algumas memoérias USB possuem protecao contra escrita,
que evitam que os dados sejam apagados
inadvertidamente. Se a sua memoria USB possuir dados
importantes, sugerimos que vocé use este recurso de
protecdo para evitar o apagamento acidental.
Por outro lado, vocé devera se certificar de que a protecéo
contra escrita de sua memoria USB esté desativada antes

de tentar salvar dados nela.

A cuibabo

« O indicador ACCESS aparecera na parte superior da tela enquanto
os dados estiverem sendo acessados, como acontece durante as
operacdes de salvar, carregar e apagar dados. Nestas condicoes,
vocé nao deve retirar a memoria USB do conector USB ou desligar
a LS9, pois isto podera danificar sua memaria USB, ou destruir os
dados da LS9 ou da memoéria USB.
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Painel

1 Conectores INPUT 1-16

LS9-16

Estes sdo conectores de entrada (X LR-3-31 fémea bal anceado) para a Plug XLR macho 1 (ground)
entrada de sinais de audio anal 6gico de equipamentos com sinal em 3 (cold)
nivel de linha (“line”) ou microfones. O nivel nominal de entrada é de ‘m
-62 dBu a +10 dBu. Todas as entradas possuem preamps ajustavels, e
seus gj ustes podem ser armazenados na memoria de cena. 2 (hoy
2 Conectores OMNI OUT 1-8 3 Slots {1-2}
@ @
SLOT
LS9-16
SLOoT @ @ @ @ SLOT
15 14 - [
D‘!‘QQ‘W

LS9-32

Estes sdo conectores de saida (XL R-3-32 macho
balanceado) para a saida de sinais de audio anal dgico.
Eles s8o usados principa mente para sair com os sinais
dos canaisMIX / MATRIX. O nivel nominal de saida é

+4 dBu.
Plug XLR fémea 2 (hot)
3 (cold)
ST
1 (ground)

« O nivel nominal de saida nos conectores OMNI OUT 1-8 {1-16} é
+4 dBu (nivel maximo de +24 dBu), mas, se for necessario, isto
pode ser alterado por uma chave interna para -2 dBu (nivel maximo
de +18 dBu). Sera cobrada uma taxa de servigo por esta
alteragdo. Para detalhes, entre em contacto com um dos
representantes da Yamaha listados no final deste manual.
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Podem ser instaladas placas mini-Y GDAI 1/0 (vendidas
aparte) nestes slots para se aumentar a quantidade de
entradas e saidas. A LS9-16 possui um slot, e a LS9-32
possui dois slots. Cada slot pode ter um méximo de 16
canais de entrada/saida.
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4 Conector NETWORK

Este conector permite que a LS9 sgja conectada aum
computador com Windows através de um cabo de rede
Ethernet CAT3 (taxa de transferéncia méxima: 10 Mbps)
ou CAT5 (taxa de transferéncia méxima: 100 Mbps). Isto é
usado principal mente para controlar parametros de
mixagem ou editar memorias de cena e bibliotecas no
software especifico “LS9 Editor”.

« O driver DME-N Network, necessario para a conexao através do
conector NETWORK, o software Studio Manager, necessario
para rodar o LS9 Editor, e o préprio LS9 Editor podem ser
obtidos no seguinte site da Yamaha na internet:

http://www.yamahaproaudio.com/

5 Conectores WORDCLOCK IN/OUT

Estes sdo conectores do tipo BNC usados para transmitir e
receber os sinais de wordclock de/para um equipamento
externo. O conector WORDCLOCK IN € terminado
internamento com um resistor de75 ohms.

6 Conector 2TR OUT DIGITAL

Este € um conector coaxial para a saida do sina de um
determinado canal para o formato digital (IEC-60958). Ele
€ usado principalmente para sair com os sinais dos canais
STEREO e MONO.

7 Conector 2TR IN DIGITAL

Este € um conector coaxial paraaentradade sinal de audio
em formato digital (IEC-60958). O sina que entra por este
conector pode ser enderegado a qualquer canal de entrada.

8 Conectores MIDI IN/OUT

Estes conectores sdo usados para transmitir e receber
mensagens de MIDI de/para equipamentos MIDI externos.
O conector MIDI IN recebe mensagens de um
equipamento externo, e o conector MIDI OUT transmite
mensagens da LS9. Eles sdo usados principalmente para
gravar em um equipamento externo as operagdes de
operacOes de parametros ou alteragdes de cena/bibliotecas
da LS9, ou para controle remoto de parémetros da L S9.

9 Conectores LAMP (somente na LS9-32)

Este € um conector do tipo XLR-4-31 que fornece
alimentacdo para uma luminaria opciona (ex: Yamaha
LA5000). A intensidade da luz da lampada pode ser
gjustada natela.

Painel traseiro

12 13

POWER

LS9-16
@ @ POWER AC IN
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® 23
13
12

LS9-32

10 Conector AC IN
Conecte agui o cabo de alimentacdo para conectar a console
arede elétrica.

11 Chave POWER
Esta chave liga e desliga a alimentacéo.

12 Parafuso de aterramento

Para garantir uma operag&o segura, certifique-se de aterrar
a LS9 apropriadamente. O cabo de alimentacao fornecido
com a console possui tomada com trés pinos, portanto se a
tomada da rede elétrica estiver aterrada, a LS9 sera
aterrada apropriadamente. Se atomada da rede elétrica ndo
estiver aterrada, faga o aterramento usando este parafuso.
O aterramento correto da console € umaforma efetiva para
sereduzir osruidos de interferéncia e “hum”.

13 Saida de ar do ventilador

Esta é asaida de ar do ventilador interno da console.
Ao instalar a console, tome cuidado para néo bloquear
estasaidadear.

Partes e suas funcGes ﬁ

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 25


http://www.yamahaproaudio.com/

Painel frontal

Painel frontal

1 Controle PHONES LEVEL

a1 2
Este botdo gjusta o nivel do sinal que vai para o fone de
ouvido pelo conector PHONES OUT (22).
® 2 Conector PHONES OUT (saida para fone)
= Esta é uma saida para fone de ouvido para monitorar o
® sinal de MONITOR OUT ou CUE.

D e ©

Lo 1© _PHONES
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Capitulo 3
Operacoes basicas na LS9

Este capitulo explica as varias interfaces com o usuario que voce ira utiliz
para operar a LS9 e suas operacdes basicas.

Operac0es basicas na superficie superior

Aqui, explicaremos as operagdes basicas que vocé fard na superficie superior da LS9.

A tecla [HOME]

Selecionando a camada de fader

A tecla[HOME] da se¢do SELECTED CHANNEL faz
com que o painel da LS9 retorne a situagdo inicial.

=]

HOME

Quando vocé pressionaatecla[HOME], o painel se dtera
da seguinte maneira:

e A telapassaamostrar ajanela SELECTED CH VIEW,
onde vocé pode visualizar todos os parametros do
canal selecionado.

125 100k 4.00

A"

5.0 -1.5 -5.5 | 47

« A funcéo de nivel do canal é enderegada aos faders (o
modo SENDS ON FADER é desativado).

A tecla[HOME] ira piscar se atela estiver mostrando

qualquer janelaque ndo sgja SELECTED CH VIEW, ou se
o modo SENDS ON FADER estiver ativado. Nesses casos,
€ conveniente pressionar atecla[HOME] para restabel ecer

ficar acesa), e entdo proceder com as operagoes.

A secdo de mddulos de canal na superficie superior
permite avocé alternar entre combinacfes de canais a
serem controlados (“‘camadas de faders™) de forma que
vocé pode controlar canais de entrada, canais de saida ou
niveis de monitorago.

Pressione as teclas da se¢do LAY ER para mudar a
combinacdo de canais que desgja controlar.

LAYER LAYER
1.16 17-32 +32 3364
MASTER CUSTOM MASTER CUSTOM
FADER FADER

LS9-16 LS9-32

0]

Operacdes béasicas na LS9
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Operaces basicas na superficie superior

A combinag8o de canais correspondente a cada tecla € mostrada a seguir.

‘ ‘ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 il 2 13 " 15 16 |STEREO| STIN1 | STIN2
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
CUE | CUE | CUE | CUE | CUE | CUE | CuE | CuE | CUE | CUE | CuE | CuE | CuE CuE | CuE
| . =t om|  em
5 =s

[ ooooog
E
[ ooooog
E
[d
E

o
2
o
g
2
2
o
2
2
2
o

o
ST J(STIN 2
STING | sTIN 4

7 8 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 STEREO
tecla da segéo LAYER \
LAYER [1-16] INPUT CH 1-16 STEREO STIN 1-2
LAYER [17-32] INPUT CH 17-32 STEREO STIN 3-4
LAYER [MASTER] MIX 1-16 STEREO —
LAYER [CUSTOM FADER] Quaisquer canais desejados STEREO Quaisquer canais
1 2 3 14 15 16 17 24 25 31 32 STEREQ| STIN1 | STIN2 | STIN3 | STN &
| 18932 | == ] =EEE
s | e | e S| e | s | em s | e s | e | e | e | e | e | e
] o FREIE 2| J2|2E R EE
DS
/I

o
SN ILSTN 2[STIN 3 IISTIN 4

R T RECTIL . | sTEREO
wiow | s | e | i wime | > | wno | wsores
tecla da secdo LAYER \
LAYER [1-32] INPUT CH 1-16 |NPU':|' CH 17-32 STEREO STIN 1-4
LAYER [33-64] INPUT CH 33-48 INPUT CH 49-64 | STEREO STIN 1-4
LAYER [MASTER] MIX 1-16 MATRIX 1-8 — MONO | STEREO —_
LAYER [CUSTOM FADER] Quaisquer canais desejados STEREO Quaisquer canais

o

* Na LS9-16, os canais MATRIX e os canais MONO néo enderecaveis as camadas de faders pré-programadas.
Se vocé quiser usar os faders e as teclas [ON] da superficie superior para controlar os canais MATRIX ou os canais
MONO, pode endereca-los a camada de faders Custom (— p. 91).
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Usando a secdo SELECTED CHANNEL

Selecionando funcOes

Vocé pode usar 0s encoders e teclas da se¢do SELECTED
CHANNEL para operar diretamente na superficie superior
0s parametros de mixagem (EQ, pan, dindmica, etc.) do
canal gque esta selecionado.

((HA GAIN™)( DYNAM CS 17

THRESHOLD

PAN @
@ (DYNAM CS 27
THRESHOLD
'SELECTED“

@@

@
©

HIGH
Q
@ HGHMD
FREQUENCY
LOWMD |
HOME GAIN LOW

1 Certifigue-se de que a camada de faders
desejada estéa selecionada na secao LAYER.

2 Use as teclas [SEL] da secao dos modulos
de canais, da secdo STEREO e da secdo ST
IN para selecionar o canal que vocé deseja
operar.
O canal que esta selecionado é indicado na parte
superior datela
Para os canais estéreo (canais STEREO e ST IN), vocé
alternaraentre o canal L e o canal R acadavez que
pressionar atecla[SEL].

* Se a opcdo AUTO CHANNEL SELECT estiver ativada na
janela PREFERENCE (— p. 194), vocé pode selecionar
um canal simplesmente operando sua tecla [ON] ou seu
fader, sem ter que pressionar a sua tecla [SEL].

3 Gire os encoders da se¢cdo SELECTED
CHANNEL para editar os parametros desejados.

O parametro associado a cada encoder ira mudar. Antes
de operar os encoders de EQ, vocé tera que usar as
teclas EQ [HIGH], EQ [HIGH MID], EQ [LOW MID] e
EQ [LOW] para selecionar abanda que quer controlar.

* Pressionando um dos encoders da secao SELECTED
CHANNEL vocé também pode acessar a janela de edi¢do das
configuragGes do parametro (— p. 194).

Use as teclas dasegdo DISPLAY ACCESS quando vocé
quiser usar outras fungdes que ndo sejam parametros de
mixagem, ou quando quiser alterar varias configuragies.

Quando vocé pressiona uma das teclas da secéo DISPLAY
ACCESS, aparece natelaajanela correspondente. Sea
janela consistir de mais de uma pégina, vocé pode aternar
entre as paginas pressionando a mesma tecla repetidamente.
Por exemplo, se vocé pressiona atecla[ SCENE
MEMORY], aparece ajanela SCENE MEMORY, onde
vocé pode armazenar ou chamar memarias de cena.

Initial
Initial
Initial
Initial

004 Initial

Initial
Inlh-ﬂ
|r|

» Se vocé pressionar a tecla DISPLAY ACCESS acesa
enquanto esta sendo mostrado um quadro na frente da

DISPLAY ACCESS

][]

SCENE MON TORI

=] [

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

Bl O

RACK

Initial Datad
004 ] ADM 1M

STATUS

o

FOCUS | FADHG N

FOCUS
FADHG I

[ Focus JFan it [o

janela, este quadro se fechara.

» Pressionando e mantendo pressionada a tecla da se¢éo
DISPLAY ACCESS, aparecera a janela anterior.

Operagdes basicas na superficie superior
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Visualizando na tela

Visualizando na tela

Aqui, explicaremos os varios tipos de informag6es mostradas na tela.

z 4 Nome / status do usuario

Area constante da tela Mostra o nome do usudrio que esta autenticado e autorizado

aoperar aconsole.

Outros indicadores estaréo sendo mostrados aqui se o

‘ ‘ oscilador ou o talkback estiverem ligados, ou se ameméria
internaou ameméria USB estiverem sendo acessadas.

Quando o oscilador esta ligado

4 000 Irlitiu]

W

DOD Initi-:ﬂ

1 Canal selecionado

Mostra 0 numero, 0 nome e o icone do canal selecionado Quando se esta acessando a meméria interna, quando
por suatecla[SEL] para operacdo (paradetalhes sobre se estd armazenando na meméria USB ou numa cena
como designar um nome — p. 34; para detalhes sobre como Initial 5T1 572 515 3
selecionar um icone — p. 55, 69). vocdtambém pode mover 000

0 cursor paraestaareae usar o dial ou as teclas

[DEC]/[INC] para aterar o cana selecionado. 5 Nivel ST IN

2 Memoria de cena Indica o estado (ligado/desligado) e o nivel de entrada
Mostra o nimero e 0 nome da cena que esté selecionada dos canais ST IN 1-4. Mostra o botdo em cinza e o
para ser armazenada ou chamada. nome em preto quando esta ligado, ou o botdo cinza
E mostrada uma indicagéo “R” (Read Only) nas cenas que €scuro e 0 nome em preto quando esta desligado.

s80 apenas paraleitura ou que estéo protegidas contra
escrita. Se vocé tiver modificado os pardmetros em relagéo
a0 estado anterior que havia sido armazenado ou chamado,
€ mostrada a indicagao “E” (Edited). Mova o cursor até o
nlimero da cena, use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para No modo SENDS ON FADER, mostra o estado (ligado /

3T1 3TZ 53T3 3Td

alterar o nimero da cena, e pressione atecla[ENTER] desligado) e o nivel de mandada do sinal enviado dos

para chamar a cena. canais ST IN 1-4 ao bus M1X. Quando esta ligado, o
bot&o aparece na cor correspondente ao destino da

_NoTA Z mandada (mesma cor que as teclas da se¢do MIX /

. ) . MATRIX SELECT) e o nome nacor branca. Quando
» O simples ato de alterar a cena que esta sendo mostrada aqui ndo . N X
executa a operacio de armazenar ou chamar. desligado, o bot&o aparece em cinza e o nome em preto.

Para armazenar ou chamar a cena, acesse a janela SCENE
MEMORY e use as teclas STORE/RECALL na janela (— p. 129), ou H 5T1 5TZ 5T3
pressione uma tecla do usuéario para a qual vocé designou a
operacao de armazenar/chamar a cena (— p. 132).

£ Ff F

Vocé também pode mover o cursor até o nimero da cena na area

constante da tela e usar o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para alterar m
o0 nimero da cena. Este nimero da cena piscara se a cena atual for
diferente da que foi salva ou chamada por dltimo. » No modo SENDS ON FADER, o bus de destino da mandada é

mostrado piscando a direita do niUmero da cena.

3 MIDI
O indicador MIDI aparecera quando forem recebidas
mensagens de MIDI.
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Area principal

O contetdo da érea principal depende da funcéo que esta
selecionada.

Janela SELECTED CH VIEW

Esta janela mostra todos os parametros de mixagem do
canal que esta selecionado. Paraaoessar estajanda, pressione a
tecla[HOME] na segéo SELECTED CHANNEL.

000 Initial Doto

kB ADM 1M

% JT_HA T OYHAT
HRESI

frrell Il1'l [ '! SHponGE ATK HOLD DECAY

| D0 " |
p—l

O ]
TOIRECT
THUTE

1
=
=
—J
—J
—

Janelas de diversas funcdes
Estas janelas permitem a vocé acessar outras funcfes e
configuracfes além dos parémetros de mixagem do canal.
Para acessar cada uma dessas janelas, pressione atecla
apropriada da se¢do DISPLAY ACCESS.

Initial Doto
0 0 0 i I ADM 1M

C IIE MODE IMPUT QUTFUT

L
MIx CUE

FPFL TRIM | PFL TRIM

ACTIVE CLUE

Visualizando na tela

Quadros na frente da janela
Algumas janelas mostram listas ou detalhes de
determinados parametros natela na forma de quadros na
frente da janela, também conhecidos como “popup”.

exemplo de quadro na frente da janela

Ao operar os botdes e teclas de um quadro nafrente da
janela, vocé pode editar parémetros mais detalhados. Em
alguns desses quadros, ha diversas teclas chamadas de
“teclas de ferramentas” na parte superior do quadro.
Vocé pode usar essas teclas de ferramentas para chamar
ou copiar/colar dados das bibliotecas.

Para fechar um quadro que esta aberto nafrente dajanela
eretornar a janela anterior, mova o cursor até o simbolo
“x” ou até a tecla CLOSE, e pressione a tecla [ENTER]
(Voce também pode fechar um quadro que estéd nafrente
dajanelaeretornar ajanela SELECTED CHANNEL
VIEW pressionando atecla[HOME]).

0]
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Visualizando na tela

A interface do usuario na tela

A interface mostrada natelada LS9 inclui os itens
descritos a seguir.

Cursor
O quadro piscante vermelho e amarelo mostrado natela é
chamado de “cursor”.
O cursor € usado para especificar o objeto da sua operagéo.
Use as teclas do cursor na secéo de entrada de dados para
mover o cursor para cimal/baixo/esguerda/direita.

Cursor

Teclas

Asteclas natela sdo usadas para se executar fungdes
especificas, para ligar/desligar parametros ou para
selecionar uma dentre varias opcoes.

Para executar a funcéo datecla, ligar/desligar ou selecionar
o0 item desgjado, movao cursor até atecladesgjadae
pressione atecla[ENTER] na se¢do de entrada de dados.
Movendo o cursor até uma tecla que mostra o simbolo ¥ e
em seguida pressionando atecla[ENTER], vocé pode
abrir um quadro onde vocé pode especificar detalhes.

teclas
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BotOes e faders
Os bot6es na tela sdo usados para visualizar ou editar os
valores dos respectivos parémetros. Normal mente vocé
mova 0 cursor até um botdo e usa o dial ou asteclas
[DEC]/[INC] da segdo de entrada de dados para editar o
valor. O valor atua é mostrado na forma numérica
imediatamente abaixo do botdo. Alguns botdes se movem
junto com os encoders da secdo SELECTED CHANNEL.

botao

Osfaders natela sfo usados principa mente para visualizar
ou editar o nivel dos canais correspondentes. Eles se movem
juntamente com os faders da superficie superior da console.
Vocé também pode mover o cursor até um fader e usar o dia
ou asteclas [DEC]/ [INC] da secéo de entrada de dados para
editar o valor. O vaor atua é mostrado naformanumérica
imediatamente abaixo do fader.

Fader

Janela de lista
Uma janela como a mostrada abaixo aparece quando
vocé esta selecionando um item de uma lista, como ao
selecionar uma funcdo para umatecla do usuério.
Dentro dalista, 0 item em destague no centro € o item
selecionado. Pararolar alista para cima ou para baixo, use
o dial ou asteclas [DEC]/[INC].

janela de lista

HAMGE C#11
1 Chan3de Parameters.

MODE PARAMETER1 PARAMETERZ

2 | MO ASS1GH

FROER H IHFUT

FROER L
CH OH
PHASE

CAMCEL




Visualizando na tela

Janela do teclado
A janela do teclado mostrada abaixo aparece quando
vocé designa um nome ou um comentario a uma cena ou
biblioteca, ou quando designa um nome a um canal. Para
entrar com o0s caracteres, mova o cursor até a posi¢cao
desgjada e pressione atecla[ENTER] (detalhes —+ p. 34).

janela do teclado

SCEHE STORE

INS DEL

SHIFT LOCKE

CAMCEL

Quadro de dialogo
Quando vocé precisa confirmar a operagao que foi
executada ou quando ocorre um problema, aparece um
quadro de didogo solicitando que vocé confirme a
operagdo ou entdo mostrando um aviso.

e Quadro de dialogo de CONFIRMATION

Este quadro de didlogo aparece quando € necessaria
uma confirmag&o. Para confirmar a operagdo, movao
cursor até atecla OK (paracancdala movaaté atecla
CANCEL), e pressione atecla[ENTER].

STORE COMFIRMAT ION

re to SCEME MEMORY #0017

CAMCEL

e Quadro de dialogo ATTENTION

Este quadro de didlogo mostra um aviso quando ocorre
um problema na operagdo que vocé estava tentando
executar.

Sevocé mover o cursor até ateclaOK e pressionar atecla
[ENTER], aoperacdo sera executada de umaformaque
contorne o problema. Se vocé mover o cursor aéatecla
CANCEL epressione atecla[ENTER], aoperagéo sera
cancelada

ATTENT | OH

e Quadro de dialogo CAUTION

Este quadro de didlogo mostra um aviso se ocorrer um
erro fatal na operagdo que vocé estava tentando
executar. Quando vocé mova o cursor até atecla
CLOSE epressionaatecla[ENTER], aoperagdo é
cancelada, e o quadro de didlogo desaparece.

CAUT | 0r

0]

X

CHMCEL
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Designando um nome

Designando um nome

Na LS9, vocé pode designar um nome a cada canal de entrada e cada canal de saida, e
designar um titulo a cada cena ou item de biblioteca ao salvar.
Para designar um nome, vocé usa a janela do teclado que € mostrada na area principal.

1 Acesse a janela onde vocé pode designar e Tecla DEL
um nome. Apaga o caractere a direita do cursor detexto.
A ilustragéo abaixo mostra o quadro SCENE STORE e Tecla BS
nafrente dajanelaque é usada ao se designar um nom Apaga o caractere a esquerda do cursor detexto.
to uma cena. e Tecla SHIFT LOCK
caixa de texto Alterna entre caracteres maidscul os e mindscul os.

VacEpode entrar com caracteres maiUiscul os e simbolos
guando esta tecla estaligada, e caracteres mintsculos
e numéricos quando ela esta desligada.

e Tecla ENTER

Finaliza 0 nome quefoi digitado. No quadro SCENE
STORE, nafrente dajanela, vocé pode obter 0 mesmo
resultado movendo o cursor até atecla STORE e
pressionando atecla[ENTER].

SCEME STORE

COPY PRSTE CLEAR INS  DEL

4 Depois de entrar com 0 nome, mova o

SRR cursor até a tecla STORE ou até a tecla
ERIHEEL EIEEE ENTER e pressione a tecla [ENTER].

O nome que vocé entrou sera aplicado.

E mostrada uma linha branca vertical, chamada de
“cursor de texto”, para indicar a posicao atual na caixa

detexto que mostra os caracteres que foram d|g|tados. » O procedimento basico é o mesmo nas janelas que
permitem a vocé designar nomes a canais ou outros tipos
2 Use o teclado na tela para entrar com o texto. de dados de biblioteca. Ao entrar com um nome para um
canal, o nome sera atualizado imediatamente, sem que
Mova o cursor (quadro vermelho) aé o caractere vocé tenha que usar a tecla ENTER.

desgado na janela do teclado e pressone a tecla
[ENTER]; o caractere serdinserido na caixa de texto, e 0
cursor de texto (linha branca vertical) se movera para a
direita.

3 Usando o mesmo procedimento, entre com
os demais caracteres.

Enquanto entra com os caracteres, vocé pode usar as
seguintes teclas najanela do teclado.

e Tecla COPY

Copatoda a sentenca da caixa de texto paraa &rea
temporaria da memoria (buffer).

e TeclaPASTE

Insere naposicéo em que est4 0 cursor de texto asentenga
gue havia sido copiada usando ateclaCOPY.

e Tecla CLEAR
Apaga todos os caracteres que estavam na caixa de
texto.

e Teclas </ —
Movem o cursor de texto paraafrente ou paratras na
caixade texto.

e Tecla INS
Insere um espago (vazio) na posi¢do onde esta o cursor
detexto.
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Usando as teclas de ferramentas

Usando as teclas de ferramentas

A barra de titulos no alto de alguns quadros e de algumas janelas contém teclas que fornecem
funcdes adicionais. Vocé pode usar essas teclas para chamar bibliotecas, ou para copiar 0s
parametros de um canal para outro. Explicaremos aqui como usar as teclas de ferramentas.

As teclas de ferramentas

Usando as bibliotecas

As teclas de ferramentas como as a seguir sao
mostradas nos quadros e janelas ATT / HPF / EQ,
DYNAMICS 1/2, GEQ e EFFECT.

1 2 3 4 5

[FTT i HEF 7 En TiE | OEF

COFY

FASTE COMFARE X

1 Tecla LIB (biblioteca)

Esta tecla chama a biblioteca que esta relacionada com o
guadro ou ajanela atua (biblioteca de EQ, dindmica, GEQ
ou efeitos).

2 Tecla DEF (default)
Estateclarestaura o estado origina (default) do canal (EQ
/ dindmica) ou do rack (efeitos) que esta selecionado.

3 Tecla COPY

Estatecla copia as configuracfes do canal (EQ/dinamica)
ou rack (GEQ/efeito) que esta selecionado. As
configuracOes sdo copiadas paraa areatemporariada
memoria (buffer).

4 TeclaPASTE

Esta tecla copia as configuracdes da area temporaria da

memoaria (buffer) para o canal (EQ/dindmica) ou rack
(GEQ/efeitos) que esta selecionado.

5 Tecla COMPARE

Estateclatrocaas configuragdes que estdo na areatemporéria
damemoria (buffer) com aguelas do canal (EQ/dinamica) ou
rack (GEQ/efeitos) que esté selecionado.

NOTA

» Né&o é possivel pressionar as teclas PASTE ou COMPARE se n&o

houver configuracdes copiadas na area temporaria da memoria (buffer).

Além dessas, algumas telas possuem as seguintes teclas de
ferramentas:

e SETALL.....ccoe... Liga todos os parametros da janela.
e CLEAR ALL......... Desliga todos os parametros da
janela.

Explicaremos aqui o0 procedimento bésico parase usar as
bibliotecas. Vocé pode usar bibliotecas para armazenar
(salvar) ou chamar (carregar) as configuragdes do cand
(EQ/dinamica) ou rack (GEQ/efeito) que esta selecionado.

Estdo disponiveis as seguintes bibliotecas:
« Biblioteca Input EQ (EQ de entrada)
« Biblioteca Output EQ (EQ de saida)
« Biblioteca Dynamics (processamento de dinamica)
« Biblioteca GEQ (EQ gréafico)
« Biblioteca Effect (efeitos)

O procedimento operacional € essencialmente o mesmo
paratodas as bibliotecas.

e Chamando dados de uma biblioteca

1 Acesse 0 quadro ou a janela que contém as
teclas de ferramentas.

Para acessar cada quadro ou janela, proceda conforme
descrito a seguir.

[quadro ATT/HPF/EQ]
[quadro DYNAMICS 1/2]

4
T“F':,':-'” RAMGE ATK HOLD DECAY
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Usando as teclas de ferramentas

Najanela SELECTED CH VIEW, mova o cursor

até o botdo correspondente a EQ ou Dynamics 1/2, ou
até umatecla que possua o simboloV, e pressione a
tecla[ENTER].

» Se a opgdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
estiver ligada no quadro PREFERENCE (—+ p. 194), vocé pode
acessar o quadro pressionando o encoder da se¢édo
SELECTED CHANNEL correspondente a EQ ou Dynamics 1/2.

[Janela RACK]

Nasecao DISPLAY ACCESS, pressione atecla
[RACK 1-4] ou atecla[RACK 5-8].

Initial Data
000 E‘IIIE ADM 1M

Selecione o canal (EQ/dinamica) ou o rack

(GEQ/efeitos) cujas configuracdes vocé
quer chamar.

O método de selegdo do canal/rack depende do tipo de
quadro ou janela que esta sendo mostrado.

[Quadro ATT/HPF/EQ]

[Quadro DYNAMICS 1/2]

Pressione atecla [SEL] no painel, ou mova o cursor
até cana selecionado na drea constante datela, e use
o dia ou asteclas [DEC]/[INC].

canal

Initial Data
E] AOMIH
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[Janela RACK]

Nasecdo DISPLAY ACCESS, pressione
repetidamente a tecla[RACK 1-4] ou atecla[RACK
5-8].

» Se vocé quiser alterar o enderegamento (31BandGEQ,
Flex15GEQ, ou efeito) para cada rack, pressione
simultaneamente a tecla [RACK 1-4] e a tecla [RACK 5-8]
para acessar a janela VIRTUAL RACK (— p. 158).

Mova o cursor até a tecla LIB na barra de
ferramentas e pressione a tecla [ENTER]
para acessar o quadro da biblioteca
correspondente.

GEQ L IERARY

al Data
1§

1 Lista

Ela mostra as configuragdes que estdo salvas na
biblioteca. A linha em destague indica os dados que
estdo selecionados para operagdo. Os dados apenas
paraleitura (read-only) sdo indicados por um “R”.

2 Tecla RECALL

Esta tecla chama as configuragdes da lista para o
cana (EQ/dinamica) ou rack (GEQ/efeitos) que esta
selecionado.

« O lado direito da lista mostra informagdes sobre os
respectivos dados (tipo de processamento dinamico ou tipo
de efeito usado, etc.). No caso da biblioteca de dinamica, é
mostrado um simbolo para indicar se os dados podem ser
chamados para Dynamics 1 ou 2.

Mova o cursor até a lista, e selecione o
numero da biblioteca usando o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para mover a linha em
destaque na lista.

Em alguns casos, os dados selecionados ndo podem ser
chamados para o canal / rack que esta selecionado.
Cada hiblioteca possui as seguintes limitagdes:

e Biblioteca Dynamics

A biblioteca de dindmica pode conter trés tipos de
dados: Dynamics 1 e Dynamics 2 para os canais de
entrada, e Dynamics 1 para os canais de saida. N&o é
possivel chamar os dados se vocé tiver selecionado um
tipo que ndo é suportado pelo processador de dinamica.



Usando as teclas de ferramentas

e Biblioteca GEQ

A biblioteca GEQ pode conter dois tipos de dados:
31BandGEQ ou Flex15GEQ. N&o é possivel chamar
0s dados se vocé tiver selecionado um tipo que ndo é
suportado pelo GEQ de destino.

e Biblioteca Effect

As configuragdes de efeitos cujo tipo de efeito sgja
“HQ.Pitch” ou “Freeze” sé podem ser chamadas para
osracks 5 ou 7. Elas ndo podem ser chamadas se
estiver selecionado outro rack.

Se vocé selecionar um item de biblioteca que ndo pode
ser chamado, ateclaRECALL ficara desabilitada.

Mova o cursor até a tecla RECALL e
pressione a tecla [ENTER].

Os dados sel ecionados seréo carregados no cana (EQ/
dinamica) ou no rack (GEQ/efeitos) que vocé havia
selecionado no passo 2.

EEW,

* Vocé pode optar para que seja mostrado um quadro

solicitando a confirmacéo da operacéo de chamada (—p. 194).

e Armazenando dados na biblioteca

1 Acesse um quadro ou janela que contenha
teclas de ferramentas.

2 Selecione o canal (EQ/dindmica) ou o rack
com GEQ/efeitos cujas configuracdes vocé
deseja armazenar.

3 Mova o cursor até a tecla LIB na barra de
ferramentas e pressione a tecla [ENTER]
para acessar o quadro ou a janela da
biblioteca correspondente.

GEQ L IERARY =]

Initial Data
e

tecla STORE

4

5

Mova o cursor até a lista, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para selecionar o nUmero
da biblioteca de destino.

Depois de selecionar o destino, mova o

cursor até a tecla STORE e pressione a tecla

[ENTER].

Aparece 0 quadro LIBRARY STORE, permitindo a
voceé designar um nome aos dados. Paradetahes sobre
como entrar com texto, consulte “Designando um
nome” (—p. 34).

Depois de dar um nome para os dados,
mova o cursor até a tecla STORE no quadro
LIBRARY STORE e pressione a tecla
[ENTER].

Um quadro solicitard a confirmagéo da operagéo de
armazenamento (Store).

\E COMF IRMAT 1 0H

re to GEQ LIEBRARY #0017

CAMCEL

Para executar a operagéo de armazenamento
(Store), mova o cursor até a tecla OK e
pressione a tecla [ENTER].

As configuragdes atuais seréo armazenadas no nimero
da biblioteca que vocé selecionou no passo 4. Se vocé
quiser cancelar a operagdo de armazenamento, mova o
cursor até atecla CANCEL emvez dateclaOK, e
pressione atecla[ENTER].

* Mesmo depois de salvar as configuracdes, vocé pode editar
o titulo dos dados movendo o cursor até o nome dos dados
na lista e pressionando a tecla [ENTER] para acessar o
quadro LIBRARY TITLE EDIT. Entretanto, vocé ndo pode
renomear dados que sdo apenas para leitura (read-only),
indicados por um “R”.

< Favor atentar para o fato de que ao armazenar num local que
ja contém dados, os dados existentes serdo substituidos
(entretanto, vocé néo pode substituir dados que sdo somente
para leitura (read-only).

« Né&o desligue a console durante a operagéo de
armazenamento, pois isto fard com que os dados nédo sejam
armazenados corretamente.

0]
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Usando as teclas de ferramentas

e Apagando dados da biblioteca

1 Acesse um quadro ou uma janela que
possua teclas de ferramentas.

2 Mova o cursor até a tecla LIB na barra de
ferramentas e pressione a tecla [ENTER]
para acessar 0 quadro da biblioteca
correspondente.

GEQ LIEBRARY

1 Tecla CLEAR
Limpa (apaga) os dados selecionados na lista.

3 Mova o cursor até a lista, e use o dial ou
as teclas [DEC]/[INC] para selecionar o
nuamero do item da biblioteca que vocé
quer apagar.

4 Mova o cursor até a tecla CLEAR e
pressione a tecla [ENTER].
Um quadro solicitard a confirmagéo da operagéo de
apagar (Clear).

5 Para executar a operacao de apagar (Clear),
mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER].

Os dados que voceé selecionou no passo 3 serdo
apagados. Se vocé quiser cancelar a operagdo, mova
o cursor até atecla CANCEL emvez dateclaOK, e
pressione atecla[ENTER].

NOTA

» Vocé ndo pode apagar dados que s&o apenas para leitura
(read-only), indicados por um “R”.
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Inicializando as configuragdes

Veaagui como restaurar o estado origina das
configuracOes de EQ/dindmica de um canal ou de efeitos
de um rack.

o

« As configuracdes de GEQ podem ser inicializadas usando a
tecla FLAT natela.

1 Acesse um quadro ou uma janela que
contenha teclas de ferramentas.

2 Selecione o canal (EQ/dinamica) ou o rack
(efeitos) cujas configuracdes vocé quer
inicializar.

3 Mova o cursor até a tecla DEF e pressione a
tecla [ENTER].

Um quadro solicitard a confirmagéo da operagéo de
inicializagdo (Initialize).

RETURM TO DEFAULT SETTIHG

? Return to Default EQ Setting?

CAMCEL

4 Para executar a operacao de inicializacdo
(Initialize ), mova o cursor até a tecla OK e
pressione a tecla [ENTER].

As configuractes de EQ/dinamica do canal ou de
efeitos do rack que vocé selecionou no passo 2 serdo
inicializadas. Se vocé quiser cancelar a operagao,
mova o cursor até atecla CANCEL em vez datecla
OK, epressione atecla[ENTER].



Usando as teclas de ferramentas

Copiando e colando configuragdes

Comparando duas configuragoes

Vejaaqui como vocé pode copiar paraa area temporéria
da memodria (buffer) as configuragdes de EQ/dinédmica
do canal selecionado ou as configuragfes de GEQ /
efeitos do rack que esta selecionado, e em seguida colar
essas configuragdes em um outro canal ou rack.
A operacdo de copiar e colar € limitada as seguintes
combinacoes:

 Entre EQ de canais de entrada

 Entre EQ de canais de saida

« Entre processadores de dindmica nos quais 0 mesmo
tipo (GATE, DUCKING, COMPRESSOR,
EXPANDER, COM- PANDER-H, COMPANDER-S,
DE-ESSER) esta selecionado

» Entre efeitos montados em um rack

1 Acesse um quadro ou uma janela que
contenha teclas de ferramentas.

2 Selecione o canal (EQ/dindmica) ou o
rack (GEQ/efeitos) cujas configuracdes
VOCEé quer copiar.

3 Mova o cursor até a tecla COPY e
pressione a tecla [ENTER].

As configuragBes atuais seréo colocadas na érea
temporaria da memaria (buffer).

4 Selecione o canal ou rack de destino.

5 Mova o cursor até a tecla PASTE e
pressione a tecla [ENTER].
As configuragdes do canal (EQ/dindmica) ou do rack

(GEQ/efeitos) que vocé selecionou no passo 2 serdo
coladas.

Usando a tecla Compare dabarra de ferramentas, vocé
pode trocar as configuragdes que estdo na area
temporaria da memaria (buffer) com as que estéo no
canal (EQ/dinamica) ou no rack (GEQ/efeitos) que esta
selecionado. Isto é conveniente quando vocé quer salvar
temporariamente um resultado parcia da sua edigéo, e
entdo compara-lo com as edic¢les subseqlientes.

1 Acesse um quadro ou uma janela que
contenha teclas de ferramentas.

2 Selecione um canal (EQ/dinamica) ou rack
(GEQ/efeito).

3 Mova o cursor até a tecla COPY e

pressione a tecla [ENTER] para salvar as
configuracgfes atuais na area temporaria
de meméoria (buffer).

Esta sera a primeira versdo de suas configuragdes.

4 Edite as configuracdes do canal (EQ /
dindmica) ou do rack (GEQ/ efeitos) que
esta selecionado.

Esta sera a segunda versédo de suas configuragdes.

« Favor observar que se vocé copiar outras configuracdes
antes de executar a operacdo de Compare, o contetido da
memoria temporaria (buffer) seré substituido.

« Depois de salvar a primeira verséo de suas configuragées
na memoria temporaria (buffer), vocé também pode
inicializar o canal/rack e criar uma segunda versao das
configuragdes a partir do zero.

Operacdes béasicas na LS9 ﬂ
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Usando as teclas de ferramentas

5 Quando quiser comparar a primeira e a
segunda versOes das configuragcfes, mova
o cursor até a tecla COMPARE e pressione a
tecla [ENTER].
Vocé retornara a primeira versdo das configuragoes.
Neste momento, a segunda versdo serd salvana
memoriatemporaria (buffer).

primeira versdo

edita os parametros
(segunda vers&o) e —

A
|
s |
I
I
I
1

COMPARE

primeira versao

6 Com o cursor na tela COMPARE, pressione
repetidamente a tecla [ENTER] para
comparar a primeira e a segunda versoes.

A cadavez que vocé pressionaatecla[ENTER], as
configuracOes atuais so trocadas com aguel as que
estdo na memoria temporaria (buffer). Diferentemente
da operagéo de colagem (Paste), esta operacdo permite
avocé voltar a configuragéo anterior a qualquer
momento desde que o contelido da memaria temporéria
(buffer) ndo tenha sido substituido.

« Os dados que estdo na memoria temporaria (buffer) podem
ser usados para a operacao de colagem (Paste).

« Se vocé usar as teclas de ferramentas para um rack em que
estéa selecionado Flex15GEQ (ou os dois tipos de GEQ), A e
B seréo trocados individualmente com o contetido da
mem©ria temporaria (buffer).
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Capitulo 4
Conexoes e configuracoes

Este capitulo explica como conectar as entradas e saidas de audio, como
executar as configuracdes necessarias ao iniciar a LS9 pela primeira vez, e
como verificar a operacao.

Conexoes

Conexdes das entradas ana

D

égicas.....................................

Conexdes e configuracdes

5
® ®
® @ @

OYAMAHA 73 g oo

Y s
=6 & oo |
B )

¥ essese

YAMAHA

 S—
LS9-32

Conecte microfones ou equipamentos com sinal de linha aos conectores INPUT 1-16 {1-32}. Quando a LS9 esta e
seu estado inicial, o sinal dos conectores INPUT € roteado para os seguintes canais:

Na LS9-16

Na LS9-32

Entradas analégicas

Canais de entrada

Entradas analégicas

Canais de entrada

Conectores INPUT 1-16

Canais de entrada 1-16

Conectores INPUT 1-32

Canais de entrada 1-32

NOTA

« Este roteamento pode ser alterado, se necessario (— p. 99). Por exemplo, se vocé quiser conectar um equipamento estéreo com sinal de linha,
pode enderecar dois conectores INPUT para um canal ST IN de forma que os canais esquerdo e direito possam ser operados juntos.
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Conexdes

Conexoes das saidas ana

égiCaS.......................................

Monitores

amplificador

de poténcia

@

LS9-16

amplificador
de poténcia

amplificador
¢ ¢ de poténcia

caixas de monitor (foldback)

caixas principais

Os conectores OMNI OUT 1-8 { 1-16} podem ser conectados as caixas aclsticas principais, as caixas de monitor
(foldback), ou aos monitores do operador da console.

Quando a LS9 esté na sua condigdo original, os sinais dos seguintes canais séo roteados a cada conector OMNI OUT.
Este roteamento pode ser alterado, se necessério (— p. 95).

Na LS9-16 Na LS9-32
Saidas analégicas Canais de saida Saidas analdgicas Canais de saida
conectores OMNI OUT 1-6 canais MIX 1-6 conectores OMNI OUT 1-14 canais MIX 1-14
conectores OMNI OUT 7-8 canal STEREO L/R conectores OMNI OUT 15-16 | canal STEREO L/R
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Conexoes

Conex0es de entrada/saida digitaiS eeeeeececcccccccccccccccccccccccccces

ex: gravador de CD

® ®
® i G

3YAMAHA

amplificador
de poténcia

] = %) D

placa de -
E/S digital

' 1

== CEE

= oo
q
im0

o
i
= =

processador de P.A.
(ex: Yamaha DMEG64N)

caixas principais

Use as conexfes 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL ou uma placa mini-Y GDAI no slot para enviar ou receber
sinais de audio digital entre a LS9 e equipamentos externos. Quando a LS9 esté na sua condicao original, os sinais
dos seguintes canais sdo roteados para as conexdes 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL e dos slots. Este

roteamento pode ser alterado, se necessario (— p. 95, 99).

Na LS9-16

Na LS9-32

Entradas/saidas digitais

Canais de entrada/saida

Entradas/saidas digitais

Canais de entrada/saida

2TR IN DIGITAL (L/R)

sem conex&o

2TR IN DIGITAL (L/R)

sem conexao

2TR OUT DIGITAL (L/R)

canal STEREO L/R

2TR OUT DIGITAL (L/R)

canal STEREO L/R

canais de entrada 1-8 do Slot

canais de entrada 17-24

canais de entrada 1-8 do Slot 1

canais de entrada 33-40

canais de entrada 9-16 do Slot

canais de entrada 25-32

canais de entrada 9-16 do Slot 1

canais de entrada 41-48

canais de saida 1-8 do Slot

canais MIX 1-8

canais de entrada 1-8 do Slot 2

canais de entrada 49-56

canais de saida 9-16 do Slot

canais MIX 9-16

canais de entrada 9-16 do Slot 2

canais de entrada 57-64

canais de saida 1-8 do Slot 1 canais MIX 1-8
canais de saida 9-16 do Slot 1 canais MIX 9-16
canais de saida 1-8 do Slot 2 canais MIX 1-8

canais de saida 9-16 do Slot 2

canais MIX 9-16

As conexdes 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL daLR9 séo usadas para transferir sinais de audio digital em dois
canais para/de um equipamento externo (ex: toca-discos de CD ou gravador de CD/MD).
Instalando uma placa de entrada/saida digital (vendida a parte) em um slot, vocé pode adicionar mais conexdes de
entrada e saida a LS9, ou conectar a um sistema de gravagao em computador ou aum processador de PA.

Para detal hes sobre os tipos de placa de entrada/saida digital que podem ser usadas, consulte o apéndice no final deste
manual (—p. 274). Consulte o site da Yamaha para saber as informagdes mais recentes sobre placas de entrada/saida.

http://www.yamahaproaudio.com/

NOTA

« Para que o sinal de audio digital possa ser transmitido ou recebido através dos conectores 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL ou
pelos slots, é preciso que o sinal de wordclock em ambos os equipamentos esteja sincronizado (— p. 46).
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Instalando uma placa opcional

Instalando uma placa opcional

Antes de instalar uma placa de E/S em um slot vocé deve verificar no site da Yamaha para

saber se a LS9 suporta a placa e qual a quantidade de outras placas da Yamaha ou de outras
empresas que podem ser usadas junto com ela.

http://www.yamahaproaudio.com/

Parainstalar uma placa de E/S opcional, faga o seguinte: 4 Fixe a placa usando os parafusos presos
aela.

Lembre-se de que poderdo ocorrer danos ou mau
funcionamento se a placa ndo for fixada.

1 Certifique-se de que a console esta desligada.

2 Afrouxe os parafusos da tampa do slot, e
remova-a.

Guarde atampaem local seguro. A\ cuibabo

« Antes de instalar uma placa opcional na console, vocé deve
certificar-se de que a chave de alimentagéo da console esta
desligada. Caso contréario, podera haver mau funcionamento
ou choque elétrico.

tampa do slot

3 Alinhe as bordas da placa com os trilhos
dentro do slot, e insira a placa no slot.

Empurre a placa toda para dentro do slot para garantir
gue os contatos da placa estdo inseridos corretamente
no conector dentro do slot.

LS9-16
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Configuracdes necessarias para iniciar

ConfiguracOes necessarias para iniciar

Aqui explicaremos a configurac@o necessaria para iniciar a LS9 pela primeira vez. Para que vocé
possa verificar se as conexdes estao corretas, também é descrito um procedimento basico para
fazer com que o sinal de entrada de um canal de entrada saia pelo bus STEREO.

Retornando a cena atual para seu
estado inicial

Vamos ligar aLS9 e chamar (carregar) acenainicia (cena
de nimero 000).

» Chamaremos a cena inicial aqui para que as operagdes
posteriores neste Capitulo possam ser efetuadas
apropriadamente. Na operagéo real, ndo é necessario chamar a
cena inicial toda vez que for iniciar.

1 Ligue a LSo.

Ao ligar aLS9, vocé deve ligar seu equipamento na
sequéncia da LS9 — amplificador de poténcia ou
sistema de monitores (use a sequiéncia inversa quando
for dedligar).

2 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SCENE MEMORY] para acessar a
janela SCENE LIST.

Nesta janela vocé pode chamar ou salvar memarias de

Initial Ootod
004 ] ADMIH

FADIHE

0
AL [

UHDO

1 Lista de cenas
2 Tecla RECALL

3 Mova o cursor até a lista de cenas, e use 0
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para fazer com
que apareca “000 Initial Data” na linha em
destaque no centro da lista.

I]l]l] ||

4 Mova o cursor até a tecla RECALL e pressione
atecla [ENTER].

Serd carregada a cena “000”, e os parametros de
mixagem retornardo ao seu estado inicial.

« Atente para o fato de que quando a cena “000” é chamada, as
configuragbes dos roteamentos de entrada e saida, dos efeitos
internos / GEQ e dos preamp (HA) também retornara ao
estado inicial (entretanto, a selegéo de fonte de wordclock nao
sera afetada).
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ConfiguragGes necessarias para iniciar

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

Conexao e configura(;éo dO tecla [SETUP] repetidamente para acessar
WOdelOCk a janela SYSTEM SETUP.
Nesta janelavocé pode ef etuar varias configuragdes
Owordclock éo sina que fornece a referéncia de temporizag&o aue afetam toda a L S9.
paraos sinais de audio serem processados digitd mente.
Seaplacade E/Sdigitd instalada em um dot estiver conectada C 000 E!‘rgtiul nqéﬂm
ADM |

digitalmente aum equipamento externo como um sistemade
gravago por software, um toca-discosde CD  ou um gravador
digital, e vocé quiser que os sinais de &udio digital sgam
transmitidos ou recebidos entre a LS9 e 0 equipamento externo, | ]
entdo é preciso sincronizar o wordclock desses equipamentos. s ' 2TR Ut
Para isso, um dos equipamentos deve ser 0 “mestre” do
wordclock (equipamento transmissor) e 0s demais equipamentos
devem ser os “escravos” (receptores), e 0s escravos devem ser
sincronizados ao equi pamento mestre.

Se voce quiser configurar a LS9 como “escravo” do wordclock
de maneiraque easincronize pelo sind de wordclock enviado 1
por um equipamento externo, vocé pode usar ainformagdo de
sincronizaggo que vem no sinal de &udio digita recebido pela
placade E/S, ou entrar com sinal especifico dewordclock no

conector WORDCLOCK IN do painel traseiro. 1 Tecla WORDCLOCK
sinal de &udio digital 2 Mova o cursor até a tecla WORDCLOCK no
* campo MIXER SETUP, e pressione a tecla

dados de sincronizagéo

[ENTER].

Aparecera o quadro WORDCLOCK nafrente da
janela, permitindo a vocé selecionar afonte de
e — T T ToT T wordclock pelaqual aLS9 iraoperar.

o~ | oooooooooo|,

gravador digital ou

i outro equipamento de
audio digital

(mestre de wordclock)

clololddld| WORD CLOCK
FAAREH

R
EESEEEEEso
HEHEEEEEEE

—
INT 45k INT44 .1k WE IH ZTR IN

LS9 (escravo de wordclock) a2 B 3 10 1141 14 15418

M0 11412 13414 15418

sinal de audio digital

dados de sincronizagao

A
SeEE05EE5EE50ER
BI8

gravador digital ou
outro equipamento de
audio digital
LS9 (escravo de wordclock) (mestre de wordclock)

Neste caso, vocé deve usar 0 seguinte procedimento para
especificar afonte de wordclock a ser usada pela LS9.

(oo >

« O procedimento a seguir ndo é necessario se vocé estiver usando
a LS9 como mestre (master) de wordclock, ou se nenhum
equipamento externo estiver conectado digitalmente a LS9.
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3 Use as teclas na janela para selecionar a fonte
de wordclock pela qual a LS9 ira sincronizar.

e Se quiser que a referéncia de wordclock seja a
informacéo de sincronizagédo existente no sinal
de &udio digital do slot

Ligueumatedade?2 canaisvdidapara aguele slot.

e Se quiser que a referéncia de wordclock seja a
informacéo de sincronizagédo presente no sinal
de audio digital do conector 2TR IN DIGITAL

Ligueatecla2TR IN.

« Se um toca-discos de CD convencional ou equipamento
similar for conectado a entrada 2TR IN DIGITAL, use esse
equipamento como mestre de wordclock. Em alguns casos,
pode ocorrer ruido ao se perder a sincronizagao.

e Se quiser que a referéncia de wordclock seja
o sinal que entra no conector WORDCLOCK IN
Ligue ateclaWC IN.

e Se vocé quiser que a temporizacgdo interna da
LS9 seja a referéncia de wordclock

Ligue ateclalNT48k (taxa de amostragem: 48 kHz) ou

A teclaINT44.1k (taxa de amostragem: 44.1 kHz).

Se a LS9 estiver operando corretamente com anova
referéncia de temporizag&o, o simbolo localizado
imediatamente acima datecla correspondente se acendera
em azul. Além disso, serd mostrada a fregiiénciadafonte
de sincronizagdo na parte superior esquerda dajanela.

4 Para fechar o quadro WORDCLOCK, mova o
cursor até a tecla CLOSE (ou até o simbolo
X, no alto a direita da janela) e pressione a
tecla [ENTER].

« A configuragédo de wordclock é mantida mesmo quando vocé
desliga a LS9. Se vocé configurou a LS9 para sincronizar pelo
wordclock de um equipamento externo, atente para o fato de
que aparecerd uma mensagem de erro e o sistema néo ira
operar corretamente se aquele equipamento externo estiver
desligado ou se a conexao estiver desfeita ao ligar a LS9.

Configuracdes necessarias para iniciar

Configuracdes dos preamps (HA)

Explicaremos agqui como gjustar o ganho dos pré-
amplificadores (HA), ligar/desligar a alimentagéo
phantom, e selecionar afase de cada canal de entrada em
gue vocé tiver conectado um microfone ou instrumento.

Para configurar parémetros dos preamps na LS9, vocé
pode tanto usar a se¢do SELECTED CHANNEL ou a
janela SELECTED CH VIEW natela parafazer as
configuracfes de um canal de cadavez, ou usar o quadro
parafazer as configuragdes para oito canais de umavez.

e Configurando o preamp de um canal de
cada vez

Selecione o canal que desgja gjustar, e use a se¢do
SELECTED CHANNEL ou ajanela SELECTED CH
VIEW natela parafazer as configuragdes.

1 Certifiqgue-se de que ha um microfone ou
um instrumento conectado a entrada
INPUT (— p. 41).

2 Certifiqgue-se de que a camada de faders
que contém o canal desejado esta
selecionada na secdo LAYER.

Se necessario, use asteclas dasecdo LAYER para
alternar as camadas de faders.

LAYER LAYER
1.16 17-32 +32 3364
MASTER CUSTOM MASTER CUSTOM
FADER FADER

LS9-16 LS9-32

3 Pressione a tecla [SEL] do canal do
conector INPUT que deseja operar, de
forma que o seu LED se acenda.

Este canal agora esta selecionado para operagdes na

1 2 3 4 5 6 7 8
1— -
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE
ovr|| [own| [owes| [Jowen| [over| Jows| [Joven| [Joven
0 =0 [ [ =0 a-s =09 0.
2 = = = = = =2 =2 =
- -1 =-. R =-. .. = =1
-30 -0 -30 =-30 - -3 -30 -0
-s0 -0 -0 .60 O-s0 O-s0 C-s0 .50
ON ON ON ON ON ON ON ON

1 Tecla [SEL]
2 Medidor de nivel

Conexdes e configuracées E

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 47



Configuracdes necessarias para iniciar

4 Pressione a tecla [HOME] da a secao 5 Use um dos métodos a seguir para ajustar

SELECTED CHANNEL.

A tecla[HOME] retorna o painel da LS9 asuasituagéo
inicia (“home position™). Ao pressionar esta tecla,
aparece ajanela SELECTED CH VIEW natela,
mostrando todos os parametros do canal que esta
selecionado por suatecla[SEL]. Além disso, 0 modo

SENDS ON FADER é desativado, e os faders passam a

controlar o nivel do canal.

((HA GAIN™)( DYNAM CS 17

THRESHOLD

CPAN

@ (DYNAM CS 27
THRESHOLD

'SELECTED‘

@
©

©

m@

=z
[
I

Q

[0

T
[0}
I
H
o

FREQUENCY

,_
Q
2
<
o

0
©)

,_
Q
2

HOME

1 Botdo GAIN
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0 ganho do preamp do canal selecionado.

e Usando a se¢cao SELECTED CHANNEL
Opere 0 encoder [HA GAIN] dasecéo SELECTED
CHANNEL. Ao fazer isto, o bot&o de ganho najanela
SELECTED CH VIEW também se move (se estiver
sendo mostrada outra janela, um quadro nafrente da
janelamostrara o valor).

e Usando a janela SELECTED CH VIEW

Use as teclas do cursor da seg2o de entrada de dados
paramover o cursor até o botéo de ganho natela, e
use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] paragustar o
ganho do preamp.

Em ambos os casos, o nivel daquele canal € mostrado
pelo medidor de LEDs na se¢éo dos médulos de canal.
Se 0 medidor ndo se mover mesmo havendo um sinal
naentrada, verifique se aentrada INPUT esta
conectada corretamente, e se o ponto de deteccéo do
sinal no medidor esta configurado para POST ON
(imediatamente ap06s a tecla[ON]) (— p. 155).

Para configurar o preamp de outro canal,
use a tecla [SEL] para selecionar o canal e
faca as configuracbes da mesma maneira.



e Configurando os preamps de um grupo
de oito canais

V glamos como acessar 0 quadro onde vocé pode efetuar
as configuragdes de preamps de um grupo de oito canais.

1 Certifiqgue-se de que ha um microfone ou
um instrumento conectado a entrada INPUT

2 Pressione a tecla [HOME] da a segé&o
SELECTED CHANNEL.
Aparece ajanela SELECTED CH VIEW natela

0 Initipl Oata

RE ADM 114

A DA

N HRESH LonGE ATK HOLD DECAY

TSEHD] To MIx
(FRE(]

T PAM

ATK REL WGAIH KHEE

1 TeclaHA
2 Botao GAIN

3 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] da secédo dos mdédulos de canal para

selecionar o canal para a entrada INPUT que
deseja controlar.

4 Mova o cursor até a tecla HA ou até o botao
GAIN na janela SELECTED CH VIEW, e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro HA/PATCH nafrente dajanela,
permitindo avocé gustar o ganho do preamp, ligar ou
desligar a alimentac&o phantom, e selecionar afase em
grupos de oito canais. Este quadro mostra os
parémetros dos oito canais que incluem o canal que
VOCé selecionou no passo 2.

Configuracdes necessarias para iniciar

1 Tecla +48V
2 Botao GAIN
3 Tecla g (fase)

» Se voceé ligou a opgéo POPUP APPEARS WHEN
PRESSING KNOBS no quadro PREFERENCE (—+ p. 194),
também podera acessar este quadro pressionando o
encoder da secdo SELECTED CHANNEL [HA GAIN].

Para ajustar o ganho do preamp, mova o
cursor até o botédo de ganho do canal
desejado na janela, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC].

O nivel de entrada do cana € mostrado pelo
medidor de nivel localizado imediatamente a
direita do bot&o de ganho natela.

Para ligar a alimentagcdo phantom para
cada canal, mova o cursor até a tecla
+48V no campo HA na tela, e pressione a
tecla [ENTER].

A tecla+48V se acenderd (vermelho), e aaimentagéo
phantom sera fornecida as respectivas entradas INPUT.

Conexdes e configuracées ﬁ

» Se vocé quiser usar alimentagdo phantom, deve primeiro ligar
atecla +48V MASTER ON/OFF localizada na janela SYSTEM
SETUP.

Para selecionar a fase de cada canal, como
normal ou reversa, mova o cursor até a
tecla @ no campo HA e pressione a tecla
[ENTER].

A tecla @ se passarade preto para vermelho, e afase
do canal correspondente serainvertida.

8 Se vocé quiser operar o preamp de um

canal que nédo esta sendo mostrado no
quadro, use a tecla [SEL] para selecionar
aquele canal, e entdo efetue as
configuracbes para ele.

Por exemplo, se estiverem sendo mostrados os canais
de entrada 1-8 no quadro nafrente dajanela, a0
pressionar atecla[SEL] docand de entrada9 o
guadro mudara para os canais de entrada 9-16.
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3 Certifique-se de a tecla ST na janela esta

Enviando um sinal do canal de Ligada (caracteres brancos em fundo rosa).
A tecla ST éumachaveliga/dediigapara o sinal enviado
entrada para 0 bUS STEREO daguele cana para o bus STEREO. Se ela estiver

desligada (caracteres cinzas em fundo preto), mova o

Explicaremos agui como gjustar o nivel de um sinal que € cursor até atecla ST e pressione atecla[ENTER].
enviado de um canal de entrada para o bus STEREO,

como g ustar seu pan (cana de entrada) ou balanco (canal 4 Na secdo STEREO MASTER da superficie

ST IN), e monitoré-lo através de caixas acusticasexter_nas superior, certifique-se de que a tecla [ON] do
conectadas ao canal STEREO. O procedimento a seguir o canal STEREO esta ligada, e aumente o
permite avocé verificar se 0 microfone, oinstrumento e fader do canal STEREO até 0 dB.

as caixas acUsticas estdo conectados corretamente.

Ao gjustar o nivel ou o pan/balanco de um sinal que enviada
a0 bus STEREO, vocé pode usar a segdo SELECTED
CHANNEL ou ajanela SELECTED CH VIEW natelapara STEREO
fazer configuragdes para um so canal de cada vez, ou usar o
guadro para configurar oito canais de uma so vez.

m L

e Controlando o sinal enviado ao bus
STEREO, um canal de cada vez

Vglamos agqui como selecionar o canal de entrada que vocé 1__E|
desgja controlar, e usar os faders/encoders da superficie
superior, ase¢do SELECTED CHANNEL eajanela

SELECTED CH VIEW datela para controlar o nivel e o .
pan / balanco. o

1 Pressione a tecla [HOME] da se¢é&o _gq
SELECTED CHANNEL., X

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

00 Ini tifal [I-:a_t-:ll :

~ AR u

1 Tecla [ON] do canal STEREO
2 Fader do canal STEREO

5 Na secdo dos mddulos de canal ou na
= secao ST IN, certifique-se de que a tecla
= [ON] do canal que estéa selecionado esta
— ligada.

1 Tecla ST
2 Botdo PAN/BAL

2 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas

[SEL] da secédo dos médulos de canal
para selecionar o canal da entrada INPUT
que vocé quer controlar.
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6 Aumente o fader do canal que esta e Controlando o sinal enviado ao bus
selecionado (ou o encoder do canal ST IN) STEREO, oito canais de uma so vez
ate obter o volume adequado. V ejamos agui como acessar um quadro no qual pode ser
Nesta condi¢éo, vocé deve ouvir um som nas caixas ajustado a0 mesmo tempo o nivel e o pan/balanco do
acUsticas conectadas ao canal STEREO. Se néo ouvir, sinal enviado por oito canais a0 bus STEREO.

verifique o medidor localizado adireitadatela para

ver se aindicacio LR esta se movendo. 1 Pressione a tecla [HOME] da segéo

SELECTED CHANNEL.
Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

TSEHD] To MIx

o |

s & Ea

Conexdes e configuracées ﬁ

LOW L-MID H-MID
)

e Se o indicador LR esta se movendo Pl Qi R
S . | . ™ I

E possivel que o conector de saida conectado as suas 0 B T O
caixas acusticas ndo esteja conectado corretamente ao el - vw
canal STEREO. Verifique o roteamento de saida

e Se o indicador LR nao esta se movendo

E possivel que atecla[ON] do canal estejadesligada, ou
gue atecla ST estgjadesligadanajanela SELECTED CH 2
VIEW. Verifique o estado datecla[ON] ou datecla ST.

1 TeclaPAN
2 Botdo PAN/BAL

Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] da secao dos modulos de canal

para selecionar o canal da entrada INPUT
que deseja controlar.

* Vocé também pode usar um fone de ouvido conectado ao 3

conector PHONES OUT do painel frontal para monitorar o Mova o cursor até a tecla PAN ou até o

sinal que esta saindo pelo canal STEREO (— p. 146). botdo PAN/BAL na janela SELECTED CH
VIEW, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro TO STEREO/MONO nafrente

{ Para ajustar o pan / balanco do sinal que dajanela, permitindo avocé gjustar o nivel eo
esta sendo mandado do canal de entrada pan/balanco do sina enviado ao bus STEREOQ, para
para o bus STEREO, gire o encoder [PAN] oito canai's a mesmo tempo. Este quadro mostraos
da secdo SELECTED CHANNEL. parémetros para os oito canais que incluem o canal
Ao girar o encoder [PAN], o botdo PAN/BAL najanela gue vocé selecionou o passo 2.

SELECTED CH VIEW também se move junto com ele.
Vocé pode obter o mesmo resultado movendo o cursor até o
botéo PAN/BAL eusar o did ou asteclas[DEC] / [INC].

8 Para controlar outro canal, use as teclas
[SEL] para selecionar outro canal e efetuar
0s ajustes da mesma maneira.

1 Tecla ST
2 Botdo PAN/BAL
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» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (— p. 194), também podera
acessar este quadro pressionando o encoder [PAN] da secéo
SELECTED CHANNEL.

4 Na secao STEREO MASTER da superficie
superior, certifique-se de que a tecla [ON]
do canal STEREO esta ligada, e aumente o
fader do canal STEREO até 0 dB.

5 Certifiqgue-se de que a tecla ST de cada canal
na janela esté ligada (caracteres brancos
em fundo rosa).

A tecla ST éumachave liga/dedigaparao sina enviado

de cada canal para o bus STEREO. Elatem a mesma
funcéo datecla ST dajanela SELECTED CH VIEW.

6 Para ajustar o pan (canal de entrada) ou o
balanco (canal ST IN) do sinal enviado do
canal de entrada ao bus STEREO, mova
o cursor até o botdo PAN/BAL do canal
desejado na janela, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC].

7 Na secao dos mddulos de canal ou na
secdo ST IN, certifique-se de que a tecla
[ON] do canal que vocé quer operar esta
ligada.

8 Aumente o fader/encoder de cada canal até
obter o volume adequado.

9 Se vocé quiser operar um canal que ndo

esta sendo mostrado no quadro, use a tecla
[SEL] para selecionar aquele canal, e entéo
efetue as configuracdes para ele.
Por exemplo, se os canais de entrada 1-8 estiverem
sendo mostrados no quadro, entdo ao pressionar a tecla
[SEL] do cana de entrada 9 mudaréa o quadro para 0s
canais de entrada 9-16. Se vocé pressionar a tecla
[SEL] da segdo ST IN, os canais L/R de ST IN 1-4
seréo mostrados juntos.
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Capitulo 5
Operacoes nos canais de entrada

Este capitulo explica as operac¢des nos canais de entrada (canais de entrada e
canais ST IN).

Fluxo do sinal nos canais de entrada S

O canal de entrada é a secéo que processa o sinal recebido pelos conectores de entrada do
painel traseiro ou pelos slots, e os envia ao bus STEREO, ao bus MONO, e aos buses MIX.
Existem dois tipos de canal de entrada, conforme explicado abaixo.

Canais de entrada 1-32 {1—64} cccccececcccccccccccccccccccccccccccccccns

Estes canais s80 usados para processar sinais em mono. Quando a L S9 esta na sua condi¢&o original, os sinais de
entrada nos conectores INPUT do painel traseiro e no(s) slot(s) sfo enderegados a esses canais. Paradetdhes, consulte a
pagina 99.

ST MATRIX CUE
0

Operacdes nos canais de entrada

/

"CH 1-32{64} \

| lomckipac INSERT_POINT DIRECT OUT 1:3264) o QUTPUT PATCH |
To OUTPUT PATCH | i —_PRE FADER INSERT OUT N _# LEVEL -

| \NSERTOUleZw PREEQ  INSERT OUT PRE HPF/PRE EQ/ PRE FADER NN g\l gt LEVEL — P2 2 22— ToRECORDERINPATGH. . !

! f " paN POST PAN L [}

\ INSERT IN 1- 32 = DYNAIOUT ~ DYNA20UT| ~ PREFADER POST ON POSTPANR N MODE !

. VETER LR MONOJ|1umuye TOST _PAl STL |

| PRE HPF LEVEL b ! !

. o i ToLcR oM

S INSERT : 4 2 : STR |

3 =

il

: i :
PREFADER | MPOSTON!

§ ToMIX e EQ/PRE FADER/ POST ON M o0l G LEVEL
o VARI H PAN {}

2
|
- | PREEQ :
5 INSERT OUT (eiin INSERT OUT ok |
= SEfPREEQ. ------- < |
= \ Self POSTEQ | o MiX POST ON N \ MIX13 .15 ]
5 MIX13-16 0UT | — T N ! MIX2.4..16 |
21 CH[1-8,9-16,17-24.25-32POST EQ[i6}  © FIXED oic? : -
z| CH[L:89-16.17-24.25-3233-00,41-48,49-5657-64POSTEQRY} 5o . !
\ : F?XED POSTPANL B————O'N i !
| | STEREO POST PANR -70(%% :
| ; 8
\ | ToMIX  PREEQ/PRE FADER / POST Em.!@\tz AN o LEVEL : ¢ |
h DR N opLEvEL | |
) - |
' |
' STREO 2 |
[ (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL / POST PAN L ™8\, 3 DN CUEL :
] i
\ (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL / POST PANR MIBEN <\ ON CUER /;
~

CanaisSTIN 1-4eccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccnce

Estes canais sdo usados para processar sinais em estéreo. Quando a LS9 esta na sua condicéo original, as saidas dos racks
virtuais 5-8 sdo enderecadas a esses canais.
%

MIX STY MATRIX CUE
121516 LR(C) 1278 LR

s N N
/STINIL4R { B meoSTmR i
' PRE EQ DYNALOUT ~ DYNA2OUT  PRE FADER POST ON TOMOND, ToST _PANMODE !
1 METER METER LR MONO, )
! PRE HPE R LEVEL : ) H =
' METER on .
1 ¢ i
HPF —o :
81 l £Q y i : i
' : i
PRE HPF PREEQ POST E( PREFADER | ;

' Q Q KEYIN CUE : N
' : / '
. K g 1
z| P0STON N i MIXL3 .15 |
= ' -16 H 1 (N : MIX24..16 i
2| STINIARROSTEY . - |
51 ¢ [ ToMix POSTPANLE——— Ol &} |
20 | FXED N : h
g | TEREO POSTPANRM___ ot |
| { ToMIX  PREEQ/PRE FADER/POST ON AN oY LEVEL | |
! VARl N ¥ LEVEL | ]
' K < '
' : % PRE EQ/ PRE FADER / POST ON S o—0ic?M L:XfL { !

[} H : :
h ' STEREQ : ~ :
1 |
' '

(PRE FADERPFL / (POST ONJAFL / POST PAN L .!g\ N CUEL
' O T
\ (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL/ POST PAN R BN 5i o CUER ;
N -
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e INPUT PATCH
Faz o enderecamento dos sinais de entrada para os canais
de entrada.

e J (fase)
Seleciona afase do sinal de entrada.

e HPF
Este é um filtro passa-altas (high pass filter) que cortaa
regido abaixo da frequiéncia especificada.

e ATT (atenuador)
Atenua ou aumenta o nivel do sina de entrada.

e 4 BAND EQ

Este é um equalizador (EQ) paramétrico com quatro
bandas: HIGH (atas), HIGH MID (médias altas), LOW
MID (médias baixas), e LOW (baixas).

e DYNAMICS 1
Este é um processador de dinamica que pode ser usado
como gate, ducking, expansor ou Compressor.

e DYNAMICS 2
Este € um processador de dindmica que pode ser usado
€Oomo compressor, compander, ou de-esser.

e | EVEL
Ajustao nivel de entrada do canal de entrada.

e ON
Ligaou dedigao canal de entrada. Se estiver desligada (off),
o canal correspondente ficaré cortado (mute).

e PAN

Ajusta o pan (posi¢éo no campo estéreo) do sinal enviado
pelo canal de entrada para o bus STEREO. Se necessario,
este gjuste de pan também pode se aplicado aos signais
enviados a dois buses MIX que estgfam configurados como
estéreo.

e BALANCE
Nos canais ST IN, 0 BALANCE é usado no lugar do PAN.
O BALANCE gjustao equilibrio de volume entre os sinais

esquerdo/direito enviados do cana ST IN ao bus STEREO.

Se necessario, vocé também pode aplicar este gjuste ao
sinal adois buses MIX que estejam configurados como
estéreo.
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e | CR

Enviao sinal do cana de entrada aos buses STEREO /
MONO naformade um sinal de trés canais que adiciona o
um canal central (C) aos canais esquerdo edireito (L/R).

e TO MIX ON/OFF MIX

Esta é uma chave liga/desliga para o sinal enviado do canal
de entrada aos buses MIX 1-16.

Existem dois tipos de buses MIX: o tipo FIXED, com nivel
de mandadafixo, e o tipo VARI, cujo nivel de mandada
pode ser gjustado. Vacé pode alternar entre o tipo FIXED e
o tipo VARI em conjuntos de dois buses MIX adjacentes
de numeragao impar/par (para detalhes, consulte — p. 213).

e TO MIX LEVEL 1-16

Ajustao nivel de mandadado sinal enviado pelo canal de
entrada aos buses M1X 1-16 do tipo VARI. O sina
enviado aos buses MIX do tipo VARI pode ser tomado
antes da equalizagdo (pre-EQ), antes do fader (pre-fader),
ou depois datecla[ON], conforme se desgjar. O sinal
enviado aos buses MIX do tipo FIXED é tomado antes do
pan (pre-pan) se o bus MIX for mono, ou depois do pan
(post-pan) se 0 bus MIX for estéreo.

e INSERT (somente nos canais de entrada 1-32)
Permite a vocé enderecar portas de entrada/saida para
poder inserir um processador de efeitos ou outro
equipamento externo (—p. 101). O ponto de saida e de
entrada dainsercdo (insert-out/insert-in) pode ser antes da
equalizacdo (pre-EQ) ou antes do fader (pre-fader).

e DIRECT OUT (somente nos canais de entrada)
Permite a vocé enderecar um conector de saida para poder
sair com o sina de entrada diretamente (— p. 103). O sina
gue vai para a saida direta pode ser tomado antes do filtro
(pre-HPF), antes da equalizacao (pre-EQ) ou antes do fader
(pre-fader).



Designando o nomel/icone do canal

Designando o0 nome/icone do canal

Na LS9, o nome e o icone mostrados na tela pode ser especificado para cada canal de entrada.
Explicaremos aqui como especificar o nome e o icone do canal.

1 Pressione tecla [HOME] da a segéo
SELECTED CHANNEL.
Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

2 Use a secdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

3 Pressione a tecla [SEL] na secao dos
modulos de canal ou ndo sec¢éo ST IN para
selecionar o canal de entrada que deseja
operar.

Initial Doto
RE ADMIN
T OYHAT
T”F"E':'“ RANGE ATK HOLD DECAY
)

S

s & Ea 5
R
*DIRECT

1 Tecla de selecédo de porta de entrada

4 Mova o cursor até a tecla de selecéo de
porta de entrada no campo HA da tela,
e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro PATCH/NAME nafrente da
janela, permitindo a vocé selecionar um conector de
entrada e um icone para o canal de entrada, e
designar um nome.

4 1 2 3

FATCH
1M1

PORT SELECT CIM CH1T = IM 1

A BRI AR
T I N N R
A NN L N
o I N

LS9-32
Este quadro contém os seguintes itens:

1 Tecla do conector de entrada

Indica o conector de entrada que esta selecionado.
Quando vocé esta selecionando um icone ou editando
0 nome do canal, movendo o cursor até estateclae
pressionando atecla[ENTER] o levarade voltaa
janela de selecéo de porta de entrada.

2 Teclalcon

Indica o icone selecionado para aquele canal .

Quando vocé move o cursor até esta teclae pressione
atecla[ENTER], aparece umajanela onde vocé pode
selecionar um icone e um nome.

3 Caixa de texto para entrada do nome
Indica 0 nome designado aquele canal. Quando vocé
Mmove O cursor até este campo e pressiona atecla
[ENTER], aparece ajanela de teclado, permitindo a
VOC€ entrar com um nome.

4 Abas
Estas abas alternam os itens que s&o mostrados na
janela.

Operacdes nos canais de entrada ﬂ
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5 Para selecionar um icone para este canal, mova 9 Use as teclas [SEL] para selecionar outro

O cursor até a tecla de icone e pressione a canal de entrada, e especificar o icone
tecla [ENTER]. e 0 nome, usando o mesmo procedimento.
A janela mudaré conforme ailustracéo abaixo. Enquanto o quadro PATCH/NAME estasendo mostrado

na frente da janela, vocé pode usar as teclas [SEL]
para passar para outro canal.

]_O Ao terminar de entrar com as informagoes,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].
VocEretornaraajanela SELECTED CH VIEW.

1 Teclas de selecao de icone
Estas teclas selecionam o icone a ser usado pelo canal.

2 Teclas de selecao de nome

Estas teclas selecionam nomes genéricos que estdo
relacionados com o icone que foi escolhido. Quando
VOCé pressiona uma tecla, seu nome genérico €
inserido no campo de nome do canal.

3 Teclas de selecao da cor de fundo do icone
Estas teclas permitem a vocé escolher uma dentre oito
cores para o fundo do icone.

6 Use as teclas de selecdo de icone e as
teclas de selecédo de cor de fundo do icone
para selecionar o icone e a cor que deseja
usar naquele canal.

O icone selecionado é mostrado natecla de icone na
parte superior dajanela

7 Se quiser, use a tecla de selecdo de nome
genérico para selecionar um nome. O nome

genérico sera inserido no campo de nome
do canal, na parte superior da janela.

» Vocé pode adicionar ou editar o texto depois de entrar com
um nome genérico no campo de nome do canal. Se vocé
quiser designar nomes que contenham um nome comum e
mais um nimero, como “Vocal 1" e “Vocal 2", vocé pode
simplesmente entrar com 0 nome genérico e em seguida
entrar com um namero.

8 Se vocé quiser entrar diretamente com o

nome do canal (ou editar o nome genérico
inserido antes), mova o cursor até o campo
de nome do canal, na parte superior da
janela, e pressione a tecla [ENTER].

A janelado teclado aparecera na parte inferior da
janela, permitindo a vocé entrar com texto ou edité-
lo. Para detalhes sobre como usar ajanela de teclado,
consulte ap.34.
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Configurages dos preamps (HA)

Vejamos aqui como efetuar configuracdes nos preamps (HA), tais como ligar/desligar a
alimentag&o phantom, ajustar ganho e selecionar a fase de cada canal de entrada.

1 Pressione a tecla [HOME] da secéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

7.0 || I

1 TeclaHA
2 Botao GAIN

2 Use a secdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

3 Pressione a tecla [SEL] na secdo dos
modulos de canal ou na secéo ST IN para
selecionar o canal de entrada que deseja
operar.

4 Se vocé s6 quiser ajustar o ganho do
preamp para o canal, use o encoder [HA
GAIN] da secdo SELECTED CHANNEL.

Vocé pode obter o mesmo resultado movendo o cursor
até o botéo de ganho na janela SELECTED CH VIEW
eusar dial ou asteclas[DEC]/[INC].

5 Se quiser editar parametros detalhados,
como ligar/desligar a alimentacao phantom
e selecionar a fase, mova o cursor até a
tecla HA ou até o botdo GAIN no campo HA
na janela SELECTED CH VIEW, e pressione
a tecla [ENTER] para acessar o quadro
HA/PATCH.

No quadro HA/PATCH nafrente dajanela vocé pode
gjustar o ganho, ligar/desligar a alimentagdo phantom, e
selecionar afase para grupos de oito canais. Este
guadro mostra os parametros para os oito canais que
incluem o canal que vocé selecionou no passo 3.

1 Tecla +48V
2 Botédo GAIN
3 Tecla g (fase)

Operacdes nos canais de entrada ﬂ

» Se vocé ligou a opgdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (— p. 194), vocé também
pode acessar o quadro acima pressionando o encoder [HA
GAIN] da se¢do SELECTED CHANNEL.

6 Para ajustar o ganho do preamp, mova o

cursor até o botédo de o ganho do canal
desejado na janela, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC].

O nivel de entrada do canal é mostrado pelo
medidor de nivel localizado imediatamente a
direita do bot&o de ganho natela

7 Para ligar a alimentacdo phantom, mova o

cursor até a tecla +48V do canal desejado
na janela, e pressione a tecla [ENTER].

A tecla +48V ligara (em vermelho), e a alimentagéo
phantom sera fornecida ao conector INPUT
correspondente.

» Se vocé quiser usar alimentagédo phantom, deve primeiro
ligar a tecla +48V MASTER ON/OFF localizada na janela
SYSTEM SETUP.
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8 Para selecionar a fase de cada canal entre 10 Ao terminar de fazer as configuragoées,
normal e reversa, mova o cursor até a tecla mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até
@ do canal desejado na janela, e pressione a o simbolo X no alto a direita da janela) e
tecla [ENTER]. pressione a tecla [ENTER].

A tecla @ passaradacor preta paravermelha, e afase
do canal correspondente serainvertida.

9 Se vocé quiser operar o preamp de um
canal que néo estiver sendo mostrado no
quadro, use a tecla [SEL] para selecionar
aquele canal, e entédo efetuar as
configuracdes para ele.

Por exemplo, se estiverem sendo mostrados os canais
de entrada 1-8 no quadro, pressionando atecla[SEL]
do canal de entrada 9 mudaré o quadro para os canais
de entrada 9-16.

Enviando sinal de um canal de entrada ao bus STEREO/MONO

Explicaremos aqui como enviar o sinal de um canal de entrada ao bus STEREO ou MONO.
O bus STEREO e o0 bus MONO sao usados para sair com 0s sinais para as caixas acusticas
principais. Os sinais podem ser enviados ao bus STEREO ou ao bus MONO tanto no modo
ST/MONO quanto no modo LCR, e vocé pode escolher um desses modos para cada canal. As
diferencas entre esses dois modos sao descritas a seguir.

MOdOST/MONO ® ©® ©® ©® © OO O O O O O OO OO O OO OO OO OO OO OO OO OOOOSOOSOOSOOSOOSOOSOOSOOSOOSOIOS
Neste modo, os sinais sdo enviados independentemente do cana de entrada ao bus STEREO e ao bus MONO.
 Ossinais enviados do mesmo canal de entrada ao bus STEREO e ao bus MONO pode ser ligado e desligado
independentemente.

¢ O pan do sinal enviado por um canal de entrada ao bus STEREO L/R pode ser operado pelo encoder [PAN] na
secdo SELECTED CHANNEL, ou pelo botéo TO ST PAN natela (o sinal enviado ao bus MONO nao é afetado
pelo encoder nem pelo bot&o).

* O equilibrio de volume do sinal enviado de um canal ST IN ao bus STEREO esquerdo e direito pode ser operado pelo
encoder [PAN] da secdo SELECTED CHANNEL, ou pelo botdo TO ST BALANCE natela (o sinal enviado ao
bus MONO néo € afetado por este bot&o).

MOJOLCR eececcccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccnns

Neste modo, o sinal do canal de entrada é enviado aos trés buses de umavez: STEREO (L/R) e MONO (C).
e Ossinais enviados do mesmo canal de entrada ao bus STEREO e ao bus MONO podem ser ligado/desligados
juntos.
* O botéo CSR (Center Side Ratio) natela gjusta a proporcdo do nivel de sinal enviado do canal de entrada ao
bus STEREO (L/R) eo nivel enviado a0 bus MONO (C).

¢ O nivel do sinal enviado do canal de entrada ao bus STEREO (L/R) e a0 bus MONO (C) sera modificado
conforme os gjustes do encoder [PAN] da se¢do SELECTED CHANNEL ou do botdo TO ST PAN / TO
ST BALANCE natela

[0 >

« Se vocé quiser usar um fone de ouvido para monitorar o sinal do bus STEREO ou do bus MONO, devera
pressionar vérias vezes a tecla [MONITOR] da secéo DISPLAY ACCESS para acessar a janela MONITOR, e
selecionar “LCR” como fonte de monitoracédo (— p. 146).
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Enviando sinal de um canal de entrada ao bus STEREO/MONO

Certifique-se de que ha uma fonte sonora
conectada ao canal de entrada que vocé
deseja operar, e efetue as configuragdes do
preamp para alimentacéo phantom, ganho e
fase para otimizar o sinal de entrada (— p. 57)

Pressione a tecla [HOME] da a segé&o
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Data
AOM 1M

TSEHD) To Mix  |T_HA )

[PRE] ¥ FRE|EEmar]

TOIRECT
THUTE

[
ﬂﬂ. a 1|:|.ﬂ33

A Campo TO ST
2 Botédo TO ST PAN (no canal ST IN: botdo
TO ST BAL)

Use a secdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

4 Pressione a tecla [SEL] na secéo dos

modulos de canal ou na secédo ST IN para
selecionar o canal de entrada para a fonte
desejada.

Se vocé s6 quiser ajustar o pan ou 0
balanco daquele canal, use o encoder [PAN]
da secdo SELECTED CHANNEL (— p. 86).
Vocé pode obter 0 mesmo resultado movendo o cursor

até o botdo PAN/BAL najanela SELECTED CH
VIEW e usar o dial ou asteclas[DEC]/[INC].

Se vocé quiser ligar ou desligar o sinal
enviado pelo canal de entrada ao bus
STEREO/MONO, ou se vocé quiser mudar
de modo ST/MONO para modo LCR, mova o
cursor até o botdo TO ST PAN ou até a tecla
PAN localizada no campo TO ST da janela
SELECTED CH VIEW, e pressione a tecla
[ENTER] para acessar a janelaTO STEREO /
MONO.

No quadro TO STEREO/MONO vocé pode

aternar entre os modos ST/MONO e LCR para
grupos de oito canais, e ligar/desligar os canaisou
gjustar pan/balancgo dos sinais enviados daqueles
canais ao bus STEREO/MONO. Este quadro mostra
0s parametros para 0 grupo dos oito canais que
incluem o canal que vocé selecionou no passo 4.

» Se voceé ligou a opgédo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), também pode
acessar o quadro acima pressionando o encoder [PAN] da
secdo SELECTED CHANNEL.

Este quadro contém os seguintes itens:

1 Numero / nome do canal
Indica o nimero e o nome do canal que vocé esta
operando.

2 Tecla MODE

Esta tecla seleciona 0 modo ST/MONO ou 0 modo
LCR como formado sinal ser mandado ao bus
STEREO e ao bus MONO. Este modo pode ser
especificado individualmente para cada canal. A
configuracdo alterna entre os modos a cada vez que
VOCE pressiona atecla

O modo que esta selecionado é mostrado pela posicéo
doindicador (simbolo verde) localizado
imediatamente acima da tecla.

3 Tecla ST

4 Tecla MONO

Quando atecla MODE é acionada parao modo
ST/MONO, estas teclas atuam como chaves
individuais para o sinal que € enviado para o bus
STEREO e 0 bus MONO.

5 Botdo TO ST PAN/TO ST BALANCE

Para um canal de entrada, este botdo atua como um
controle de PAN que gjusta o pan entre esquerda e
direitado sina enviado ao bus STEREO.

Paraum canal ST IN, ele atua como um bot&o de
BALANCE que gjustao equilibrio de volume entre os
sinais esquerdo e direito enviados ao bus STEREO.
Mova o cursor até o botéo e use o dial ou asteclas
[DEC]/[INC] para gjustar.

Operacdes nos canais de entrada ﬂ
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Para os canais cuja teclaM ODE estga configurada
parao modo LCR, aparece o bot&o ilustrado abaixo,
emvez dateclaST 3 eateclaMONO 4.

QEIE: R
MODE

6 TeclaLCR

Esta teclaé uma chave que liga/desliga todos os sinais
enviados daguele canal ao bus STEREO e a0 bus
MONO. Se vocé desligar essa tecla, nenhum sinal sera
enviado dagquele cana de entrada ao bus STEREO ou
a0 bus MONO.

7 Botdo CSR

Este botdo gjusta o nivel relativo dos sinais enviados
daguele cana ao bus STEREO (L/R) eao busMONO
(C), numafaixade 0 a100%. Mova o cursor até o
botéo e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
gjustar o valor.

7 Use a tecla MODE para selecionar modo ST/
MONO ou modo LCR para cada canal.

8 Atecla ST e a tecla MONO séo chaves que
ligam/desligam o sinal enviado de cada
canal ao bus STEREO e ao bus MONO.

9 Se quiser usar o bus STEREO, certifique-se
de que a tecla [ON] do canal STEREO esta
ligada na superficie superior da sec¢éo
STEREO MASTER, e aumente o fader do
canal STEREO até um nivel adequado.

10 Se quiser usar o bus MONO, certifique-se
de que a tecla [ON] do canal MONO
esta ligada, e aumente o fader do canal

MONO até um nivel adequado.
Esta operacéo € diferente naLS9-16 e na LS9-32.

e Na LS9-16

Enderece 0 canal MONO para a camada de faders
Custom, pressione ateclaLAYER [CUSTOM
FADER] para acessar a camada de faders Custom, e
entdo acione atecla[ON] e o fader do canal
correspondente.

e Na LS9-32

Pressione ateclaLAY ER [MASTER] para acessar a
janeladacamedadefaders Master, e acione atecla[ON
e o fader do canal 32.
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11 Na secéo dos médulos de canal ou na
secdo ST IN da superficie superior,
certifique-se de que a tecla [ON] esta ligada
para o canal de entrada que deseja operar, e
aumente o fader/encoder até um nivel
adequado.

Os passos a seguir sdo diferentes dependendo se vocé
selecionou um modo ST/MONO ou um modo LCR no

passo 7.

e Para um canal em modo ST/MONO

]_2 Use a tecla ST e a tecla MONO no quadro TO
STEREO/MONO como chaves para ligar e
desligar o sinal enviado pelo canal de
entrada ao bus STEREO e ao bus MONO.

13 Use o encoder [PAN] da se¢édo SELECTED
CHANNEL para ajustar o pan/balanco do
sinal enviado pelo canal de entrada ao
bus STEREO.

Vocé pode obter o mesmo resultado usando o botdo
TO ST PAN/TO ST BAL no quadro TO STEREO /
MONO.

e Para um canal em modo LCR

]_2 Use a tecla LCR no quadro TO STEREO/
MONO para ligar / desligar o sinal enviado
do canal de entrada ao bus STEREO e ao
bus MONO.

Para um canal configurado para o modo LCR, o sina
enviado ao bus STEREO e ao bus MONO pode ser
ligado ou desligado com uma s6 operacéo.

13 Use o botdo CSR no quadro TO STEREO /
MONO para ajustar a proporgao entre o
nivel do sinal enviado por aquele canal ao
bus STEREO (L/R) e o nivel do sinal
enviado ao bus MONO (C).

14 Use o botédo TO ST PAN no quadro TO
STEREO / MONO para ajustar o pan do
sinal enviado pelo canal de entrada ao
bus STEREO (L/R) e ao bus MONO (C).

Se 0 botdo CSR estiver gjustado para 0%, ao operar o
botéo TO ST PAN de um canal de entradafara nivel
do sina enviado ao bus STEREO (L/R) eao bus
MONO (C) variar conforme as il ustragdes a seguir.
Neste caso, 0 bot&o TO ST PAN atuard como um botég
de PAN convencional, e nenhum sinal sera enviado ao
bus MONO (C).



-

Enviando sinal de um canal de entrada ao bus STEREO/MONO

o >~ /F-

= AN ———- Sinal enviado ao
£ AN bus STEREO (L)
o AN
) \
] \\ — Sinal enviado ao
2> \ bus STEREO (R)
P \

\

\

bot&o TO ST PAN

Se estiver selecionado um canal ST IN, operando-se o
botéo TO ST BALANCE faz com que os niveis dos
sinais enviados dos canais ST IN L/R ao bus STEREO
(L/R) e a0 bus MONO (C) se comportem como
mostrado nailustrag@o a seguir. Neste caso, 0 encoder

[PAN] irdatuar como um botéo

BALANCE convenciond,

Nivel do sinal

Nivel do sinal

Nivel do sinal

e nenhum sinal seré enviado ao bus MONO (C).

T ~N
N
AN ———- Sinal enviado do
AN canal ST IN (L) ao
\\ bus STEREO (L)
\
\
\
\
\
L C R
botéo TO ST BALANCE
Sinal enviado do
canal ST IN (R) ao
bus STEREO (R)
L C R

botdo TO ST BALANCE

Se 0 botdo CSR estiver gjustado para 100%, operando-

se 0 botdo TO ST PAN faz com que o nivel do sinal

enviado ao bus STEREO (L/R) e ao bus MONO (C) se

comporte como nailustragéo a seguir.

Sinal enviado ao
bus MONO (C)

— — —. Sinal enviado ao
bus STEREO (L)

Sinal enviado ao
bus STEREO (R)

Nivel do sinal

Nivel do sinal

Se estiver selecionado um canal ST IN, operando-se
0 botdo TO ST BALANCE faz com que os niveis dos
sinais enviados dos canais ST IN L/R a0 bus
STEREO (L/R) e a0 bus MONO (C) se comportem
como nailustragdo a seguir.

S A N
\\ 7 i N — ——- Sinal enviado do
R i Y canal ST IN (L) ao
AN | \ bus STEREO (L)
/ \ ; \
/ \\ g \
/ - Nomeee- Sinal enviado do
! \ \ canal STIN (L) ao
! \\ | \ bus MONO (C)
Il \‘i ‘\
L C R
botéo TO ST BALANCE

Sinal enviado do
// canal ST IN (R) ao
bus STEREO (R)

----- Sinal enviado do
canal ST IN (R) ao
bus MONO (C)

bot&o TO ST BALANCE

15 Se vocé quiser operar um canal que néo

estd sendo mostrado no quadro, use a
tecla [SEL] para selecionar aquele canal,
e entdo faca as configuracdes para ele.

Por exemplo, se estiverem sendo mostrados no quadro
0s canais de entrada 1-8, pressionando a tecla [SEL]
do canal de entrada 9 mudara o quadro para os canais

de entrada 9-16.

16 Depois de terminar as configuracdes,

mova o cursor até a tecla CLOSE (ao até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].

Operacdes nos canais de entrada ﬂ
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Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

Explicaremos aqui como enviar o sinal de um canal de entrada aos buses MIX 1-16.

Os buses MIX s&o usados principalmente para enviar sinais para um sistema de monitoracao
de palco (foldback) ou para um processador de efeitos externos. Os sinais podem ser
mandados de um canal de entrada para um bus MIX de trés maneiras diferentes.

UsandoaSGQéOSELECTED CHANNEL...00.0000000.0000.0.00000.......4

Neste método, vocé usa o encoder [SELECTED SEND] da secéo SELECTED CHANNEL para gustar o nivel do
sinal enviado ao bus MI1X.

Este método permite a vocé controlar os sinais enviados de um determinado canal de entrada a todos os buses MIX.

Usando Um qUAdrO e eseeececcececcceccccccccccccceccaccccccccccns

Neste método, vocé usa o quadro MIX SEND para gjustar o nivel de mandada de oito canais aum bus MIX. Este
método permite avocé controlar o nivel de mandada, o estado ligado/desligado, e 0 ponto de mandada dos sinais
enviados dos oito canais para um determinado bus M1X.

Usando os faders da superficie SUPErior eeeeeccecccccccccccccccccccccccee

Neste método, vocé passa a LS9 parao modo SENDS ON FADER e usa os faders da superficie superior para gjustar
o nivel de mandada ao bus MIX. Este método permite a vocé controlar simultaneamente o nivel de mandadae o
estado ligado/desligado dos sinais enviados de todos os canais de entrada para um determinado bus MIX.

Usando a se¢do SELECTED CHANNEL T

Initial Data
RE ADMIH

Vejamos aqui como usar o encoder [SELECTED SEND]
da secéo SELECTED CHANNEL para ajustar o nivel do
sinal enviado de um determinado canal de entrada a cada
bus MIX.

1 Certifique-se de que ha um conector de
saida associado ao bus MIX ao qual vocé
esta enderecando o sinal, e que o sistema . v
de monitoracdo ou o processador de 70 070 0.70 (.70
efeitos etc. estd conectado ao respectivo :
conector de saida.

Consulte ap.95 para detal hes sobre como associar
conectores de saida aum bus MIX, ou ap.42 para
detal hes sobre como conectar equipamento externo. 1 Campo TO MIX

Neste campo voceé pode ligar/desligar e gjustar o nivel

de mandada do sinal enviado do canal de entrada ao

bus MIX.

2 Botédo TO MIX LEVEL

Ajustao nivel de mandada do sinal enviado do canal
de entrada a um bus MIX do tipo VARI. Paragjustar @
nivel de mandada neste campo, mova o cursor até o
bot&o e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC].

3 Tecla TO MIX ON/OFF

Se 0 bus MIX de destino é do tipo FIXED, estatecla
€ mostrada em vez do botdo 2. Estatecla é uma
chave liga/desliga do sinal enviado do canal de
entradaa um bus MI1X do tipo FIXED. Paraligar /
desligar osinal, mova o cursor até atecla e pressione
atecla

=
—J
—=J
—J
—J

2 Pressione a tecla [HOME] da segéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.
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4 Indicador PRE/POST

Indicaao ponto em que o sinal é tomado para ser
enviado do canal de entrada a um bus MIX do tipo
VARI. O sina étomado antes do EQ ou do fader
guando estiver indicado PRE, ou imediatamente depois
datecla[ON] se ndo estiver indicado PRE. Este
indicador é apenas umainformagdo. Voodnéo pode usar
este campo para alterar o ponto de tomada do sinal.

3 Use as teclas da secao LAYER e as teclas
[SEL] da secao dos modulos de canal ou da
secédo ST IN para selecionar o canal de
entrada que deseja operar.

4 Use as teclas da secdo MIX/IMATRIX SELECT
para selecionar o bus MIX de destino.

A luz datecla correspondente se acendera, indicando
que o bus esta sel ecionado como destino.

(— MIX/MATRIX ™)

00
&fs
&=
oo
&S
=S
&S

e Se 0 bus MIX de destino é do tipo VARI

O campo TO MIX natela mostra o botdo na mesma cor
gue atecla correspondente da se¢do MIX/ MATRIX
SEND.

e Se 0 bus MIX de destino é do tipo FIXED
O campo TO MIX na tela mostra a tecla TO MIX
ON/OFF em vez do botdo TO MIX LEVEL. Neste
caso, Vocé ndo pode gjustar o nivel de mandada.

« Se apenas a luz de uma determinada tecla estiver piscando na
secao MIX/MATRIX SELECT e as luzes das demais teclas
estiverem acesas, a LS9 estara no modo SENDS ON FADER
(o modo em que vocé pode usar os faders para controlar o
nivel das mandadas aos buses MIX ou aos buses MATRIX).
Pressione a tecla desejada na se¢do MIX/ MATRIX SELECT de
maneira que apenas a luz daquela tecla fique acesa.

Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

5 Se vocé selecionou um bus MIX do tipo VARI
no passo 4, use o encoder [SELECTED
SEND] da a se¢cdo SELECTED CHANNEL
para ajustar o nivel de mandada daquele
canal ao bus MIX selecionado no passo 4.

Se 0 bus MIX de destino estiver configurado como
estéreo, afuncdo do encoder [SELECTED SEND]
mudara dependendo se as duas teclas adjacentes da
secdo MIX/MATRIX SELECT estiverem acesas.

e Se a tecla da esquerda estiver acesa

Use 0 encoder [SELECTED SEND] paragustar o
pan (ou balango, no caso de um cana ST IN) do sina
que é enviado do canal de entrada aos dois buses MIX.

e Se a tecla da direita estiver acesa

Use 0 encoder [SELECTED SEND] para gjustar o
nivel de mandada compartilhado pelos dois buses
MIX.

6 Para ligar/desligar o estado do sinal enviado
a um bus MIX do tipo VARI, mova o cursor
até o botdo TO MIX LEVEL na tela e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIX SEND, na frente da janela.

Se vocé desligar, o botdo ficarana cor cinza.

7 Para ligar/desligar o estado do sinal enviado
a um bus MIX do tipo FIXED, mova o cursor
até a tecla TO MIX ON/OFF na tela e
pressione a tecla [ENTER].

Se vocé desligar, o botdo ficara com caracteres
pretos em fundo azul. Paraligar denovo, pressione
outravez atecla[ENTER].

8 Use as teclas [SEL] da superficie superior
para selecionar outro canal de entrada, e
ajustar o nivel de mandada para o bus MIX
selecionado.

O use as teclas da secio MIXIMATRIX
SELECT para selecionar outro bus MIX
como destino, e ajuste da mesma maneira o
nivel de mandada do canal de entrada.

DICA

* Se o ponto de mandada para o bus MIX estiver selecionado
como PRE, entéo vocé também poderé selecionar PRE EQ
(imediatamente antes do atenuador) ou PRE FADER
(imediatamente antes do fader) para cada bus MIX (—p. 213)

« Se desejar, 0 ajuste de pan/balance do sinal enviado a um
bus MIX estéreo podera ser vinculado ao botdo TO ST
PAN/TO ST BAL da janela SELECTED CH VIEW (—+p. 213).

« Se quiser monitorar o sinal que esta sendo enviado a um
determinado bus MIX, selecione a camada de faders Master
e pressione a tecla [CUE] daquele canal MIX.

Operacdes nos canais de entrada ﬂ
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Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

Usando o quadro na frente da janela

Neste método, vocé usa o quadro MIX SEND que aparece
na frente dajanela para gjustar o nivel de mandada dos oito
canais aum bus MIX.

1 Certifiqgue-se de que ha um conector de
saida associado ao bus MIX ao qual vocé
quer enviar o sinal, e que o sistema de
monitoracdo ou o processador de efeitos
etc. esta conectado ao conector de saida
correspondente.

2 Pressione tecla [HOME] da a sec¢éo
SELECTED CHANNEL.,
Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Initial Data
000 % w1 fomn
s T _HA A
o

_J_J +10

_Or ]
*DIRECT,
T HMUTE,

1 Tecla SEND

3 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] da secé&o dos médulos de canal ou da
secao ST IN para selecionar o canal de
entrada de origem.

4 Use as teclas da secdo MIX/MATRIX SELECT
para selecionar o bus MIX de destino.

5 Mova o cursor até a tecla SEND na tela, e

pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIX SEND, na frente da janela.

No quadro MIX SEND vocé pode controlar o nivel de
mandada, o estado ligado/desligado, e o ponto de
tomada dos sinais enviados de oito canais de entrada
para o bus MIX selecionado.

| DICA >

« Se voceé ligou a opgdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), também podera
acessar o quadro acima pressionando o encoder [SELECTED
SEND] da se¢do SELECTED CHANNEL.

« Se vocé quiser ligar/desligar o sinal enviado a um bus MIX do
tipo VARI, pode mover o cursor até o botdo TO MIX LEVEL na
tela e pressionar a tecla [ENTER] para acessar a janela acima
do quadro.
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O quadro MIX SEND mostra os parametros do grupo de
oito canais queinclui o cana que vocé selecionou no
passo 3. O contelido dajanela é diferente dependendo se
0 busMIX dedestino é do tipo VARI ou FIXED.

[ Se for um bus MIX do tipo VARI ]

SEHD [to

1 NUmero / nome do canal
Indica o nimero e o nome do canal de onde o
sina é enviado.

2 Tecla PRE

Seleciona o ponto de onde o sinal é tomado no canal
para ser enviado para o bus MIX selecionado. Se
estateclaestiver ligada, o sinal seratomado antes do
EQ ou antes do fader para ser enviado; se estatecla
estiver desligada, o sinal seratomado imediatamente
depois datecla[ON] para ser enviado.

3 Tecla TO MIX ON/OFF
Esta € uma chave liga/desliga para o sina que esté
sendo enviado do canal parao bus MIX selecionado.

4 Botdo TO MIX LEVEL
Ajustao nivel do sinal que é enviado do cana parao
bus MIX selecionado.

5 Tecla ALL PRE

Esta tecla seleciona como PRE o ponto de tomada de
todos os sinais que estéo sendo enviados de todos os
canais de entrada para um bus M1X do tipo VARI.

6 Tecla ALL POST

Estatecla seleciona como POST o ponto de tomada de
todos os sinais que estéo sendo enviados de todos os
canais de entrada para um bus M1X do tipo VARI.

Se 0 bus MIX de destino estiver configurado como
estéreo, ajanela mudara para o seguinte:




7 Botédo TO MIX PAN/TO MIX BALANCE

Este bot&o gusta o pan (ou balango, se for um canal
ST IN) do sinal que € enviado do canal de entrada
aos dois buses MIX.

| DICA >

* Se o ponto de mandada para o bus MIX estiver selecionado
como PRE, entéo vocé também podera selecionar PRE EQ
(imediatamente antes do atenuador) ou PRE FADER
(imediatamente antes do fader) para cada bus MIX (—p. 213)

« Se desejar, o ajuste de pan/balance do sinal enviado a um
bus MIX estéreo podera ser vinculado ao botdo TO ST
PAN/TO ST BAL da janela SELECTED CH VIEW (—+p. 213).

[ Para um bus MIX do tipo FIXED]

SEHD [tao “ 11
1 1
1| | it ch 7 Jch
2i

1 NUmero / nome do canal
Indica o nimero e o nome do canal de ondeo sina é
enviado.

2 Tecla TO MIX ON/OFF
E uma chave liga/desliga para o sinal que esta sendo
enviado do canal parao bus MIX selecionado.

Seobus MIX dedestino estiver configurado para estéreo,
as operacles de ligar/dedigar estar&o vinculadas nos buses
MIX de nlimeros adjacentes impar/par.

6 Se vocé selecionou um bus MIX do tipo VARI
Nno passo 4, mova o cursor até o botdo TO
MIX LEVEL na tela, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para ajustar o nivel de
mandada de cada canal para o bus MIX
selecionado.

Se 0 bus MIX de destino estiver configurado para
estéreo, movao cursor até o botdo TO MIX PAN (TO
MIX BALANCE) e g uste 0 pan (ou o balango, no caso
deum canal ST IN) do sinal enviado de cada canal
para os dois buses MIX.

7 Para alterar o ponto de tomada do sinal que

é enviado para um bus MIX do tipo VAR,
mova o cursor até a tecla PRE na tela e
pressione a tecla [ENTER].

SeateclaPRE edtiver ligada, 0 sind seratomado antesdo
EQ ou do fader paraser enviado; se estiver dedigada, o
sind seratomado imediatamente tecla[ON].

[0 >

« Se atecla PRE estiver ligada, entdo vocé podera selecionar
o ponto de tomada como PRE EQ (imediatamente antes do
atenuador) ou PRE FADER (imediatamente antes do fader)
para cada bus MIX (—+p. 213).

Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

8 Para ligar/desligar o estado do sinal enviado
A um bus MIX do tipo VARI/ FIXED, mova o
cursor até a tecla TO MIX ON/OFF natelae
pressione a tecla [ENTER].

Se 0 bus MIX de destino estiver configurado como
estéreo, as operagies dos pares de teclas de nimeros
adjacentes impar/par estardo vinculadas.

9 Se vocé quiser operar um canal que ndo
esta sendo mostrado no quadro, use a tecla
[SEL] para selecionar aguele canal, e em
seguida faca as configuracdes para ele.

10 Se quiser ajustar o nivel de mandada para
outro bus MIX, use as teclas da secéo MIX/
MATRIX SELECT para selecionar outro
bus MIX, e faca as configuracfes da
mesma maneira.

]_]_ Ao terminar de fazer as configuracoes,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].

Usando os faders (modo SENDS ON
FADER)

Vglamos como usar os faders/encoders da superficie
superior para gjustar o nivel de mandadace ligar/desligar
os sinais enviados de todos os canais de entrada para um
determinado bus MIX.

1 Certifigue-se de ha um conector de saida
associado ao bus MIX para o qual vocé
quer enviar o sinal, e que o sistema de
monitoracdo ou o processador de efeitos
etc. esta conectado ao conector
correspondente.

2 Pressione a tecla [HOME] da a segéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Initial Data
RE ADM I H

|

5.0 -1.5 -5.5 | +T

1 Tecla SEND

Operacdes nos canais de entrada ﬂ
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Enviando sinal de um canal de entrada a um bus MIX

3 Use as teclas da secédo MIX/IMATRIX
SELECT para selecionar o bus MIX de destino.

A luz datecla correspondente se acenderd, indicando
gue ela esta selecionada como destino.

Pressione outra vez a mesma tecla da secao
MIX/MATRIX SELECT.

A luz datecla mudara de acesa para piscando, e as
luzes das demais teclas na secéo MIX/MATRIX
SELECT se acenderdo. Isto indicaque a LS9 agora esta
no modo SENDS ON FADER (no qual vocé pode usar
os faders para controlar os niveis de mandada para os
buses MIX / MATRIX).

No modo SENDS ON FADER, afunc¢éo dos faders e
teclas [ON] da secdo dos médulos de canal (encoders e
teclas [ON] da secdo ST IN) muda para o seguinte.

e Faders/Encoders

Ajustam o nivel de mandada dos sinais enviado dos
canais de entrada para o bus M1X selecionado. Quando
voceé passa do modo normal parao modo SENDS ON
FADER, as posicoes dos faders mudam para os valores
dos niveis de mandada para 0 bus M1X selecionado.

e Teclas [ON]

Ligam/desligam os sinais enviados do canais de
entrada para o bus MIX selecionado. Quando vocé
passa do modo normal parao modo SENDS ON
FADER, asteclas [ON] se acendem ou se apagam
conforme 0 estado dos sinais que estéo sendo enviados
a0 bus MIX selecionado.

e Teclas [SEL]

A tecla[SEL] do canal selecionado piscard, e asteclas
[SEL] dos canais ndo selecionados se acendergo.
Entretanto, as teclas [SEL] de médulos ndo
enderegados ficardo apagadas.

Se vocé selecionou um bus MIX tipo VARI

no passo 3, use os faders da secéo dos
modulos de canal e os encoders da secéo
ST IN para ajustar o nivel de mandada dos
canais para o bus MIX que vocé selecionou
no passo 3.

Se necessario, selecione a camada de faders para
aquela que contém os canais de entrada desej ados.

Para ligar/desligar um sinal enviado a um
bus MIX do tipo VARI / FIXED, pressione a
tecla [ON] no painel.

Se 0 bus MIX de destino for estéreo, as operacoes de
ligar/dedigar estardo vinculadas nos buses MIX
adjacentes de nimeros impar/par.

Repita os passos 3 a 6 para ajustar o nivel
de mandada ligar/desligar os sinais para
outros buses MIX.
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8 Depois de ajustar os niveis de mandada para
os buses MIX, pressione a tecla que esta
piscando na se¢do MIX/IMATRIX SELECT.

A LS9 retornard ao modo normal.

* vocé pode associar a fungdo SENDS ON FADER a uma tecli
do usuério. Isto permite que vocé passe rapidamente ao
modo SENDS ON FADER para um determinado bus MIX, ou
retorne rapidamente ao estado anterior.

« vocé também pode usar a tecla [HOME] para cancelar o
modo SENDS ON FADER.

No modo SENDS ON FADER (quando o destino da
mandada é um bus M1X), 0 médulo STEREO
MASTER ira operar diferente dependendo da
camada de faders selecionada.

Camada de fader Funcéo

1-16 {1-32}/17-32 . .

(33-64) Méodulo de destino para o canal MIX
MASTER/CUS- canal STEREO (entretanto, o fader e
TOM FADER a tecla [ON] ndo atuam)

NOTA ?

* Se vocé passar da camada de faders 1-16 {1-32}, 17-32 {33-
64} ou CUSTOM FADER para MASTER estando no modo
SENDS ON FADER (quando o destino é um bus MIX), o
modo SENDS ON FADER seréa cancelado.

« vocé ndo pode operar o fader ou a tecla [ON] de um canal
que ndo é uma origem de mandada (um canal que n&o tem
um parametro MIX SEND) ou de um canal que ndo é um
destino para o bus master.




Capitulo 6
Operac0es nos canais de saida

Este capitulo explica as opera¢cdes nos canais de saida (canais MIX, canais
MATRIX, canais STEREO, canais MONO).

Fluxo do sinal nos canais de saida

A secdo dos canais de saida pega os sinais enviados dos canais de entrada para 0s Varios
buses, processa-os com EQ e processamentos de dindmica, e 0s envia aos conectores de
saida ou a outros buses. Estao disponiveis 0s seguintes tipos de canal de saida:

CanaiSMIX1—16.....................‘..........................

Estes canais processam os sinais enviados dos canais de entrada para os buses M1 X, e 0s envia para os conectores de
saida correspondentes, parao busMATRI X, 0 bus STEREO, ou 0 bus MONO (C). Quando a LS9 esta em sua
situagdo original, eles sdo enviados aos conectores OMNI OUT ou aos canais de saida do(s) slot(s).

Operacgdes nos canais de saida ﬂ

M
[}

MX  STO MATRIX CUE
121516 LR(C) 12+78 LR

e e b
MIX 1-16 \I
To RACKIN PATCH
INSERT POINT
T ot 0\8 IPRE FADER INSERT OUT |
| 16<——O8ipREEQ  INSERT OUT
MIXS>—oig!

INSERTIN 1-16 - DYNA DUT PRE FADER POST ON l
| [vETER]|  [METER] VETER |
[ [GR VETER] LEVEL [

COMP 13-16) aKEYIN
! 4BAND COMPAND ‘NSERT MIX OUT1-16 2RACKIN PATCH |
j £Q EXPAND 0UTPUT PATCH |
a MONITOR SELECT
PREEQ POSTEQ ";‘zggﬁ%ﬁﬁ PRE FADER POST ON 2RECORDER IN PATCH
| PREEQ —V—Ke in |
INSERT OUT Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 OUT:

[ CUEON MIX(1-8,9-16) POST EQ I

I o O~ (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL |
MATRIX1,3..7 ST LEVEL 0N /o ATRD 3

€ warmvos s ; o Moo PRE FADER / pOST ON [OMATRIX: I
4. i LEVEL '_#ON_ — VARl !

| ] ANyt PRE ! :
: LEVEL O, To MATRIX:
a To MATRIX!

| :j /—Q"—UPAN OB pRE FADER /POSTON — | - I |

— STEREO | M
[ S PRE-- -cncmmomooo 2t ;

STL : ' |

| . monoe) |

| STR POSTON } |
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Fluxo do sinal nos canais de saidas

Canal STEREO / Canal MONO (C) e s« ce--

Cada um destes canais processa o sinal enviado do canai
enviaaum conector de saida ou ao bus MATRIX. Se os
os canais STEREO (L/R) e o cana MONO (C) pode ser

s de entrada ao bus STEREO ou a0 bus MONO (C), e 0s
canais de entrada estiverem configurados para 0 modo LCR,
usado junto como um conjunto de trés canais de saida.

Quando a LS9 estd em sua situagdo original, o canal STEREO é enderegado ao conector 2TR OUT DIGITAL.

M
0

ST MATRIX CUE
1278 LR

MIX
12+1516 LR(C)

/ STEREO L,R,MONO(C) \
|sgoaoner o mesmreon :
STEREQ i PRE FADER INSERT OUT |
| wserTouTLR MONO(C 6&8 PREEQ  INSERTOUT
REO !
| INSERTINLR, MONO(C) DYNAOUT|  PRE FADER POST ON I
| METER |
GR METER
| o ON STEREO OUT |
1 4BAND COMPAND LRMONO(C) - 1o0uTPUT PATCH I
EQ EXPAND i To MONITOR SELECT
To RECORDER IN PAT( H
| PRE FADER = |
PREEQ POSTE PRE FADER
| —_— Q ol in INSERT OUT TostereoQUTLicRec  MPOSTON I
INSERT OUT Self PRE EQ/Self POST EQIMIX13-16 OUT/
[ ST(L,R,MONO(C)) POST EQ I
CUE ON
I 5o O~ W (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL STEREO OUT LiC |
__________________________________________________________ N K
MATRIX1,3...7 LEVEL _# O To MATRIX } STEREO OUTL > D > T OUTPUT PATCH
i Jo Nc)/c_ T»B- PRE FADER / POST ON vam | To RECORDER IN PATCH |
i MATRIX2.4..8 LEVEL o#ON + STEREO OUT MONO(C) >——# I
— To MATRIX,
LEVEL % ON O~ PRE FADER / POST ON STEREQ 0UT R > ERE QUL RC o 1 qurpyr purcis
| PAN VARI ToRECORDER IN PATCH
\ STEREO )
-

CanaiSMATRIX 1-8 cecccccccccccccccccccccceccccccccccccccccccccs

Estes canais processam 0s sinais enviados dos canais M

IX e dos canais STEREO/MONO para os buses

MATRIX, e os envia aos conectores de saida correspondentes.

M
o}

ST§ MATRIX CUE
1278 LR

MIX
12-1516 LR(C)

7
| MATRIX1-8

a_RACKIN PATCH

2 OUTPUTPATCH  arix 'NSERTPOINT

{PRE FADER INSERT OUT
INSERT OUT 1- 8%0\8 PREEQ  INSERT OUT

MATRIX
INSERTIN1-8

DYNA OUT
METER

[CRVETER]

PRE FADER
METER

LEVEL

POST ON

ON

METER
MATRIX OUT 1-8
To OUTPUT PATCH

ComP
COMPAND
EXPAND

INSERT

S

PRE FADER

ToRECORDER IN PATCH.

PREEQ
PREEQ
INSERT OUT

— e —E — — — —

To MONITOR SELECT
nACT AN

POST EQ K_Ev_m INSERT OUT l PRE FADER

Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 OUT/
MATRIX1-8 POST EQ

-O-3W (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL

b
|
[
|
[
[
[
[
[
)

e ATT (atenuador)
Atenua/amplifica o nivel do sinal.

e 4 BAND EQ

Este € um equalizador (EQ) paramétrico com quatro
bandas; HIGH (altas), HIGH MID (médias altas), LOW
MID (médias baixas), e LOW (beixes).

e COMP/COMPANDER/EXPAND
(compressor/compander/expander)

Este é um processador de dinamica que pode ser usado

como compressor, compander ou expander.

e | EVEL
Ajustao nivel de saidado canal.

e BALANCE (somente no canal STEREO)

Ajusta o equilibrio de volume de esquerdo/direito do canal

STEREO (L/R).
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e ON
Ligaldedigao canal de saida. Se estiver ligado (on), o
canal correspondente é cortado (Mute).

e TO MATRIX ON/OFF

Esta € uma chave liga/desliga do sina enviado do canais
MIX, cana STEREO (L/R), ou cana MONO (C) a cada
bus MATRIX 1-8.

e TO MATRIX LEVEL 1-8

Ajustao nivel de mandadado sinal enviado do canais
MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) para cada bus
MATRIX 1-8. O ponto de onde o sinal é tomado para ser
enviado parao bus MATRIX pode ser escolhido como
antes do fader ou depois datecla[ON].




Fluxo do sinal nos canais de saidas ¢ Designando o nome / icone do canal

Se 0 bus MATRIX de destino esta configurado como
estéreo, vocé pode usar o botédo TO MATRIX PAN na
tela para gjustar o pan entre os dois buses MATRIX. Sea
fonte de mandada é o canal STEREO ou um cana MIX
estéreo, use o botdo TO MATRIX BALANCE para
gjustar o equilibrio de volume entre os canais esquerdo e
direito enviados aos dois buses MATRIX.

e INSERT

Vocé pode designar os conectores de entrada/saida
desgjados para ainser¢do de sinal de equipamento
externo, como de um processador de efeitos. Vocé pode
selecionar os pontos de saida (insert-out) e de entrada
(insert-in) dainsercéo.

e METER
Indica o nivel do sinal do canal de saida. Vocé pode
escolher o ponto onde o nivel é medido.

e KEY IN (somente nos canais MIX 13-16)

Vocé pode enviar os sinais de saida dos canais MIX 13-
16 aosprocessadores de dindmica de cada canal, e usa-los
como sinais de acionamento para controlar o
processamento de dinamica.

e RACK IN PATCH
Endereca o sinal de saida de um canal MIX auma
entrada do rack.

e OUTPUT PATCH
Associa um conector de saida aum canal de saida.

e MONITOR SELECT
Seleciona o sinal de saida de um canal de saida como
fonte de monitoracéo.

Designando o0 nome / icone do canal

Vejamos como especificar o nome e o icone para cada canal de saida.

1 Pressione a tecla [HOME] da segéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

2 Use a secdo LAYER para selecionar a

camada de fader que contém o canal de saic
desejado.

[0 >

« Para poder selecionar um canal MATRIX ou um canal MONO
na LS9-16, vocé deve designar o canal a camada de faders
Custom, e em seguida selecionar esta camada

3 Pressione a tecla [SEL] na secao dos
maodulos de canal ou na secdo ST IN para
selecionar o canal de saida que deseja
operar.

Initial Doto
1 3

AOMIH

TINSERT |* SAFE
TDIRECT
-
0.7

F =

125 101

1 Campo PATCH
2 Tecla de selecdo do conector de saida

4 Mova o cursor até a tecla de selecéo de
conector de saida ho campo PATCH da
janela, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro PATCH/NAME nafrente da
janela, permitindo a vocé selecionar um conector de
saida e um icone para o canal de saida, e designar um
nome.

4 2 3 1

FATCH ¢ HAME

o e R R R
i ol Il o ol e

it s

Este quadro contém os seguintes itens.

1 Tecla do conector de saida

Indica o conector de saida que esta associado ao canal
correspondente. Se for associado mais de um conector
de saida, sera mostrado um conector para representa-
los. Quando voceé esta selecionando um icone ou
editando o nome do canal, a0 mover o cursor até esta
tecla e pressionar atecla[ENTER] fardvoltar ajanela
de selecdo do conector de saida.

Operacgdes nos canais de saida
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Designando o nome / icone do canal

2 Tecla de icone

Mostra o icone que esté sel ecionado para o canal
correspondente.

Quando vocé move o cursor até esta tecla e pressiona a
tecla[ENTER], aparece uma janela onde vocé pode
selecionar um icone e um nome genérico.

3 Caixa de texto do nome

Indica o nome que estd designado parao cana
correspondente. Quando VOCcé move o cursor até este
campo e pressionaatecla[ENTER], aparece umajanda
deteclado, permitindo a vocé entrar com o nome.

4 Abas
Estas abas selecionam ositens que s8o mostrados najanela

Para selecionar um icone para este canal, mova
O cursor até a tecla de icone e pressione a
tecla [ENTER].

A telamuda para a janela mostrada abai xo.

! HAME

1 Teclas de selecédo de icone
Estas teclas selecionam o icone a ser usado para aquele
canal.

2 Teclas de selegcao de nome genérico

Estas teclas selecionam nomes genéricos que estdo
relacionados com o icone selecionado. Quando vocé
pressiona umatecla, seu nome genérico € inserido no
campo de nome do canal.

3 Tecla de selegdo de cor do icone
Estas teclas permitem a vocé escolher dentre oito cores
para o fundo do icone.

Use as teclas de selecao de icone e as

teclas de selecédo de cor do icone para
selecionar o icone para o canal.

O icone selecionado é mostrado natecla de icone na
parte superior dajanela.
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7 Se quiser, use as teclas de selecdo de nome
genérico para selecionar um nome. O nome
sera inserido no campo de nome do canal na
parte superior da janela.

« Vocé pode adicionar ou editar o texto depois de entrar com o
nome genérico no campo de nome do canal. Se quiser
designar nomes aos canais contendo um nome comum e
mais um nimero, como “Vocal 1" e “Vocal 2", por exemplo,
vocé pode simplesmente entrar com um nome genérico e
em seguida adicionar um nimero.

8 Se quiser entrar com um nome de canal

diretamente (ou editar um nome genérico
inserido previamente), mova o cursor até o
campo de nome do canal no alto da janela
e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera ajanela do teclado na parte inferior da
tela, permitindo a vocé entrar ou editar o texto. Para
detalhes sobre como usar ajanela de teclado, consulte
apégina34.

9 Use as teclas [SEL] para selecionar outro
canal de saida, e da mesma maneira
especificar o icone e o nome do canal.

Enquanto o quadro PATCH/NAME ediver sendo
mostrado na frente da janela, vocé pode usar as teclas
[SEL] paramudar o cana em que esta operando.

]_O Ao terminar de entrar com as informagoes,

mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].

Vocé retornardajanela SELECTED CH VIEW.



Enviando sinais dos canais MIX ao bus STEREO/MONO

Enviando sinais dos canais MIX ao bus STEREO/MONO

Esta sec¢éo explica como enviar sinal de um canal MIX para o bus STEREO ou para o bus

MONO.

Os sinais podem ser enviados ao bus STEREO ou ao bus MONO no modo ST/MONO ou no
modo LCR, e vocé pode escolher esses dois modos para cada canal MIX. As diferencas entre

esses dois modos séo descritas a seguir.

ModOST/MONO...................................................
Este modo envia o sina do canal MIX ao bus STEREO e ao bus MONO, independentemente.
e Ossinais enviados do mesmo canal MIX ao bus STEREO e ao bus MONO pode ser ligado e dedigado

individualmente.

* O pan do sinal enviado de um canal MIX mono ao bus STEREO L/R pode ser ajustado pelo encoder [PAN]

da secéo SELECTED CHANNEL, ou pelo botéo TO ST PAN natela (o sinal enviado ao bus MONO néo é

afetado por este encoder ou botdo).

» O equilibrio de volume entre os sinais enviados de dois canais MIX em estéreo ao esquerdo e direito do bus
STEREO pode ser gjustado pelo encoder [PAN] da secdo SELECTED CHANNEL, ou pelo botdo TO ST BAL

natela (o sinal enviado ao bus MONO n&o é afetado por este botdo).

MOJOLCR eeeoccecececcccccccccccccccccccccscssccccsccscscccccscscscccccse
Este modo envia o sina do cana MIX paraum total de trés buses (STEREO (L/R) e MONO (C)) juntos.
e Ossinais enviados do mesmo canal MIX ao bus STEREO e ao bus MONO pode ser ligado/desligado junto.
* O botéo CSR (Center Side Ratio) natela gjusta a proporgdo do nivel de sinal enviado do cana MIX ao bus STEREO

(L/R) e o nivel enviado ao bus MONO (C).

Operacgdes nos canais de saida

» O nivel do sinal enviado do canal MIX ao bus STEREO (L/R) e a0 bus MONO (C) muda conforme as
configuractes do encoder [PAN] da segdo SELECTED CHANNEL ou do botdo TO ST PAN / TO ST BAL natela

« Se vocé quiser usar fone de ouvido para monitorar o sinal do bus STEREO ou do bus MONO, devera pressionar
varias vezes a tecla [MONITOR] da se¢cdo DISPLAY ACCESS para acessar a janela MONITOR (2/4), e selecionar
“LCR” como fonte de monitoragéo (—p. 146) antes de continuar com o procedimento a seguir.

1 Pressione a tecla [HOME] da a segéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

AOK I
FRTCH ]
- OMHI “ESH paTi0 ATK REL GAIN KHEE
1 _ = A= h
;
ul

*INSERT |* SAFE

TOIRECT
T U

2 Botao TO

MIX de orig

4 Se vocé s6
balanco do

[DEC]/[INC].

1 Campo TO ST

ST PAN (ou TO ST BAL, no caso de

canal MIX estéreo)

2 Na secdo LAYER, pressione a tecla LAYER
[MASTER] para selecionar a camada de
Fader Master.

3 Pressione a tecla [SEL] na secdo dos
modulos de canal para selecionar o canal

em.

quiser ajustar o pan ou o
canal MIX, use o encoder [PAN]

da secdo SELECTED CHANNEL (— p. 86).

V océ pode obter 0 mesmo resultado movendo o cursor
até o botdo PAN/BAL najanela SELECTED CH
VIEW e gustando usando o dial ou as teclas
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Enviando sinais dos canais MIX ao bus STEREO/MONO

5 Se vocé quiser ligar ou desligar o sinal que

€ enviado do canal MIX para o bus STEREO/

MONO, ou alterna-lo entre o modo ST/MONO
e 0 modo LCR, use um dos métodos a seguir
para acessar a janela TO STEREO/MONO.

* Movao cursor até atecla PAN localizada no campo
TO ST dajanela SELECTED CH VIEW, e pressione
atecla[ENTER].

» Mova o cursor até botéo TO ST PAN localizado no
campo TO ST dajanelaSELECTED CH VIEW, e
pressione atecla[ENTER].

No quadro TO STEREO/MONO, nafrente dajanela,
vocé pode aternar entre o modo ST/MONO e 0 modo
LCR para um grupo de oito canais MIX, e alterar os
estados (ligado/desligado) e os gjustes de pan/balance
dos sinais enviados desses canais para 0 bus STEREO
/ MONO. Este quadro mostra os parametros para o
grupo de oito canais que contém o canal MIX que
VOCE selecionou no passo 3.

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), também podera
acessar o quadro acima pressionando o encoder da secao
SELECTED CHANNEL [PAN].

Este quadro contém os seguintes itens.

1 NUmero/ nome do canal
Indica 0 nimero e 0 nome do canal que vocé esta
operando.

2 Tecla MODE

Estatecla seleciona o modo ST/MONO ou 0 modo
LCR para especificar como o sinal é enviado ao bus
STEREO e ao bus MONO. Vocé pode especificar este
modo individualmente para cada canal MIX. A
configuracdo ira alternar entre os dois modos a cada
Vez que Vocé pressionar atecla

O modo atualmente selecionado é mostrado pela
posicéo do indicador (simbolo verde) localizado
imediatamente acima da tecla.
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3 Tecla ST

4 Tecla MONO

Quando atecla MODE esta comutada para o modo
ST/MONO, estas teclas atuam como chaves
individuais paradesligar o sinal enviado daquele
canal MIX ao bus STEREO e ao bus MONO.

5 Botdo TO ST PAN / TO ST BALANCE

Para os canais MIX mono, este botdo atua como um
bot&o de PAN, que gjusta o posicionamento no
campo estéreo do sinal enviado ao bus STEREO.
Para canais MIX estéreo, ele atua como um hotdo
BALANCE, que gjusta o volume dos sinais esquerdo
edireito enviados ao bus STEREO.

Mova o cursor até o botdo e use o dial ou asteclas
[DEC]/[INC] para gjustar.

Para os canais cuja teclaM ODE estgja comuteda para
modo LCR, sdo mostrados atecla e o botdo ilustrados
abaixo, em vez das teclas ST (3) e MONO (4).

ST
LCR

MODE | MODE

6 TeclaLCR

Esta teclaé uma chave liga/desliga para todos os
sinais enviados daquele canal M1X ao bus STEREO e
a0 bus MONO. Se vocé desligar esta chave, nenhum
sinal sera enviado daquele canal de saida ao bus
STEREO ou ao bus MONO.

7 Botdo CSR

Este bot&o gjusta a proporcéo entre o nivel de sinal
enviado por cada canal MIX ao bus STEREO (L/ R) e
o nivel desind enviado a0 bus MONO (C), dentro de
umafaixade 0 a 100%. Para gjustar, mova o cursor até
0 bot&o, pressione atecla[ENTER], euse o dial ou as
teclas [DEC]/[INC].

Use a tecla MODE para selecionar o modo

ST/ MONO ou o0 modo LCR para cada canal
MIX.

A tecla ST e atecla MONO sao chaves
liga/desliga para o sinal enviado do canal
MIX ao bus STEREO e ao bus MONO.

8 Se quiser usar o bus STEREO, certifique-se

de que a tecla [ON] do canal STEREO esta
ligada na secdo STEREO MASTER da
superficie superior, e aumente o fader do
canal STEREO até uma posicédo adequada.
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9 Se quiser usar o bus MONO, certifique-se
de que a tecla [ON] do canal MONO esta
ligada, e aumente o fader do canal MONO

até uma posicgdo adequada.
Esta operagdo é diferente naLS9-16 e na LS9-32.

e Na LS9-16

Enderece o canal MONO a camada de faders Custom,
pressione ateclaLAY ER [CUSTOM] para acessar a
janela camada de faders Custom, e ent&o acione a
tecla[ON] e o fader do canal correspondente.

e Na LS9-32

Pressione ateclaLAY ER [MASTER] para acessar a
janeladacamadadefaders Madter, e acione atecla
[ON] e o fader do canal 32.

10 Selecione a camada de faders Master,
certifique-se de que a tecla [ON] do canal
MIX desejado esta ligada, e aumente o
fader até uma posicéo adequada.

Os passos a seguir serdo diferentes, dependendo se
vocé selecionou no passo 6 um canal MIX no modo
ST/MONO ou um canal M1X no modo LCR.

e Para um canal MIX no modo ST/ MONO

11 Use a tecla ST e a tecla MONO no quadro
TO STEREO/MONO como chaves para ligar
ou desligar o sinal enviado do canal MIX
ao bus STEREO e ao bus MONO.

12 Use o encoder [PAN] da se¢do SELECTED
CHANNEL para ajustar o pan/balanco do
sinal enviado do canal MIX para o bus
STEREO.

V océ pode obter 0 mesmo resultado usando o
bot&o TO ST PAN / TO ST BALANCE no quadro
TO STEREO/ MONO, nafrente dajanela.

e Para um canal MIX no modo LCR

]_]_ Use a tecla LCR no quadro TO STEREO/
MONO como chave liga/desliga do
sinal enviado do canal MIX ao bus STEREO e
ao bus MONO.
Paraum cana MIX configurado paramodo LCR, o sinal
enviado ao bus STEREO e ao bus MONO pode ser
ligado/desligado numa Uini ca operagao.

12 Use o botdo CSR no quadro TO STEREO /
MONO para ajustar a proporc¢ao entre o nivel
de sinal enviado daquele canal MIX para
0 bus STEREO (L/R) e o nivel do sinal
enviado para o bus MONO (C).

13

Nivel do sinal

Nivel do sinal

Nivel do sinal

Use o botao TO ST PAN no quadro TO
STEREO/ MONO para ajustar o pan do
sinal enviado do canal MIX para o bus
STEREO (L/R) e o bus MONO (C).

Se 0 botdo CSR estiver gjustado para 0%, ao operar 0
bot&o TO ST PAN de um canal MIX fardcom que o
nivel dos sinais enviados para o bus STEREO (L/R) e
0 bus MONO (C) sejam alterados conforme a
ilustragdo a seguir. Neste caso, 0 botéo TO ST PAN
iraatuar como um PAN convencional, e nenhum
sinal sera enviado ao bus MONO (C).

~_ |
~ .
AN ———- Sinal enviado ao
AN bus STEREO (L)
i N
; \
: \\ — Sinal enviado ao
; \\ bus STEREO (R)
\
: \
L C R
botdo TO ST PAN

Se estiver selecionado um cana MIX configurado
como estéreo, ao operar o botéo TO ST BALANCE
faramudar o nivel do sinal enviado do canal MIX
para o bus STEREO (L/ R) eo bus MONO (C),
conforme mostrado nailustragdo a seguir. Neste caso,
o encoder [PAN] irdatuar como um botéo
convenciona de BALANCE, e nenhum sina sera

enviado para o bus MONO (C).
=4 ~N
N
AN ———- Sinal enviado do
AN canal MIX de
\ ndmero impar para
AN 0 bus STEREO (L)
\
\
\
\
L C R
botédo TO ST BALANCE
——— Sinal enviado do
canal MIX de
ndmero impar para
0 bus STEREO (R)
L C R
botéo TO ST BALANCE

Operacgdes nos canais de saida
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Nivel do sinal

Nivel do sinal

Nivel do sinal

Se 0 botdo CSR estiver gjustado para 100%, ao opere
no botdo TO ST PAN fard mudar o nivel do sina
enviado ao bus STEREO (L/R) e ao bus MONO (C)
conforme mostrado nailustragdo a seguir.

_____ Sinal enviado ao
bus MONO (C)

— — —. Sinal enviado ao
bus STEREO (L)

Sinal enviado ao
bus STEREO (R)

botéio PAN

Se estiver selecionado um canal estéreo MIX, ao operar
0 botdo TO ST BALANCE fard mudar o nivel do sinal
enviado do canal MIX parao bus STEREO (L/R) eo
bus MONO (C) conforme mostrado nailustracéo a

seguir.

=~ LT
N : A — ——- Sinal enviado do canal
X ; . MIX impar para o bus
SN i N STEREO (L)
, \ i .
/! o N\
, \ \
/ v AEEEEE Sinal enviado do canal
/ \ \ MIX impar para o bus
! \i \ MONO (C)
1 | \
/l \\i ‘\\
L C R
bot&o TO ST BALANCE

Sinal enviado do
canal MIX par para o
bus MONO (C)

Sinal enviado do
canal MIX par para
0 bus STEREO (R)

botdo TO ST BALANCE
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14 Se vocé quiser operar um canal que néo
esta sendo mostrado no quadro, use a
tecla [SEL] para selecionar aquele canal,

e em seguida faca as configuracdes.

Por exemplo, se estiverem sendo mostrados os canais
MIX 1-8 no quadro, pressionando atecla[SEL] do
canal MIX 9 muda o quadro para os canais MI1X 9-16.

]_5 Ao terminar de fazer as configuracdes,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].
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Enviando sinais dos canais MIX dos canais STEREO/MONO

para os buses MATRIX

Esta secédo explica como enviar o sinal de um canal MIX ou de um canal STEREO / MONO para
os buses MATRIX 1-8. Vocé pode fazer isto de trés maneiras, conforme descrito a seguir.

Usandoasegéo SELECTED CHANNEL ® ©® ©® ©® OO OO O OO O OO OO OO OO OO OO OO OSSO
Neste método, vocé usa o encoder [SELECTED SEND] da secéo SELECTED CHANNEL para gjustar o nivel do

sinal enviado para o bus MATRIX.

Usandooquadro nafrentedajanela ceeccccsssesccssscscsssscccssncnenane:
Neste método, vocé usa o quadro MATRIX SEND nafrente dajanela para gjustar o nivel das mandadas de oito canais

parao bus MATRIX.

Este método permite avocé controlar o nivel do sinal, ligar/desligar o sinal e definir o ponto de onde o sinal é
enviado para os sinais de um grupo de oito canais enviados para o bus MATRIX.

Usando os faders dasuperficiesuperior ccccccccccccccsccccccssccccsssses.

Neste método, vocé colocaa LS9 no modo SENDS ON FADER e usa os faders da superficie superior para gjustar os
niveis de mandada para o bus MATRIX. Este método permite a vocé controlar simultaneamente o nivel das mandadas e
ligar/desligar dos sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) e MONO para um determinado bus MATRIX.

Usando a secdo SELECTED CHANNEL

Neste método, vocé usa o encoder [SELECTED SEND]
da secéo SELECTED CHANNEL para gjustar o nivel

do sina que é enviado ao bus MATRIX.

Vocé pode controlar os sinais enviados dos canais MIX,
STEREO (L/R) ou MONO paratodos os buses MATRIX
ou controlar os sinais enviados de todos os canais M1X
para um determinado bus MATRIX.

Controlando os sinais enviados pelos
canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO
para todos os buses MATRIX

1 Pressione a tecla [HOME] na secgéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

000 Initial Data
RE AD | M
PATCH > DY
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1 Campo TO MATRIX

Se estiver selecionado um canal MIX, STEREO (L/R)
ou MONO, esta &readajanela SELECTED CH VIEW
mostrara o campo TO MATRIX, permitindo a vocé
ligar ou desligar e gjustar o nivel de mandada dos
sinais enviados aos buses MATRIX.

2 Botdes TO MATRIX LEVEL

Ajustam o nivel de mandadados sinais enviados dos
canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO &0 buses
MATRIX. Esses botdes tém as mesmas cores das teclas
correspondentes na secdo MIX/MATRIX SEND.

Para gjustar o nivel de mandadaneste campo, mova o
cursor até o bot&o e use o dial ou as teclas [DEC] /
[INC]. Paraligar ou desligar osinal enviado ao bus
MATRIX, movao cursor até o botdo correspondente e
pressione atecla[ENTER].

Use as teclas da secéo LAYER e as teclas
[SEL] da secdo dos mddulos dos canais
para selecionar qual o canal de origem da
mandada (MIX, STEREO (L/R) ou MONO).

 Para poder selecionar um canal MONO na LS9-16, vocé deve
primeiro selecionar a camada de faders Custom para a qual
vocé enderegou aquele canal MONO, e entdo pressionar a
respectiva tecla [SEL].

Operacgdes nos canais de saida
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3 Use as teclas da secao MIX / MATRIX

SELECT para selecionar o bus MATRIX de
destino.

Quando esta selecionado um canal MIX, STEREO (L/R)
ou MONO, as teclas da segéo MIX/MATRIX SELECT
s80 usadas para selecionar o bus MATRIX de destino.
Ao pressionar umatecla para selecionar o bus MATRIX
de destino, somente a luz da tecla correspondente pisca,
indicando que ela esté sel ecionada como destino. O
cursor se move até o botéo TO MATRIX LEVEL no
campo TO MATRIX dajanela

NOTA Z

« Se estiver selecionado um canal MIX, STEREO (L/R) ou
MONO, as teclas 9-16 da se¢ado MIX/ MATRIX SELECT
ficardo inativas.

« Se apenas a luz da tecla especificada estiver piscando na
segdo MIX/ MATRIX SELECT e as luzes das demais teclas
estiverem acesas, a LS9 esta no modo SENDS ON FADER.
Pressione a tecla desejada da se¢do MIX/MATRIX SELECT
para que apenas a luz daquela tecla fique piscando.

4 Use o encoder [SELECTED SEND] da
sec¢do SELECTED CHANNEL para ajustar
o nivel de mandada daquele canal para o bus
MATRIX que vocé selecionou no passo 3.
Se 0 bus MATRIX de destino estiver configurado como
estéreo, afuncdo do encoder [SELECTED SEND] sera
diferente dependendo de qual das duas teclas adjacentes
dasecéo MIX/MATRIX SELECT estiverem acesas.

e Se a luz da tecla esquerda estiver acesa

Use o encoder [SELECTED SEND] paragustar o

pan (ou balango, se for um canal STEREO) do sinal que est
sendo enviado daquele canal para os dois buses MATRIX.

e Se a luz da tecla direita estiver acesa
Use 0 encoder [SELECTED SEND] paragustar o nivel
de mandada compartilhado pelos dois buses MATRIX.

5 Para ligar/desligar o sinal que é enviado para
um bus MATRIX, mova o cursor até o botao
TO MATRIX LEVEL na tela e pressione a tecla
[ENTER].

Se vocé desligéa-lo, o bot&o ficara na cor cinza. Paraliga
lo de novo, pressione atecla[ENTER] outravez.

6 Use as teclas [SEL] da superficie superior
para selecionar outro canal, e ajuste da
mesma maneira o nivel de mandada para o
bus MATRIX selecionado.

7 Use as teclas da secao MIX/IMATRIX SELECT
para selecionar outro bus MATRIX como
destino e ajuste da mesma maneira o nivel
da mandada.
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| DICA >

« Se o ponto de mandada do sinal para o bus MATRIX estiver
selecionado como PRE, entdo vocé podera também
seleciona-lo como PRE EQ (imediatamente antes do
atenuador) ou como PRE FADER (imediatamente antes do
fader) para cada dois buses MATRIX adjacentes com
numeracao impar e par (—+p. 213).

Se quiser, o0 ajuste de pan/balango do sinal enviado para um
bus MATRIX estéreo pode ser vinculado ao botdo TO ST
PAN/TO ST BAL da janela SELECTED CH VIEW (—+p. 213).

Se vocé quiser monitorar o sinal que esta sendo enviado para
um determinado bus MATRIX, selecione a camada de fader
que inclui aquele canal MATRIX, e pressione a respectiva
tecla [CUEL

Controlando os sinais enviados dos canais
MIX, STEREO (L/R) ou MONO para um
determinado bus MATRIX

1 Pressione a tecla [HOME] da secéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

2 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] da se¢édo dos médulos de canal para
selecionar canal MATRIX de destino.

A janela SELECTED CH VIEW mudara paraa
seguinte.

Oata
AOM I H

1 Campo FROM MIX

Se estiver selecionado um canal MATRIX, esta &reada
janela SELECTED CH VIEW mostrara o campo FROM
MIX, permitindo avocéligar / desligar e gjustar o nivel
de mandada dos sinais enviados de cada canal MIX para
0 bus MATRIX.

2 Botdes FROM MIX LEVEL

Estes botdes indicam e controlam o nivel de mandada
dos sinais enviados dos canais MIX 1-16 ao bus
MATRIX que esta selecionado.

« Para poder selecionar um canal MATRIX na LS9-16, vocé
deve primeiro selecionar a camada de faders Custom a qual
vocé enderegou aquele canal MATRIX, e em seguida
pressionar a tecla [SEL] correspondente.
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3 Para gjustar o nivel de mandada de um canal
MIX para o bus MATRIX selecionado, mova
0 cursor até o botdo correspondente do
campo FROM MIX, e use o encoder
[SELECTED SEND].

V océ pode obter o mesmo resultado usando o dial ou as
teclas [DEC]/[INC].

Se 0 bus MATRIX de destino estiver configurado
como estéreo, os niveis de mandada para os dois buses
MATRIX adjacentes de numeragdo impar/par estardo
vinculados.

4 Para ligar/desligar o sinal enviado de um canal
MIX para o bus MATRIX selecionado, mova o
cursor até o botdo correspondente no campo
FROM MIX e pressione a tecla [ENTER].

Se vocé desligé-lo, o botdo ficara na cor cinza. Para
liga-lo de novo, pressione atecla[ENTER] outravez.

* Quando é mostrada a janela SELECTED CH VIEW para os
canais MATRIX, as teclas da se¢do MIX/MATRIX atuaréo
como teclas que selecionam o bus MIX de destino para os
canais de entrada.

5 Use as teclas [SEL] da superficie superior
para comutar o canal MATRIX e controlar
o nivel de mandada para um determinado
bus MATRIX.

Usando o quadro na frente da janela

Vejamos como vocé pode usar o quadro MATRIX SEND
na frente dajanela para gustar os niveis de mandada de
até oito canais paraum bus MATRIX.

1 Pressione a tecla [HOME] na secéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Initial Data
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1 Tecla SEND

2 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] do mbédulo de canais para selecionar
o canal de origem de mandada MIX,
STEREO (L/R) ou MONO.

3 Use as teclas da secédo MIX / MATRIX

SELECT para selecionar o bus MATRIX de
destino.

Somente a luz datecla correspondente ira piscar,
indicando que ela esta selecionada como destino.

4 Mova o cursor até a tecla SEND na tela,

e pressione a tecla [ENTER] para acessar
0 quadro MATRIX SEND na frente da janela.

No quadro MATRIX SEND nafrente dajanelavocé a
pode visualizar oito canais MIX ou os canais STEREO

(L/R) e MONO de uma sb vez, e controlar o nivel de
mandada, o estado ligado/desligado, e o ponto de
mandada dos sinais enviados ao bus MATRIX.

O quadro MATRIX SEND na frente dajanela mostra
0S parametros para um maximo de o0ito canais que
incluem o canal que vocé selecionou no passo 3.

Operacgdes nos canais de saida

1 Numero / nome do canal
Indica 0 nimero e o nome do canal de origem.

2 Tecla PRE

Seleciona o ponto de onde o sinal é tomado para ser
enviado do canal de origem parao bus MATRIX
selecionado. Se estateclaestiver ligada, o sinal sera
tomado antes do EQ ou antes do fader; se estatecla
estiver desligada, o sinal serdtomado imediatamente
depois datecla[ON].

3 Tecla TO MATRIX ON/OFF

Esta é uma chave liga/desliga parao sinal que é
enviado do canal de origem parao bus MATRIX
selecionado.

4 Botdo TO MATRIX LEVEL
Ajustao nivel do sinal que é enviado do canal de
origem para o bus MATRIX selecionado.

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 77



Enviando sinais dos canais MIX e dos canais STEREO/MONO para os buses MATRIX

Se 0 bus MATRIX de destino estiver configurado comi
estéreo, ajanela mudara para a seguinte:

5 Botdo TO MATRIX PAN/TO MATRIX BALANCE
Este botdo gjusta o pan (ou o balanco, se o canal de
origem é um canal STEREO ou um canal MIX
configurado como estéreo) do sinal enviado deste canal
para os dois buses MATRIX.

| DICA >

* Se vocé ligou a op¢cdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), vocé também
podera acessar este quadro pressionando o encoder
[SELECTED SEND] da se¢do SELECTED CHANNEL.

* Se o ponto de mandada do sinal para o bus MATRIX estiver
selecionado como PRE, entéo vocé podera também seleciona-lo
como PRE EQ (imediatamente antes do atenuador) ou como PRE
FADER (imediatamente antes do fader) para cada dois buses
MATRIX adjacentes de numeragao impar e par (—p. 213).

« Se quiser, o ajuste de pan/balango do sinal enviado para um
bus MATRIX estéreo pode ser vinculado ao botdo TO ST
PAN/TO ST BAL da janela SELECTED CH VIEW (—#p. 213).

5 Para ajustar o nivel de mandada de cada canal
para o bus MATRIX selecionado, mova o
cursor até o botdo TO MATRIX LEVEL na
tela, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC].

Se 0 bus MATRIX de destino esta configurado como
estéreo, mova o cursor até o botdo TO MATRIX PAN
(TO MATRIX BAL) e gjuste o pan (ou balango, sefor
um canal STEREO ou canais MIX configurados para
estéreo) do sinal enviado de cada canal para os dois
buses MATRIX.

6 Para mudar a posi¢éo de tomada do sinal enviado
ao bus MATRIX, mova o cursor até a tecla
PRE natela e pressione a tecla [ENTER].

Se atecla PRE edtiver ligada, 0 sinal ser enviado deum
ponto antes do EQ ou antes do fader; se estatecla
estiver desligada, o sinal sera enviado de um ponto
imediatamente depois da tecla[ON].

« Se 0 ponto de mandada do sinal para o bus MATRIX estiver
selecionado como PRE, entéo vocé podera também seleciona-lo
como PRE EQ (imediatamente antes do atenuador) ou como PRE
FADER (imediatamente antes do fader) para cada dois buses
MATRIX adjacentes com numeragéo impar e par (—p. 213).
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7 Para ligar ou desligar o sinal enviado para o
0 bus MATRIX, mova o cursor até a tecla
TO MATRIX ON/OFF natela e pressione a
tecla [ENTER].

Se 0 bus MATRIX de destino estiver configurado
como estéreo, a operacdo do par esquerdo/direito de
botGes adjacentes sera vinculada.

8 Se vocé quiser operar um canal que nao
esta sendo mostrado no quadro, use a tecla
[SEL] para selecionar aquele canal e
entao fazer configuracdes para ele.

9 Se quiser ajustar o nivel de mandada para
outro bus MATRIX, use as teclas da secédo
MIX/MATRIX SELECT para selecionar
outro bus MATRIX, e faca as configuracfes
da mesma maneira.

]_O Ao terminar de fazer as configuracoes,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela) e pressione a tecla [ENTER].

Usando os faders (modo SENDS ON
FADER)

Vegjamos como usar os faders e asteclas [ON] da superficie
superior paragustar o nivel de mandada e ligar/dedigar os

sinais enviados dos canaisMIX, STEREO (L/R) e MONO

paraum determinado bus MATRIX.

1 Pressione a tecla [HOME] da secéo
a secdo SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Initial Data
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1 Tecla SEND

2 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] dos médulos dos canais para
selecionar um canal MIX, STEREO (L/R) ou
MONO.
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3 Use as teclas da secédo MIX / MATRIX

SELECT para selecionar o bus MATRIX de
destino.

Apenas aluz datecla correspondente ira piscar,
indicando que ela esté selecionada como destino.

4 Pressione novamente mesma a tecla da
secdo MIX/MATRIX SELECT.
A luz datecla passara a piscar, e as luzes das demais
teclas nase¢do MIX/MATRIX SELECT se acenderéo.
Isto indica que a LS9 agora esta no modo SENDS ON
FADER, permitindo avocé usar os faders para controlar
o nivel de mandada parao bus MIX / bus MATRIX.

No modo SENDS ON FADER, osfaders e asteclas
[ON] da se¢do dos moédulos de canal mudam sua
operacdo, conforme descrito abaixo.

e Faders

Os faders gjustarao o nivel de mandada do sinal
enviado de cada canal para o bus MATRIX
selecionado. Quando vocé passa do modo normal para
0 modo SENDS ON FADER, os faders mudam suas
posigies para s respectivos niveis de mandada para o
bus MATRIX.

e Teclas [ON]

Estas teclas funcionardo como chaves liga/desliga para
os sinais enviados de cada canal para o bus MATRIX
selecionado. Quando vocé passa do modo normal para
0 modo SENDS ON FADER, asteclas[ON] se
acenderdo ou se apagardo conforme o estado
(ligado/desligado) dos sinais que estdo sendo enviados
para o bus MATRIX selecionado.

e Teclas [SEL]

A tecla[SEL] do canal selecionado ira piscar, e as
teclas [SEL] dos canais que ndo estdo selecionados se
acenderdo. Entretanto, asteclas [SEL] dos mddulos ndo
enderegados se apagaréo.

5 Use os faders do médulo de canais para
ajustar o nivel de mandada dos canais para o
bus MATRIX que vocé selecionou no passo 3.

Se necessario, mude de camada de fader para acessar a
camada que contém o canal de origem desgjado.

6 Para ligar/desligar o sinal enviado para o bus
MATRIX, pressione a tecla [ON] da
superficie superior.

Se 0 bus MATRIX de destino estiver configurado
como estéreo, as operagdes de ligar/desligar o sinal
ficaréo vinculadas nos dois buses MATRIX adjacentes
de nimeros impar/par.

« Enquanto o modo SENDS ON FADER estéa ativo com um bus
MATRIX como destino de mandada, os faders/encoders e as
teclas [ON] dos canais de entrada ficardo desabilitados. Se
vocé quiser operar um canal de entrada, devera primeiro
desabilitar o modo SENDS ON FADER acima.

7 Repita os passos 3 a 6 para ajustar o nivel
de mandada e ligar/desligar o sinal de
outros buses MATRIX.

8 Ao terminar de configurar os niveis de
mandada dos buses MATRIX, pressione a
tecla que esta piscando nas sec¢éao
MIX/MATRIX SELECT.

A LS9 retornara ao modo normal.

« vocé pode enderecar a funcdo SENDS ON FADER para uma
tecla do usuario. Isto permitird a vocé mudar rapidamente
para 0 modo SENDS ON FADER para um determinado bus
MATRIX, ou voltar rapidamente ao estado anterior.

* vocé também pode usar a tecla [HOME] para cancelar o
modo SENDS ON FADER.

No modo SENDS ON FADER (quando o destino é
um bus MATRIX), o médulo STEREO MASTER ir4
operar de forma diferente, dependendo da camada de
fader selecionada

Camada de fader Funcéo

Médulo do canal MATRIX de

1-16 {1-32)/17-32 {33-64} | 4O

tecla [SEL], tecla [CUE]:
canal STEREO

tecla [ON], fader:
liga/desliga o sinal e ajusta o
nivel de mandada dos sinais
para os buses MATRIX

MASTER/
CUSTOM FADER

NOTA ?

« Se vocé selecionar a camada de faders 1-16 {1-32}, 17-32
{33-64}, ou CUSTOM FADER para MASTER estando no
modo SENDS ON FADER (quando o destino da mandada é o
bus MATRIX), o modo SENDS ON FADER sera cancelado.

« Vocé ndo pode operar o fader ou a tecla [ON] de um canal
gue ndo seja uma origem de mandada (canal que néo tenha
um parametro MATRIX SEND) ou de um canal que nao seja
um bus master de destino.

Operacgdes nos canais de saida
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Capitulo 7
Operacoes na se¢ao SELECTED CHANNEL

Este capitulo explica como vocé pode usar a secdo SELECTED CHANNEL
e a janela SELECTED CH VIEW para controlar os parametros de um canal
selecionado.

A secao SELECTED CHANNEL

A secao SELECTED CHANNEL, localizada a direita da tela, corresponde a um médulo de
canais de um mixer analdgico convencional, e permite a vocé ajustar manualmente todos os
parametros principais do canal que esta selecionado.

-
As operacdes nesta secao afetarao o canal que esta selecionado por sua tecla [SEL]. Vocé 4
pode usar os encoders e teclas no painel para controlar parametros de mixagem, tais como Z
ganho dos preamps, ajustes de EQ, limiar de atuagao dos processadores de dinamica, ajustes 5
de pan/balanco e os niveis de mandada para os buses MIX / MATRIX. a
Para um canal ST IN ou um canal STEREO, selecionando-se o canal L ou o canal R faz com 5
que os parametros principais figuem vinculados. u
L
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FADER GANI Low ENTER
LS9-16

secdo SELECTED CHANNEL

[0 )

» Se quiser usar a se¢gdo SELECTED CHANNEL para ajustar o nivel de mandada para os buses
MIX/MATRIX, use as teclas da se¢cdo MIX/MATRIX SELECT localizadas a esquerda da tela.
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A janela SELECTED CH VIEW

A janela SELECTED CH VIEW

Quando vocé pressiona a tecla [HOME], aparece na tela a janela SELECTED CH VIEW.

Esta janela mostra a maioria dos parametros do canal que esta selecionado por sua tecla [SEL].
Vocé pode usar a janela SELECTED CH VIEW para verificar os valores ao operar os encoders
da secdo SELECTED CHANNEL, ou quando precisar editar parametros mais detalhados.

A janela SELECTED CH VIEW contém os seguintes
itens.

LLLAEE

~N—
00—
[y

O ;
[
N
[N
w

1 Campo SEND

e Quando um canal de entrada esta selecionado

Aqui vocé pode ligar/desligar os sinais enviados daquele
canal paracadabus MIX (se o bus MIX estiver
configurado como tipo FIXED), e visualizar ou editar o
nivel de mandada.

e Quando um canal MIX, STEREO ou MONO esta
selecionado

Aqui vocé pode ligar/desligar os sinais enviados daquele

canal paracadabus MATRIX, e visuaizar ou editar o

nivel de mandada.

e Quando um canal MATRIX esta selecionado
Aqui vocé pode ligar/desligar os sinais enviados de cada
canal MIX paraaquele bus MATRIX, evisualizar ou
editar o nivel de mandada.

2 Campo HA (somente nos canais de entrada)
Neste campo vocé pode visualizar ou editar os conectores
de entrada enderegados ao canal de entrada, 0 ganho do
preamp e o estado da aimentag@o phantom, e a selecdo de
fase. Também é mostrado aqui o indicador de nivel de
entrada OVER.

3

3 Campo PATCH (somente nos canais de saida)
Para os canais de saida, 0 campo PATCH é mostrado na &rea
2. Neste campo vocé pode visualizar e editar o conector de
saida que esta enderecado ao canal de saida. Paraoscanais
enderecados adois ou mais conectores de saida, apenas um é
mostrado.
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4 Campo PAN
e Quando um canal de entrada ou um canal MIX
mono esta selecionado
Este campo funciona como uma chave liga/desliga
para o sinal enviado por aquele canal ao bus
STEREO/MONO. Aqui vocé também pode visualizar
ou editar o pan do sina enviado ao bus STEREO.

e Quando um canal ST IN ou um canal estéreo
MIX esté selecionado

Este campo funciona.como umachave liga/dedigaparao

snd enviado dagquele cand ao bus STEREO/MONO.

Também permite visudizar ou editar o balango dossinais

esquerdo/direito enviados daquele canal a0 bus STEREO.

e Quando um canal MATRIX estéreo esta
selecionado

Este campo mostra o balango dos sinais enviados
dos dois canais MATRIX.

e Quando um canal STEREO esta selecionado
Este campo mostra o balango dos sinais
esquerdo/direito enviados do canal STEREO.

5 Campo DYNAL

6 Campo DYNA2 (somente nos canais de entrada)
Aqui vocé pode visualizar ou editar os parametros de
Dynamics 1/2. Este campo também d&o acesso aos
quadros DYNAMICS 1/ DYNAMICS 2 onde vocé pode
editar parametros detal hados de dinémica que ndo podem
ser editados na se¢ao SELECTED CHANNEL.

7 Campo EQ

Aqui vocé podeligar/dedigar o EQ de 4 bandas, e visualizar
ou editar seus parémetros. Nos canais de entrada, vocé
também pode ligar/desligar o filtro HPF (high-passfilter), e
visudizar ou gjustar suafreqiiénciade corte.

8 Grafico EQ
Mostra a resposta do filtro EQ/HPF.

9 Campo INSERT (somente canais de entrada
1-32 e canais MIX/ MATRIX/STEREO/MONO)

Aqui é possivel ligar/desligar o enderecamento do

sinal parainsercdo no canal.

10 Campo DIRECT (somente canais de entrada)

Liga/desiigaparao sina que sai diretamente do cand.
Aqui vocé também pode visudizar ou editar o nivel de saida

11 Campo SAFE

Ligaldedigaafuncéo Recall Safe par aquele cand. Se gpenas
agunsdos paréametros do cand estiverem configurados para
Recall Safe, o indicador PARTIAL se acendera.

12 Campo FADER
Aqui vocé pode visualizar e editar os niveis de entrada /
saida do canal, e ligar/desligar o canal.

13 Campo MUTE

Aqui vocé pode selecionar o grupo de Mute ao qual
aquele canal esta associado. O indicador SAFE se
acendera se o respectivo canal estiver configurado como
Mute Safe.



Operacoes na secao SELECTED CHANNEL

Operagdes na se¢do SELECTED CHANNEL

Esta secéo explica como vocé pode usar a secdo SELECTED CHANNEL para controlar todos

0s parametros de um determinado canal.

1 Pressione a tecla [HOME] da secéo
SELECTED CHANNEL.
Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW. Se
vocé deixar essa janela sendo mostrada, sempre poder.
visualizar as configuragBes natela enquanto operaum
encoder da secdo SELECTED CHANNEL.

o

* vocé também pode acessar a janela SELECTED CH VIEW
pressionando qualquer um dos encoders na se¢ao
SELECTED CHANNEL.

2 Use a secdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

3 Pressione a tecla [SEL] na se¢éo dos modulos
de canal, na se¢do ST IN ou na se¢cdo STEREO
MASTER para selecionar um canal.

As operagdes na segdo SELECTED CHANNEL
afetardo o cana que esta selecionado através da
respectivatecla[SEL]. O nimero e o nome do canal
que esta selecionado sdo mostrados na parte superior
esquerda datela

1—= Initial Data ST
2 RE AOM I M
GE ATK HOLD DECAY

1 Numero do canal
2 Nome do canal

| DICA >

* No caso dos canais ST IN ou dos canais STEREO, vocé
pode alternar entre L e R pressionando repetidamente a
mesma tecla [SEL].

« Para poder selecionar um canal MATRIX / MONO na LS9-
16, vocé primeiro deve selecionar a camada de faders
Custom a qual vocé enderegou aquele canal, e em seguida
pressionar a tecla [SEL] correspondente.

« vocé também pode mover o cursor até o canal selecionado
na parte superior esquerda da tela, e usar o dial ou as
teclas [DECV/[INC] para alterar o canal selecionado.

Mesmo que esteja sel ecionada outra janela que ndo
sejaa SELECTED CH VIEW, os encoders da secéo
SELECTED CHANNEL sempre afetaréo o canal que
esta selecionado. Quando vocé opera um encoder,
aparece na tela um pequeno quadro nafrente dajanele
indicando o valor dagquele parémetro.

4 Use os encoders da secdo SELECTED
CHANNEL e as teclas e botfes da janela
SELECTED CH VIEW para editar os
parametros do canal selecionado.

&)

SELECTED CHANNEL

0€es na secgao

Operag
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Operacgdes na secdo SELECTED CHANNEL

As operagdes subseqientes sdo diferentes
dependendo dos parémetros que vocé quiser gjustar.

e Ajustando o nivel de mandada de um
determinado canal para os buses MIX /
MATRIX

Use o campo SEND quando quiser enviar um sinal de um
canal INPUT/ST IN paraum bus MIX, ou de um canal
MIX, STEREO ou MONO paraum bus MATRIX.

1 Botdo SEND
Acessa um quadro onde vocé pode gjustar os niveis de
mandada de oito canais de uma so vez.

2 Botbes TO MIX LEVEL (TO MATRIX LEVEL)
Estes botBes indicam o nivel de mandada do enviado
daguele canal de entrada para cada bus M1X ou bus
MATRIX. Se o bus MIX / MATRIX de destino estiver
configurado como estéreo, o botéo esquerdo dos dois
botbes adjacentes ira atuar como bot&o de PAN (no caso de
um canal ST IN, canad MIX estéreo ou um canal STEREO,
eleirdatuar como um botéo BALANCE).

*SEHD To MIX

3 Tecla TO MIX ON/OFF

Se 0 bus MIX de destino for do tipo FIXED, o botéo TO
MIX LEVEL ndo ira aparecer; em vez dele, apareceraa
tecla TO MIX ON/OFF. Movendo o cursor até atecla
TO MIX ON/OFF e pressionando atecla [ENTER] vocé
pode ligar/desligar o sina enviado por aquele canal ao
MIX.
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Para gjustar o nivel de mandadaaum bus MIX / MATRIX,
use as teclas da segdo MIX/MATRIX SELECT para
selecionar o bus de destino, e use o encoder [SELECTED
SEND] da secgo SELECTED CHANNEL (outra
alternativa € mover o cursor até o botdo TO MIX LEVEL /
TO MATRIX LEVEL natela, eusar o dia ou asteclas
[DEC]/[INC].)

Se quiser, vocé pode usar asteclas TO MIX ON/OFF para
ligar/desligar o sinal enviado acada bus (se 0 bus MIX for
do tipo FIXED).

No lado esquerdo destas teclas € mostrado o ponto de
tomada do sinal naquele canal (para detal hes sobre como
aterar o ponto de tomada do sinal —p. 213)

| DICA >

» Se vocé quiser configurar as mandadas de oito canais de
uma so vez, use a tecla SEND na tela para acessar o quadro
(—p. 64).

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE na frente da janela (—p. 194),
vocé também podera acessar o quadro pressionando o encoder
[SELECTED SEND] da se¢cdo SELECTED CHANNEL.

* Vocé pode acessar o quadro SEND movendo o cursor até o
botdo TO MIX SEND de um tipo VARI, e pressionando a tecla
[ENTER].

* No caso de buses MIX configurados para STEREO, o botéo
esquerdo indica o PAN do MIX SEND, e o botao direito indica o
SEND LEVEL.




@ Ajustando o nivel de mandada dos canais
MIX para um determinado bus MATRIX

Para gjustar o nivel de mandada dos canais MIX paraum
determinado bus MATRIX, acesse 0 canal MATRIX de
destino najanela SELECTED CH VIEW.

B SEHD From M1X

1 Tecla SEND
Esta teclamostra um quadro onde vocé podefazer gjustes
do nivel de mandada de oito canais de umavez.

2 Botbes TO MATRIX LEVEL
Ajustam o nivel de mandada do sinal enviado por cada
cana MIX parao bus MATRIX selecionado.

Paragjustar o nivel de mandada paraum bus MATRIX, use as
teclas dasecéo MIX/MATRIX SELECT paraselecionar o
canal MIX que vocé quer operar, e entéo opere o encoder
[SELECTED SEND)] dasecéo SELECTED CHANNEL
(umadternativa & mover o cursor até o botéo TO MATRIX
LEVEL natela eusar o did ou asteclas [DEC]/[INC]).

Do lado esquerdo de cada um desses botdes € mostrado o
ponto onde o0 sinal € tomado no canal MIX paraser enviado
(detalhes sobre como dterar o ponto de mandada— p. 213)

| DICA >

« Se vocé quiser fazer ajustes nos niveis de mandada dos oito
canais de uma vez, use a tecla SEND na tela para acessar a o
quadro na frente da janela (—p. 77).

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), vocé também podera
acessar o quadro pressionando o encoder [SELECTED SEND] da
secdo SELECTED CHANNEL.

« Vocé pode acessar o quadro SEND movendo o cursor até o botdo
TO MATRIX SEND e pressionando a tecla [ENTER].

 Para os buses MATRIX que estdo configurados como STEREO, o
botao esquerdo indica 0 PAN de MATRIX SEND, e o botéo direito
indica SEND LEVEL.

Operagdes na se¢cdo SELECTED CHANNEL

e Fazendo ajustes nos preamps
(somente nos canais de entrada)

Paracontrolar o preamp (HA) enderegado aum cana
INPUT/ST IN, vocé deve usar o encoder [HA GAIN] da
secdo SELECTED CHANNEL e o campo HA najanela
CHANNEL SELECTED VIEW. O campo HA inclui os
seguintes itens.

1 Tecla HA
Estateclamostra o quadro HA/PATCH onde vocé pode
fazer gustes do preamp de dito canais de umavez (—p. 57).

2 Tecla de selegdo do conector de entrada
Acessa 0 quadro PATCH/NAME onde vocé pode
selecionar o conector de entrada e especificar o nome e o
icone do canal. O conector de entrada enderegado aquele
canal é mostrado dentro destatecla.

3 Tecla+48V
Estatecla liga/desliga a alimentagdo phantom no preamp
enderecado aquele canal.

4 Tecla g (fase)

Estatecla selecionaafase (normal ou reversa) do
conector enderecado aquele canal. A fase é reversa
guando ateclaestaligada, e normal quando ateclaesta
desligada.

5 Indicador OVER
Este indicador se acende quando o sinal de entrada no
preamp atinge o ponto de sobrecarga.

6 Botéo GAIN
Indica a quantidade de ganho para o preamp enderecado
aquele canal.

Para ajustar o valor do ganho, use o encoder [HA GAIN]
dasecéo SELECTED CHANNEL (uma aternativa é
mover 0 cursor até o botdo de ganho e usar o dial ou as
teclas [DEC]/[INC]). O indicador acimado botéo de
ganho natelamostra se o sinal do conector de entrada
saturou.

Quando vocé move o cursor até atecla de selegdo do
conector de entrada e pressiona atecla[ENTER], aparece
0 quadro PATCH/NAME nafrente dajanela, permitindo
avocé selecionar o conector de entrada e especificar o
nome e o icone do canal (para mais detal hes sobre este
quadro — p. 55)

| DICA >

* Se vocé quiser fazer ajustes no preamp de oito canais de uma
vez, use a tecla HA na tela para acessar o quadro HA/ PATCH
(—*p. 57).

» Se voceé ligou a opgdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), vocé também
podera acessar o quadro pressionando o encoder [HA GAIN] da
a secdo SELECTED CHANNEL.

'~

SELECTED CHANNEL

0€es na secgao

Operag
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Operacgdes na secdo SELECTED CHANNEL

e Alterando o roteamento de saida
(somente nos canais de saida)

Para alterar o roteamento de saida de um canal de saida na
janela SELECTED CH VIEW, use atecla PATCH.

1 Tecla PATCH

Esta tecla mostra o quadro HA/PATCH onde vocé pode
fazer as configuragdes de conector de saida para oito
canais de umavez (— p. 95).

2 Tecla de selecdo de conector de saida

Esta tecla acessa 0 quadro PATCH/NAME, onde vocé
pode selecionar o conector de saida e especificar 0 nome
e o icone do canal. O conector de saida enderecado
aquele canal € mostrado dentro datecla. Nos canais
enderecados a dois ou mais conectores de saida, apenas
um é mostrado.

Parasdedonar o conector de saida e especificar o nome e o
icone do canal, mova o cursor até atecla de selegdo do
conector de saida e pressione atecla[ENTER] para
acessar 0 quadro PATCH/ NAME (— p. 69).

| DICA >

« Se vocé quiser fazer configuragdes de conector de saida para oito
canais de uma vez, use a tecla PATCH na tela para acessar o
quadro HA/ PATCH (— p. 95).

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—p. 194), vocé também
poderéa acessar o quadro pressionando o encoder [SELECTED
SEND] da a secdo SELECTED CHANNEL.

e Ajustando pan/balanco

Para gjustar o pan/baanco do sinal enviado por aquele cana
a0 bus STEREO, use 0 encoder [PAN] dase¢éo SELECTED
CHANNEL eo campo PAN dajandla SELECTED CH
VIEW. O campo PAN inclui os seguintesitens.

MOHO

1 TeclaPAN

Esta teclamostra o quadro TO STEREO/MONO onde vocé
pode fazer gjustes de pan/balanco para oito canais de uma
vez.
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2 Botdo PAN/BAL
Os seguintes pardmetros serdo alterados, de acordo com o
gue esta selecionado.

TO STEREO PAN

TO STEREO BALANCE
TO STEREO PAN

MIX BALANCE

néo é mostrado
MATRIX BALANCE

STEREO BALANCE
n&o é mostrado

Canal de entrada

Canal ST IN

Canal MIX (MONO x 2)
Canal MIX (STEREO)
Canal MATRIX (MONO x 2)
Canal MATRIX (STEREO)
Canal STEREO

Canal MONO

[

* Vocé também pode acessar o quadro TO STEREO/MONO
movendo o cursor até o botdo PAN/BAL e pressionando a tecla
[ENTER].

3 Tecla ST/MONO (somente nos canais INPUT,
ST IN, MIX)

Ligaldesliga o sinal enviado por aguele canal ao bus

STEREO (L/R) e ao bus MONO (C).

4 TeclaLCR

Seum canal INPUT, ST IN ou MIX estiver no modo
LCR, ateclaLCR émostradanoloca 3. A teclaLCR é
umachave liga/dediga gerd paraos sinais enviados do
canal ao bus STEREO e ao bus MONO.

Para gjustar o pan/balanco de cada canal, use atecla ST/
MONO ou atecla LCR para selecionar o bus de destino, e
opere o encoder [PAN] da secéo SELECTED CHANNEL
(outra alternativa € mover o cursor até o botdo PAN/BAL
natela, e usar o dial ou as teclas [DEC]/[INC].)

| DICA >

* Se vocé quiser fazer ajustes de pan/balancgo para oito canais de
uma vez, use a tecla PAN na tela para acessar o quadro TO
STEREO / MONO (—+p. 72). Uma alternativa € vocé mover o cursor
até o botdo PAN/BAL e pressionar a tecla [ENTER] para acessa-lo.

» Se vocé ligou a opgdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), vocé também podera
acessar o quadro pressionando o encoder [PAN] da a secao
SELECTED CHANNEL.




e Fazendo ajustes de dinamica

Para atuar sobre a dindmica do canal que estéa selecionado,
use 0 encoder [DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2] da secéo
SELECTED CHANNEL, e o campo DYNAL/DYNAZ2 da
janela SELECTED CH VIEW.

NOTA

* O campo DYNA 2 da janela SELECTED CH VIEW e o encoder
[DYNAMICS 2] da se¢do SELECTED CHANNEL sé&o validos
apenas se um canal de entrada estiver selecionado.

O campo DYNA1/DYNAZ2 dajanela SELECTED CH
VIEW contém os seguintes itens:

. REL GRIN KHEE

30 1.6 +150 2

1 Tecla DYNA1/DYNA2

Estas teclas acessam o quadro DYNAMICS 1 /
DYNAMICS 2, onde vocé pode fazer gjustes detalhados
para o processamento dinamico.

2 Botédo THRESH

Indica o gjuste do parémetro do limiar (threshold) de um
gate ou compressor. Para gjustar o valor, use o encoder
[DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2] da segéo SELECTED
CHANNEL (uma alternativa & mover o cursor até o botéo
e usar o dial ou asteclas [DEC]/[INC]).

3 Tecla DYNAMICS ON/OFF
Estas teclas ligam/desligam os processadores de dindmica
1/2.

4 Indicador OVER
Este indicador se acende se o nivel de saidado
processamento de dindmica atinge o0 ponto de saturacgo.

5 Medidor de nivel

Mostra uma indicagdo em gréfico de barrado nivel do
sinal que entra no processamento de dinamica (ligado =
verde; desligado = cinza) e a quantidade de reducéo de
ganho (laranja). O guste do limiar (threshold) é mostrado
como umalinha vertical.

6 Botdes de parametro

Para atuar na dinamica, ligue atecla DYNAMICS
ON/OFF, e use os encoders [DY NAMICS 1]/
[DYNAMICS 2] dasegdio SELECTED CHANNEL
paraagjustar os parametros do limiar (umaaternativa é
mover o cursor até o campo DY NAL/DYNA2 e usar o did
ou asteclas[DEC]/[INC].)

Par afazer gjustes detalhados na dindmica, mova o cursor
até ateclaDYNA1/DYNA2 ou até o campo DYNA1/
DYNA2, e pressione atecla[ENTER] para acessar 0
guadro DY NAMICS 1/DY NAMICS 2 (para detalhes sobre
este quadro —p. 117).

Operagdes na se¢do SELECTED CHANNEL

* Se voceé ligou a op¢édo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194), vocé também
podera acessar o quadro pressionando o encoder [DYNAMICS 1]
/ [DYNAMICS 2] da a segdo SELECTED CHANNEL.

e Fazendo ajustes de HPF/EQ

Para operar o HPF/EQ do canal que esté selecionado, use
os encoders da secdo SELECTED CHANNEL EQ, eo
campo EQ dajanela SELECTED CH VIEW. O campo
EQ dajanela SELECTED CH VIEW contém os
seguintes itens.

&)

-
w
zZ
zZ
<
T
O
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|_
O
w
-
w
1 TeclaEQ g
Esta tecla acessa o quadro ATT/HPFEQ, onde vocé Q.
pode fazer gjustes detalhados de HPF/EQ. 3
©
2 Tecla EQ ON/OFF o
Liga/desligao EQ. S
O
3 Tecla HPF ON/OFF S
Liga/desligao HPF. 5

4 Botdo HPF FREQ
Indica a freqliéncia de corte do HPF,

5 Indicador OVER
Este indicador se acende quando o sinal depois do EQ
atinge o nivel de saturaco.

6 Botdes Q/F/IG

Estes botbes indicam os gjustes de Q, F (freqliéncia
central) e G (quantidade de ganho ou corte) para cada
banda (LOW, L- MID, H-MID e HIGH).

Para operar o0 EQ, ligue atecla EQ ON/OFF, e use 0s
botdes EQ [Q], EQ [FREQUENCY] e EQ [GAIN] da
secdo SELECTED CHANNEL paragjustar o Q, a
freguéncia central e a quantidade de ganho ou corte (use
asteclas EQ [HIGH], EQ [HIGH MID], EQ [LOW
MID], e EQ [LOW] para selecionar a banda que desgla
operar). Uma alternativa é mover o cursor até os botdes
do campo EQ natela, e usar o dia ou as teclas [DEC]/
[INC].

Para efetuar gjustes detalhados de EQ, mova o cursor até
ateclaEQ ou até os botdes do campo EQ, e pressione a
tecla[ENTER] para acessar o quadro ATT/HPF/EQ (para
detalhes sobre este quadro — p. 115).
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Operacgdes na secdo SELECTED CHANNEL

| DICA >

* Vocé também pode usar as teclas do cursor para escolher as
bandas.

* Se voce ligou a opcao POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—p. 194), vocé também
podera acessar o quadro pressionando o encoder [EQ] da secédo
SELECTED CHANNEL.

NOTA !

« O tipo de EQ da banda LOW ou da banda HIGH nédo pode ser
selecionado na janela SELECTED CH VIEW. Se necessario, vocé
pode acessar o quadro ATT/HPF/EQ e selecionar o tipo de EQ.

« Se 0 EQ da banda HIGH estiver selecionado como Low Pass Filter,
0 botdo Q da banda HIGH néo serd mostrado, e o botédo de ganho
atuard como uma chave liga/desliga do filtro Low Pass.

e Efetuando configuragdes de Insert
(somente nos canais de entrada 1-32 e
nos canais MIX / MATRIX / STEREO /
MONO)

Useo campo INSERT parafazer configuragdes de Insert
najanela SELECTED CH VIEW. Este campo inclui os
seguintes itens.

1
zﬂs

1 Tecla INSERT

Acessa o quadro INSERT onde vocé pode enderecar
conectores de entrada e de saida para os pontos de insert-
in/insert-out e especificar os pontos de inser¢éo do sinal
paraoito canais de umavez.

2 Indicador IN
Indica o nivel do sina no conector de entrada que esta
enderegado parainsert-in.

3 Tecla INSERT ON/OFF

Para efetuar as configuragdes de Insert, mova o cursor até a
teclaINSERT e pressione atecla[ENTER] para acessar o
quadro INSERT (para detalhes sobre este quadro — p. 101).
Depois de enderecar 0s conectores de entrada/saida para os
pontos de insert-infout no quadro, ligue atecla INSERT
ON/OFF.
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e Efetuando configuracdes de saida direta
(somente nos canais INPUT)

Use o campo DIRECT para efetuar as configuragdes de
saidadireta (direct out) paraum cand de entradanajanela
SELECTED CH VIEW. Este campo inclui os seguintes

1

é [u]§] I
1 Tecla DIRECT

Estatecla acessa 0 quadro DIRECT OUT, onde vocé
pode enderecar um conector de saida para a saida direta
e gjustar o nivel de saida para oito canais de umavez.

2 Tecla DIRECT OUT ON/OFF
Liga/desliga a saida direta.

2

Para configurar a saida direta, mova o cursor até atecla
DIRECT, e pressione atecla[ENTER] paraacessar a o
quadro DIRECT OUT (paradetalhes — p. 103).

Depois de enderecar um conector de saida para saida
direta no quadro, ligue atecla DIRECT OUT ON/OFF.

e Configurando um canal para Recall Safe
Najanela SELECTED CH VIEW, use o campo SAFE
para configurar para Recall Safe o canal que esta
selecionado (de maneira que aquele canal néo sgja
afetado por operacdes de Recall). Este campo inclui os
seguintes itens:

1

3

[}
FRETIRLy — =

1 Tecla SAFE
Abre ajanela RECALL SAFE, onde vocé pode
configurar parémetros relativos a Recall Safe.

2 Indicador PARTIAL
Este indicador se acende somente se algum dos parémetros
do canal estiverem configurados como Recall Safe.

3 Tecla RECALL SAFE ON/OFF
Ligaldesliga o estado de Recall Safe do canal.

Para configurar todos os parémetros do canal para o modo
Recall Safe, pressione ateclaRECALL SAFE ON/OFF
paralighla

Se vocé quiser configurar apenas determinados
parémetros do canal para o modo Recall Safe, use atecla
SAFE paraacessar ajanelaRECALL SAFE, e selecione
0s parametros que deseja colocar no modo Recall Safe
(paradetalhes sobre ajanela RECALL SAFE — p. 140).



e Ligando/desligando um canal

Use o campo FADER paraligar/desligar o canal najanela
SELECTED CH VIEW. Este campo inclui os seguintes
itens.

4—8 OH

1 Indicador > CLIP

Este indicador se acende se ocorrer uma sobrecarga em
pelo menos um dos pontos de deteccéo de nivel daquele
canal.

2 Fader
Indica e gjusta o nivel de entrada/saida do canal. Ele
esta vinculado com o fader da superficie superior.

3 Nivel de entrada/saida
Indica o gjuste atual do fader.

4 Tecla CH ON/OFF
Estateclaliga/desiiga o canal. Ela esté vinculada com a
tecla[ON] dasuperficie superior.

Quando vocé pressiona a tecla CH ON/OFF no campo
FADER, aquele canal € ligado/desligado. Se vocé mover
o cursor até o fader e usar o dia ou asteclas
[DEC]/[INC], o nivel daquele canal sera alterado.

Se for selecionada uma camada de fader na superficie
superior da console que inclui o referido canal, atecla
[ON] e o fader correspondentes ficaréo vinculados a esta

operagéo.

Operagdes na se¢do SELECTED CHANNEL

@ Associando um canal a um grupo de Mute

Najanela SELECTED CH VIEW, use o campo MUTE
paraassociar 0 canal aum grupo de Mute (um grupo que
permite que varios canais sejam cortados ou ligados
simultaneamente). Este campo inclui os seguintes itens.

1

33— EAFE

1 Tecla MUTE

Acessaajandlade MUTE GROUP, onde vocé pode
selecionar 0s canai's a serem associados a cada grupo de
Mute.

2 Teclas MUTE 1-8
Estas teclas selecionam o grupo de Mute ao qual o canal
esté associado.

3 Indicador MUTE SAFE

Este indicador se acende se 0 canal correspondente é
configurado para Mute Safe (estado em que ele néo é
afetado pelas operactes de Mute). As configuragdes de
Mute Safe podem ser efetuadas najanela MUTE GROUP.

Para associar um canal aum grupo de Mute, ligue atecla1-8
desgada (podem ser ligadas vérias).

Para verificar os canai's que estéo associados a cada grupo de
Mute, mova o cursor até ateclaMUTE e pressione atecla

[ENTER] paraacessar ajandlaMUTE GROUP (para detahes

sobre ajandaMUTE GROUP — p. 121)

&)

SELECTED CHANNEL

0€es na secgao

Operag
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Capitulo 8
Camada de faders Custom

Este capitulo explica como enderecar os canais desejados a camada de
faders Custom.

A camada de faders Custom

A secdo de médulos de canal e a se¢éo de canais ST IN na superficie superior da LS9 consiste
de quatro camadas, chamadas de “camadas de faders” (fader layers).

Camada de faders 1-16 {1-32}

Camada de faders 17-32 {33-64}

Camada de faders Master

Camada de faders Custom

Quando vocé seleciona uma dessas camadas de faders, vocé muda os canais que seréo controlados pelos faders, encoders,
teclas [ON] eteclas [SEL] da secéo dos médulos de canal e da se¢do de canais ST IN.
Use as teclas da secdo LAY ER paratrocar de camada de faders.

LAYER LAYER
| — {— —_ | —
Camada de faders 1-16 Camada de faders 17-32 Camada de faders 1-32 Camada de faders 33-64
1.16 17-32 1-32 33-64
| — — | — | —
Camada de faders Master Camada de faders Camada de faders Master Camada de faders
MASTER CUSTOM Custom MASTER CUSTOM Custom
FADER FADER
LS9-16 LS9-32

Camada de faders Custom
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A camada de faders Custom « Enderecando canais a camada de faders Custom

Nas camadas de faders mostradas acima, os canais sdo
pré-enderecados as camadas de faders 1-16 { 1-32}, 17-32
{33-64} e Master (— p. 28).

Entretanto, vocé tem liberdade para enderecar os canais
gue quiser a camada de faders Custom, que é
selecionada quando vocé pressiona atecla LAY ER
[CUSTOM FADER].

Por exemplo, canais de entrada pertencentes a camadas de
faders diferentes podem ser enderegados a médul os
consecutivos de maneira que possam ser operados juntos.
Da mesma maneira, canais de entrada e canais de saida
podem ser enderecados a camada personalizada para que
se possa operar simultaneamente o nivel de mandada de
um canal de entrada para um determinado bus MIX ao

mesmo tempo em que se gjusta o nivel geral daquele MIX.

Cover| [over| [Jower| [Joves| [Jowes| Qover| [Jowen| [over

Ow| Own| x| Co| Cieo| | Cio| e

[ENN NN

T

T
o

i
il

Ll
i

—| |-20|— |-20|—] |-20 -20 -20|—| |-20 =20 —| |-20
—| [~30[—{ [-30[—| |-3 30 -30|— |30 ~30|—| |-30
—| |~40[—{ |-40|—] |-40|—| 40| —| —a0|—| |-40
—| |-s0[—{ |-50|—| —50( —| ~50| —! |-50
—| |-60[—{ |-60[—| -60( —| —60| —! |-60
—| |~eo| —| —co| —| —co| —| |-co

17 18 19 20 21 22 23 24

M X1 M X2 M X8 M X4 M X5 M X6 MXT M X8

N R A

CH1 CH5 CH10 CH13 CH17 CH19 MIX1 MIX2

Enderecando canais a camada de faders Custom

Para enderecar canais a camada de faders Custom, use o procedimento a seguir.

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

Initial Doto
0 0 0 i I ADMIH

for Guest

T FREFEREHCE T FREFEREHCE

. USER DEFINED USER DEF INED
L B

STOM FADER
LRYER

CUSTOM FADER
K ER:

= USER LEVEL = USER LEVEL

1 Tecla CUSTOM FADER LAYER
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2 Mova o cursor até a tecla CUSTOM FADER
LAYER natela e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro CUSTOM FADER LAYER,
permitindo a vocé para selecionar o canal aser
enderecado a cada médulo de canal ou canal ST.

CUSTOM FADER LAYER for Administeghbor




Enderecando canais a camada de faders Custom

1 Campo de selecao do mdédulo de canal
Seleciona os canais a serem enderecados aos modul os
de canal 1-16 {1-32} da superficie superior.

2 Campo de selecéo do canal ST IN
Seleciona os canais a serem enderecados aos canais
ST IN 1-2 {1-4} dasuperficie superior.

Mova o cursor até o campo de selecdo do
modulo de canal ou até o campo de selegdo
do canal ST IN, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC] para selecionar o canal que
deseja enderecar aquele campo, e pressione a
tecla [ENTER].

O campo mostrara 0 nome do canal selecionado.

CUSTOM FAROER LAY
Mowe the

Os seguintes canais podem ser selecionados para cada
campo:

e Canais que podem ser selecionados no

campo de selecao de modulo de canal

e canais de entrada 1-32 { 1-64}

e canaisST IN 1-4

 canal STEREO

 canais MONO

e canaisMIX 1-16

» canais MATRIX 1-8

« MONITOR LEVEL

Se vocé selecionar um canal ST IN 1-4 ou o canal
STEREO no campo de selecéo do médulo de canal, os
canais L/R ser&o enderegados juntos. Neste caso, 0
modulo de canal ird operar da seguinte maneira:

» Ofader eatecla[ON] iréo operar oscanaisL eR

juntos.

» OscanaisL eR serdo selecionados
aternadamente a cada vez que vocé pressionar a
tecla[SEL].

* O medidor de LEDs indicara o nivel sinal do canal
L ou R, aguele que for maior.

Se vocé selecionar no campo de selecéo de modulo de
canal um par de canais MIX / MATRIX configurado
para estéreo, o modulo de canal ird operar da seguinte
maneira

» O fader eatecla[ON] irdo operar juntos nos dois
canais MIX/ MATRIX.

« Ao pressionar atecla[SEL] fara selecionar apenas
o canal MIX/ MATRIX que vocé enderecoul.

o O medidor de LEDs indicara o nivel sinal do canal
L ou R, aquele que for maior.

e Canais que podem ser selecionados no
campo de selecdo de canal ST IN

e canaisST IN 1-4

EEW,

« Como alternativa ao uso do dial ou das teclas [DEC]/[INC],
vocé pode mover o cursor até o campo que quer editar e
pressionar a tecla [SEL] para selecionar um canal.

4 Enderece os canais a outros campos, da
mesma maneira.

5 Para chamar a camada de faders Custom que vocé
criou, pressione a tecla LAYER [CUSTOM
FADER] na secédo LAYER.

Os canais que voceé selecionou no passo 3 serdo
enderecados a se¢ao dos madulos de canal e a secéo do
canal ST IN no painel.

EEW,

» As configuracdes da camada de faders Custom séo
memorizadas para cada usudrio. Quando um usuario tem
acesso a console (log-in), suas configuracdes prévias séo
reproduzidas.

Camada de faders Custom
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Capitulo 9

Roteamento de entrada/saida

Este capitulo explica como editar o roteamento de entrada e o roteamento de
saida, como conectar Inserts, e como usar saidas diretas (direct outs).

Alterando o roteamento de saida

Quando a LS9 esta em seu estado inicial, os conectores de saida (conectores e portas

internas) estdo enderecados aos seguintes canais de saida.

Na LS9-16

Saida (conector / porta interna) Canais de saida
conectores OMNI OUT 1-6 canais MIX 1-6
conectores OMNI OUT 7-8 canal STEREO L/R
canais de saida 1-8 do slot canais MIX 1-8
canais de saida 9-16 do slot canais MIX 9-16
entradas de rack 5A (L), 6A (L), 7A (L), 8A (L)| canais MIX 13-16
conectores 2TR OUT DIGITAL (L/R) canal STEREO L/R

entrada do gravador de meméria USB canal STEREO L/R

Na LS9-32

Saida (conector / porta interna) Canais de saida
conectores OMNI OUT 1-12 canais MIX 1-12
conectores OMNI OUT 13-14 canais MATRIX 1-2
conectores OMNI OUT 15-16 canal STEREO L/R
canais de saida 1-8 do slot 1 canais MIX 1-8
canais de saida 9-16 do slot 1 canais MIX 9-16
canais de saida 1-8 do slot 2 canais MIX 1-8
canais de saida 9-16 do slot 2 canais MIX 9-16
entradas do rack 5A (L), 6A (L), 7A (L), 8A (L)| canais MIX 13-16
conectores 2TR OUT DIGITAL (L/R) canal STEREO L/R

entrada do gravador de memoéria USB (L/R) | canal STEREO L/R

Entretanto, o roteamento acima pode ser modificado se
for preciso.

Se vocé quiser aterar o roteamento de saida, pode
selecionar o conector de saida que sera a saida de destino
para cada canal, ou pode selecionar o canal que sera a
fonte de saida para cada conector de saida.

saida.

1 2 3

1 NUmero/ nome do canal

2 TeclaPATCH

3 Tecla de selegdo de porta

« Como alternativa ao uso da tecla PATCH, vocé também
pode selecionar o conector de saida na janela PATCH /
NAME que aparece quando vocé move o cursor até a tecla
de selecéo de porta e pressiona a tecla [ENTER] (—p. 69).

@ Selecionando o conector de saida para
cada canal de saida

V gjamos como selecionar o conector de saida que serda
saida de destino para cada canal de saida.

1 Pressione a tecla [HOME] para acessar a
janela SELECTED CH VIEW, e use as
teclas [SEL] para selecionar um canal de

Roteamento de entrada/saida ﬁ
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Alterando o roteamento de saida

2 Mova o cursor até a tecla PATCH na tela,
e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro HA/PATCH nafrente dajanela
Este quadro mostra os conectores de saida enderecados
aos canais de saida. em arupos de oito canais.

1 NuUmero do canal
Este é o nimero do canal de saida.

2 Nome do canal
Mostra o nome de cada canal.

3 Tecla de selegdo de porta
Estatecla seleciona o conector de saida enderegado a
canal. E mostrado o conector de saida selecionado.

[0 >

* Mesmo que varios conectores de saida estejam
enderegados, s6 € mostrado um conector de saida.

3 Certifique-se de que o cursor esta
posicionado no conector de saida do canal
desejado, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro OUTPUT PORT SELECT,
permitindo a vocé selecionar o conector de saida para
o canal de saida.

Este quadro contém os seguintes itens:

_J_J_J e il Sl S

CLOSE

LS9-16
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1 Aba de categoria

Seleciona o tipo de conector de saida que € mostrado
na parte inferior do quadro. Cada aba corresponde
a0s seguintes conectores de saida.

e OMNI/2TR OUT
Mostraos conectores OMNI OUT 1-8{1-16} e
2TROUT DIGITAL.

e SLOT {1/2}
Mostra os canais de saida 1-16 do(s) slot(s) {1/2}.

e RACK

Mostra as entradas dos racks 1-8. Use esta aba
guando quiser mandar o sinal de um canal de
saida para a entrada de um GEQ ou de efeitos.

» Para detalhes sobre GEQ e efeitos, consulte p.157.

e REC IN

Mostraaentrada do gravador de memériaUSB. Use
esta aba quando quiser mandar o sind de um cand de
salda paraaentradado gravador de memoria USB.

2 Tecla de selegao de porta
Seleciona o conector de saida que é enderegado ao
canal correspondente.

3 Indicador de nivel
Indica o estado do sinal no conector, usando as
seguintes cores:

¢ —60 dB ou menos............. preto

e —60dBa-18dB ............. verde

e -18dBal0dB........cuvenn amarelo
® OVER ..o vermelho

4 Mova o cursor até a aba na parte superior
da janela, e pressione a tecla [ENTER].

O tipo de porta mostrado na parte inferior dajanela
mudara conforme a aba selecionada.

5 Mova o cursor até a tecla de sele¢céo de
conector desejada e pressione a tecla [ENTER]

Aquele conector sera selecionado como destino.
Vocé pode selecionar mais de um conector de saida.

6 Mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para retornar a
janela anterior.

EEW,

» Como alternativa ao uso da tecla CLOSE, vocé pode
retornar a janela anterior pressionando uma vez a tecla
[HOME] da secéo SELECTED CHANNEL.

7 Se necessario, execute 0S mesmos
passos para outros canais de saida.



Alterando o roteamento de saida

@ Selecionando o canal de saida para
cada conector de saida

V glamos como selecionar o canal de saida que serd afonte
de saida para cada conector de saida.

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela SYSTEM SETUP.

Initiol Doto
000 R ADM 1M
[+asv rester o | GHE |

QUTPUT PORT 5

arH | = SLOT ZTR OUT
1-5 =)

3-186 (:)

SLOT SETUR CRSCADE IM CASCADE OUT

—
e |
—
|

000 Initial Data
E] ADMIH
M SETUP

|+4au MASTER on

QUTPUT POR

QMM |
1-5

QMM |
9-16

SLOT SETUR CRSCADE IM

—
=
=
=

No campo OUTPUT PORT SETUP no centro datela,
vocé pode selecionar 0 conector de saida enderecado ao
canal de saida a partir das seguintes opcOes:

e OMNI 1-8 {1-8/9-16}
Selecionar os canais de saida enderegados aos
conectores OMNI OUT 1-8 {1-16}.

e SLOT {1/2} 1-8/9-16

Selecionar os canais de saida enderegados aos canais
de saida 1-16 do(s) slot(s) { 1/2}.

e 2TR OUT

Selecionar o canal de saidaenderegcado ao
conector 2TR OUT DIGITAL.

2 No campo OUTPUT PORT SETUP, mova
0 cursor até a tecla dos conectores de saida
que deseja configurar, e pressione a tecla
[ENTER].
Aparece 0 quadro OUTPUT PORT nafrente da
janela, permitindo a vocé fazer configuragdes do
conector de saida.

—
ALIZE

IHITI

1 Tecla INITIALIZE

Inicializa as configuragdes dos conectores de saida
gue estdo sendo mostrados. Quando vocé move o
cursor até estatecla e pressionaatecla[ENTER],

um quadro de didlogo ira solicitar a confirmagéo da
inicializacéo.

2 Tipo de placa de E/S

Se estiver selecionado para operacdes 0 canal de saida
deum slot, esta &reaindica o tipo de placa de E/S
instalada naquele slot.

3 Campo DELAY SCALE

Use as seguintes teclas para selecionar a unidade de
tempo de atraso mostrada no botéo de gjuste de
tempo de atraso (6).

e METER

O tempo de atraso seraindicado peladistanciaem
metros, cal culada de acordo com a velocidade do
som no ar aumatemperatura de 20°C (68°F)
(343.59 m/s) x tempo de atraso (segundos).

e FEET

O tempo de atraso seraindicado peladistanciaem
pés, calculada de acordo com a velocidade do som
no ar a umatemperatura de 20°C (68°F) (1127.26
pés/'s) x tempo de atraso (segundos).

e SAMPLE

O tempo de atraso seraindicado em unidades de
amostras (samples). Se vocé alterar ataxade
amostragem na qual a LS9 opera, o nimero de
amostras também sera alterado.

e msec
O tempo de atraso serdindicado em milisegundos.

4 Conector de saida
Indica o tipo e o nimero do conector de saida que
0 canal esta enderecado.

5 Tecla de selecédo de canal

Esta tecla seleciona o cana enderegado ao conector
de saida. E mostrado o nimero do cana que esta
selecionado.

Roteamento de entrada/saida
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6 Botao de ajuste do tempo de atraso

Este botdo gjusta o tempo de atraso do conector de
saida. Mova o cursor até este botéo e use o dia ou as
teclas [DEC]/[INC] para gustar. O vaor do tempo de
atraso é mostrado abaixo do bot&o, usando as unidades
selecionadas no campo DELAY SCALE (3).

7 Tecla DELAY
Ligaldesliga o atraso do conector de saida.

8 Tecla g (fase)
Seleciona afase do sinal enderegado ao conector de
saida: normal (preto) ou invertida (laranja).

O Botao ATT

Ajusta a quantidade de atenuago ou ganho no sinal
enderecado ao conector de saida. Para alterar este
gjuste, mova o cursor até este botéo natela, e use o dial
ou asteclas [DEC]/[INC]. Vocé pode g ustar o valor
em passos de 1.0 dB dentro dafaixade -96 a+24 dB. O
valor atual é mostrado logo abaixo do botao.

10 Medidor de nivel
Este medidor mostra o nivel do sina do canal
enderecado ao conector de saida.

Para enderecar um canal aum conector de
saida, mova o cursor até o campo de
nuamero do canal daquela porta, e pressione
a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro OUTPUT CH SELECT nafrente
dajanela. Este quadro contém os seguintes itens:

el Il e e Il I
Bl P i el el e B
S IS S

LS9-32

1 Aba de categoria
Seleciona o tipo de canal que sera mostrado na parte
inferior dajanela. Cada aba corresponde aos seguintes
canas:
e OUT CH
Canais de saida (sdo mostrados os canais M1X
1-16, canais MATRIX 1-8, canal STEREO L/R e
cana MONO (C)).

e MONITOR OUT
Sa0 mostrados os canais MONITOR OUT L/R/C.

e CH 1-32 {1-32/33-64}
S80 mostrados os canais de entrada 1-32 { 1-64} .

2 Tecla de selecédo de canal
Seleciona o canal que esta enderegado ao conector de
saida.

98 I LS9-16/32 Manual do Proprietario

4 Use as abas de categoria e as teclas de
selecéo de canal para selecionar o canal
de origem.

5 Mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para retornar a
tela anterior.

Se aopgdo PATCH estiver ligada no campo
CONFIRMATION do quadro PREFERENCE,
aparecerd um quadro solicitando confirmagdo quando
voceé tentar modificar o roteamento.

Se aopgao STEAL PATCH estiver ligada, aparecera
um quadro solicitando confirmag&o se vocé tentar
alterar uma posic¢éo que ja esta enderecada a outra
(paradetalhes, consulte — p.194)

» Se voceé enderecar CH 1-32 {1-32/33-64} a um conector de
saida, o canal de entrada selecionado saira diretamente pelo
conector de saida correspondente. Neste caso, a tecla de
selegdo de canal no quadro OUTPUT PORT indicara “DIR
CH xx” (onde xx = nimero do canal). Para detalhes sobre
saida direta —p. 103.

6 Faca as configuracdes para atraso,
fase e atenuador, se for necessério.

7 Repita os passos 3 a 6 para enderecar
canais a outros conectores de saida.

8 Ao terminar de fazer as configuracdes,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo X no canto superior direito da
janela), e pressione a tecla [ENTER] para
retornar a janela anterior.



Alterando o roteamento de entrada

Alterando o roteamento de entrada

Quando a LS9 esta em sua condig&o inicial, os conectores de entradas (conectores / portas
internas) estdo enderecados a cada canal de entrada da seguinte maneira:

Na LS9-16

Canais de entrada Entrada (conector/ porta interna)

canais de entrada 1-16 conectores INPUT 1-16

canais de entrada 17-32 canais de entrada 1-16 do Slot

canais ST IN 1-4 (L/R) saidas 5-8 do rack (L/R)

Na LS9-32

Canais de entrada Entrada (conector/ porta interna)

canais de entrada 1-32 conectores INPUT 1-32

canais de entrada 33-48 canais de entrada 1-16 do Slot 1

canais de entrada 49-64 canais de entrada 1-16 Slot 2

canais ST IN 1-4 (L/R) saidas 5-8 do rack (L/R)

Entretanto, o roteamento acima pode ser modificado, se
necessario.

Vejamos como aterar o roteamento de cada cana de
entrada.

1 Pressione a tecla [HOME] para acessar a
janela SELECTED CH VIEW, e use as
teclas [SEL] para selecionar um canal de
entrada.

[
SHELF 0.70
F =
125 1001
]

1 NUmero / nome do canal
2 TeclaHA
3 Tecla de selegédo de porta

« Como alternativa ao uso da tecla HA, vocé também pode
selecionar o conector de entrada no quadro PATCH/NAME
movendo o cursor até a tecla de selegdo de porta e
pressionando a tecla [ENTER] (—p. 55).

2 Mova o cursor até a tecla HA na tela, e

pressione a tecla [ENTER].

Aparecerd o quadro HA/PATCH nafrente dajanela. Neste
quadro, vocé pode visualizar o conector de entradae o
nome selecionado para cada canal de entrada,

ligar/dedigar a dimentacdo phantom, gustar o ganho, e
selecionar afase normal/reversa, em grupos de oito canais.

1 Numero do canal
Este € o nimero do canal de entrada.

2 Nome do canal
Este é 0 nome do canal de entrada.

3 Tecla de selecdo de porta
Estateclaseleciona o conector de entrada enderecado ao
canal. E mostrado o conector de entrada selecionado.

4 Tecla +48V

Estateclaliga (vermelho) ou desliga (preto) a
alimentacdo phantom do preamp enderegado aquele
candl.

5 Botdo GAIN

Indica a quantidade de ganho para o preamp enderecado
aquele canal. Mova o cursor até o botéo e use o dial ou
asteclas [DEC]/[INC] paragjustar. O indicador de nivel
localizado imediatamente & direita do bot&o mostrao
nivel de entrada da porta correspondente.

6 Tecla g (fase)

Esta tecla seleciona a fase do preamp enderecado
aquele canal. A fase pode estar configurada como
normal (preto) ou reversa (laranja).

Roteamento de entrada/saida
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Alterando o roteamento de entrada

3 Mova o cursor até a tecla de selecdo de
porta para o canal desejado, e pressione
a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro INPUT CONNECTOR
SELECT, permitindo a vocé selecionar o conector
de entrada para o canal de entrada.

Este quadro contém os seguintes itens:

TNFUT FORT SELECT
[CiM cHIT = 11

NN
- I T N N

LS9-16

1 Aba de categoria

Estas abas selecionam os conectores de entrada que sao
mostrados no quadro. Cada aba corresponde aos
seguintes conectores de entrada.

e IN 1-16 {1-32}
Mostra os conectores INPUT 1-16 {1-32}.

e SLOT {1/2}

Mostra os canais de entrada 1-16 do(s) slot(s) { 1/2}.

e RACK

Mostra as saidas dos racks 1-8. Use esta opgao
guando quiser mandar a saida de um GEQ ou efeito
paraum canal de entrada.

« Para detalhes sobre GEQ e efeitos, consulte p.157.

e 2TR IN/PB OUT

Mostra o conector 2TR IN DIGITAL e asaidado
gravador de memoria USB. Use esta opgdo quando
quiser mandar o sinal de entrada do conector 2TR
IN DIGITAL ou o sina de saida do gravador de
memoria USB paraum cana de entrada.

2 Tecla de selegado de porta
Seleciona o conector de entrada enderegado ao canal.
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4 Use as abas de categoria e as teclas de

selecdo de porta para selecionar a porta de
origem da entrada.

5 Mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para retornar a
janela anterior.

[oce )

« Como alternativa a tecla CLOSE, vocé pode retornar a
janela anterior pressionando uma vez a tecla [HOME] da
secdo SELECTED CHANNEL.

6 Se necessario, efetue 0S mesmos passo
para outros canais de entrada.



Inserindo um equipamento externo em um canal

Inserindo um equipamento externo em um canal

Se necessario, vocé pode inserir um efeito/GEQ interno ou um equipamento externo, como um
processador de efeitos, no caminho o sinal dos canais de entrada 1-32 ou de qualquer canal de
saida (MIX, MATRIX, STE- REO, MONO). Nesse caso, 0 conector de entrada / saida usado para a insercao
(insert) e o ponto de insercao do sinal podem ser especificados individualmente para cada canal.
Explicaremos aqui como um equipamento externo conectado a uma placa de E/S de um slot podem

ser inseridos no canal desejado.

1 Conecte seu equipamento externo a placa de
E/S instalada no slot {1/2}.

DIGITAL OUT DIGITAL IN

DIGITAL OUT DIGITAL IN

Placa de E/S \ 4

digital

Processador de efeitos

« Se vocé instalar uma placa de E/S em um slot e conectar
digitalmente um equipamento externo, devera sincronizar o
wordclock da LS9 e do equipamento externo (—p. 46).

2 Pressione a tecla [HOME] para acessar a
janela SELECTED CH VIEW, e use as teclas
[SEL] para selecionar o canal no qual deseja
inserir um equipamento externo.

CH 1 Initial Data

ch 1 (E]
=SEND  To HIX

1 Tecla INSERT

3 Mova o cursor até a tecla INSERT natela, e
pressione a tecla [ENTER].

« Nos canais de entrada, as conexdes de insert podem ser
feitas somente nos canais 1-32. Se um canal de entrada
33-64 estiver selecionado na LS9-32, a tecla INSERT
ndo serd mostrada.

Aparecera o quadro INSERT na frente dajanela.
Neste quadro, vocé pode visualizar as conexdes de
entrada/saida do Insert, alterar a posicéo de inser¢éo
e ligar/desligar ainsercdo, em grupos de oito canais.

CLOSE

1 Diagrama em blocos do canal
Mostra o ponto de saida direta (somente nos canais de
entrada) e o ponto de inser¢do do canal selecionado.

2 Numero do canal
Indica o nimero do canal.

3 Nome do canal
Indicao nome do canal.

4 Caixa de selecao do ponto de insercéo
Seleciona o ponto de inser¢do do sinal. Mova o cursor
até esta caixa e use o dia ou asteclas [DEC]/[INC]
para aternar entre PRE EQ (imediatamente antes do
EQ) ou PRE FADER (imediatamente antes do fader).

Roteamento de entrada/saida
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5 Tecla de selecéo de conector de saida [ Mova o cursor até a tecla de seleco do
6 Tecla de selecao de conector de entrada conector de entrada, e pressione a tecla
Estas teclas sel ecionam o conector de saida e o conector [ENTER].

fje entraxia enderegados aos pontos de §a|da eentradade Aparecera o quadro INPUT CONNECTOR SELECT
insert. S80 mostrados o conector de saida e conector de

nafrente dajanela, permitindo a vocé selecionar o
conector de entrada que sera enderegado como entrada
7 Tecla INSERT ON/OFF de insert.

Estateclaliga/desiigaainsercdo. Paraligar/desligar,
mova o cursor até esta tecla e use as teclas [DEC]/
[INC] ou atecla[ENTER].

entrada selecionados.

4 Mova o cursor até a tecla de selecéo do
conector de saida, e pressione a tecla [ENTER]

Aparecera o quadro OUTPUT PORT SELECT nafrente el il il el Il Bl il onl

dajanela, permitindo a vocé selecionar o conector de
saida que sera enderecado a saida de insert.

LS9-16
1 Aba de categoria
Estas abas selecionam os conectores de entrada
mostrados no quadro. Cada aba corresponde aos

seguintes conectores de entrada.
e SLOT {1/2}
Mostra os canais de entrada 1-16 do(s) dot(s) { /2} .

e RACK
Mostra as saidas dos racks 1-8. Use quando
LS9-16 quiser inserir um GEQ ou efeito em um canal.

1 Abas de categoria

Estas abas selecionam os conectores de saida que séo
mostrados no quadro. Cada aba corresponde aos
seguintes conectores de saida.

2 Tecla de selecao de porta
Seleciona o conector de entrada enderecado ao insert-in.

e SLOT {1/2} 8 Use as abas de categoria e as teclas de

Mostra os canais de saida 1-16 do(s) dot(s) { 1/2}. selecédo de porta para selecionar a
conexdao de insert-in.

e RACK

Mostraas entradas dos racks 1-8. Use quando 9 Mova o cursor até a tecla CLOSE e

quiser inserir um GEQ ou um efeito naquele canal pressione a tecla [ENTER] para retornar a

. janela anterior.
2 Tecla de selecao de porta

Seleciona o conector de saida enderecado a saidade ]_0 Mova o cursor até o a caixa de sele¢éo do
insert. ponto de insercéo, e use o dial ou as
5 Use as abas de categoria e as teclas de tec!as [DENC]/[INC] para selecionar o ponto
de insercéo.

selecdo de porta para selecionar a

conex3o de saida de insert. Vocé pode selecionar PRE EQ (imediatamente antes do

EQ) ou PRE FADER (imediatamente antes do fader).

6 Mova o cursor até a tecla CLOSE e i
pressione a tecla [ENTER] para retornar a ]_]_ Mova o cursor até a tecla INSERT ON/OFF, €
janela anterior. pressione a teclas [DEC]/[INC] ou a

tecla [ENTER] para liga-la (ON).

Isto habilita ainser¢do que vocé especificou.

» Depois de mover o cursor até a caixa de selecéo de conexdo
de insert-out no passo 4, vocé também pode selecionar o
conector de saida usando o dial ou as teclas [DEC]/[INC], em
vez de pressionar a tecla [ENTER].
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Saida direta de um canal de entrada

O sinal de um canal de entrada pode sair diretamente (direct out) pelo conector OMNI OUT
desejado ou por um canal de saida de um determinado slot. Por exemplo, ao mandar os sinais
para um gravador digital externo através da placa de E/S digital instalada em um slot vocé
pode fazer uma gravacédo ao vivo sem afetar a mixagem interna da LS9.

1 Conecte seu equipamento externo a um
conector OMNI OUT ou a uma placa de E/S
instalada em um slot {1/2}.

DIGITAL OUT

y DIGITAL IN

Placa de E/S

digital
Gravador digital

« Se voceé instalar uma placa de E/S digital em um slot e conectar
digitalmente um equipamento externo, devera sincronizar o
wordclock da LS9 e do equipamento externo (—+p. 46).

2 Pressione a tecla [HOME] para acessar a
janela SELECTED CH VIEW, e use as teclas
[SEL] para selecionar o canal de entrada
do qual vocé quer a saida direta.

000 Initial Data
R3 ADM I H
=ZEAD To M1x  |* HA A
EE, 1 2

(FEER) 4

EEEDYS

1]
SHELF 0.7

F =

125 .00k

5]

1 Tecla DIRECT

3 Mova o cursor até a tecla DIRECT na tela, e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera 0 quadro DIRECT OUT na frente da
janela. Neste quadro vocé pode visualizar o nome de
cada canal, alterar o ponto de saida direta e gjustar o
nivel de saida, em grupos de oito canais.

1 Diagrama de blocos do canal
Mostra o ponto de saida direta do canal selecionado.

2 NUmero do canal
Indica o nimero do canal.

3 Nome do canal
Indicao nome do canal.

4 Caixa de selecao do ponto de saida
Seleciona o ponto de saida diretado sinal. Mova o
cursor até esta caixae use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC] paradlternar entre PRE HPF
(imediatamente antes do filtro passa-altas HPF),
PRE EQ (imediatamente antes do EQ), ou PRE
FADER (imediatamente antes do fader).

5 Tecla DIRECT ON/OFF
Estateclaliga/desliga a saida direta. Paraligar/dedicgr,
mova o cursor até estatecla e use asteclas[DEC] /
[INC] ou atecla[ENTER].

6 Tecla de selecéo de porta

Esta tecla seleciona o conector de saida que seréd
enderecado & saida direta. E mostrado o conector de
saida selecionado.

7 Botdo DIRECT OUT LEVEL
Ajustao nivel da saida direta.

Roteamento de entrada/saida
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4 Mova o cursor até a tecla de selecéo de 8 Mova o cursor até a tecla DIRECT OUT ON/
porta, e pressione a tecla [ENTER]. OFF, e pressione a teclas [DEC]/[INC] ou a
Aparecera o quadro OUTPUT PORT SELECT na tecla [ENTER] para liga-la.
frente dajanela, permitindo a vocé selecionar o Isto habilita a saida direta que vocé especificou.

conector de saida que sera enderecado a saida direta.

9 Se necessario, mova o cursor até o botéo
T T A DIRECT OUT LEVEL e use o dial ou as
[CoHT DIRECT OUTI ® ommlit | teclas [DEC]/[INC] para ajustar o nivel do
sinal da saida direta.

[ >

« Como método alternativo para especificar a saida direta,
vocé pode selecionar um canal de entrada como fonte de
sinal para um conector de saida (—p. 98).

LS9-16

1 Aba de categoria

Estas abas selecionam os conectores de saida que séo
mostrados no quadro. Cada aba corresponde aos
seguintes conectores de saida.

e OMNI/2TR OUT
Mostra os conectores OMNI OUT 1-8 {1-16} e
0 conector 2TR OUT DIGITAL.

e SLOT {1/2}
Mostra os canais de saida 1-16 do(s) slot(s) { 1/2}.

e REC IN
Mostra os canais de entrada do gravador de
memoria USB.

2 Tecla de selecao de porta
Seleciona o conector de saida que esté enderegado a
saida direta.

5 Use as abas de categoria e a tecla de
selecdo de porta para selecionar o
conector por onde sera a saida direta.

6 Mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para retornar a
janela anterior.

7 Mova o cursor até a caixa de selecao do
ponto de saida direta, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para selecionar o
ponto de saida direta.

Vocé pode escolher PRE HPF (imediatamente
antes do filtro passa-altas HPF), PRE EQ
(imediatamente antes do EQ), ou PRE FADER
(imediatamente antes do fader).
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Capitulo 10
Gravador de memoria USB

Este capitulo explica como usar o gravador de meméria USB

O gravador de memoria USB

A LS9 possui a funcéo de gravador de memaria USB que permite a vocé gravar facilmente sinais
internos em uma memo©éria USB, ou reproduzir arquivos de audio que estao armazenados na

memoria USB.

O formato de arquivo usado para gravagéo é o MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3), e para reproducéo
séo suportados o MP3 e também o WMA (Windows Media Audio) e 0 AAC (MPEG-4 AAC). O

recurso de DRM (Digital Rights Management), no entanto, ndo é suportado.
Usando o gravador de memaria USB, é possivel gravar o sinal da saida do bus STEREO ou de um
bus MIX, ou entéo reproduzir através de um canal de entrada a musica ou os efeitos sonoros que

estdo armazenados na memoéria USB.

Fluxo de sinal no gravador de memaéria USB

MIX 1-16
MATRIX 1-8
STEREO L/R

MONO

INPUT 1-32 {1-64}
DIRECT OUT

ENTRADA DE
GRAVACAO L

Gravador de
memoria USB

»
>
N
>

py)

[HEN
=2

m
n

-

©

-

je)

e

[J]

IS

. ()
SAIDA PARA ]
REPRODUCAO 5
. R INPUT 1-32 {1-64} 3
_ ST IN 1L/1R- s

» ST IN 4L/4R o

O

» N&o é possivel gravar e reproduzir simultaneamente.

« O sinal que esta sendo gravado nédo pode entrar em um canal de entrada.
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Enderecando canais a entrada/saida do gravador

Vejamos como rotear os canais desejados a entrada e a saida do gravador de memoéria USB.
Vocé pode enderecar qualquer canal de saida ou a saida direta de um canal de entrada para a
entrada do gravador, e pode enderecar a saida do gravador a qualquer canal de entrada desejado.

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a tecla

[RECORDER] repetidamente para acessar a
janela RECORDER.

Nesta janela vocé pode enderecar sinais a entrada ou a
saida do gravador de memoéria USB, e efetuar as

operacOes de gravacdo e reproducéo.
2 1 3 4 8 6 7

1 Campo RECORDER INPUT
Aqui vocé pode fazer configuracdes para as entradas do
gravador.

2 Teclas RECORDER INPUT L/R

Estas teclas acessam o quadro OUTPUT CH SELECT,
onde vocé pode enderegar os canais para as entradas L/
R do gravador.

3 Botédo ATT (atenuador)

Este botdo g usta a quantidade de atenuacdo ou ganho
no sinal que esta entrando no gravador. Vocé pode
gjustar o valor em passos de 0.1 dB dentro de uma
faixade-96 a+24 dB. O vaor atua é mostrado
imediatamente abaixo do bot&o.

4 Medidor de nivel de entrada
Este medidor indica o nivel do sinal que entrano
gravador.

5 Tecla INPUT CUE

Esta teclamonitora o sinal que esta entrando no
gravador. Mova o cursor até atecla e pressione atecla
[ENTER] paraligar/desligar a monitoragéo.
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6 Campo PLAYBACK OUT
Aqui vocé pode fazer configuragdes para as saidas do
gravador.

7 Teclas PLAYBACK OUT L/R

Estas teclas acessam o quadro INPUT CH SELECT,
onde vocé pode enderegar os canais as saidas L/R do
gravador.

8 Medidor do nivel de saida
Este medidor indica o nivel do sinal que sai do
gravador.

9 Tecla OUTPUT CUE

Esta teclamonitora o sinal que sai do gravador. Mova
0 cursor até atecla e pressione atecla[ENTER] para
ligar/desligar a monitoracéo.

Para enderecar canais as entradas do
gravador, mova o cursor até a tecla
RECORDER INPUT L ou R, e pressione a
tecla [ENTER].

Aparecera o quadro OUTPUT CH SELECT nafrente
dajanela

el - I B e - i

el I el el e I e
Bl P i e i el el B
BB | | i Wri

CLOSE

LS9-32

1 Abas de categoria
Estas abas selecionam o tipo de canal mostrado na
parteinferior dajanela

e OUT CH
S50 mostrados os canais de saida.
e CH 1-32 {1-32/33-64}

S&0 mostradas as saidas diretas dos canais de
entrada 1-32 {1-32/33-64} .



2 Teclas de selecao de canal
Selecionam os canais a serem enderegados as entradas do
gravador de memériaUSB, conforme as seguintes opgdes:
e MIX 1-16
CanaisMIX 1-16

e MTRX 1-8
Canais MATRIX 1-8

e STL/R

Canal STEREO L/R

e ST L+C

Cana STEREO L misturado com o cana MONO (C)
e ST R+C

Cana STEREO R misturado com o canal MONO (C)

e MONO

Canal MONO

e CH1-32 {1-64}

Saida direta de um canal de entrada 1-32 {1-64}

3 Use as abas de categoria e as teclas de
selecdo de porta para selecionar o canal que
vocé deseja enderecar a entrada do
gravador de memoria USB.

Sevocé selecionar um cand a0 qud jaesti enderecadauma
outraporta, gpareceraum quadro de didlogo solicitando a
confirmaggo dadteracgo de enderecamento. Movao cursor
atéatedlaOK do quadro e pressone ateda[ENTER].

NOTA

« vocé ndo pode enderegar varios canais a uma Unica entrada.

4 Ao terminar de fazer o enderecamento, mova
cursor até a tecla CLOSE e pressione a tecla
[ENTER].

Vocé retornard ajanela RECORDER.

5 Da mesma maneira, enderece um canal a
outra entrada.

I DICA >
V

« O gravador de meméria USB sempre grava e reproduz em
estéreo. Se vocé quiser gravar em mono, Com 0 mesmo
sinal para esquerdo e direito, devera enderecar ambas as
entradas do gravador para 0 mesmo canal.

Enderegando canais a entrada/saida do gravador

6 Para enderecar canais a saida do gravador, mova

O cursor até a tecla PLAYBACK OUT L ou
R, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro OUTPUT CH SELECT na
frente dajanela

el N e Sl R

ol el el el e e e s
el Bl 0 N
EIEIEIEL - EAEE

CLOSE

LS9-32

1 Abas de categoria
Estas abas selecionam o tipo de canal mostrado na
parteinferior dajanela

e CH 1-32 {1-32/33-64}
S&0 mostrados os canais de entrada 1-32 { 1-
32/33-64}.

e STIN
S80 mostrados L/R dos canais ST IN 1-4.

2 Teclas de selecao de canal

Selecionam os canais a serem enderegados as saidas do

gravador de memadria USB, conforme as seguintes
opgoes:

e CH 1-32 {1-64}

Canais de entrada 1-32 { 1-64}

e STIN 1L/1R-STIN 4L/4R
L/R dos canais ST IN 1-4

Use as abas de categoria e as teclas de
selecéo do canal para selecionar o canal
que deseja enderecar a entrada do gravador
de memadria USB.

Sevocé selecionar um cand ao qud jaesti enderecado
outro sinal, apareceraum quadro de didogo solicitando a

confirmaggo da ateracdo do enderegamento. Movao cursor

atéateclaOK do quadro epressone atecla[ENTER].

 Vocé pode enderecar varios canais ao gravador.

Ao terminar de fazer as configuracdes, mova
o cursor até a tecla CLOSE e pressione a
tecla [ENTER].

Vocé retornara a janela RECORDER.

Da mesma maneira, enderece um canal a
outra saida.

=)
o
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Gravando na memadria USB

Gravando na memoria USB

Vejamos como gravar o sinal dos canais de saida desejados como um arquivo de audio (MP3)
na memoria USB que esta instalada no conector USB localizado a direita da tela.

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a tecla Também nareproducdo, vocé sd podera reproduzir

[RECORDER] repetidamente para acessar a
janela RECORDER.

CH 1 Initial Dota
ch 1 000

RECORDER

FLAYEARCK QUT

1 Campo do arquivo de audio

Mostrao nimero e o titulo dafaixa, o artista, o formato
(MP3/WMA/AAC) e ataxadetransferéncia (bit rate) do
arquivo que esta sendo (ou quejafoi) reproduzido.

2 Tecla REMAIN/ELAPSE

Estatecla seleciona o contelido que é mostrado no
campo TIME (3). Quando vocé move o cursor até esta
teclae pressionaatecla[ENTER], o campo aterna
entre mostrar REMAIN (tempo restante) e ELAPSE
(tempo decorrido).

3 Campo TIME (tempo restante / decorrido)
Conforme o gjuste em (22), este campo mostra o tempo
restante que pode ser gravado na memoéria USB, ou o
tempo decorrido.

4 Transporte
Estas teclas ef etuam as operacOes de gravacéo e
reproducéo do gravador de memoria USB.

5 Tecla REC RATE (resolucao)
Selecionaaresolucdo (bits) da gravagéo.

6 Campo FREE SIZE
Indica a quantidade de espaco livre nameméria USB,
em termos de MB e de percentagem.

Conecte no conector USB uma memoria
USB com espaco livre suficiente.

O campo FREE SIZE indica a quantidade de espaco
livre.

Quando vocé conecta uma meméria USB no conector
USB, sdo criados automaticamente uma pasta YPE e
uma pasta SONGS dentro da pasta YPE no diretério
raiz damemoria USB.

Os arquivos criados nas operacOes de gravagdo seréo
salvos na pasta SONGS acima, ou na pasta sel ecionade
abaixo deste nivel.
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arquivos de audio que estiverem salvos na pasta SONGS
ou na pasta que estiver selecionada abaixo daguela.

Estrutura de pastas da memoria USB
pasta YPE

Diretério raiz ——Ej

pasta SONGS

1)

musicas
<«— (arquivos de &udio)

o
o

3 Enderece os canais desejados a entrada
e a saida do gravador de memoéria USB (—
p. 106).

4 Para que vocé possa monitorar o sinal que
esta sendo gravado, aumente o fader do(s)
canal(is) enderecados a entrada/saida do
gravador.

O medidor de nivel dajanela RECORDER mostra o
nivel do sinal antes e depois do gravador. Se
necessario, use o bot& ATT no campo RECORDER
INPUT para gjustar o nivel de entrada no gravador.

NOTA ?

« O sinal que esta sendo gravado néo saira pelas saidas do
gravador (PLAYBACK OUT).

| DICA >

« O ajuste no botdo ATT nao afeta o nivel do sinal que esta
saindo por outras saidas do canal de saida correspondente.

5 Mova o cursor até o campo REC RATE na
parte inferior da janela, e use o dial ou as
teclas [DEC]J/[INC] para selecionar a
resolucao do arquivo de audio a ser gravado.
V océ pode escolher 96 kbps, 128 kbps ou 192 kbps.

As taxas mais altas melhoram a qualidade do audio,
mas aumentam o espago ocupado pelos dados.

[0

« A taxa de wordclock com que a LS9 estd operando (44.1
kHz ou 48 kHz) sera selecionada automaticamente como
taxa de amostragem para o arquivo de audio.



6 Mova o cursor até a tecla REC (e) na
parte inferior da janela, e pressione a
tecla [ENTER].

Vocé deverd usar as teclas de transporte na parte

inferior dajanela para executar as operacoes de
gravar, reproduzir e parar no gravador.

1 2 3 4 5

e

As funcdes das teclas sdo as seguintes:
1 Tecla REW (144

e Quando vocé move o cursor até esta tecla,
e pressiona e solta imediatamente a
tecla [ENTER]

Retorna ao inicio damusica. Sejaestavano inicio,

entdo voltara ao inicio da misica anterior da lista

(= p. 110).

e Quando vocé move o cursor até esta tecla,
e pressiona e mantém pressionada a tecla
[ENTER] por dois ou mais segundos

Faz amlsicaretornar.

Em ambos os casos acima, ao operar esta tecla durante
a reproducdo fard a reprodugdo prosseguir do ponto
atual em que vocé soltar atecla[ENTER].

2 Tecla STOP ()

e Quando vocé move o cursor até esta tecla e
pressiona a tecla [ENTER] na reproducéo

Péara a reprodugZo.

e Quando vocé move o cursor até esta tecla e
pressiona a tecla [ENTER] na gravagéo

Péraa gravacéo, e o material gravado € salvo em um

arquivo (o nome e o titulo do arquivo teréo uma

designacado genérica).

e Quando vocé move o cursor até esta tecla e
pressiona a tecla [ENTER] no modo de
espera de gravacgao (record-ready)

Desativa 0 modo de espera.

3 Tecla PLAY/PAUSE (» Il

e Quando vocé move o cursor até esta tecla
e pressiona a tecla [ENTER] com a musica
parada

Inicia areproducao.

e Quando vocé move o cursor até esta tecla
e pressiona a tecla [ENTER] na reprodugéo

Pausa a reproducao.

e Quando vocé move o cursor até esta tecla e
pressiona a tecla [ENTER] no modo de
espera de gravacdao (record-ready)

Iniciaa gravagéo.

e Quando vocé move o cursor até esta tecla
e pressiona a tecla [ENTER] durante a
gravacao

Pausa a gravacéo.

Gravando na memoria USB

4 Tecla FF (W)

e Quando vocé move o cursor até esta tecla,
e pressiona e solta imediatamente a
tecla [ENTER]

Move até o inicio da proxima musica dalista.

e Quando vocé move o cursor até esta tecla,
e pressiona e mantém pressionada a tecla
[ENTER] por dois ou mais segundos

Faz avancar a mlsica.

Em ambos 0s casos acima, ao operar esta tecla durante
a reproducdo faz a reproducdo prosseguir a partir do
ponto onde vocé soltar atecla[ENTER].

5 Tecla REC (e)

e Quando vocé move O cursor até esta tecla e
pressiona a tecla [ENTER] com a muUsica parada
O gravador entrard no modo de espera de gravagéo
(record-ready) e a tecla PLAY/PAUSE (» I
comega a piscar.

EEW,

» Vocé também pode enderecar uma fungédo a cada tecla
do usuéario (—p. 196).

Com amUsicaparada, movao cursor até ateclaREC (@)
epressoneatecla[ENTER]; ateclaPLAY/PAUSE (» 1)
irapiscar, e o gravador estara no modo de espera de
gravagdo (record-ready).

7 Para iniciar a gravacdo, mova o cursor até a tecla

PLAY/PAUSE (» Il) na parte inferior da
janela, e pressione a tecla [ENTER].

Durante agravacéo, atecla REC (®) eateclaPLAY/
PAUSE (» ) se acender&o. O campo TIME ir&4
indicar o tempo decorrido.

Para parar a gravagio, mova o cursor até a
tecla STOP ( ) e pressione a tecla [ENTER].

O arquivo de audio sera salvo na memoria USB.

* Na situacdo padrdo, o arquivo com o audio gravado sera
salvo na pasta SONGS dentro da pasta YPE. Entretanto, vocé
também pode especificar uma pasta em um nivel abaixo da
pasta SONGS.

« O arquivo gravado recebera um titulo e um nome genérico.
Vocé pode alterar isto depois.

Para ouvir o material gravado faca o seguinte.

1 Mova o cursor até a tecla PLAY/PAUSE (> Il
e pressione a tecla [ENTER].

O material gravado serareproduzido através do canal
de entrada que vocé especificou no passo 3.

2 Para parar a reproducdo, mova o cursor
até a tecla STOP ( ) e pressione a tecla
[ENTER].

|
=)
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Reproduzindo arquivos de audio da memodria USB

Reproduzindo arquivos de audio da memoria USB

Vejamos como reproduzir arquivos de audio que foram salvos na memaria USB. Além dos
arquivos gravados na console LS9, vocé também pode reproduzir arquivos copiados do seu

computador para a memoéria USB.

Os trés tipos de arquivos que podem ser reproduzidos séo MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3), WMA
(Windows Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC), e as taxas de amostragem disponiveis para a

reproducao sao 44.1 kHz e 48 kHz.

1 Conecte no conector USB a memadria USB
que contém os arquivos de audio.

» Se vocé quiser reproduzir um arquivo de 4udio, devera salva-lo
na pasta SONGS dentro da pasta YPE, ou em uma pasta criada

abaixo da pasta SONGS. Os arquivos localizados em outras
pastas e os arquivos em formatos néo suportados n&o seréo
reconhecidos .

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [RECORDER] repetidamente para
acessar a janela TITLE LIST.

o 10 11

Inftial Data

R

ode p——
FIEFRIEY DO=04=10 {==

1 Lista de titulos

Esta lista mostra os arquivos de audio executavels e as
pastas que estdo salvas dentro da pasta selecionada na
memoria USB. A coluna com fundo azul no centro da
lista indica o arquivo/pasta que esta selecionado para
operacao.

2 NO. (nimero da faixa)

Este nimero indica a ordem de cada arquivo na
reproducdo sequiencial. Se houver uma pasta em um
nivel inferior, sera mostrado aqui um icone de pasta

( E) Se for mostrado aqui um icone('t), significa
gue existe um nivel acima. Mova o cursor até o nimero
mostrado e pressione atecla [ENTER] parareproduzir
aquele arquivo de audio.
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3 Campo de marcacgéo para reproducao

Este campo permite a vocé selecionar 0s arquivos que
serdo reproduzidos na execucgdo sequiencial. Quando
VOCE move O cursor até este campo e pressiona atecla
[ENTER], marca ou desmarca 0 arquivo.

4 Estado do arquivo

Este campo mostraum simbolo que indica se 0 arquivo
selecionado estd gravando (), reproduzindo (»), ou em
pausa (1)

5 TITLE

Este campo mostra o titulo damusica. Se o titulo for
muito comprido para ser mostrado, sera mostrado um
caractere “~” no fim.

6 ARTIST

Este campo mostra o artista da musica. Se o0 nome
do artista for muito comprido para ser mostrado,
sera mostrado um caractere “~” no fim.

7 TIME
Este campo mostra o tamanho da musica em horas:
minutos : segundos.

8 Tecla MODE

Esta tecla seleciona o0 modo de reproducdo. Vocé
pode reproduzir uma musica ou todas as musicas, €
reproduzi-las uma s vez ou repetidamente.

9 Tecla de mudanca de diretorio

Quando vocé move o cursor até esta tecla e pressiona
atecla[ENTER], umalista mostrara o contetido do
diretdrio no préximo nivel acima.

10 Campo PATH (caminho atual)

Este campo mostra o nome completo do caminho da
pasta (diretdrio) que esta selecionado para destino da
gravacdo e origem da reproducéo.

11 Tecla JPN

Se estatecla estiver ligada, os titulos ou os nomes dos
artistas na lista da musica que esta sendo reproduzida
seréo mostrados em caracteres japoneses compativeis
com acodificagdo Shift-JIS (codigo de byte duplo).
Esta configuracdo também atuara najanela
RECORDER enajanela TITLE/ARTIST EDIT.



3 Vocé pode usar a tecla de mudanca de
diretério na tela e o icone de pasta no campo
NO. para visualizar uma lista com o contetido
da pasta que contém o arquivo desejado.

e Para mover para uma pasta abaixo
Mova o cursor até o icone de pasta mostrado no campo
NO. nalista, e pressione atecla[ENTER].

Initial Doto
0 0 0 i IE ADM 1M

JE LIST

*  ARTIST

! AMAHA
! AMAHA

FEFAIEY 00=04:54 =
L] | kil M

e Para mover para uma pasta acima
Mova o cursor até atecla de mudancga de diretorio e
pressione atecla[ENTER].

Initial Dota
000 R ADM 1M

GLEL
GLEL

01 - YAMAHA
FEFRIFD 00= 04= 36 =
L] | kil L

| DICA >

* Quando vocé move para uma pasta diferente desta maneira,
aquela pasta sera automaticamente selecionada como destino
da gravacéo.

MPZ 192k

NOTA

d

 As pastas que podem ser selecionadas estéo restritas a
pasta SONGS dentro da pasta YPE, e as pastas localizadas
abaixo da pasta SONGS.

* A LS9 pode reconhecer um nome de arquivo com um
maximo de 64 caracteres. Se o nome do arquivo for maior do
que isso, o arquivo desejado pode nao ser reproduzido
corretamente.

* Até um maximo de 300 musicas podem ser manipuladas
dentro de um Unico diretério. Até 64 musicas podem ser
manipuladas dentro de um sub-diretério.

Reproduzindo arquivos de audio da memoria USB

4 Use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] de forma
que o arquivo desejado seja mostrado no
centro da lista.

5 Mova o cursor até a tecla MODE e entéo
pressione a tecla [ENTER] para selecionar
0 modo de reproducéo.

A cadavez que vocé pressionar atecla[ENTER], a
configuragdo ira alternar entre os seguintes modos.

.
As musicas serdo reproduzidas seqiiencialmente, a
partir da misica selecionada nalista, e aexecugdo ira

parar naUltimamusicadalista

.

As musicas serdo reproduzidas sequiencialmente a
partir da misica selecionada nalista, até a tltima
musica dalista; a execucdo retornarda primeira
musica e continuard até que vocé faca parar.

:
A musica sel ecionada sera reproduzida repetidamente
até que vocé faga parar.

B — oHE

A musi ca sel ecionada sera reproduzida uma vez.

6 Se voceé selecionou o modo de reproducéao
consecutiva no passo 5, mova o cursor até
0 campo de marcacéo de reproducédo de
cada musica que deseja reproduzir, e
pressione a tecla [ENTER].

Na reproducéo consecutiva, 0s arquivos marcados
seréo reproduzidos.

7/ Mova o cursor até a tecla PLAY/PAUSE (» Il

e pressione a tecla [ENTER].

A musica selecionada no passo 4 comegara a ser
reproduzida.

| DICA >

» O gravador de memdria USB pode reproduzir arquivos de
4udio com taxas de amostragem de 44.1 kHz ou 48 kHz.

* Mesmo que a taxa de amostragem (sampling rate) da LS9
seja diferente da taxa de amostragem dos arquivos de audio,
a funcdo SRC (Sampling Rate Converter) convertera
automaticamente a taxa para que a reproducao seja correta.

__NorA !

* Se 0 modo de reprodugéo estiver selecionado como
(S

ou
vocé a faga parar.

a execucdo continuara até que

8 Para parar a reproducdo, mova o cursor até a

tecla STOP ( ) e pressione a tecla
[ENTER].

[HEN
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Editando a lista de titulos

Editando a lista de titulos

Vejamos como vocé pode alterar a ordem dos arquivos de audio mostrados na lista de titulos, e
editar os titulos ou os nomes dos artistas.

1 Conecte no conector USB a memoria USB 4 Se vocé quiser editar um titulo da lista,

que contém os arquivos de audio.

2 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [RECORDER] repetidamente para
acessar a janela TITLE LIST.

1 4 S 6

' AiMAHA
' AMAHA

1 TeclasT/4

Estas teclas movem o nlimero da faixa da misica
selecionada para antes ( T ) ou depois ( ¥ ) na
ordem dalista.

2 Tecla TITLE EDIT
Esta tecla permite a vocé editar o titulo de umamusica
selecionada nalista.

3 Tecla ARTIST EDIT
Esta tecla permite avocé editar o nome do artistada
mUsica selecionada nalista.

4 Tecla TITLE SORT
Estatecla ordena alista afabeticamente pelo titulo.

5 Tecla ARTIST SORT
Estatecla ordena a lista afabeticamente pelo nome do
artista.

6 Tecla SAVE LIST
Esta tecla salva os dados de ordenagéo dalistana
memoria USB.

3 Use a tecla NO. e a tecla de mudanca de
diretério na janela para visualizar uma lista

do conteudo da pasta que contém o
arquivo desejado.
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mova o cursor até a tecla TITLE EDIT; se
vocé quiser editar o nome do artista, mova
0 cursor até a tecla ARTIST EDIT; e entédo
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro nafrente dajanela, permitindo
avocé editar o texto.

i TITLE EOIT

SHIFT LOCK

CAMCEL

* Se o titulo ou 0 nome do artista contém caracteres que
ndo podem ser mostrados, esses caracteres serao
convertidos em [ na tela.

« O titulo e o nome do artista podem ser editados apenas
nos arquivos em formato MP3.

5 Edite o titulo ou 0 nome do artista.

Pode-se entrar com um maximo de 128 caracteres de
um byte (64 caracteres de dois bytes) tanto parao
titulo quanto para 0 nome do artista (paradetalhes
sobre como entrar com caracteres — p. 34).

Se o texto ndo puder ser mostrado completamente no
campo de texto, ele sofrera uma rolagem na horizontdl.

Mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER] para fechar o quadro.

Se necessario, use as teclas TITLE SORT,
ARTIST SORT, e T/ najanela, para alterar
a ordem da lista.

Use as seguintes teclas para dterar aordem nalista

e Tecla TITLE SORT

Quando vocé move o cursor até esta tecla e pressione
a tecla[ENTER], alista é colocada em ordem
numérica — alfabética pelo titulo. A cadavez que
vocé pressiona atecla[ENTER], alistaaternaentre
ordem ascendente e descendente.

e Tecla ARTIST SORT

Quando vocé move o cursor até esta tecla e pressiona
atecla[ENTER], alista é colocada em ordem
numeérica — alfabética pelo nome do artista. A cada
vez que vocé pressionaatecla[ENTER], alista
alterna entre ordem ascendente e descendente.



Editando a lista de titulos ¢ Vinculando chamada de cena com reproducgéo de arquivo de audio

NOTA

» Os caracteres de dois bytes ou do cédigo Latin-1 (ISO-
8859-1) ndo serdo ordenados corretamente.

eTeclas T/

Quando vocé move o cursor até estas teclas e pressiona
atecla[ENTER], o nimero dafaixa do titulo
selecionado nalista se move para cima ou para baixo
de um em um.

e Tecla SAVE LIST

Quando vocé move o cursor até esta tecla e pressiona
atecla[ENTER], a ordem dalista e as marcagdes
para reproducdo sdo salvas namemoria USB. vocé
deve executar esta operacdo se quiser que alistasga
preservada mesmo depois de desconectar a memoria
USB ou desligar o equipamento.

Como essas configuragdes séo armazenadas para cada
pasta, Se VOCé passar para uma outra pasta gpareceraum
quadro de didlogo solicitando que vocé confirme se
quer salvar essas configuragoes.

Vinculando chamada de cena com a reproducéo de arquivo de audio

Uma futura atualizagéo no firmware permitird a LS9 reproduzir um determinado arquivo de
audio da memaria USB quando vocé selecionar uma cena.
Para detalhes sobre atualizagdo de firmware, consulte o seguinte site na internet:

http://www.yamahaproaudio.com/

[HEN
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Capitulo 11
EQ e Dinamica

Este capitulo explica 0 EQ (equalizador) e o processador de dinamica que

existem em cada canal da LS9.

EQ e processamento de dindmica

Cada canal de entrada e cada canal de saida da LS9 oferece um equalizador (EQ) de 4 bandas e um

processador de dinamica.

O EQ pode ser usado em todos os canais de entrada e todos o0s canais de saida. Existe um
atenuador imediatamente antes do EQ, permitindo a vocé ajustar o nivel do sinal de entrada. Além
disso, os canais de entrada possuem um filtro passa-altas (high-pass) que é independente do EQ.

Os canais de entrada possuem dois processadores de dinamica. O processador Dynamics 1 pode
ser usado como gate, ducking, compressor ou expansor. O Dynamics 2 pode ser usado como
compressor, compander hard, compander soft ou de-esser. Os canais de saida possuem um
processador de dindmica, que pode ser usado como compressor, expansor, compander hard ou

compander soft.

Usando EQ

Esta secédo explica o EQ de 4 bandas disponivel nos canais de entrada e nos canais de saida.

1 Pressione a tecla [HOME] da sec¢éo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

1 TeclaEQ

|
-

2 Use asecdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

EQ e Dinamica

3 Pressione a tecla [SEL] na secdo dos
modulos de canal, asecdo STEREO
MASTER, ou a secao ST IN para selecionar
o canal que deseja operar.

4 Na tela, mova o cursor até a tecla EQ ou
qualquer botédo do campo EQ, e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro ATT/HPF/EQ na frente dajanela.
No quadro ATT/HPF/EQ vocé pode visualizar e
editar todos os parametros de EQ do canal
selecionado.

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS no quadro PREFERENCE (—p. 194), vocé podera
acessar este quadro pressionando qualquer dos encoders EQ
[Q], EQ [FREQUENCY] ou EQ [GAIN]s enquanto a janela
SELECTED CH VIEW é mostrada.
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Usando EQ

A janela contém os seguintes itens.

1 Teclas TYPE I, Il

Estas teclas selecionam o tipo de EQ. Se atecla TYPE
| estiver ligada, 0 EQ usard 0 mesmo algoritmo das
consoles digitais Yamaha anteriores; se atecla TYPE
Il estiver ligada, sera usado um novo algoritmo. Usando
o TYPE Il farareduzir ainterferéncia entre as bandas.

2 Tecla FLAT

Estateclarestaura o ganho de todas as bandas para o
valor inicia (0.0 dB). Quando vocé move o cursor até
estateclae pressionaatecla[ENTER], aparece um
quadro de didlogo solicitando que vocé confirme a

operagéo.

3 Gréfico de EQ

Este grafico mostra a resposta aproximada dos
parametros do EQ. E mostrado um ponteiro no pico de
cada banda. Ajustando os botdes Q, FREQ ou GAIN de
cada bandafaz mudar a curva de resposta. Se o

EQ ou ofiltro passa-dltas estiverem ligados, a curvade
resposta ficara em destaque.

4 Medidor de nivel

Este medidor indica o nivel de pico antesdo EQ e
depoisdo EQ. Se o sinal tiver saturado antes ou depois
do EQ, o0 segmento OVER se acenderd. Se o canal é
estéreo (um canal ST IN, um canal MIX / MATRIX
gue esteja configurado como estéreo, ou o canal
STEREO), sdo mostrados medidores de nivel de dois
canais.

5 Botado ATT

Este bot&o especifica a quantidade de atenuacdo ou
ganho do sinal antes de entrar no EQ, dentro de uma
faixade-96 dB a+24 dB. Use este bot&o para compensa
as alteracdes de nivel causadas pelo EQ.

6 Botdo HPF FREQ, Tecla HPF ON/OFF
(somente nos canais de entrada)

Este botdo e esta tecla permitem a vocé gjustar a

freguéncia de corte do filtro passa-altas (high-passfilter)

localizado imediatamente depois do atenuador e antes dc

EQ, eligar/desligar o filtro. A freqiiéncia de corte pode

ser gjustada dentro de uma faixa de 20 a600 Hz.

7 Tecla EQ ON/OFF
Ligaldesligao EQ.
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8 Tecla LOW shelving

Se esta tecla estiver ligada, a banda LOW do EQ
passard a atuar como tipo shelving. Neste caso, 0
botdo Q dabanda LOW nao sera mostrado.

9 Botbes Q/FREQ/GAIN

Para cada umadas bandas LOW, LOW MID, HIGH
MID e HIGH, esses botbes gjustam 0 Q (largurada
banda), FREQ (freqiiéncia central) e GAIN
(ganho/atenuacéo).

[ >

« Vocé pode mover o cursor até um dos botbes de O e
pressionar a tecla [ENTER] para ligar/desligar o EQ.

10 Tecla HIGH shelving

Se esta tecla estiver ligada, a banda HIGH do EQ
passara a atuar como tipo shelving. Neste caso, 0
botéo Q da banda HIGH n&o sera mostrado.

11 Tecla do filtro passa-baixas

Se esta tecla estiver ligada, abanda HIGH do EQ
passara a atuar como um filtro passa-baixas (low-
pass). Neste caso, 0 botdo Q da banda HIGH néo sera
mostrado, e o bot&o de ganho atuara como uma chave
ligaldesliga o filtro passa-baixas.

12

LOK LOM MID

af® oo @
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12 Tecla do filtro passa-altas

(somente nos canais de saida)
Se estatecla estiver ligada, abanda LOW do EQ
passara a atuar como um filtro passa-altas (high-pass).
Neste caso, 0 botdo Q da banda LOW néo sera
mostrado, e o bot&o de ganho atuara como uma chave
que liga/desliga o filtro.

Para ligar/desligar o EQ, mova o cursor até
a tecla EQ ON/OFF e pressione a tecla
[ENTER].

Se voceé quiser efetuar configuractes no quadro
ATT/HPHEQ, movao cursor até ateclalbotdo desgjado €
useatecla[ENTER], o did, ou asteclas [DEC]/[INC].

| DICA >

« Vocé também pode ajustar o Q, a freqiiéncia central e a
quantidade de ganho ou atenuag&o usando os encoders EQ
[Ql, EQ [FREQUENCY] e EQ [GAIN] da se¢éo SELECTED
CHANNEL. Neste caso, use as teclas EQ [HIGH], EQ [HIGH
MID], EQ [LOW MID], e EQ [LOW] para selecionar a banda
que deseja ajustar. vood também pode selecionar bandas do
EQ para edi¢cdo movendo o cursor até um parametro da
banda desejada.




Usando EQ ¢ Usando processamento de dinamica

6 Se vocé quiser usar o filtro passa-altas de um
canal de entrada, use o botdo HPF FREQ ou a
tecla HPF ON/OFF no quadro ATT/HPF/EQ.

Os canais de entrada possuem um filtro passa-atas
(high-pass) que é independente do EQ de 4 bandas.
Use a tecla HPF ON/OFF para ligar/dedigar o filtro
passa-dltas, e use 0 botdo HPF FREQ para determinar a
frequiéncia de corte.

| DICA >

« Os canais de saida ndo possuem filtro passa-altas
independentes do EQ. Entretanto, ligando a tecla do filtro
passa-altas no quadro, vocé pode usar a banda LOW do EQ
como um filtro passa-altas.

« Tanto nos canais de entrada quanto nos canais de saida, vocé
pode ligar a tecla do filtro passa-baixas e usar a banda HIGH
do EQ como um filtro passa-baixas.

7 Se vocé quiser inicializar as configuracfes
do EQ ou copia-las para um outro canal, use
as teclas de ferramentas no quadro
ATT/HPF/EQ.

Para detal hes sobre como usar estas teclas, consulte o
topico “Usando as teclas de ferramentas” (— p. 35).

 Vocé também pode usar uma biblioteca especifica para salvar
ou carregar configuragdes de EQ a qualquer momento (—+p.
120).voé também pode aproveitar uma grande variedade de
pré-configuragdes ja ajustadas para diversos instrumentos ou
situagoes.

» Vocé também pode usar os encoders do canal selecionado
para ajustar o EQ o filtro passa-altas (—p. 87).

Usando processamento de dindmica

Os canais de entrada possuem dois processadores de dindmica, e 0s canais de saida

possuem um processador de dinamica.

1 Pressione a tecla [HOME] da secéo
SELECTED CHANNEL.

Apareceranatelaajanela SELECTED CH VIEW.

Oata
AOM I H

TSEHD  To MIx

1 TeclaDYNA1
2 Tecla DYNA2 (s6 nos canais de entrada)

2 Use asecdo LAYER para selecionar a
camada de faders desejada.

3 Pressione a tecla [SEL] na secéo dos
maodulos de canal, na secao STEREO
MASTER, ou na secao ST IN para selecionar
o canal que deseja operar.

4 Na tela, mova o cursor até a tecla DYNAL/
DYNAZ ou até qualquer botdo no campo
DYNA1/DYNAZ2, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 na
frente dajanela. Neste quadro vocé pode visudizar e
editar os parametros de dindmica do cana que esta
selecionado.

» Se vocé ligou a opcdo POPUP APPEARS WHEN
PRESSING KNOBS no quadro PREFERENCE (—+p. 194),
vocé podera acessar este quadro pressionando qualquer
dos encoders [DYNAMICS 1] / [DYNAMICS 2] enquanto
estiver na janela SELECTED CH VIEW.
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Usando processamento de dinamica

A janela contém os seguintes itens.

1 Teclas de tipo de processamento
Use estas teclas para selecionar um dos quatro tipos
de processamento de dinamica.

Canais de entrada

GATE

DUCKING
COMPRESSOR
EXPANDER
COMPRESSOR
COMPANDER-H
COMPANDER-S
DE-ESSER

DYNAMICS 1

DYNAMICS 2

Canais de saida

COMPRESSOR
EXPANDER

COMPANDER-H
COMPANDER-S

DYNAMICS 1

o

« Para detalhes sobre os tipos de processamento de dinamica,
consulte o apéndice no final deste manual (—p. 229).

2 Grafico de dinamica
Este grafico mostra a resposta aproximada do
processamento de dinamica.

3 Medidores de nivel

Estes medidores mostram a quantidade de reducdo de
ganho (gainreduction - GR), e os niveis de pico antes
(IN) e depois (OUT) do gate. Se o sinal tiver saturado o
segmento OVER se acenderd. Se o cand for estéreo (um
canal ST IN, um cana MIX / MATRIX configurado
como estéreo, ou 0 canal STEREO), seréo mostrados dois
medidores de nivel.

4 Tecla DYNAMICS ON/OFF
Estateclaliga/desliga o processamento de dinémica.

5 Botdo THRESHOLD
Especifica o nivel de limiar (threshold) a partir do qual
0 processamento de dinamica atua.
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6 Campo KEY IN SOURCE

Vocé pode selecionar agui 0 sinal de acionamento (key-in).
Outradternativa é acessar o quadro KEY IN SOURCE
SELECT elésdecionar o Snd de acionamento. Para
detalhes sobre o procedimento, consulte 0 passo 6.

7 Outros parametros

Esta érea mostra outros paréametros de dinamica. Os
parémetros mostrados aqui v&o depender do tipo de
processamento de dindmica que estiver selecionado.

« Para detalhes sobre os parametros, consulte o apéndice no
final deste manual (—p. 229).

« vocé pode ligar/desligar o processamento de dinamica movendo
o cursor até um dos botées 5 ou 7 e pressionando a tecla
[ENTER].

8 Campo KEY IN FILTER (somente nos
processamentos de GATE e DUCKING)
Este campo permite avocé aplicar um filtro ao sinal de
acionamento. Este campo possui umacaixa FILTER
gue permite a vocé selecionar o tipo de filtro, um botdo
Q (que gustao Q do filtro), e um botéo FREQ (que
gjusta a frequiéncia central ou afreqiiénciade corte).
Para alterar o tipo de filtro, mova o cursor até a caixa
FILTER euseo dial ou asteclas [DEC]/[INC] para
selecionar HPF (filtro passa-altas), BPF (filtro passa-
faixa), ou LPF (filtro passa-baixas); em seguida
pressione a tecla [ENTER]. Se vocé selecionar “----"
na caixa FILTER, ndo sera aplicado nenhum filtro.

NOTA

» Depois de alterar o tipo de filtro na caixa FILTER, é preciso
pressionar a tecla [ENTER] para efetuar a alteracéo.

9 KEY IN CUE (somente nos
processamentos de GATE e DUCKING)
Estateclapermite avocé monitore o sinal de acionamento.

| DICA >

* Mesmo que vocé tenha selecionado como modo de
monitoragcdo o modo MIX CUE (onde todos os canais cujas
teclas [CUE] estejam ligadas seréo mixados para
monitoracéo), ao ligar a tecla KEY IN CUE sera dada
prioridade a monitoragao apenas dos respectivos sinais.
Todas as teclas [CUE] que estavam ligadas naquele momento
serdo forgosamente desligadas.

» AfuncBoKEY IN CUE sera cancelada automaticamente quando
vocé sair da janela correspondente.

Para ligar/desligar o processamento de
dinamica, mova o cursor até a tecla
DYNAMICS ON/OFF e pressione a tecla
[ENTER].

Se vocé quiser efetuar configuragdes no quadro
DYNAMICS 1/ DY NAMICS 2, mova o cursor até a
tecla/botéo desgjado e use atecla[ENTER], o did, ou
asteclas[DECI/TINCI.

o0

» Vocé também pode ajustar o nivel do limiar (threshold)
usando os encoders [DYNAMICS 1)/[DYNAMICS 2] da
secdo SELECTED CHANNEL.



Usando processamento de dinamica

6 Selecione o sinal de acionamento, se precisar. 7 Se vocé quiser inicializar as configuracdes

Vocé pode selecionar um dos seguintes sinais para

acionamento.

Para um canal de entrada

SELF PRE EQ

O sinal imediatamente antes do
EQ (atenuador) do canal de
entrada selecionado

SELF POST EQ

O sinal imediatamente depois do
EQ do canal de entrada
selecionado

CH 1-32 {64} POST
EQ, STINIL/IR-4L/4R
POST EQ

O sinal imediatamente depois do
EQ do canal de entrada
correspondente (*1)

MIX OUT 13-16

O sinal imediatamente depois da tecla
ON do canal MIX correspondente

*1: Os sinais que vocé pode selecionar estédo limitados ao grupo ao
qual pertence aquele canal, dentre os seguintes grupos: CH
1-8, CH 9-16, CH17-24, CH25-32, {CH33-40, CH41-48,
CH49-56, CH57—64} e STIN1L1R-4L4R.

Para um canal de saida

SELF PRE EQ

O sinal imediatamente antes do
EQ (atenuador) do canal de saida
selecionado

SELF POST EQ

O sinal imediatamente depois do EQ
do canal de saida selecionado

MIX 1-16 POST EQ,
MTRX1-8 POST EQ,
ST L/R, MONO, POST
EQ

O sinal imediatamente depois do EQ
do canal de saida correspondente
(1)

MIX OUT 13-16

O sinal imediatamente depois da tecla
ON do canal MIX correspondente

*1: Os sinais que vocé pode selecionar estéo limitados ao grupo
ao qual pertence aquele canal, dentre os seguintes grupos:
MIX 1-8, MIX 9-16, MATRIX 1-8, e ST/MONO.

o

 Se o tipo de processamento de dinamica for DE-ESSER, o
sinal de acionamento é fixo como SELF POST EQ e nédo

pode ser alterado.

Para selecionar o sinal de acionamento, faga a selegéo
no quadro DYNAMICS /DY NAMICS 2.

1 Movao cursor até acaixaKEY IN SOURCE,
euseodia ou asteclas [DEC]/[INC] para
selecionar 0 sinal de acionamento desgjado.
O novo sina de acionamento ira piscar.

2 Pressione atecla[ENTER] para confirmar a
selecdo do sinal.

« Se vocé mover o cursor para for a da caixa KEY IN SOURCE
enquanto o sinal de acionamento esta piscando na caixa, sua
alteragdo sera descartada, e a configuracéo do sinal de
acionamento voltara a situagéo anterior. Para confirmar uma
nova selegédo de sinal de acionamento, pressione a tecla
[ENTER] sem mover o cursor.

do processamento de dindmica ou copia-las
para outro canal, use as teclas de ferramentas
no quadro DYNAMICS 1/ DYNAMICS 2.

Para detalhes sobre como usar estas teclas, consulte 0
topico “Usando as teclas de ferramenta” (— p. 35).

« Vocé também pode usar uma biblioteca especifica para salvar
ou carregar configuracdes de processamento de dinamica a
qualquer momento (—+p. 120). vocdtambém pode aproveitar
uma grande variedade de pré-configuracdes j& ajustadas
para diversos instrumentos ou situacdes.
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Usando bibliotecas de EQ/dinamica

Usando bibliotecas de EQ/dinamica

As configuraces de EQ ou dindmica podem ser armazenadas e chamadas de bibliotecas especificas.

Biblioteca de EQ

A biblioteca de EQ consiste de uma biblioteca de EQ de
entrada que permite a vocé memorizar e chamar gjustes
de EQ para os canais de entrada, e uma biblioteca de EQ
de ssidaque permite a vocé memorizar e chamar ajustes
de EQ para os canais de saida.

Para acessar cada biblioteca, mova o cursor até ateclade
ferramenta LIB no quadro ATT/HPF/EQ e pressione a
tecla[ENTER].

tecla LIB

Para detalhes sobre operagdes com bibliotecas, consulte o
topico “Usando bibliotecas” (— p. 35).

« Nas bibliotecas de EQ de entrada e nas bibliotecas de EQ de saida,
vocé pode chamar 199 configuragdes para cada biblioteca. As EQ
de entrada possuem 40 ajustes pré-configurados que nao podem
ser alterados, e as EQ de saida possuem 3 ajustes pré-
configurados que ndo podem ser alterados.

« Para detalhes sobre como acessar o quadro ATT/HPF/EQ, consulte
o tépico “Usando EQ” (—p. 115).
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Biblioteca de dindmica

Vocé pode usar abiblioteca para memorizar e chamar
gjustes de processamento de dinamica.

Todos os processadores de dindmicada LS9 usam esta
biblioteca. Entretanto, os tipos que podem ser sel ecionados
podem ser diferentes entre os processamentos de Dynamics
1 eDynamics 2 paraos canais de entrada, e 0 Dynamics 1
dos canai's de saida. vocé néo pode chamar um tipo que néo
possa ser usado.

Para acessar a biblioteca de dindmica, movao cursor até a
teclade ferramenta LIB no quadro DYNAMICS
1/DYNAMICS2, epressione atecla[ENTER].

tecla LIB

Para detalhes sobre operagBes com bibliotecas, consulte o
topico “Usando bibliotecas” (— p. 35).

 Vocé pode chamar 199 configuragdes nesta biblioteca. A
biblioteca contém 41 ajustes pré-configurados que ndo podem
ser alterados.

» Para detalhes sobre como acessar o quadro DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2, consulte “Usando processamento de dinamica”
(—p. 117).



Capitulo 12
Grupando e vinculando

Este capitulo explica a funcdo Mute Group, que permite a vocé controlar o
corte (Mute) de varios canais simultaneamente, a funcdo Channel Link, que
vincula os parametros de varios canais, e as operacfes que permitem
copiar e mover parametros entre 0s canais.

Grupos de Mute

Os grupos de Mute permitem a vocé ligar/desligar o corte (Mute) de varios canais ao mesmo
tempo. Por exemplo, vocé pode usar 0s grupos de Mute para cortar varios canais nao adjacentes
simultaneamente.

A LS9 possui oito grupos de Mute, e eles podem ser usados tanto com canais de entrada
guanto com canais de saida. Ambos os tipos de canais podem existir no mesmo grupo.

Usando grupos de Mute

Explicaremos aqui como usar o0s grupos de Mute. ot usara a janelaMUTE GROUP das janelas
CHANNEL JOB para associar os canais a cada grupo de Mute ou para ligar/desligar o Mute.
Vocé também pode usar a janela SELECTED CH VIEW para especificar os grupos de Mute
aos quais pertence o canal que esté selecionado.

[0 >

« As funcdes de ligar/desligar os grupos de Mute 1-8 também podem ser associadas a teclas do usuario.
Para mais informacdes sobre teclas do usuario, consulte o topico “Teclas do usuario” (—p. 196).

Grupando e vinculando

Usando a janela MUTE GROUP
para operar 0s grupos de Mute

NajanelaMUTE GROUP das janelas CHANNEL JOB,
vocé pode selecionar um determinado grupo de Mute e E\ \E’
especificar os canais que pertencem aquele grupo. voeé

SCENE MON TORI

também pode ligar/desligar cada grupo. ‘E’ D tecla [CHANNEL JOB]
1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a SETUP  GHANNEL

tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para E’

acessar a janela MUTE GROUP nas janelas RECORDER METER

CHANNEL JOB.

A tecla[ CHANNEL JOB] acessavériasjanelas E\ E’

CHANNEL JOB que permitem a vocé efetuar
operacOes nos canais. A telamuda a cada vez que
VOCé pressiona uma tecla.

4 5-8
——RACK——
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Usando grupos de Mute

A janelaMUTE GROUP najanela CHANNEL JOB
contém os seguintes itens.

Oata
AOM I H

CHi-& | CH9-16 | CHi1v-24 | CHZ

40 | CH+1-45 | CH49-56 | CHSP-64

1 Canais

Os canais enderecados ao grupo de Mute selecionado
pelas teclas 1-8 so destacados em vermelho. Se atecla
SAFE edtiver selecionada, 0s canais temporariamente

excluidos de todos os grupos de Mute estaréo destacados

em verde.

2 Tecla CLEAR ALL

Quando vocé move o cursor até estateclae pressione a
tecla[ENTER], todos os canais que estiverem
destacados no campo dos canais serdo desenderecados.

3 Teclas 1-8
Estas teclas selecionam o grupo de Mute que é
mostrado no campo de visualizag&o dos canais.

4 Tecla SAFE

Use esta tecla quando quiser excluir temporariamente
um determinado canal de todos os grupos de Mute. O
campo de visualizacdo dos canais mostra 0s canais que
estdo temporariamente excluidos dos grupos de Mute.
Para mais detalhes sobre a fungdo Mute Safe, consulte o
topico “Usando a funcdo Mute Safe” (— p. 123).

5 Teclas MUTE GROUP MASTER 1-8
Ligam/desligam o Mute nos grupos de Mute 1-8.

2 Para selecionar o grupo de Mute ao qual
deseja enderecar canais, mova o cursor até
uma das teclas 1-8 e pressione a tecla
[ENTER].

3 Pressione a tecla [SEL] dos canais de entrada
/ canais de saida (vocé pode selecionar mais
de uma) que deseja enderecar.

Asteclas [SEL] dos canais enderecados se acender&o.
No campo de visualizago dos canais natela, os canais
correspondentes também ficar&o destacados em
vermelho. Para cancelar um enderecamento, pressione
umatecla[SEL] acesa para apagéa-la.

122 I LS9-16/32 Manual do Proprietario

4 Faca o enderecamento de outros canais
aos grupos de Mute, da mesma maneira.

o

« Vocé pode enderegar um mesmo canal a mais de um
grupo de Mute.

5 Para silenciar (mute) os canais que estéo
enderecados a um grupo de Mute, mova o
cursor até a tecla MUTE GROUP MASTER
1-8 do grupo desejado, e pressione a tecla
[ENTER] (podem ser feitas varias selecoes).
A teclaMUTE GROUP MASTER selecionadase
acendera, e todos os canais pertencentes aquele grupo
de Mute ser&o silenciados. Neste momento, as teclas
[ON] dos canais silenciados comegardo a piscar.

6 Para cancelar o silenciamento de um
grupo de Mute, mova o cursor até a tecla
MUTE GROUP MASTER que vocé ligou
Nno passo 5, e pressione a tecla [ENTER]
para apaga-la.

NOTA ?

« Os enderecamentos dos grupos de Mute sdo salvos como
parte da cena. Entretanto, os estados ligado/desligado dos
Mutes néo sao salvos.

| DICA >

» Se vocé associou uma fungédo de ligar/desligar o grupo de
Mute a uma tecla do usuario, vocé pode ligar/desligar o
grupo de Mute pressionando aquela tecla de usuério para
fazé-la acender ou apagar.

¢ Mesmo que um canal tenha sido enderecado a um grupo
de Mute, ele ndo sera afetado pelas operacdes de
ligar/desligar o Mute se sua tecla [ON] estava desligada no
inicio.

Usando ajanela SELECTED CH

VIEW para definir grupos de Mute

Najanela SELECTED CH VIEW vocé pode selecionar um
determinado cana e enderegar o(s) grupo(s) de Mute ao(s)
qual(is) ele pertence (pode-se fazer vérios enderecamentos).

* Na janela SELECTED CH VIEW vocé s6 pode enderecar grupos
de Mute. Para ligar/desligar o Mute, vocé devera usar ou a janela
MUTE GROUP das janelas CHANNEL JOB (—+p. 121), ou a
fungédo de ligar/desligar o Mute através de uma tecla do usuario
(—rp. 196).

1 Pressione a tecla [HOME] da segéo
SELECTED CHANNEL para acessar a
janela SELECTED CH VIEW.



Usando grupos de Mute

2 Use as teclas da secao LAYER e as teclas

[SEL] para selecionar o canal cujo grupo
de Mute vocé quer definir.

Na janela SELECTED CH VIEW vocé pode usar o
campo MUTE para especificar os grupos de Mute aos
quais pertence o canal selecionado.

Initial Data
000 RE ADMIH

* HA

1 Campo MUTE
Mostra os grupos de Mute aos quais o canal
selecionado esta enderecado.

2 Tecla MUTE

Quando vocé move o cursor até estateclae pressiona a
tecla[ENTER], aparece ajanelaMUTE GROUP da
janela CHANNEL JOB. Para detalhes, consulte o tépico
“Usando a janela MUTE GROUP para operar grupos de
Mute” (— p. 121).

3 Teclas de selegédo de grupo de Mute 1-8
Selecionam os grupos de Mute aos quais o canal que
esta selecionado sera enderegado.

4 Indicador SAFE

Este indicador se acenderase o canal que esta
selecionado estiver configurado como Mute Safe. Para
mais detalhes sobre Mute Safe, consulte o tépico “Usando
afuncdo Mute Safe”.

Para selecionar os grupos de Mute aos quais
este canal sera enderecado, mova o cursor
até a tecla de selecédo de grupo de Mute e
pressione a tecla [ENTER] (podem ser feitas
multiplas selec¢des).

4 Selecione os grupos de Mute para outros

canais, da mesma maneira.

Usando a fun¢do Mute Safe

Se necessério, determinados canais de um grupo de Mute
podem ser excluidos temporariamente das operactes do
grupo de Mute (Mute Safe).

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para

acessar a janela MUTE GROUP das janelas
CHANNEL JOB.

Initial Doto
000 i IE AOM 1M

MUTE GROUF MASTER

1 z =

_apnn \

1 Canais

Quando atecla SAFE estaligada, os canais excluidos
temporariamente dos grupos de Mute ficam
destacados neste campo.

2 Tecla SAFE
Permite a vocé selecionar os canais que seréo
colocados na condi¢éo de Mute Safe.

2 Mova o cursor até a tecla SAFE e
pressione a tecla [ENTER].

3 Use as teclas da secdo LAYER e as teclas
[SEL] dos canais para selecionar os canais
que deseja excluir das operagdes de grupo
de Mute (podem ser feitas multiplas
seleces).

A tecla[SEL] se acenderg, e o canal correspondente
no campo de visualizag&o dos canais natelaficara
destacado em verde. Vocé pode cancelar a condicdo
de Mute Safe pressionando atecla [SEL] acesa
fazendo-ase goagar.

Um canal que estejaem Mute Safe ndo sera afetado
guando vocé efetuar um Mute no grupo de Mute ao
gual o canal pertence.

[0 )

« As configuracdes de Mute Safe séo salvas na cena.
Elas permanecem vélidas até que vocé as cancele.

[ —
@
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A funcéo Channel Link

A fungé@o Channel Link vincula a operacéo de parametros como fader e EQ entre canais de
entrada. Os parametros a serem vinculados podem ser selecionados das seguintes maneiras.

e Configura¢gBes de HA GAIN (séo vinculados mas preservam as diferencas de nivel)
» Configurag@es de EQ

 Configuracbes de Dynamics 1 e 2

 Estado (ligado/desligado) dos sinais enviados aos buses MIX

 Niveis de mandada dos sinais enviados aos buses MIX

 Operacdes de fader (séo vinculados mas preservam as diferencas de nivel)
 Operacdes das teclas [ON]

Dois ou mais canais de entrada que estejam vinculados sdo chamados de “grupo de Link”. O nimero
méaximo de grupos de Link que vocé pode criar, € 0 nimero méximo de canais de entrada que podem
ser incluidos em cada grupo, é 18 {34}. Entretanto, a selecdo de parametros para 0s quais as operagdes
de um canal estéo vinculadas para varios grupos de Link é compartilhada por todos os grupos.

; : 1 Campo de visualizagc&o dos canais
Vinculando os canais de entrada Ao criar um grupo de Link, os respectivos canais
ficam destacados. Se houver dois ou mais grupos de
Vejamos como vincular parémetros de canais de entrada. Link, cada grupo € mostrado em uma cor diferente.
(o0 )
* As configurac6es de vinculos dos canais s&o salvas com a cena. « Para os canais ST IN, todos os parametros de L e R s&o
« A condicéo de Recall Safe ndo afeta o vinculo entre canais. Quando sempre vinculados.
vocé chama uma cena, a condicéo de vinculo salva naquela cena
seré sempre adotada. 2 Campo LINK PARAMETER
Use as teclas neste campo para selecionar os parametros
1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a que vocé quer vincular. Essas configuragdes séo
tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para compartilhadas por todos os grupos de Link
acessar a janela CH LINK nas janelas 3 Campo SEND PARAMETER
CHANNEL JOB. Se vocé ligou as teclas MIX ON ou MIX SEND no
campo LINK PARAMETER, use as teclas deste campo
000 !nitie! Date Eilllge g Para especificar o(s) bus(es) de destino.

E] ADMIH
2 Use as teclas do campo LINK PARAMETER

para selecionar o(s) parametro(s) que serao
vinculados (podem ser selecionados varios).
A tabela abaixo lista 0s pardmetros que vocé pode
selecionar no campo LINK PARAMETER.

Tecla HA Configuragées do preamp HA

Tecla EQ Configuragdes de EQ (inclusive ATT/HPF)
TeclasDYNA 1, 2 Configuragdes de Dynamics 1 e 2

Estado (On/Off) dos sinais enviados para

Tecla MIX ON 0s buses MIX

Tecla MIX SEND Niveis dos sinais enviados aos buses MIX
Tecla FADER Operagoes do fader

Tecla CH ON Operacdes da tecla [ON]

* Se vocé vincular Dynamics 1 ou 2 em dois ou mais canais
de entrada, os valores dos parametros serdo vinculados,
mas os sinais de acionamento (key-in) ndo seréo vinculados.
Para mais informacdes sobre processamento de dinamica,
consulte o topico “EQ e Dindmica” (—+p. 115).

* Se voceé ligar a tecla EQ ou as teclas DYNA 1/2, as
operacgdes de chamada de biblioteca também ficaréo
vinculadas.
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3 Se vocé ligou as teclas MIX ON ou MIX SEND
No passo 2, use as teclas do campo SEND
PARAMETER para especificar o(s) bus(es)
para os quais deseja vincular as operacfes
(podem ser selecionados varios).

A tabela abaixo lista 0s parametros que vocé pode
selecionar no campo SEND PARAMETER.

| Teclas TOMIX 1-16 | buses MIX 1-16 |

NOTA

» Se ndo estiver selecionado nada no campo SEND
PARAMETER, o estado (on/off) e o nivel de da mandada
néo seréo vinculados.

4 Para vincular canais, faca o seguinte:

1 Selecione a camada de faders que contém o canal de
destino do vinculo.

2 Use um dos seguintes métodos para selecionar o
canal de origem do vinculo.

e Se 0s canais de origem e de destino do

vinculo estédo na mesma camada de faders
Mantenha pressionada atecla[SEL] do canal de
origem do vinculo e selecione atecla[SEL] do
canal de destino do vinculo.

e Se 0s canais de origem e de destino do
vinculo estdo em camadas diferentes
Use as teclas do cursor para mover o quadro
branco do campo de visualizagdo do cana até o
canal de origem do vinculo, e entéo pressione a
tecla[ENTER] e selecione atecla[SEL] do canal
de destino do vinculo.

Neste momento, os val ores dos parémetros que vocé
selecionou nos passos 2 e 3 serdo copiados do canal de
origem para o cana de destino do vinculo. Asoperagoes
subseqientes dos parametros sel ecionados nos passos 2
e 3 estardo vinculadas entre os canais pertencentes ao
mesmo grupo de Link. A condi¢do de vinculo (link)
atual é mostrada no campo de visualizagdo dos canais,
natela

NOTA
* Osvaloresde HA GAIN e de fader, que sao vinculados mas

mantendo suas diferencas de nivel, ndo serdo copiados.

Canal de origem do vinculo

Initial Data
000 E] ADM I H

» Quando vocé pressiona a tecla [SEL] de um canal pertencente a
um grupo de Link para acendé-la, as teclas [SEL] de todos os
canais pertencentes ao mesmo grupo de Link ir&o piscar.

* Se vocé fizer um vinculo de um canal de entrada com um canal
ST IN, os parametros que ndo existem no canal ST IN serdo
ignorados.

5 Se vocé quiser adicionar um novo canal a
um grupo de Link existente, siga o
procedimento descrito no passo 4.

» Se o canal de destino do vinculo ja esta vinculado a um
outro grupo de Link, seu vinculo com o grupo anterior sera
cancelado, e ele sera adicionado ao novo grupo.

6 Para cancelar um vinculo, faca o seguinte:

1 Selecione a camada de fader que contém o canal
que vocé desgja desvincular.

2 Use um dos seguintes métodos para selecionar o
canal associado a um grupo de Link.

e Se o canal que vocé quer desvincular esta
na mesma camada de faders que outro
canal daquele grupo de Link

Mantenha pressionada qualquer tecla[SEL]

registrada no grupo de Link, e selecione atecla

[SEL] do canal que vocé quer desvincular.

e Se ndo houver nenhum outro canal
daquele grupo de Link na mesma camada
de faders do canal que vocé quer vincular

Use as teclas do cursor para mover o quadro

branco do campo de visualizagdo dos canais para

qualquer canal registrado no grupo de Link, e

entdo pressione atecla[ENTER] e selecione a

tecla[SEL] do canal que desgja desvincular.

| DICA >

* Vocé pode excluir temporariamente um canal dos grupos de
Link para poder ajustar parametros que mantenham seus
equilibrios de nivel enquanto estdo vinculados, como quando
vocé deseja ajustar o equilibrio entre os niveis dos canais de
um grupo de Link. Mantenha pressionada a tecla [SEL] do
canal cujo equilibrio vocé quer ajustar, e edite o parametro
desejado. OHA GAIN e o fader n&o ficaréo vinculados
enquanto vocé estiver pressionando a tecla [SEL] (entretanto,
esta funcéo ndo ird atuar durante o fading em uma operagéo
de chamada de cena).
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Copiando, movendo ou inicializando um canal

Esta sec¢éo explica como vocé pode copiar ou mover os parametros de mixagem entre canais e
restaurar os parametros originais de um determinado canal.

X ~ 5 Campo COPY TARGET
Copiando os parametros de um Sevocé slecionou um candl MIX, um cand MATRIX,
| ou um canal STEREOQ/ MONO como origem dacopia,
cana use as teclas deste campo para selecionar 0s parametros a

copiar. Vocé pode ligar ambas as teclas, se quiser.
Se ambas as teclas estiverem ligadas, 0s seguintes
parémetros seréo copiados:

Vocé pode copiar 0s g ustes de parametros de mixagem de
um canal para outro. Quando vocé executa a operacéo de
copia, 0s gustes substituirdo os parametros do destino.
Vocé pode fazer copias entre 0s seguintes canais: e Tecla MODULE PARAM

« Entre canais de entrada Todos os parametros do canal de origem

« Entre o cana STEREO L/R eo cana MONO e Tecla WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
O estado (on/off) e o nivel de mandada dos sinais
enviados ao canal de origem

) 6 Tecla COPY
1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a Executa a copia

tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para . . ..
acessar a janela CH COPY das janelas 2 Para selecionar o canal de origem da copia,

CHANNEL JOB. pressione a respectiva tecla [SEL] para
acendé-la.

e Entre canais MIX
¢ Entre canais MATRIX

O cand correspondente € destacado no campo

SOURCE CH.

Quando vocé escolhe o cand de origem dacopia, 0

2 5 campo DESTINATION CHs é automaticamente
realcado, permitindo a vocé sdecionar o destino da copia

000 ;e Bt 1 Se voce quiser re-selecionar o canal de origem da

copia, movao cursor até atecla CLEAR SOURCE e
pressione atecla[ENTER].

1 A copia de configuracdes so6 pode ser efetuada na ordem
MIX1-& | MIxa-16 “origem” — “destino”.
DEST IMAT |1 OM C (MUTtiFle 3 Para Selec|onar O(S) Canal('s) de dest'no da
3 copia, pressione a respectiva tecla [SEL]
para acendé-la (pode fazer varias selecoes).
O(s) canal(is) correspondente(s) fica(m) destacado(s)
no campo DESTINATION CHs. Os canais que
4 < podem ser selecionados como destino da copia
dependem do canal que vocé selecionou no passo 2.
1 Campo SOURCE CH Se vocé quiser re-selecionar todos os canais de
Indica o canal que esté selecionado como origem destino, mova o cursor até atedaCLEAR DEST e
dacopia pressione atecla[ENTER].
2 Tecla CLEAR SOURCE 4 Se vocé selecionou um canal MIX,
Esta teclaapaga os canais mostrados no campo MATRIX, STEREO, ou MONO como origem
SOURCE CH e no campo DESTINATION CHs. da cdpia, use as teclas do campo COPY
3 Campo DESTINATION CHs TARGET _para S_,elecionar 0s parametros
Indica os canais selecionados como destino da que deseja copiar.
copia. . i
5 Para executar a copia, mova o cursor até a
4 Tecla CLEAR DEST tecla COPY e pressione a tecla [ENTER].

Esta tecla apaga os canais mostrados no campo

DESTI- NATION CHs. A copia seré executada, e as configuragdes

substituiréo os parémetros do(s) canal(is) de destino.
Depois de executada a copia, 0 campo SOURCE CH
eocampo DESTINATION CHsretornardo aum
estado n&o configurado.
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Movendo os pardmetros de um
canal

As configuragdes de um determinado canal de entrada
podem ser movidas (transferidas) a outro canal de entrada.
Quando vocé executa a operacdo de mover, a numeracéo
dos canais entre a origem e o destino da movimentagéo
sera deslocada de um para a frente ou um paratras.

Move

desloca um

Vocé pode mover configuragdes entre 0s seguintes canais:

¢ Entre canais de entrada
¢ Entre canais ST IN

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para
acessar a janela CH MOVE nas janelas
CHANNEL JOB.

Initial Data
000 E] ADOM I H

STIMAT IOMICH with SEL

168 | CH1

1 = CH#3-56 | CHS7-64

MOLE

1 Campo SOURCE CH
Indica o canal de origem da movimentacéo.

2 Tecla CLEAR SOURCE
Esta teclaapaga os canais mostrados no campo
SOURCE CH e no campo DESTINATION CH.

3 Campo DESTINATION CH
Indica o canal de destino da movimentagéo.

4 Tecla CLEAR DEST
Esta tecla apaga todos os canais mostrados no campo
DESTINATION CH.

5 Tecla MOVE
Executa a movimentagéo.

2 Para selecionar o canal de origem, pressione

atecla [SEL] correspondente para acendé-la.

O cand correspondente é destacado no campo SOURCE CH.
Quando vocé seleciona o canal de origem da
movimentag&o, o campo DESTINATION CH é
automaticamente real cado, permitindo avocé
selecionar o destino da mudanca.

Se vocé quiser re-selecionar o canal de origem da
mudanga, mova o cursor até atecla CLEAR

SOURCE epressione atecla[ENTER].

NOTA

« As configuracdes da operagdo de movimentacao s6 podem
ser efetuadas na ordem “origem” — “destino”.

3 Para selecionar o canal de destino da
movimentacéo, pressione a respectiva
tecla [SEL] para acendé-la.

O canal correspondente é destacado no campo
DESTINATION CH. Os canais que podem ser
selecionados dependem do cana que vocé selecionou
No passo 2.

Se vocé quiser re-selecionar o canal de destino da
mudanga, mova o cursor até ateclaCLEAR DEST e
pressione atecla[ENTER].

Para executar a operagao, mova o cursor até
a tecla MOVE e pressione a tecla [ENTER].
As configuracdes do canal de origem serdo movidas
parao canal de destino. As configuracdes de todos os
canais entre a origem e o destino ser&o deslocadas de
um nadiregcdo do canal de origem. Depois de
executada a movimentagdo, o campo SOURCE CH e
o campo DESTINATION CHs retornaréo aum
estado n&o configurado.

Grupando e vinculando
N
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Inicializando os parametros de
um canal

Se quiser, vocé pode restaurar os parametros de qual quer
canal ao seu estado inicial. Esta operac&o pode ser
executada em qualquer canal.

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [CHANNEL JOB] repetidamente para
acessar a janela CH CLEAR nas janelas
CHANNEL JOB.

Initial Data
000 E] ADMIH

CH:
AR butt

9-16 | CH17-24

1 Campo TARGET CHs

Neste campo, selecione o(s) canal(is) que vocé quer
inicializar.

2 Tecla CLEAR TARGET

Esta tecla apaga os canais mostrados no campo
TARGET CHs.

3 Tecla CLEAR
Executa ainicializagéo.

2 Para selecionar o(s) canal(s) a serem
inicializados, pressione a tecla [SEL]
correspondente para acendé-la
(podem ser selecionadas varias).

O(s) canal(is) correspondente(s) é(sdo) destacados no
campo TARGET CHs.

Se vocé quiser des-selecionar todos os canais, mova o
cursor até atecla CLEAR TARGET e pressione atecla
[ENTER].

3 Para executar a operacao de inicializacao,
mova o cursor até a tecla CLEAR e pressione
tecla [ENTER].

Os pardmetros do(s) canal(is) selecionado(s) seréo
inicializados. Depois dainicidizacdo, o campo TARGET
CHs retornaa um estado em que nada esta selecionado.
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Capitulo 13
Memoria de Cena

Este capitulo explica como efetuar operac6es com memdrias de cena.

Memodrias de cena

Na LS9, configuracbes como parametros de mixagem e roteamentos de entrada/saida podem
ser designadas por um nome e armazenadas na memoria (para depois serem chamadas) como

uma “cena”.

As cenas sdo numeradas com um numero dentro da faixa de 000 a 300. Dentre essas cenas, a
cena 000 so pode ser lida (chamada) e restaura os estados iniciais dos parametros de

mixagem, e as cenas 001 a 300 sé&o reconfiguraveis.

Cada cena contém as posicoes dos faders e teclas [ON] da superficie superior, assim como os

seguintes parametros.

* Roteamento de entrada e saida  Configuragdes de pan/balango
» Configuragfes de bus » Configurac@es de insert e saida direta

e ConfiguragBes de preamps
» Configurag@es de EQ

Estado (on/off) e nivel dos sinais enviados aos buses MIX
Estado (on/off) e nivel dos sinais enviados aos buses MATRIX

» Configurac@es de Dynamics 1 e 2  ConfiguragBes de grupos de Mute
» Configurac@es de Rack (GEQ/efeito) e+ Configuracdes de Channel Link

Usando memorias de cena

Esta secéo explica como armazenar e chamar como “cenas” os parametros de mixagem da LS9.

Armazenando uma cena

Para armazenar as configuragOes atual s de mixagem como
umamemoriade cena, use ajandla SCENE MEMORY.

1 Use os varios controles da superficie superior
ou as teclas na tela para ajustar os
parametros de mixagem como desejar.

O nimero e o titulo da cena que esta selecionada séo
mostrados no centro da area constante da tela.

(=

Numero e titulo da cena

Memoria de cena

cuT INSERT
STATUS

Initial Data

STORE RECALL

UHDO UHDO

« Vocé também pode mover o cursor até o nimero da cena na

area constante da tela e usar o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para alterar o nimero da cena. Este nimero da cena ird
piscar se a Ultima cena armazenada ou chamada for diferente
da que estéa selecionada.
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3 Certifique-se de que o cursor esta localizado
em qualquer lugar menos na area constante

« Alterando simplesmente o nUmero da cena ndo executa a H
operacdo de armazenar ou chamar. Para armazenar vocé deve datela, e U-SG o dial ,Ou as teclas [I_DEC]/[INC]
usar as teclas STORE/RECALL na janela SCENE MEMORY para selecionar o nimero de destino da cena.

conforme explicado no passo 2 e no tépico “Chamando uma
cena” (—p. 131), ou usar uma tecla do usuério (—p. 132) que
esteja associada a funcéo de salvar / chamar uma cena.

« Observe que o nimero da cena, o nimero do canal, ou 0
nivel de entrada do canal ST IN sera alterado se vocé usar o
dial ou as teclas [DEC]/[INC] quando o cursor estiver
localizado dentro da area constante da tela.

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SCENE MEMORY] repetidamente
para acessar a janela SCENE LIST.

Nesta janela vocé pode executar operacoes de salvar e
chamar uma cena.

4 Mova o cursor até a tecla STORE e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro SCENE STORE nafrente da
janela, permitindo a vocé designar um nome a cena.

DISPLAY ACCESS
a1

tecla 1= E\ |
[SCENE MEMORY] SCENE MON TORI {E STORE
MEMORY JE TITLE

oo HE 001]
E\ E\ *  PASTE CLEAR - » IM5 DEL 5

SETUP CHANNEL
JOB

]

RECORDER METER

E\ E\ SHIFT LOCK
+4 -8

5
——RACK— CAHCEL STORE

1 Campo SCENETITLE
HEiE LI Este campo permite a vocé entrar com um titulo para

I R

CLERR cuT INSERT L, .
a cena (maximo de 16 caracteres).

5 Dé o nome desejado a cena.

3 ien i 1| [N T e Para detalhes sobre como entrar com texto, consulte o
001 SCEHE 001 topico “Designando um nome” (— p. 34)

SCEME 002 :
6 Mova o cursor até a tecla STORE,

localizada na parte inferior do quadro

STORE ~ RECALL SCENE STORE, e pressione a tecla [ENTER].
— — I — O quadro SCENE STORE serafechado, e aparecera
um quadro de didlogo solicitando a confirmagéo da
operacao.
1 Lista de cenas
Esta lista mostra as cenas que estdo armazenadas na
memoriade cena. A linha destacada em azul indica que STORE_CONF |RMAT 10N
este nimero de cena esta selecionado para as
operagdes. As cenas que so podem ser lidas (read-only) E to SCENE MEMORY #0017
sdo indicadas com R, e as cenas protegidas contra
escrita sdo indicadas pelo simbolo de cadeado. CAMGEL

2 Tecla STORE
Armazena as configuracdes atuais de mixagem na
posicéo selecionada nalista de cenas.

3 Tecla STORE UNDO

Esta tecla cancela (desfaz) ou re-executa (refaz) a
Ultima operacéo de armazenamento de cena. Esta tecla
esta disponivel desde 0 momento imediatamente depois
de escrever (salvar) até a préximavez que for salvar.
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7 Para executar a operacéo de Store, mova o
cursor até a tecla OK e pressione a tecla
[ENTER].

Os pardmetros atuais de mixagem serdo armazenados
no nimero da cena que vocé selecionou no passo 3.
Se vocé decidir cancelar a operagdo de Store, mova o
cursor até atecla CANCEL em vez dateclaOK, e
pressione atecla[ENTER].

NOTA ?

* Se vocé armazenar em um namero em que ja existe uma
cena armazenada, os dados anteriores serdo substituidos.

| DICA >

 Vocé pode configurar para que ndo apareca o quadro de
didlogo solicitando a confirmagdo (—+p. 194).

8 Se vocé quiser cancelar a operacgao de
armazenamento da cena, mova o cursor
até a tecla STORE UNDO e pressione a
tecla [ENTER].

Imediatamente depois de armazenar uma cena, vocé
pode usar atecla STORE UNDO paradesfazer (cancelar)
a Ultima operagdo de armazenamento de cena. Quando
vocé aciona a tecla STORE UNDO, aparece um quadro
de didogo solicitando a confirmagéo desta acéo de
desfazer. Se vocé quiser desfazer, mova o cursor até a
tecla OK epressione atecla[ENTER]. Depois de
desfazer, vocé pode usar atecla STORE UNDO mais
umavez pararefazer (re-executar) a operagdo de
armazenamento.

NOTA !

» Atecla STORE UNDO s6 esta disponivel imediatamente
depois do armazenamento. Nao sera mais possivel desfazer
se voceé efetuou outras operagdes de armazenar ou chamar
cenas.

DICA
» Vocé pode usar o mesmo procedimento para armazenar uma
cena também em outras janelas de SCENE MEMORY.

« As funcdes das teclas STORE e STORE UNDO também
podem ser enderecadas a teclas do usuério (—*p. 132).

Chamando uma cena

Parachamar uma cena que esté armazenada na memoria de
cena, useajanela SCENE MEMORY .

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] repetidamente
para acessar a janela SCENE LIST.

HE 001
ADF 1 H

PRSTE CLEAR cuT INSERT

Initial Doto
EHE 001
SCEME 002 ‘01 /2005 0

E RECALL

UHDO UHDD

1 Lista de cenas

Esta lista mostra as cenas que estéo armazenadas na
memoériade cena. A linha destacada em azul indica

gue aquele nimero de cena esta selecionado para as
operagoes.

2 Tecla RECALL

Chama a cena que esté selecionada nalista.

3 Tecla RECALL UNDO
Esta tecla cancela (desfaz) ou re-executa (refaz) a
ultima operacéo de chamada de cena.

2 Certifique-se de que o cursor esta

localizado em qualquer lugar que néo seja
a area constante da tela, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para selecionar o
numero da cena.

3 Mova o cursor até a tecla RECALL e

pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro de didlogo solicitando a
confirmagéo da operacéo

RECALL COMF IRMAT I 0M

? Recall #0001 from th

CHMCEL

Memodria de cena [N
w
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4 Para executar a chamada (Recall) da cena
mova o cursor até a tecla OK e pressione
a tecla [ENTER].

A cena selecionada no passo 2 sera chamada. Se vocé
desistir de chamar a cena, mova o cursor até atecla
CANCEL em vez datecla OK, e pressione atecla
[ENTER].

« Vocé pode configurar para que ndo aparecga o quadro de
didlogo solicitando a confirmacéo (—+p. 194).

5 Se vocé quiser desfazer a chamada da cena,
mova o cursor até a tecla RECALL UNDO
e pressione a tecla [ENTER].

Apareceraum quadro de didogo solicitando a
confirmacdo paradesfazer. Para desfazer, entdo movao
cursor até ateclaOK e pressione atecla[ENTER]. Depois
de desfazer achamada, vocé pode usar de novo atecla
RECALL UNDO pararefazer achamadadacena

| DICA >

« Vocé pode usar o mesmo procedimento para chamar uma cena
também em outras janelas SCENE MEMORY.

Uma outra alternativa para vocé chamar uma cena é mover o
cursor até o nimero da cena na area constante da tela, usando
o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para selecionar um ndmero de
cena, e pressionar a tecla [ENTER]. Se a opcdo RECALL
CONFIRMATION tiver sido ligada previamente no quadro
PREFERENCE, aparecerd um quadro de dialogo solicitando
confirmagdo da chamada da cena.

As funcdes de RECALL e RECALL UNDO também podem ser
enderegadas a teclas do usuario.

Além disso, vocé pode chamar uma cena usando mensagens
de MIDI (program changes) (—+p. 180).
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Chamando cenas pelas teclas do usuario

Vocé pode usar as teclas do usuério para chamar uma
cena diretamente com uma so tecla, ou para passar pelas
cenas. Paais, vOcé primeiro precisa associar a operagao
de chamada de cena a umatecla do usuario.

As seguintes operagdes de chamada de cena podem ser
associadas a teclas do usuério:

e INC RECALL
Chama a cena de nimero seguinte ao da cena que
esté carregada.

e DEC RECALL
Chama a cena de nimero anterior ao da cena que esta
carregada.

| DICA >
V

» Se ndo houver uma cena armazenada com o nimero
anterior ou seguinte a cena que esta carregada, sera
chamada a cena com nimero mais préximo.

e DIRECT RECALL
Permite a vocé especificar diretamente um
determinado nimero de cena e chamar aquela cena.

Para associar uma dessas fungdes a umatecla do usuario
de maneira que uma cena possa ser chamada
simplesmente pressionando umatecla, faga o seguinte:

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla USER DEFINED KEYS

Initial Doto
0 0 0 i IE ADMIH

Or FRDER
YER

T USER LEVEL T USER LEVEL




Usando memorias de cena

2 Mova o cursor até a tecla USER DEFINED
KEYS e pressione a tecla [ENTER] para
acessar o quadro USER DEFINED KEYS.

O quadro USER DEFINED KEY S permite avocé
associar funcBes as teclas do usuario [1]-[12].

rUSER DEF IHED EEYS fob Administt-ator (%]

FAGE CHAMGE FHGE CHAMGE
FAGE BOOKMARK = FAGE EOOKMARK

FHGE CHAMGE FHGE _CHAHGE
FAGE BOOKMARE FAGE BOOKMARE

FHGE CHAMGE FHGE _CHAHGE
FAGE BOOKMARK K

FAGE CHAMGE - FAGE CHAMGE
PAGE BOOKMARK PAGE EBOOKMARE

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

teclas de acesso as teclas do usuario

3 Mova o cursor até a tecla de acesso a tecla

do usuario que vocé deseja desassociar a
funcéo, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro USER DEFINED KEY SETUP na
frente dajanela.

DEF IMED KEY
ot for USER DEFIMED KEY 3.

FUMCT 10K FARAMETER 1

MO ASSIGH |

SCENE RECALL
TALKEACK

OSC1LLATOR

CUE CLEAR

CAMCEL

Mova o cursor até a coluna FUNCTION, e
use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
selecionar “SCENE.”

Neste quadro, vocé procedera de acordo com a
fungdo que desgja associar, a saber:

e Para associar INC RECALL ou DEC RECALL
Mova o cursor até a coluna PARAMETER 1, e use 0
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para selecionar “INC
RECALL” ou “DEC RECALL.”

e Para associar DIRECT RECALL

Mova o cursor até a coluna PARAMETER 1, use o
dia ou asteclas [DEC]/[INC] para escolher
“DIRECT RECALL”", e entdo escolha “SCENE
#xxx” (xxx é 0 numero da cena) na coluna
PARAMETER 2.

5 Ao terminar de fazer as configuracdes,
mova o cursor até a tecla OK e pressione
a tecla [ENTER] para fechar a janela.

Se quiser, associe outras fungdes de chamada de cena
aoutras teclas do usuario, seguindo o mesmo
procedimento.

6 Pressione a tecla do usuario para a qual
associou a funcao de chamada.
A cena correspondente serd chamada.

(=
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Editando memadrias de cena

Esta secéo explica como ordenar as cenas armazenadas na memoria de cena, editar seus

titulos, copiar e colar seu conteudo.

Ordenando e renomeando
memarias de cena

Vocé pode usar uma janela dedicada para ordenar as
memorias de cena pela ordem alfabética dos seus titulos
ou na ordem cronolégica pelas datas em que foram
criadas. vocdtambém pode editar os titulos.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] repetidamente
para acessar a janela SCENE LIST.

o

 Ajanela SCENE MEMORY consiste de quatro janelas, mas a
metade da esquerda (lista de cenas, teclas de STORE/RECALL)
e as teclas de ferramentas s&o as mesmas em todas as janelas.

| FocUs [FACIHG]

1 Lista de cenas

Lista as cenas que estdo armazenadas na memaria de
cena. A linha em destacada em azul indica a cena
gue esta selecionada para as operagoes.

[0 >

» Vocé também pode alterar a ordem padréo na qual a lista é
apresentada (ascendente ou descendente) (—+p. 194).
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2 Numero da cena
Este é o nimero da cena, de 000 a 300.

3 TITLE

Este € 0 nome designado a cada cena (méximo de 16
caracteres). Vo2 pode mover 0 cursor até esta area e
pressionar a tecla [ENTER] para acessar o quadro
SCENE TITLE EDIT, onde vocé pode designar um
titulo ou comentario paraa cena.

4 R (READ ONLY) / simbolo de protecéo

Uma cena que so pode ser lida (read-only) € indicada
por umaletra R, e uma cena que esteja protegida contra
escrita (write-protected) € indicada pelo simbolo de
cadeado. Para as cenas 001-300, vocé pode mover o
CUrsor até esta area e pressionar atecla[ENTER] para
aternar entre as condicdes de protegida ou n&o.

5 Teclas STORE/RECALL

Estas teclas séo usadas para armazenar (store) e
chamar (recall) as cenas. voc2também pode desfazer
(cancelar) ou refazer (re-executar) as operagdes de
armazenar/chamar. Paradetalhes, consulte o tépico
“Usando memorias de cena” (— p. 129).

6 Teclas de ferramentas

Use estas teclas para executar operagdes de copiar e
colar cenas na memoria de cena. Para detalhes, consulte
“Edicdo da memdria de cena” (— p. 136).

7 Campo STATUS

Este campo indicao estado de cada cena. Paraascenas
gue tém outras opcdes selecionadas que ndo sgjam a
tecla ALL nafuncdo Focus (— p. 139), e para cenas em
gue afuncéo Fade esteja habilitada (— p. 143), as
indicagdes “FOCUS” e“FADING” estar&o acesas.

8 Campo TIME STAMP
Indica a data e a hora em que a cenafoi armazenada da
ultima vez, naforma de ano/més/dia e hora/min/seg.

Para selecionar um nimero de cena,

certifique-se de que o cursor esta localizado
em qualquer lugar menos na area constante
da tela, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC].
A linha destacada em azul nalistaindicaa cena que
esta selecionada para as operacoes.

EEW,

* Vocé também pode enderecar teclas do usudrio para executar
fungBes como incrementar ou decrementar o nimero da cena ou
rolar para cima/baixo a lista de cenas (—p. 196).



Editando memoarias de cena

3 Se vocé quiser que as cenas sejam listadas
a em ordem diferente, mova o cursor até as
teclas “NO.” ou “TITLE” localizadas acima da
lista de cenas, ou até a tecla “TIME STAMP”
localizada acima do campo STATUS / TIME
STAMP, e pressione a tecla [ENTER].

1 NO.
Ordena pelo nimero da cena.

2 TITLE
Ordena pelo titulo (nome) da cena.

3 TIME STAMP
Ordena pela data de criacéo.

» Deixando o cursor na mesma tecla e pressionando a tecla
[ENTER] novamente, vocé pode alterar a diregao
(ascendente ou descendente) em que a lista é ordenada.

4 Se vocé quiser editar o titulo de uma cena,
mova o cursor até o campo TITLE da
cena selecionada, e pressione a tecla
[ENTER] para acessar a janela SCENE TITLE
EDIT.
Para detalhes sobre como entrar com texto, consulte
0 topico “Designando um nome” (— p. 34).

SCEME TITLE EDIT

COPY  PASTE CLEARR INS DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL

1 Campo TITLE
Este campo permite a vocé entrar com um titulo para
uma cena (maximo de 16 caracteres).

« Vocé ndo pode editar o titulo de uma cena que s6 pode ser
lida, nem de uma cena protegida.

5 Para ligar/desligar a protecao de uma
cena, mova o cursor até a letra R ou até
o simbolo de protecéo da cena, e
pressione a tecla [ENTER].
A cadavez que vocé pressonaatecla[ENTER], a
indicaggo dternaentre o simbolo de protecéo (cadeedo), a
letraR (read-only), e nenhum simbolo.

e Simbolo de cadeado
A cenando pode ser substituida.

e R (read only)

Além da protecdo descrita acima, também serdimpossivel
substituir a cena carregando um arquivo damemoéria USB,
etc. Esta configuragéo s pode ser selecionadapara
nUmeros consecutivos de cenaapartir da.cena 000.

e Nenhum simbolo

A cenando esta protegida

NOTA
« O simbolo R da cena 000 ndo pode ser modificado.

6 Use as teclas de ferramentas para editar a
memoria de cena.

Para detalhes, consulte a se¢do “Editando a memoria
de cena”, a seguir.

(=
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Editando memorias de cena Copiando/colando uma cena
As cenas armazenadas na memoria de cena podem ser V glamos como copiar uma cena naregido temporéria da
copiadas ou coladas em outros nimeros de cena, ou memoria (buffer), e em seguida col&-laem um nimero
apagadas. diferente de cena

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a 1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] para acessar
qualquer uma das janelas SCENE MEMORY.

As memodrias de cena sfo editadas usando as teclas
mostradas na parte superior dajanela SCENE MEMORY .
Asfungdes das teclas sio descritas abaixo.

1 2 3 4 5 6

COpY PASTE CLERR cuT IHSERT UKHDD

m TITLE 0 | TIME STAMF STATUS

1 Tecla COPY

Copiauma cena para a area temporaria da memoria
(buffer). Paradetal hes sobre como usar isso, consulte
“Copiando/colando uma cena”, a seguir.

2 TeclaPASTE

Esta tecla cola uma cena (que tinha sido previamente
copiada para o buffer) em outro nimero de cena. Para
detalhes sobre como usar isso, consulte o topico
“Copiando/colando uma cena”, a seguir.

3 Tecla CLEAR
Esta tecla apaga a cena selecionada. Paradetahes sobre
€Omo usar isso, consulte “Apagando uma cena” (— p. 137).

4 Tecla CUT

Corta (apaga) uma cena e a coloca na areado buffer. As
cenas com nimeros acima da cena que foi cortada seréo
movidas a frente. Para detalhes sobre como usar isso,
consulte “Cortando uma cena” (— p. 138).

5 Tecla INSERT

Insere a cena que estava no buffer na posi¢éo deum
numero diferente. As cenas com nlmeros seguintes a
posicéo de insercdo serdo movidas paratrés. Para
detalhes sobre como usar isso, consulte “Inserindo uma
cena” (— p. 138).

6 Tecla UNDO

Estatecla cancela a Ultima operacdo de edicdo de cena.
Se vocé apagou acidental mente uma cena importante,
pode pressionar esta teclapararetornar ao estado
anterior a edicdo da cena

Execute as operacdes de edicdo desejadas.

Para detalhes sobre o procedimento, consulte as
explicagbes aseguir.
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tecla [SCENE MEMORY] para acessar
qualquer das janelas SCENE MEMORY.

2 Certifiqgue-se de que o cursor esta a area
localizado em qualquer ponto que néo seja
constante da tela, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC] para selecionar o nUmero da
cena de origem da copia.

3 Mova o cursor até a tecla COPY e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro de didlogo solicitando a
confirmagdo da operacdo de copia.

COMF IRMAT 10M

CHMCEL

4 Para executar a operacao de copia, mova
0 cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER].

A cena selecionada no passo 2 sera copiada para o
buffer.

o

« Observe que se vocé copiar ou cortar uma outra cena antes
de colar esta, a outra cena substituira esta no buffer.

5 Certifique-se de que o cursor esta localizado
em qualquer ponto menos na area constante
datela, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para selecionar o nimero de destino da coépia.

6 Mova o cursor até a tecla PASTE e pressione
a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro de didogo solicitando a
confirmacdo da operacdo de colagem.

COMF | EMAT | 0H

? Fast

CHMCEL

| DICA >

* Uma cena copiada também pode ser inserida (—p. 138).

d

NOTA

* Se nada tiver sido copiado para o buffer, a tecla PASTE
nao estaré disponivel.
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7 Para executar a operacao de colagem

(paste), mova o cursor até a tecla OK e
pressione a tecla [ENTER].

A cena que estava no buffer sera colada no nimero de
cena selecionado no passo 5. Se voceé resolver cancelar

esta operacéo, use atecla CANCEL em vez dateclaOK.

NOTA ?

» Lembre-se de que quando vocé cola em um nimero de cena
onde ja havia uma cena armazenada, esta cena sera
substituida.

» As cenas que sé podem ser lidas (read-only) e as cenas
protegidas ndo podem ser coladas.

Apagando uma cena

Vejamos como apagar uma determinada cena.

1

2

Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] para acessar uma
das janelas SCENE MEMORY.

Certifique-se de que o cursor esta
localizado em qualquer outro ponto que
nao seja a area constante da tela, e use o
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
selecionar o nimero da cena que vocé
quer apagar.

Mova o cursor até a tecla CLEAR e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro de didlogo solicitando a
confirmagéo da operacdo de apagar.

COMF IRMAT | OM

CAMCEL

Para executar a operacao de apagar
(Clear), mova o cursor até a tecla OK e
pressione a tecla [ENTER].

O nimero da cena selecionado no passo 2 sera
apagado. Se vocé decidir cancelar a operacéo de
Clear, use atecla CANCEL em vez datecla OK.

NOTA

* Ascenas que s6 podem ser lidas (read-only) ou as
cenas protegidas ndo podem ser apagadas.

(=
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Cortando uma cena

Vejamos como cortar uma cena. Quando vocé corta uma
cena, as cenas de niimeros seguintes sdo movidas afrente.
Depois de cortar uma cena, vocé podera colé-la ou inseri-la
na posi¢éo desegjada.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] para acessar
qualquer das janelas SCENE MEMORY.

2 Certifique-se de que o cursor esta localizado
em qualquer outro ponto que nao seja a area
constante da tela, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC] para selecionar o nUmero da
cena que vocé quer cortar.

3 Mova o cursor até a tecla CUT e pressione
a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro de didlogo solicitando a
confirmagdo da operacéo de corte (cut).

COMF | EMAT | 0H

? cut

CAMCEL

NOTA

» Atecla CUT nao podera ser usada se a lista de cenas estivel
ordenada por outra ordem que nédo seja a coluna “NO.".

4 Para executar a operacao de corte (cut),
mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER].

A cena que vocé selecionou no passo 2 sera cortada, e
as cenas de nlimeros subseqiientes serdo movidas a
frente. Neste momento, a cena que foi cortada serd
armazenada temporariamente no buffer da memaria.

NOTA

« As cenas que s6 podem ser lidas (read only) e as cenas
protegidas ndo podem ser cortadas

5 Se quiser, vocé pode colar (—p. 136) ou
inserir a cena cortada (que estiver no buffer).

* Lembre-se de que se vocé copiar ou cortar uma outra cena
antes de colar ou inserir a que esta no buffer, a nova cena
copiada ou cortada substituird a cena que esta no buffer.
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Inserindo uma cena

V glamos como uma cena que esta no buffer pode ser

inserida numa determinada posi¢ao de nimero de cena.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SCENE MEMORY] para acessar
qualquer das janelas SCENE MEMORY.

2 Efetue a operacgéo de copia (— p. 136) ou
de corte de maneira que a cena que voc6te
quer inserir seja colocada no buffer.

3 Certifique-se de que o cursor esta
localizado em qualquer ponto que ndo seja a
area constante da tela, e use o dial ou as
teclas [DEC]/[INC] para selecionar o nUmero
de cena de destino para a insercéo.

4 Mova o cursor até a tecla INSERT e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro solicitando a confirmagéo da
operacao.

COMF IRMAT 10M

? I nzel

CHMCEL

NOTA j

« Atecla INSERT ndo podera ser usada se a lista de cenas

estiver ordenada por outra ordem que ndo seja a coluna

“NO.".

Se nada tiver sido colocado no buffer, a tecla PASTE néao
estarda disponivel.

A tecla INSERT n&o podera ser usada se a operagéo de
insercéo fizer o nmero de cenas armazenadas ultrapassar o
méaximo de 300.

Vocé ndo pode inserir na frente de uma cena que tenha um
simbolo R (read only).

5 Para executar a operacao de insergcédo, mova

O cursor até a tecla OK e pressione a tecla
[ENTER].
A cena que estava amazenada temporariamente no
buffer serainserida no nimero da cena selecionado no
passo 3. Os nimeros das cenas anteriores a esta cena
seréo movidos de uma posi¢ao.
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Usando a fungao Focus

A funcéo Focus permite a vocé selecionar os parametros que serdo atualizados quando vocé chamar

cada cena, de maneira que apenas determinados parametros sejam atualizados quando vocé chamar
aquela cena. Por exemplo, € conveniente usar isto se vocé quiser chamar apenas as configuracdes de
canal de entrada de determinada cena.

EEN)

» Uma funcédo inversa a fungdo Focus é a funcdo Recall Safe, que permite a vocé selecionar canais e parametros
a serem excluidos das operagdes de chamada (—p. 140). Entretanto, enquanto a fungéo Focus é especificada
para cada cena, a funcéo Recall Safe settings € comum a todas as cenas.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SCENE MEMORY] repetidamente
para acessar a janela SCENE FOCUS.

Nesta janela vocé pode fazer diversas

3 Use teclas diferentes de “ALL” para selecionar

0s parametros que estarao sujeitos a chamada.

Estas teclas correspondem aos seguintes parametros
(podem ser feitas multiplas selegoes).

conﬁ_gura_;oeﬁ dafun(;ao Focus. A Janelacontem 0s Nome da tecla Parametros correspondentes
sequintes itens. RACK Configuracdes de Rack
1 > HA Configuracbes de preamp
IN (PATCH) Roteamentos de entrada
OUT (PATCH) Roteamentos de saida
M1 IN Parametros do canal de entrada
ouT Parametros do canal de saida
PASTE | CLEAR CUT | (IHSERT [ UHDO - -
EoRE Estado (on/off) e nivel de mandada do sinal
= SEND enviado dos canais de entrada para os buses
MIX (apenas se a tecla OUT estiver ligada)

{6 JouT] iH JouT|
~PATCHS
[FAck] HA g IH JouTR K JouT JEEHD)
[RACKN HA | 1H JOUT]

{1 JouT|

RENT SETTING
~FATCH=

UHDD o L ] ik JouT] ik )

1 Campo FOCUS

Este campo permite a vocé efetuar configuractes da
funcfo Focus para uma cena salva namemoria de cena.
Usando as teclas grupadas no centro, selecione os
parémetros que serdo atualizados quando vocé chamar a
cena que esta selecionada na lista do lado esquerdo da
janela. Paraas demais cenas, vocé pode apenas marcar o
estado (ligado/desligado) de cada parametro.

2 Campo CURRENT

Este campo permite a vocé efetuar configuraces da
funcdo Focus para a cena que vocé esta operando. Se
vOCeé selecionar um parémetro neste campo e entéo
armazenar a cena, suas selecdes seréo usadas na proxime
vez que chamar aquela cena. Quando vocé chama uma
cena, as configuracOes da fungéo Focus para aquela cena
s80 mostradas neste campo.

Certifique-se de que o cursor esta localizado
em qualquer outro ponto que nao seja a area
constante da tela, e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC] para selecionar a cena para a qual
deseja configurar a funcéo Focus.

« Atecla SEND s6 é mostrada se a tecla OUT estiver ligada.
No entanto, se tanto a tecla IN quanto a tecla OUT estiverem
ligadas, os parametros correspondentes a SEND estardo
automaticamente sujeitos a serem chamados.

4 Se vocé quiser cancelar as restricfes
especificadas no passo 3, de maneira que
todos os parametros figuem sujeitos a
serem chamados, ligue a tecla ALL.

Aoligar atedlaALL, asdemaisteclas daguelacenasto
dedigadas. Ao ligar quaquer tecla, atedaALL édedigada

5 Efetue as configuracdes da funcdo Focus
para outras cenas, conforme descrito nos
passos 2 a 4.

6 Chame uma cena para a qual tenha feito
configuracfes da funcdo Focus.

Se edtiverem ligadas outras teclas que ndo sgiam atecla
ALL, seréo chamados gpenas os parametros cujas teclas
estiverem ligadas. Seatecla ALL edtiver ligada, todos os
parémetros serdo atudizados.

| DICA >

« Para as demais cenas que ndo sejam a selecionada na
lista, o estado da fungéo Focus é indicado por marcagées.

» As cenas que tiverem configuragdes da fun¢éo Focus sao
indicadas por “FOCUS” no campo STATUS da janela
SCENE LIST.

A fungao Focus pode ser usada em conjunto com a fungéo
Recall Safe (—p. 140). Os canais ou parametros excluidos
das operacdes de chamada pela funcdo Focus ou pela
funcédo Recall Safe ndo serdo chamados.

(=

Memoria de cena
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Usando a fungao Recall Safe

A funcéo Recall Safe exclui apenas determinados parametros/canais das operacdes de
chamada de cena. Diferentemente da funcdo Focus (- p. 139), configurada individualmente
para as cenas, na funcdo Recall Safe as configuracfes sdo comuns a todas as cenas.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a tecla
[CHANNEL JOB] repetidamente para acessar
a janela RECALL SAFE.

Nesta janela vocé pode fazer configuragdes para a
funcdo Recall Safe. A janela contém os seguintes
itens.

DISPLAY ACCESS

) [

CENE MON TORI

] [

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

tecla [CHANNEL JOB]

Initial Dota
(](](] R ADM 1M

CH

IHPUT
ME
OUTPUT

CH 1

;HrI.:EI PARAMETER ———
o | =0 o] 2] ] o] roee|on o
LS9-16
2 3

CLEAR ALL

000 Initial Dota
R ADM 1M
E
T CH
ECALL SAFE.
GLOEAL
STIH INPUT
ot |
HAME

CHI-16 | CH1v-24 | CH:

CH 1
ch 1

LS9-32
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1 Campo CH RECALL SAFE

Os canais para os quais afuncgéo Recall Safe esta
ligada s&0 destacados neste campo. Sevocé ligar a
teclaSET BY SEL, poderaligar afuncéo Recall Safe
paraum canal simplesmente pressionando atecla
[SEL] daguele canal.

2 Tecla CLEAR ALL
Cancelatodas as configuracOes de Recall Safe para
0s canais destacados no campo CH RECALL SAFE.

3 Campo GLOBAL

Neste campo, os parametros globais (parémetros que
afetam toda a mixagem, e ndo especificos a canais
individuais) podem ser excluidos da chamada.

4 Campo SAFE PARAMETER

Aqui vocé pode ligar/dedigar afuncéo Recall Safe para
cada cand, e escolher os parametros que seréo
excluidos da chamada. Se vocé selecionar um cana
pressionando suatecla[SEL], as configuragdes de
Recall Safe daquele canal seréo mostradas neste campo.

5 Tecla APPLY TO ALL INPUT

Tecla APPLY TO ALL OUTPUT
Se estas teclas estiverem ligadas quando vocé operar
nas teclas SAFE PARAMETER, as dteracOes seréo
aplicadas a todos os canais de entrada (ou saida). Isto
€ conveniente quando vocé quer fazer configuragdes
para todos os canais em uma so agao.

o

* Vocé também pode acessar esta janela a partir do campo
SAFE da janela SELECTED CH VIEW (—p. 88).

Para selecionar o canal cujas configuracoes
de Recall Safe vocé deseja editar,

pressione a respectiva tecla [SEL].

O cana correspondente no campo CH RECALL SAFE
seraenvolto com umaborda branca (entretanto, a funcéo
Recall Safe aindanéo esté habilitada). Neste momento, o
campo SAFE PARAMETER mostrara as configuragfes
de Recall Safe do cand selecionado.

* Se a tecla SET BY SEL do campo CH RECALL SAFE
estiver ligada, a funcédo Recall Safe sera habilitada quando
vocé pressionar a tecla [SEL], e o canal correspondente
ficar4 destacado no campo CH RECALL SAFE. wcé pode
selecionar parametros como descrito no passo 3 mesmo
depois de ligar a funcéo Recall Safe.



Usando a funcéo Recall Safe

3 Se vocé quiser habilitar a funcéo Recall
Safe para determinados pardmetros do canal
selecionado, faga as seguintes configuracdes
no campo SAFE PARAMETER.

e Para um canal de entrada

Use as teclas na parte inferior do campo SAFE
PARAMETER (exceto atecla “ALL”) para selecionar
0s parémetros que estardo sujeitos afungdo Recall
Safe (podem ser selecionados varios). Se vocé quiser

gue todos os parametros estejam em Recall Safe, ligue a

tecla ALL (que é a configuracdo padr&o).

000 Initial Data E i
R ADIM M
E

CLEAR ALL

ch 1
SAFE PARAMETER

- I e e s

Initial Doto
0 0 0 i I ADM 1M

TARGET
f

CLEAR ALL

TIN
R

5 RACE
] naao
= Y

ch 1 I

B - - Jor)ee] w2

LS9-32

Estas teclas correspondem aos seguintes parametros:

e Se 0 canal STEREO/MONO est4 selecionado
Com excegfo dostipos de teclas mostradas, este quadro
€igua ao de um canal de entrada.

CLEAR ALL

DDD Initial Data ST1 aT2 Y
R ADM 1
E

0 | CH+1—-4& | CH43-56 | CHS7-64

PARAMETER

CH3-16 | CH17-:

:ET CH
iECALL SAFE.

G
TIH IHPUT
HAME
OUTPUT
HAME

RACK
Jtzl=14]
=l N =

SAFE

5 |MTFR

N B

Estas teclas correspondem aos seguintes parametros:

Nome da tecla Parametros correspondentes

ALL Todos os parametros

EQ Configuragdes de EQ (incluindo ATT)

DYNA 1 Configuragdes de Dynamics 1

MTRX ON Estado dos sinais enviados aos buses MATRIX
MTRX SEND Niveis dos sinais enviados aos buses MATRIX
FADER Posicoes de fader

CH ON Estado da tecla [ON]

Nome da tecla Parametros correspondentes

ALL Todos os parametros

HA Configurag@es de preamp (incluindo externos)
EQ Configuragdes de EQ (incluindo ATT/HPF)
DYNA 1 Configuragdes de Dynamics 1

DYNA 2 Configuragdes de Dynamics 2

MIX ON Estado e nivel dos sinais enviados aos buses MIX
MIX SEND Niveis dos sinais enviados aos buses MIX
FADER Posicao do fader

CH ON Estado da tecla [ON]

NOTA

« Se voceé ligar a tecla ALL, todas as demais teclas do campo
SAFE PARAMETER serdo desligadas.

e Se um canal MIX est4 selecionado

Use asteclas naparteinferior do campo SAFE
PARAMETER (exceto a tecla “ALL”) para selecionar
0s parametros que estardo sujeitos afuncdo Recall Safe
(podem ser selecionados varios).

Além disso, vocé pode usar ateclaWITH MIX SEND
parahabilitar Recall Safe parao estado e o nivel dos
sinais de mandada enviados dos canais de entrada para
oshuses MIX.

Se vocé quiser que todos os parémetros mostrados na
parte inferior do campo fiquem sujeitos a fungdo Recall
Safe, ligueateclaALL (esta € asituacdo padréo).

Initial Data Ege 0
ADM 1
CLERR AL

AL
THa-16 |0 T IHPUT
HAME
T Ee T = QUTFUT
Ol CHENES : : HAME

= RACHK
i meaan
=TT

M 1

SAFE PARAMETER

nt3io || [ER == | 1] 5| 28] reoee| o o
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Usando a funcéo Recall Safe

Estas teclas correspondem aos seguintes par@metros:

Nome da tecla Parametros correspondentes

ALL Todos os parametros (exceto WITH MIX SEND)
EQ Configuragdes de EQ (inclusive ATT)

DYNA 1 Configuragdes de Dynamics 1

MTRX ON Estado dos sinais enviados aos buses MATRIX
MTRX SEND Niveis dos sinais enviados aos buses MATRIX
FADER Posicdes de fader

CH ON Estado das teclas [ON]

WITH MIX Estado e nivel dos sinais enviados dos
SEND canais de entrada aos buses MIX

» Se atecla ALL estiver ligada, todas as teclas seréo
desligadas, exceto a tecla WITH MIX SEND localizada na
parte inferior do campo SAFE PARAMETER.

« vocé pode ligar/desligar a tecla WITH MIX SEND enquanto a
tecla ALL esta ligada.

e Se um canal MATRIX esté selecionado

Com exceg2D dostipos de teclas mostradas, este quadro €
igual ao de um cana MIX.

Além disso, vocé pode usar a tecla WITH MATRIX
SEND para habilitar 0 Recall Safe para 0 estado e o
nivel dos sinais enviados dos canais de saida para os

buses MATRIX.

000 Initial Data ELiE 3Td
i AOM 1M

CLEAR ALL

TIH IHPUT
HAME

aUTPUT

HAME

SMOHD R
T.r1.r1.J 1 1213]14]
= Y Y

SAFE

Estas teclas correspondem aos seguintes par@metros:

Nome da tecla Parametros correspondentes

ALL Todos os parametros (exceto WITH
MATRIX SEND)

EQ Configuragdes de EQ (incluindo ATT)

DYNA 1 Configuragdes de Dynamics 1

FADER Posicéo de fader

CH ON Estado das teclas [ON]

Wik | ESa00 o el dos Sis s s
buses MATRIX

« Se voceé ligar a tecla ALL, todas as teclas serdo desligadas,
exceto a tecla WITH MATRIX SEND localizada no campo
SAFE PARAMETER.

« Vocé pode ligar/desligar a tecla WITH MATRIX SEND enquanto
atecla ALL esta ligada.
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4 Para habilitar a funcao Recall Safe para o

canal selecionado, ligue a tecla SAFE no
campo SAFE PARAMETER.

Os canais para os quais a funcéo Recall Safe esta

habilitada s& mostrados destacados no campo CH
RECALL SAFE.

000 Initial Data E EilE
R ADM I H

CLERR ALL

SAFE PARAMETER

|~ I e - s

LS9-16

tecla SAFE

Td

CLERR ALL

[
TIH IHPUT
HAME
OUTPUT
HAME

CH#9-56 | CHE P64

RACK

9-16 |MTF: #HOHD ___J __J __J __J __J

lelle]

oh | J

SAFE PRARAMETER

- I e el 0 s

LS9-32

NOTA !

» Simplesmente selecionando um parametro no passo 3 nao habilita
a funcéo Recall Safe. Para ligar/desligar a funcdo Recall Safe, vocé
também deve executar a operacéo do passo 4.

| DICA >

* No campo CH RECALL SAFE, a cor do destaque sera verde
se a tecla ALL tiver sido selecionada no passo 3, ou azul, se
outras teclas que ndo ALL estiverem selecionadas.

» Se vocé pressionar a tecla CLEAR ALL, a fungéo Recall Safe
sera cancelada em todos os canais para 0s quais estiver
habilitada (isto é, os canais destacados).

« Vocé também pode ligar/desligar a funcdo Recall Safe no campo
SAFE da janela SELECTED CH VIEW (—p. 88).




Usando a funcéo Recall Safe « Usando a funcao Fade

5 Se vocé quiser habilitar a funcédo Recall Safe
para parametros globais, ligue as teclas
desejadas no campo GLOBAL.

Estas teclas correspondem aos seguintes parametros.

Nome da tecla Parametros correspondentes
INPUT PATCH Roteamento de entrada
INPUT NAME Nome do canal de entrada
SALi:_TCPHUT Roteamento de saida
OUTPUT NAME | Nome do canal de saida
1-8 Configurag6es dos Rack 1-8

6 Ao terminar de fazer as configuracdes,
execute a operacdo de chamada.
Apenas o(s) canal (is) e parametro(s) selecionado(s) seréo
excluidos da chamada.
As configuragdes de Channel Link (— p. 124) e
configuragdes de bus MIX/MATRIX najandaSY STEM
SETUP (— p. 213) ndo estéo sujeitas aRecall Safe; as
configuragdes da cena chamada serdo sempre atudizadas.
Isto significa que se afunco Recall Safe estiver habilitada
paraum de vérios canaisincluidos em um grupo deLink ou
um ou dois canais MIX/MATRIX configurados para
estéreo, as configuragdes de pardmetros daguele cand
poderdo ser diferentes das dos demais quando vocé chamar
uma cena. Nesses casos, 0 parametro sera automaticamente
re-vinculado na proximavez que for operado.

| DICA >

» A funcéo Recall Safe pode ser usada em conjunto com a
funcéo Focus (—p. 139). Os canais ou parametros que
estiverem excluidos das operacdes de chamada pela funcéo
Focus ou pela funcéo Recall Safe ndo serdo chamados.

Ao efetuar uma chamada de cena mantendo pressionada a
tecla [SEL] de um canal para o qual a funcéo Recall Safe esta
desabilitada, vocé pode temporariamente habilitar a
configuracé@o de Recall Safe para aquele canal.

Usando a fungao Fade

A funcéo “Fade” faz com que os faders dos canais especificados se ajustem suavemente para

seus novos valores, dentro de uma determinada duracao, ao se chamar uma cena. Isto é
conveniente quando vocé quer obter um efeito de fade-in/out, ou quando vocé quer que as
transicbes de niveis ocorra suavemente entre duas cenas.

As configuracdes da funcéo Fade séo feitas independentemente para cada cena.

1 Na secéo DISPLAY ACCESS, pressione a tecla

[SCENE MEMORY] repetidamente para
acessar a janela SCENE FADE.

Nesta janela vocé pode ef etuar varias configuragdes da
funcdo Fade. A janela contém os seguintes itens:

CH 1
ch 1 1M
SCENE FADE TIME

PRSTE CLERR cuT INSERT UHOO
FADE TIME

Initial Data

L =131 FAD MG [

FADIHG
1€ 005

STORE RECALL CURRENT SETTIHNG

UHDO

(=

1 Campo FADE TIME

Este campo permite a vocé fazer configuracdes da
funcdo Fade para uma cena salva namemoria de
cena. Use as teclas localizadas no centro para
configurar afungdo Fade para a cena selecionada na
lista mostrada no lado esquerdo da janela. Paraoutras
cenas, vocé pode apenas visualizar as configuragdes.

2 Campo CURRENT

Este campo permite a vocé fazer configuracdes da
funcdo Fade para a cena que esta operando.

Ao chamar uma cena, as configuragdes da funcéo
Fade daquel a cena s& mostradas neste campo.

3 Tecla SETUP
Esta tecla mostra o quadro FADE TIME.

4 Tecla FADING
Estateclaliga/desliga a funcéo Fade para cada cena.

Memoria de cena

5 Tempo de fade
Indica o tempo de fade (intervalo de tempo que o
fader levaparaatingir o novo valar).
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2

=

Certifique-se de que o cursor esté localizado
em qualquer ponto menos na area constante
da tela, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para selecionar a cena para a qual deseja
configurar a funcéo Fade.

Mova o cursor até a tecla SET, e pressione
a tecla [ENTER] para acessar o quadro
FADE TIME.

Neste quadro vocé pode selecionar 0s canais nos quais a
funcdo Fade serd aplicada, e gjustar os tempos de fade.

3 2

CHi-& | CH9-16 | CHiv-24 | CH:

CRMCEL

1 Campo de visualizag&o dos canais
Os canais em que a fungéo Fade serd aplicada ficam
destacados.

2 Botdo FADE TIME

Este bot&o gjusta o tempo de fade. Mova o cursor até
este botéo e use o dial ou asteclas [DEC]/[INC] para
gjustar.

3 Tecla SET ALL
Se vocé pressionar esta tecla, o efeito do Fade sera
habilitado para todos os faders/encoders da cena.

4 Tecla CLEAR ALL
Se vocé pressionar estatecla, o efeito do Fade sera
desabilitado para todos os faders/encoders da cena.

Pressione as teclas [SEL] dos canais
desejados que desejar aplicar o efeito Fade
(podem ser selecionados varios).

A tecla[SEL] dos canais sel ecionados se acendera, e
esses canais ficaréo destacados no campo de
visualizag&o dos canais no quadro. vocg pode cancelar
uma selecéo pressionando de novo atecla[SEL] acesa

Mova o cursor até o botdao FADE TIME,

e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
ajustar o tempo de fade.

A faixa de gjuste vai de 0.0 seg a60.0 seg.

Ao terminar de fazer as configuragdes, mova o cursor
até atecla OK epressione atecla[ENTER] para
fechar o quadro FADE TIME.

[0 >

« O tempo de fade especificado aqui sera usado para
todos os canais selecionados no passo 4.
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6 Para ligar a funcédo Fade, mova o cursor até
atecla FADING e pressione a tecla [ENTER].
A configuragdo de ligar/desligar o Fade é efetuada
individualmente para cada cena. Salve a cena, se
necessario.

[ocr >

« As cenas para as quais estéo feitas configuracdes de Fade
sdo mostradas com uma indicacé@o “FADING” no campo
STATUS da janela SCENE LIST.

7 Faca as configuracdes de Fade para
outras cenas, conforme descrito nos
passos 2 a 6.

8 Chame uma cena para a qual a funcdo Fade
esta ligada.

Os faders comecam a se mover imediatamente depois
da chamada da cena, e atingem os valores da cena
chamada apds o tempo de fade.

NOTA !

« As configuracdes da funcéo Fade podem ser aplicadas
individualmente mesmo se os faders estiverem vinculados em
Channel Link.

DICA
» Se vocé para um fader enquanto pressiona a respectiva
tecla [SEL], o efeito de fade cessara naquele ponto.

« Se vocé chamar a mesma cena enquanto os faders estéo se
movendo, todos os faders dos canais se moveréo
imediatamente para as posicdes finais.




Capitu

lo 14

Monitor/Cue

Este capitulo explica as fun¢gBes de monitoracao da LS9.

Funcdes Monitor / Cue

A funcéo Monitor permite a vocé ouvir varios sinais através de monitores ou fones de ouvido. O painel
frontal da LS9 possui uma saida PHONES OUT para monitoracéo, e esta saida sempre permite a vocé
monitorar o sinal que esté selecionado como fonte de monitoracdo. Enderecando os canais MONITOR
OUT L/R/C para os conectores de saida desejados, vocé também pode monitorar o mesmo sinal através

de caixas acusticas externas. vocé pode selecionar os

* sinal de saida do canal STEREO .
« sinal de saida do canal MONO .
« sinal de saida do canal STEREO + canal MONO

« sinal de entrada de 2TR IN DIGITAL

« sinal de entrada dos canais de entrada 15/16 {31/32}

A funcdo Cue permite a voceé verificar um canal in

seguintes sinais como fonte de monitoracao:

sinal de saida do gravador de memaria USB

Qualquer combinacdo de até oito sinais dos canais
STEREO, MONO, MIX e MATRIX, do sinal de saida do
gravador de memaria USB, do canal de entrada 15/16
{31/32}, e do sinal de entrada de 2TR IN DIGITAL

dividual selecionado temporariamente pelo

envio nos conectores de saida enderecados ao canal MONITOR OUT ou do conector PHONES

OUT. Quando vocé pressiona a tecla [CUE] na su
canal correspondente é enviado a saida de monit

« O sinal de escuta (Cue) é enviado ao mesmo destino de saida que o sin

perficie superior, o sinal de escuta (cue) do
or output pelo conector de saida selecionado.

al de monitor. Lembre-se de que por

esta razdo, o sinal de escuta ndo sera mais enviado para os monitores se vocé desligar a saida Monitor.

Entretanto, o sinal de escuta sera sempre mandado para a saida PHON

O diagrama abaixo mostra o fluxo do sinal de monitor/escuta.

CUE
LR
CUETRIM
(INPUTIOUTPUTIDCA)
CUE L __MONO___ CUEL
; CUER

ES OUT.

Monitor/Cue (TN
N

(T . N
: PHONES OUT LR 7 lg-g . R [PHONES] :
l PHONES LEVEL I

/

—_——_—— e e ——— —

CUE LOGIC PHONES
LEVEL LINK

HONES L To PHONES OUT

2TRDL,R > H
INPUT 15,16{31, 32} ; s

To PHONES OUT

PLAYBACKOUT >—

STEREOOUTLR >——— MoNO
STEREO OUT MONO(C) >—— 5| MONITOR L -5~ (MEJERMONTORL I

77777 MONITOR OUT L To OUTPUT PATCH

STEREO OUTLCR >— %{H
2TRDLR > MONITOR R W [METER]MONITOR R Lt

MONITOR OUTR To OUTPUT PATCH

INPUT 15,16(31,32} > MONITOR MONO(C) _ [METER] MONITOR MONO(C)

: H MONITOR OUT MONO(C)
%() To OUTPUT PATCH

PLAYBACK OUT >
DEFINE

MONITOR SELECT

STEREO OLL‘JFI > Mx MONITOR DIMM ON  MONITOR LEVEL

STEREQ OUT ». | (MAX:8ch)

MONO(C)
MIX OUT1-16 >
MATRIX OUTI-8 >

e MONITOR SELECT

Seleciona afonte de monitoragao.

e METER

Detectaeindicao nivel do sina de monitoracéo ou do sinal
de escuta.

e DIMMER
Atenua com uma quantidade fixa o sinal de monitor/escuta.

e MONITOR LEVEL

Ajustao nivel do sina de monitor/escuta. Afetaos conectores
de saida que estgjam enderecados aos canais MONITOR OUT
L/R/C, etambém o conector PHONES OUT.

e ON
Ligaldedigaasaidademonitor.

e PHONES LEVEL
Ajusta o nivel de saida apenas da saida PHONES OUT.
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Usando a fungao Monitor

Esta sec¢édo explica como selecionar a fonte de monitoracao desejada, e monitora-la pela saida
PHONES OUT ou por caixas externas de monitoracao.

1 Conecte seu sistema de monitoragdo aos 5 Botdo MONITOR LEVEL
conectores OMNI OUT, 2TR OUT DIGITAL, ou Ajustao nivel de saida do sinal de monitor.
a u.ma placa_de E/S mstalgda em um slot. 6 Campo DIMMER
Osina de morjltor pode ser enviado a qual quer i A funcgo Dimmer, que atenua temporariamente o
conector de saida ou a qualquer canal de saida. Se vocé sinal de monitor, pode ser ligada/desligada aqui. Use
estiver monitorando através de fones de ouvido, 0 bot&o neste campo para gjustar a atenuago.
certifique-se de que seu fone esta conectado a saida
PHONES OUT do painel frontal. 7 Campo TALKBACK DIMMER
Se afuncéo Talkback estiver ligada, este campo
2 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a indicara o estado dafung&o Talkback Dimmer, que

atenua automaticamente o sinal de monitor. Aqui vocé
também pode especificar a quantidade de atenuagao
aplicada ao talkback dimmer.

tecla [MONITOR] repetidamente para acessar
a janela MONITOR.

Najanela MONITOR vocé pode verificar as

configuragBes atuais de monitorago, e ligar/desligar a 8 Medidor
monitorac&o. Indica o nivel do sinal de monitor. Este medidor
A janela contém os seguintes itens. mostra o nivel imediatamente antes do dimmer. Se

VOCE mover o cursor até a caixa de selegdo de porta
localizada abaixo do medidor de nivel e pressionar a
tecla[ENTER], aparecera um quadro nafrente da
janela, permitindo a vocé selecionar a conexédo por
onde saird o sina de monitor.

9 Tecla MONO MONITOR

Esta tecla permite a monitoragdo em mono. Se esta
tecla estiver ligada, o sinal enviado a saida PHONES
OUT e aos canais MONITOR OUT L/R serd mono.

[0 >

* Se o dimmer normal e o talkback dimmer estiverem
ambos ligados simultaneamente, sera aplicado o ajuste
com maior atenuacao.

1 Tecla OUTPUT 3 Use as teclas do campo SOURCE SELECT
Ligeldedigaasaidademonitor. para selecionar uma fonte de monitor.

2 Campo SOURCE SELECT No campo SOURCE SELECT vocé pode selecionar
Use as teclas neste campo para selecionar afonte de apenas uma fonte de monitor. Entretanto, se vocé
monitor. selecionou DEFINE, vocé pode usar o campo

ASSIGN para especificar vérias fontes de monitor.
A tabela abaixo mostra as fontes de monitor que
vocé pode selecionar no campo SOURCE SELECT.

3 Campo ASSIGN
Se vocé selecionou DEFINE no campo SOURCE
SELECT, use este campo para especificar afonte de

monitor. voc2 pode selecionar até oito fontes de monitor Tecla ST LIR sinal de saida do canal STEREO L/R
simultaneamente. Se vocé quiser cancelar todas as Tecla MONO sinal de saida do canal MONO
selecBes, mova o cursor até atecla CLEARALL e Tecla 2TR L/R sinal de entrada de 2TR IN DIGITAL
pressione atecla[ENTER]. Tecla LCR sinal de saida do canal STEREO L/R +
canal MONO (LCR)
4 Tecla PHONES LEVEL LINK Tecla sinal de entrada dos canais de
Se estiver ligada, o botdo MONITOR LEVEL gjustardo IN 15/16 {31/32} entrada 15/16 {31/32}
nivel do sinal enviado para a saida PHONES OUT. Tecla sinal de reproducao do gravador de
PLAYBACK OUT meméria USB
Tecla DEEINE sinal(is) selecionado(s) em ASSIGN
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Se vocé selecionou DEFINE no campo SOURCE SELECT,
vocé pode usar o campo ASSIGN para selecionar vérias
fontes. A tabela abaixo mostra as fontes de monitor que
vocé pode selecionar no campo ASSIGN.

Teclas MIX 1-16 sinais de saida dos canais MIX 1-16
el sinais de saida dos buses MATRIX 1-8
MATRIX 1-8

Tecla STEREO L/R sinal de saida do canal STEREO L/R
Tecla MONO sinal de saida do canal MONO

Tecla 2TR L/R sinal de entrada de 2TR IN DIGITAL
Teclas sinal de entrada dos canais de

INPUT 15/16 {31/32} | entrada 15/16 {31/32}

Tecla sinal de reproducéo do gravador de
PLAYBACK OUT memdria USB

« Vocé pode selecionar um méaximo de oito fontes de monitor
no campo ASSIGN. Se vocé selecionar oito fontes de
monitor, ndo sera possivel selecionar mais nenhuma. E
recomendavel desligar as teclas de fontes desnecessarias.

4 Mova o cursor até uma das caixas de
selecéo de portas (L/R/C) localizadas
abaixo do medidor de nivel, e pressione a
tecla [ENTER].

Aparecera o quadro OUT PORT SELECT,
permitindo a vocé especificar o conector por onde
sairdo os sinais de monitor L, Re C.

DUTPUT FORT SELECT
[CHMOMITOR L1 = oMHId |

-7 N D R
e e R R
e ol I Bl I el Bl

ki Eikc)

LS9-16

5 Mova o cursor até a saida de destino e
pressione a tecla [ENTER] para seleciona-la
e em seguida mova o cursor até a tecla
CLOSE e pressione a tecla [ENTER] para
fechar o quadro.
A tabela abaixo lista 0s conectores de saida que
VOCé pode selecionar.

conectores OMNI OUT 1-8 {1-16}

L, R de 2TR OUT DIGITAL
canais de saida 1-16 de uma placa de
E/S instalada em um slot {1/2}

OMNI 1-8 {1-16}
2TR OUT L/R

SLOT {1/2} 1-16

« Se quiser, vocé pode especificar conectores de saida apenas
para MONITOR OUT L e R, e monitorar através de duas caixas
Se vocé nao especificar um conector de saida para MONITOR
QOUT C, ao selecionar a tecla MONO ou a tecla LCR como fonte
de monitor fara automaticamente o sinal do canal MONO ser
distribuido para MONITOR OUT L/R.

6 Para sair com o sinal de monitor, mova o cursor
até a tecla OUTPUT da janela MONITOR e
pressione a tecla [ENTER] para liga-la.

A fonte de monitor selecionada no passo 3 seré enviada
para a saida de destino especificada no passo 5.

EEW,

* O conector PHONES OUT saird sempre com o sinal de monitor,
independentemente da tecla OUTPUT estar ligada ou n&o.

7 Mova o cursor até o botdo MONITOR
LEVEL na janela MONITOR, e use o
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para ajustar
o nivel de monitor.
Se PHONES LEVEL LINK estiver ligada, vocé
pode usar 0 botdo MONITOR LEVEL e o controle
PHONES LEVEL do painel frontal para gustar o
nivel de monitor ao monitorar pelos fones.

* Se PHONES LEVEL LINK estiver ligada, o botdo MONITOR
LEVEL também atuara no sinal de PHONES OUT.

» Se voceé ligar MONITOR ON MASTER FADER que enderecol
a uma tecla do usuario, podera usar o fader master para
controlar o monitor.

8 Faca as configuracdes para Dimmer e
Monaural, conforme desejar.

EEW,

« As operacg0es de ligar/desligar monitor, selecéo de fonte de
monitor e ligar/desligar o dimmer também podem ser
enderegadas a teclas do usuario (—p. 196).

[HEN
S

Monitor/Cue
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Usando a fungao Cue

Esta secédo explica como usar a funcdo de escuta (Cue) da LS9.

3 Outro grupo CUE
Grupos de escuta Estes séo sinais de escuta operados usando-se as teclas
mosiradas na tdla. Este grupo é habilitado se vocé ligar a
Os sinais de escuta da LS9 podem ser categorizados em tecla CUE najandla RACK ao qua vocé enderecou um
trés grupos: efeito, a tecla CUE da janda RECORDER, ou a tecla
KEY IN CUE do quadro DYNAMICS 1/2. Este grupo é
1 Grupo INPUT CUE desabilitado automaticamente quando vocé sai da janela
Os sinais de escuta dos canais de entrada compdem este correspondente.

grupo. Para habilitar a escuta para este grupo, pressione
paraligar atecla[ CUE] de um mddulo de canal associado a
um canal de entrada ou atecla[CUE] de um canal ST IN. cug | tecla CUE natela

N&o é possivel ligar a escuta simultaneamente entre

seL | set grupos diferentes. Normalmente, a prioridade sera dada
E—— tecla [CUE] de um médulo associado a0 grupo que teve atecla[ CUE] (ou atecla CUE/KEY
ouE | “obe aum canal de entrada IN CUE natela) pressionada por Ultimo, e as teclas
[CUE] do grupo selecionado anteriormente serdo
STIN1 | STIN 2 desativadas. Entretanto se vocé ligar o sinal de escutaem

uma determinada ordem, o estado das teclas [CUE] do
= | == grupo selecionado anteriormente sera restaurado ao se
= cancelar o sinal de escuta atual.

———— tecla [CUE] de um canal ST IN
CUE CUE

A ilustracgo a seguir mostra a ordem de prioridade das
teclas [CUE]. Depois de mudar os grupos do nivel

2 Grupo OUTPUT CUE inferior para o superior, se entdo vocé cancelar a escuta
Os sinai's de escuta dos canai's de saida compdem este do grupo superior, ser _?31 restaurado o estado da tecla
grupo. Para habilitar a escuta para este grupo, pressione [CUE] do grupo imediatamente abaixo.

paraligar atecla[CUE] dasecéo STEREO MASTER ou a
tecla[CUE] de um maédulo de canal associado a um canal

MIX/MATRIX/MONO. Outro grupo CUE
L~
STEREO Grupo INPUT CUE
=]
SEL Grupo OUTPUT CUE
= +—— tecla [CUE] do canal STEREO

CUE

Por exemplo, se vocé selecionar os grupos OUTPUT
CUE — INPUT CUE — Outro CUE, vocé pode entdo

s | s cancelar sucessivamente as teclas [CUE] (CUE/KEY IN
- tecla [CUE] de um médulo associado a um Cu E) pararestaurar Sucvamente 0 e.StadO da
e | oue | canal MIX / MATRIX / MONO tecla[CUE] do grupo selecionado anteriormente.
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Operando a funcdo Cue

Esta se¢do explicacomo vocé pode usar atecla[CUE] de
um determinado canal para monitorar o sinal de escuta.

« O sinal de escuta é mandado a mesma saida de destino que o
sinal de monitor. Observe que, por esta razdo, o sinal de escuta
ndo serd mandado para as caixas acusticas de monitoragdo se
vocé desligar a saida Monitor. Entretanto, a saida PHONES OUT
do painel frontal sempre sair4 com o sinal de escuta,
independentemente do estado (ligado/desligado) do Monitor. Para
detalhes sobre as configuracdes da fungdo Monitor, consulte
“Usando a fungéo Monitor” (—+p. 146).

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [MONITOR] repetidamente para
acessar a janela CUE.

Najanela CUE voceé pode verificar o estado da
escuta, e ligar/desligar a funcéo de escuta (Cue).

1 2 3 4

CLUE MODE

FFL
MIx CUE

FPFL TRIM | PFL TRIM UE CLUE

IHFUT

1 Campo CUE MODE
Especifica 0 modo de operacdo quando estdo ligadas
vérias teclas [ CUE] dentro do mesmo grupo.

2 Campo INPUT

Aqui vocé pode selecionar um dos seguintes pontos pare

aescuta dos canais de entrada.

e Tecla PFL (Pre-Fader Listen)
O sinal seratomado antes do fader

e Tecla AFL (After-Fader Listen)

O sind seratomado imediatamente depois datecla[ON]

e Tecla POST PAN
O sinal seratomado depois do pan

e Botdo PFL TRIM
Se estiver selecionado PFL, vocé pode gjustar o

nivel de saidado sinal de escuta dentro de umafaixa

de-20dB a+10 dB.

* Lembre-se de que se vocé ligar a tecla POST PAN, ndo
podera mais usar a entrada CUE para monitorar o sinal
enviado ao bus MONO de um canal de entrada que esta
configurado para o modo LCR.

3 Campo OUTPUT
Aqui vocé pode selecionar um dos seguintes pontos pare
aescuta dos canais de saida.

e Tecla PFL (Pre-Fader Listen)
O sinal seratomado antes do fader

e Tecla AFL (After-Fader Listen)
O sind serdtomado imediatamente depois datecla[ ON]

e Botdo PFL TRIM
Se estiver selecionado PFL, vocé podera gustar o

nivel de saida do sinal de escuta dentro de umafaixa

de-20dB a+10 dB.

4 Campo do medidor

e Medidor CUE
Indica o nivel do sinal de escuta

e Indicador ACTIVE CUE
Indica o grupo de CUE ativo.

e Tecla CLEAR CUE
Desfaz todas as selecbes de Cue.

2 Use as teclas da secdo CUE MODE para
especificar o que ir4 acontecer quando
forem ligadas varias teclas [CUE] dentro
do mesmo grupo CUE.

Use as duas teclas a seguir para escolher o modo de
escuta.

e Tecla MIX CUE

Todos os canais dentro do mesmo grupo CUE
cujatecla[CUE] estejaligada serdo mixados para
monitoracdo (modo MIX CUE).

e Tecla LAST CUE

Somente o canal cujatecla[CUE] foi alltimaa
ser ligada serd monitorado (modo LAST CUE).

 As teclas [CUE] pertencentes a grupos CUE diferentes néo
podem ser ligadas simultaneamente. O grupo CUE ao qual
pertence a Ultima tecla [CUE] pressionada sera ligado,
permitindo monitorar apenas os sinais daquele grupo.

3 Use as teclas e botbes do campo INPUT
e do campo OUTPUT para especificar
0 ponto de escuta e o nivel de saida de
cada grupo CUE.

Monitor/Cue (TN
N
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4 Pressione a tecla [CUE] do canal desejado
para liga-la.
O sinal de escuta do canal correspondente sera
mandado ao destino do sinal de monitor.
Vocé também pode observar o medidor para verificar o
nivel de saida do sina de escuta. O indicador ACTIVE
CUE localizado abaixo do medidor de escuta indica o
grupo de escuta (INPUT ou OUTPUT) que esta ligado
no momento.

medidor CUE

indicador ACTIVE CUE

« Se vocé quiser que as operagdes de escuta e as operacdes
de selegdo de canais sejam vinculadas, abra o quadro
PREFERENCE na janela USER SETUP, e ligue a opcao
“[CUE]>[SEL] LINK” (—p. 194).

5 Pressione a tecla [MONITOR] da secéo
DISPLAY ACCESS para acessar a janela
MONITOR, e use o botdo MONITOR LEVEL
na tela para ajustar o nivel do sinal de
escuta.

Seaopcdo PHONES LEVEL LINK estiver ligada,
vocé pode tanto o botdo MONITOR LEVEL quanto o
controle PHONES LEVEL do painel frontal para
gjustar o nivel de monitoragdo ao monitorar através de
fone de ouvido.

6 Para cancelar aescuta, pressione a tecla [CUE
CLEAR] ou a tecla [CUE] que esta ligada.
Se vocé quiser cancelar todas as selegdes de escuta,
mova o cursor até atecla CUE CLEAR najanelaCUE,
epressione atecla[ENTER].

» Todas as selecGes de escuta serdo canceladas se vocé passar
do modo MIX CUE para o modo LAST CUE na se¢éo CUE
MODE.

» Vocé também pode enderecar a fungéo da tecla CLEAR CUE
Para uma tecla do usuério (— p. 196).
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Capitulo 15
Talkback / Oscilador

Este capitulo explica o uso das fun¢@es do talkback e do oscilador.

Talkback e oscilador

O talkback € uma funcéo que envia o sinal de um determinado conector INPUT para o bus
desejado. Ele é usado principalmente para permitir que o operador passe instrucdes aos
musicos. A LS9 também contém um oscilador que permite injetar um sinal senoidal ou de ruido
(branco ou rosa) em um determinado bus, o que pode ser usado para testar equipamentos
externos ou para avaliar a resposta acustica do local.
O diagrama abaixo mostra o fluxo do sinal do talkback e do oscilador.

’
1 TALKBACK
INPUT 1-16(32]

MIX -4
12-1516 LR(C) 1278 LR

+48V MASTER

\
!
I 3 |
[
!

[INPUT]
[1-16{32}]

______________________

Sine Wave
Pink Noise
Burst Noise

Usando o talkback

Vejamos como o sinal de um dos conectores INPUT 1-16 {1-32} pode ser enviado a um bus.

1 Na secéo DISPLAY ACCESS, pressione a tecla
[MONITOR] repetidamente para acessar a
janela TALKBACK.

Na jandaTALKBACK vocé pode verificar o estado do
talkback e ligélo e desligéa-lo.

Initial Data
E]

Z 000

THLEEACE OH

M
1

MATR
1

STE

3T MOMO

1 TeclaTALKBACK ON
Ligaldesliga o talkback.

2 Campo INPUT TO TALKBACK

Aqui s80 mostrados a sensibilidade de entrada, o
nivel de entrada e o estado da alimentacdo phantom
do conector (INPUT 1-16 {1-32}) usado parao
talkback.VVocg pode gjustar a sensibilidade de entrada
selecionando o bot&o de ganho neste campo.

|
Gl

e Tecla de selegéo de entrada

Mostra o quadro INPUT CONNECTOR
SELECT, onde vocé pode selecionar o conector
INPUT a ser usado para o talkback.

e Tecla +48V

E uma chave liga/desliga da alimentag&o phantom
(+48V) fornecida ao conector INPUT usado para
o talkback.

e Botdo GAIN
Ajusta a sensibilidade de entrada do conector
INPUT usado para o talkback.

e Medidor do nivel de entrada
Indica o nivel de entrada do microfone conectado
ao conector INPUT usado para o talkback.

Talkback / Oscilador

3 Campo ASSIGN

Seleciona os buses para os quais o sinal de talkback
sera enviado. Se vocé quiser cancelar todas as
selegBes, mova o cursor até ateclaCLEARALL e
pressione atecla[ENTER].
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2 Para enderecar um conector INPUT para o
talkback, mova o cursor até o botdo de
selecdo de entrada no campo INPUT TO
TALKBACK, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro INPUT CONNECTOR SELECT.

6 Usando as teclas no campo ASSIGN,

selecione o(s) bus(es) ao(s) qual(is)
deseja enviar o sinal de talkback (podem
ser selecionados mais de um).

As teclas correspondem aos seguintes buses:

Teclas MIX 1-16 buses MIX 1-16

Teclas MATRIX 1-8 buses MATRIX 1-8

Teclas
STL,STR, MONO

bus STEREO L/R, bus MONO

o

e “t6 2 tocka CLEAR ALL & présaione a tecla ENTER]

oo o e s ]l e ] e ]

o NN L L 7 Para habilitar o talkback, mova o cursor até a
teclaTALKBACK ON e pressione a tecla

- e [ENTER].

A tecla TALKBACK ON dternardentre ligadae
desligada a cada vez que vocé pressionar atecla
[ENTER] (operagéo comutada).

Enquanto o talkback estiver ligado, o sinal do
conector INPUT selecionado como entrada de
TALKBACK seréenviado ao bus de destino.

LS9-32

3 Mova o cursor até a tecla da entrada (IN1-16
{1-32}) que vocé deseja usar para o talkback,
e pressione a tecla [ENTER]. Paracancelar a
selecéo, pressione a tecla [ENTER] mais uma
vez na porta selecionada.
V océ pode selecionar somente uma entrada de cada vez.

» Vocé também pode associar a funcéo de ligar/desligar o
talkback a uma tecla do usuario. Neste caso, vocé pode
escolher entre o acionamento comutado ou ndo comutado
(isto é, o talkback so ficara ligado enquanto vocé mantiver a
tecla pressionada) (—p. 196).

4 Depois de selecionar a entrada, mova o
cursor até a tecla CLOSE e pressione a tecla
[ENTER] para fechar o quadro.

« Vocé também pode usar o Talkback Dimmer para reduzir o
nivel de monitoragao dos outros sinais que ndo sejam do
5 Conecte seu microfone no conector INPUT talkback quando o talkbac estiver ligado (—+p. 146).
do painel traseiro, mova o cursor até o
botdo TALKBACK GAIN, e use o dial ou as
teclas [DEC]/ [INC] para ajustar a
sensibilidade de entrada para o microfone.
O medidor de nivel de entrada no campo INPUT TO
TALKBACK mostra o nivel do sinal do microfone
conectado ao conector INPUT. Se precisar de
alimentacdo phantom (+48V) no conector INPUT,
ligue atecla+48V no campo INPUT TO TALKBACK.

NOTA

* Se vocé quiser usar alimentacdo phantom, devera primeiro
ligar a tecla +48V MASTER ON/OFF localizada na tela
SYSTEM SETUP.
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Usando o oscilador

Vejamos aqui como vocé pode enviar um sinal senoidal ou um ruido rosa do oscilador interno

para um determinado bus.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

3 Se vocé quiser ajustar os parametros do

tecla [MONITOR] repetidamente para
acessar a janela OSCILLATOR.

Najanela OSCILLATOR vocé pode verificar as
configuracOes do oscilador e liga-lo ou desligé-lo.

CH 1 Initia
ch 1 000 %

OSCILLATOR

1—= OUTPUT
ES_ | LEVEL HFF LFF WIDTH INTEEUAL
T esen o
g =14 E: 100k 0.1 1
2
N [ ON |
5

MOMO

1 Tecla OUTPUT
Liga/desliga o oscilador.

2 Campo MODE
Mova o cursor até a tecla neste campo para selecionar o
tipo de oscilador desgado.

3 Campo de parametro

AqQui vocé pode gjustar os parametros do oscilador que
foi selecionado no campo MODE. Use o dia ou as
teclas [DEC]/[INC] para operar os botdes mostrados
neste campo.

3 Nivel do oscilador
Indica o nivel de saida do oscilador.

4 Campo ASSIGN

Seleciona os buses aos quais 0 sinal do oscilador sera
enviado. Se vocé quiser cancelar todas as selegdes,
movao cursor até atecla CLEARALL epressione a
tecla[ENTER].

2 Use as teclas no campo MODE para
selecionar o tipo de sinal que deseja.
Vocé pode escolher dentre os seguintes sinais:

SINE WAVE 1CH
PINK NOISE

Onda senoidal, um canal

Ruido rosa

Ruido de impulso (ruido rosa
intermitente)

BURST NOISE

oscilador, use o dial ou as teclas [DEC] /
[INC] para operar os botdes do campo.

Os parametros mostrados neste campo dependem do
tipo de oscilador selecionado no campo MODE.

A tabelaaseguir lista os tipos de oscilador e 0s
parémetros mostrados para cada tipo.

Tipo de oscilador

Parametros

SINE WAVE 1CH

LEVEL, FREQ

PINK NOISE

LEVEL, HPF, LPF

BURST NOISE

LEVEL, HPF, LPF, WIDTH, INTERVAL

A tabelaa seguir descreve cada parametro.

Parametro Detalhes
LEVEL Nivel de saida do oscilador
FREQ FreqUenc_:la da onda senoidal produzida
pelo oscilador
Filtro passa-altas (chave liga/desliga,
HPF N
freatiéncia de corte)
Filtro passa-baixas (chave liga/desliga,
LPF freatiéncia de corte)
WIDTH Duracéo do ruido
INTERVAL Tempo de siléncio entre os impulsos
LEVEL
A

INTERVAL

Ruido rosa

4

Tempo

A tecla BURST NOISE é ligada

4 Usando as teclas no campo ASSIGN,

selecione o(s) bus(es) para os quais
deseja enviar o sinal do oscilador sinal
(podem ser selecionados mais de um)

As teclas correspondem aos seguintes buses:

Teclas MIX 1-16

buses MIX 1-16

Teclas
MATRIX 1-8

buses MATRIX 1-8

Teclas
STL,STR, MONO

bus STEREO L/R, bus MONO

EEW,

* Se vocé quiser cancelar todas as sele¢des, mova o cursor
até a tecla CLEAR ALL e pressione a tecla [ENTER].
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Usando o oscilador

5 Para habilitar o oscilador, mova o cursor até
a tecla OUTPUT e pressione a tecla [ENTER].
O sinal do oscilador seré enviado ao(s) bus(es) que vocé
selecionou no passo 4. Quando vocé seleciona umatecla
e pressiona atecla[ENTER] novamente, o oscilador é
desligado.

« Vocé também pode associar a operacao de ligar/desligar o
oscilador a uma tecla do usuario (—p. 196).
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Capitulo 16
Medidores

Este capitulo descreve a janela de medidores, que mostra os niveis de

entrada e saida para todos os canais.

Usando a janela METER

Acessando a janela Meter vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida de todos os
canais, e selecionar a posi¢do onde o nivel é detectado pelos medidores.

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a tecla
[METER] para acessar a janela METER.
A janelaMeter é dividida nas janelas METER CH1-32,
{METER CH 33-64}, OUTPUT METER, e CUSTOM
FADER.

[ METER CH1-32]

7 "i 4 1U 11 1,_ E- 14 I'= II-
REQ

oo EIEI oo OO0 00 OO0 OO0 OO0

5 7 & Fi

1 Z ] =

[ CUSTOM FADER ]

': 1E1

MT A HT =] 5

4 MT 2 MT 4 M MO st4l

LS9-16

1 Teclas de selecao do ponto de medigcao
Use estas trés teclas para selecionar o ponto de
medi¢do dos canais de entrada/ saida.

2 Medidores de nivel

Mostram os niveis de entrada/saida ou os valores dos
faders.

O vaor atual do fader é mostrado dentro de uma
faixa que vai de -oo0 a 10. Quando vocé opera o fader
correspondente, o valor se atera em tempo real.

|
=

Medidores

O segmento . se acende se houver saturagdo em
qualquer nos pontos de deteccdo em cada canal .
Os pontos de deteccdo dos segmentos 2. s8o 0s
seguintes:
e Canais de entrada
........... PRE HPF, PRE FADER, POST ON

» Canais de saida
........... PRE EQ, PRE FADER, POST ON

3 Tecla PEAK HOLD

Se vocé ligar estatecla, asindicagdes denivel de pico
dos medidores s&o mantidas. Quando vocé desliga esta
tecla, as indicagdes de pico sdo apagadas.

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 155



Usando a janela METER

4 Campo de selecédo do ponto de medicédo
Use o dia ou asteclas [DEC]/[INC] para selecionar
o ponto de medic¢&o dos canais de entrada / saida.

5 Nome do canal

Mostra os primeiros quatro caracteres do nome do
cana para os canais enderecados a camada
[CUSTOM FADER]. Os canais que ndo estiverem
enderecados sdo mostrados como “----".

2 Se quiser, vocé pode mover o cursor até uma
tecla de selecédo de ponto de medicéo e
pressionar a tecla [ENTER] para alterar o
ponto de medicéo. Na janela CUSTOM
FADER, mova o cursor até o a caixa de
selecdo do ponto de medicéo, use o dial ou
as teclas [DEC]/[INC] para selecionar, e entao
pressione a tecla [ENTER].

O ponto de medi¢ao dos medidores de nivel pode ser
determinado independentemente nos canais de entrada e
nos canais de saida.

Vocé pode escolher dentre 0s seguintes pontos:

e Canais de entrada

* PREHPF............ Imediatamente antes do filtro
passa-altas

* PRE FADER........ Imediatamente antes do fader

* POSTON........... Imediatamente depois da tecla [ON]

e Canais de saida

¢« PREEQ....c........ Imediatamente antes do
atenuador

* PRE FADER....... Imediatamente antes do fader

¢ POSTON.......... Imediatamente depois da tecla [ON]

Para detalhes sobre os pontos de medic¢éo, consulte o
diagrama em blocos no final deste manual.

3 Se vocé quiser que a indicagdo dos picos
seja mantida nos medidores, mova o cursor
até a tecla PEAK HOLD e pressione a tecla
[ENTER].

As operagdes de ligar/desligar ateclaPEAK HOLD se
gplicaréo aos canais de entrada e aos canais de saida.
Quando vocé desliga esta tecla, as indicagOes de pico
gue estavam sendo mantidas séo apagadas.

« Vocé também pode enderecar a funcéo de ligar/desligar a tecla
PEAK HOLD a uma tecla do usuario (—p. 196).

» Se vocé ligar a opcdo METER FOLLOW LAYER na janela
PREFERENCE, serd mostrada a janela de medidores
correspondentes quando vocé pressionar a tecla LAYER.
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Capitulo 17
EQ gréafico e efeitos

Este capitulo explica como usar o EQ grafico e os efeitos internos, e como
Efetuar operacdes de controle remoto usando o protocolo especifico para
controlar um preamp externo (Yamaha AD8HR) pela LS9.

O rack virtual

A LS9 permite a vocé inserir o EQ gréfico (daqui em diante abreviado como “GEQ") e os efeitos
internos na rota de um sinal para processa-lo.

Vocé pode usar dois tipos de GEQ: 0“31 Band GEQ”, que permite a vocé ajustar livremente as
31 bandas (regi6es de freqliéncia), e o “Flex15GEQ”, que permite a vocé ajustar quaisquer
quinze das 31 bandas. Vo também pode usar 48 tipos diferentes de efeitos.

Para poder use um GEQ ou um efeito, vocé deve montar o GEQ ou efeito em um dos oito racks virtuais disponiveis na
janela, erotear a entrada e a saida daquel e rack paraa rota desgjada do sinal. Em outras palavras, a operacdo é exatamente
como instalar um processador ou equipamento de efeitos em um rack de verdade e usar cabos para conecté-1o. Somente o
GEQ pode ser montado nos racks 1-4, e tanto o GEQ quanto os efeitos podem ser montados nos racks 5-8. [Figura 1]

Podem ser usados até dois canais de entrada e de saida para cadarack (entretanto, se 0 “31 Band GEQ” estiver montado em
um rack, so haverdum canal paraaentradae um paraasaida) A [Figura 2] mostra o fluxo do sina nosracks virtuais.

INSERT
_______________ PATCH
/ RaCK \
I |
RACK | |
] IN I
PATCH I
RACK 1 [ P |
| ; RACK OUT A "; |
|| L) luETER]rack ne [METER|RACKOUTB ! |
RACK 2 o MIX OUT RACKLIN T 4 | FlexI5GEQ : 1 RACKL OUT
L 16> ALBR) t v
o 1-16 | | A(L)/B(R)
— RACK2IN j'_( i RACK2 OUT
£ MATRIX OUT AL/BR) RACK2 (same as RACK1) J t AUBR)
RACK 3 87 | CH INSERT IN 1-32 To CHINSERT IN
g 18| rackam RACK3 (same as RACKI) ) mocor (% O
o AR J ! AOBR) |\ MIXINSERTINIA6 s o wpnserr i
16
RACK 4 n CRIONOQ > e ;:—( RACK4 (same as RACK1) ) i RACKAOUT |\ STEREQ NSERT N LEMONDICL . 1o srceonear i
3
| | | M To MATRIX INSERT IN
= 8
CH
INSERT OUT >— l I
RACK 5 132 I |
S I [
= MIX | |
RACK 6 Q@ INSERT OUT > | | |
1-16 A =
I ot RACKOUTL
8 | | RACKOUTR | |
STEREO | EFFECT : |
RACK7 o INSERT ~ OUT>— | EFFECTCUE | |
] L,RMONO(C) RACKSING—4—1 \ : T RACKS OUT
o) ALB(R) | | ALB(R)
RACKS IN ) +— RACKS OUT
RACK 8 TR | S jl:( RACKS (jdem de RACKS) ) : Pt
— 1-8 RACKTIN ) }
AUBR) :;:( RACK? (idem de RACKS) e T
I N
. RACK8IN i RACK8 OUT
[F| gura 1] AUBR) RACKS (idem de RACK5) J—|7 AR
\ / .
——————————————— [FiguraZ2]

EEW,

« Além do rack virtual para o GEQ e efeitos, ha ainda um rack para se montar os preamps externos
(Yamaha AD8HR). Para detalhes, consulte o tépico “Usando um preamp externo” (—p. 175).
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O rack virtual

Montando um GEQ um efeito no
rack virtual

Esta se¢do explicacomo montar um GEQ ou um efeito no

rack virtual, e enderecar as entradas e saidas do rack.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [RACK 1-4] e a tecla [RACK 5-8]
simultaneamente para acessar a janela
VIRTUAL RACK.

Najanela VIRTUAL RACK vocé pode montar o GEQ
ou os efeitos, e configurar entradas e saidas.

« Se vocé pressionar apenas a tecla [RACK 1-4] ou a tecla
[RACK 5-8], aparecera a janela de configuracdo (RACK 1—
RACK 8) do ultimo rack que vocé usou. Para garantir que vocé
acesse a janela desejada, mantenha pressionada uma das
teclas e em seguida pressione a outra tecla.

A janela contém os seguintes itens:

1

Initial|Data
000 E] ADMIH

STIHIL

STIH4L
STIH4R R

1 Campo GEQ/EFFECT

Neste campo vocé pode montar 0 GEQ ou os efeitos nos

racks 1-8, e editar o roteamento de entrada/saida de
cadarack.

2 Tecla RACK

Mostra o quadro RACK MOUNT, onde vocé pode
selecionar um item para montar no rack.

Cada uma destas teclas corresponde ao rack mostrado
imediatamente a direita.

3 Tecla SAFE

Estateclaliga/desliga afuncéo Recall Safe parao rack.
Cada uma destas teclas corresponde ao rack mostrado
imediatamente a direita.
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4 Tecla INPUT

Esta tecla mostra o quadro OUTPUT CH SELECT,
onde vocé pode selecionar afonte de sina parao
rack.

5 Rack virtual

Esta &rea mostra oito racks virtuais nos quais podem ser
montados GEQ ou efeitos. Nosracks 1-4 sb podem ser
montados GEQ, e nos racks 5-8 podem ser montados
GEQ ou efeitos (entretanto, dependendo do tipo de efeito
interno, alguns 6 podem ser montados nosracks 5 ou 7).
Quando vocé move o cursor até um rack virtua e
pressonaatecla[ENTER], aagdo seradiferente,
dependendo do que estiver montado (GEQ ou um efeito).

e Se ja houver um GEQ/efeito montado no
rack

Apareceraajanela RACK 1-RACK 8, permitindo

editar os parémetros do GEQ ou efeito.

e Se o rack estiver vazio

Aparecera o quadro RACK MOUNTER,
permitindo avocé selecionar o GEQ ou o efeito a
ser montado no rack.

6 Tecla OUTPUT
Esta tecla mostra o quadro INPUT CH SELECT,
onde vocé pode selecionar a saida de destino do rack.

Para montar um GEQ ou um efeito no rack,
mova o cursor até a tecla RACK daquele
rack e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro RACK MOUNTER.

1 NUmero do rack
Indica o nimero do rack selecionado.

2 Rack virtual
Este € o rack virtual no qual vocé pode montar um
GEQ ou um efeito.



O rack virtual

3 Teclas MODULE SELECT _ 4 Paraselecionar a fonte de entrada para o
Use estas teclas para selecionar o GEQ ou efelto que rack, mova o cursor até a tecla INPUT
seriir::togado no rack. As fungdes das teclas sao as daquele rack e pressione a tecla [ENTER].
9 ) Aparecera o quadro OUTPUT CH SELECT,
e Tecla BLANK permitindo avocé selecionar afonte de entrada para
Remove 0 GEQ ou €efeito que estd montado no o rack.

rack; o rack ficaravazio.

e Tecla 31 Band GEQ
Monta no rack um EQ do tipo “31 Band GEQ”.

e Tecla Flex15GEQ

Monta no rack um EQ do tipo “Flex15GEQ”.
e Tecla EFFECT _J_J_J_] _]_]_]_]
Monta no rack um efeito. Esta tecla ndo atua nos
racks 1-4. _J_J_J_J _J_J_J_J
BN N RN NN
» O roteamento de entrada/saida sera cancelado se voceé alterar (
item ou remover que esta montado.

4 Tecla CANCEL

Cancela as dteracOes ef etuadas no quadro RACK 1 Abas de selecao de canal
MOUNTER, efechaajanela Estas abas selecionam o tipo dos canais a serem
5 Tecla OK mostrados na parte inferior dajanela.
Aplicaas ateragbes efetuadas no quadro RACK 2 Teclas de selecéo de canal
MOUNTER, efechaajanela Use estas teclas para selecionar a fonte de entrada.
Use as trés abas para selecionar o grupo de fontes
m de entrada a ser mostrado najanela.
* Observe que ao remover um GEQ ou efeito que estava
montado em um rack e fechar a janela, todas as configuragdes 3 Tecla CLOSE
de parametros daquele GEQ ou efeito serdo descartadas. Se Fechao quadro_

vocé ainda nao tiver fechado a janela, podera recuperar as

configuragdes montando novamente 0 mesmo GEQ ou efeito. i .
As seguintes fontes de entrada podem ser selecionadas

|:> neste quadro:
DICA

« Vocé também pode visualizar o quadro RACK MOUNTER Nome da aba Nome da tecla Fonte de entrada
movendo o cursor até um rack vazio no campo GEQ/EFFECT e MIX 1-16 saidas dos canais MIX 1-16
pressionando a tecla [ENTER]. saidas dos canais

MTRX 1-8
OUT CH (1) MATRIX 1-8
STL STR saida do canal STEREO
3 Use as teclas MODULE SELECT para voNo || (UR), saidado canal
: . - MONO (C
selecionar o item que deseja montar, mova - ©
0 té a tecla OK . tecl CH 1-32 CH 1-32 saidas de Inasert dos
cursor ate a tecla » € pressione a tecla (INSERT OUT) canais de entrada 1-32 17
ENTER]. i i
[ ] MIX 1-16 salda_ls de insert dos
canais MIX 1-16
saidas de insert dos canais
OUT CH MTRX 1-8 MATRIX 1-8
(INSERT OUT) _ _
saida de insert do canal
STL,STR, | STEREO (LIR), saida de
MONO insert do canal MONO (C)

*1: N&o pode ser selecionado no 31 Band GEQ ou no Flex15GEQ.

| DICA >

» Se vocé selecionar a saida de Insert de um canal como
fonte de entrada para um EQ do tipo 31Band GEQ ou
Flex15GEQ, a entrada de Insert daquele mesmo canal
ser automaticamente selecionada como saida de destino
para aquele rack. Quando vocé cancela uma saida de
Insert, a entrada de Insert também seré cancelada
automaticamente. Para detalhes sobre entrada e saida de
Insert, consulte o tépico “Inserindo um equipamento
externo em um canal” (—p. 101).
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O rack virtual

160

5 Escolha a aba desejada, e selecione a fonte
de entrada que vocé quer usar.
Quando vocé seleciona a fonte de entrada no quadro
OUTPUT CH SELECT, aparece um quadro solicitando
a confirmagdo da adteragdo no roteamento. Para
confirmar a operagdo, mova o cursor até a tecla OK €
pressione atecla[ENTER].

» Sevocé quiser, pode configurar para que ndo aparecga o
quadro solicitando a confirmagéo da operacéo (—+p. 194).

» Se vocé selecionou um EQ do tipo 31 Band GEQ, podera
selecionar um canal de entrada; nos outros casos podera
selecionar dois canais de entrada.

6 Mova o cursor até a tecla OUTPUT daquele
rack, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro INPUT CH SELECT, permitindo
avocé selecionar a saida de destino do rack.

N EEREDER
Sl I el e
Sl N N Bl N N
BN Nl B N

5

1 Abas de selecado de canal
Estas abas selecionam o tipo dos canais a serem
mostrados na parte inferior dajanela.

2 Teclas de selecao de canal
Use estas teclas para selecionar o destino de saida.

3 Tecla CLOSE
Fecha o quadro.
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As seguintes saidas de destino podem ser
selecionadas (podem ser selecionadas vérias delas):

Nome da aba Nome da tecla Saida de destino
. entradas dos canais de
CH 1-32 (*1) CH 1-32 entrada 1-32
CH33-64 (*1) . entradas dos canais de
(s6 naLs9-32) | CH33-64 entrada 33-64
. STIN1L/1R-
STIN (*1) AL/4R entradas do canal ST IN 1-4
CH 1-32 CH 1-32 entradas de insert dos
(INSERT OUT) canais de entrada 1-32
MIX 1-16 entradas de insert de MIX 1-16
entradas de insert dos
OUT CH MTRX 1-8 canais MATRIX 1-8
(INSERT OUT) entradas de Insert do canal
STL,STR, STEREO (L/R) e do canal
MONO MONO (C)

*1: N&o pode ser selecionado no 31 Band GEQ ou no Flex15GEQ.

» Se vocé selecionou uma entrada de Insert de determinado
canal como saida de destino para um EQ do tipo 31 Band
GEQ ou Flex15GEQ), a saida de Insert do mesmo canal ser&
automaticamente selecionada como fonte de entrada daquele
rack. Quando vocé cancela a entrada de Insert, a saida de
Insert também sera cancelada automaticamente.

7 Escolha a aba desejada, e selecione a saida
de destino que vocé quer usar.
Quando vocé seleciona a saida de destino no quadro
INPUT CH SELECT, aparece um quadro solicitando a
confirmagéo da alteracdo de roteamento. Para
confirmar a operagdo, movao cursor até ateclaOK e
pressione atecla[ENTER].

« Sevocé quiser, pode configurar para que nao aparega o
quadro solicitando a confirmagdo da operagéo (—p. 194).
» Vocé pode especificar varias saidas de destino para um rack.

« Se vocé selecionou um EQ do tipo 31 Band GEQ, podera
selecionar um canal de saida; nos outros casos podera
selecionar dois canais de saida.

8 Para ligar/desligar a funcdo Recall Safe,

mova o cursor até a tecla SAFE daquele
rack e pressione a tecla [ENTER].

Se afuncéo Recall Safe estiver ligada para um rack,
0 contelido e os parametros daguele rack ndo serdo
alterados ao ser chamada uma cena. Paramais
detalhes sobre afuncéo Recall Safe, consulte o tépico
“Usando a funcéo Recall Safe” (— p. 140).

» O tipo de GEQ ou efeito montado em cada rack, seus
ajustes de parametros e as configuragdes de entrada e
saida séo salvas como parte da cena.



Operagdes no EQ grafico

Operacoes no EQ grafico

O EQ gréfico

Inserindo um GEQ em um canal

A LS9 permite a vocé montar um GEQ nosracks 1-8 e
endereca-los a entrada/saida de insert de um canal. Vo2
pode usar os faders e as teclas [ON] da superficie superior
para gjustar a quantidade de ganho ou atenuagdo para cada
banda.

Os seguintes tipos de GEQ estéo disponiveis:

e 31 Band GEQ

Este € um EQ gréfico mono de 31 bandas. Cada bandatem
largura de 1/3 oitava, faixa de gjuste de ganho/atenuacéo de
115 dB, podendo-se gjustar o ganho/atenuagdo em cada uma
das 31 bandas. Se um EQ do tipo “31 Band GEQ” estiver
montado em um rack, podera ser usado um canal de entrada
e um canal de saida para aquele rack.

ENTRADA SAIDA

Rack

31 Band GEQ

e Flex15GEQ

Este € um EQ gréfico mono de 15 bandas. Cada banda tem
largura de 1/3 oitava, e faixa de gjuste de ganho/atenuacéo
de +15 dB. O EQ do tipo “Flex 15GEQ” permite a vocé
gjustar a quantidade de ganho/atenuagéo de quaisguer
quinze das mesmas bandas do EQ do tipo “31 Band GEQ”
(depois que vocé fizer gjuste em quinze bandas, ndo podera
mais g ustar ganho/atenuacdo de outras bandas, a menos
gue retorne para 0 uma das bandas que foram usadas).

Um rack comumEQ do tipo “Flex15GEQ” contém duas
unidades Flex15GEQ (mostradas como “A” e “B”
respectivamente) montadas naquele rack, e permite dois
canais de entrada e saida. Se vocé montar um EQ do tipo
“Flex15GEQ” em cada rack, podera usar até 16 unidades
de EQ gréfico simultaneamente.

ENTRADA SAIDA

Rack
Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

As unidades de GEQ da L S9 podem s roteedasa entradas
e saidas de insert de qualquer canal, exceto os canais ST
IN. Vegjamos como inserir um GEQ em um canal
selecionado para uso.

1 Monte um GEQ em um rack, conforme
descrito nos passos 1-3 do tépico
“Montando um GEQ ou efeito em um rack
virtual” (— p. 158).

O campo GEQ/EFFECT mostra os g ustes

aproximados dos niveis e as entradas/saidas do GEQ.

Um rack contendo um Flex15GEQ mostra
informagdes de duas unidades de GEQ (A eB).

CH 1 Initial Doto
ch 1 DDD RE ADM I

LIRTUAL

STIHZL
STIHZR R
STIH4L
STIH4R R

2 Teclas INPUT
3 Teclas OUTPUT

* Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, podera montar
um Flex15GEQ em um rack, ou montar duas unidades de 31
Band GEQ em racks adjacentes de numeragao impar/par.
Isto Ihe permitira vincular depois as duas unidades GEQ.

2 Use a tecla INPUT para abrir o quadro
OUTPUT CH SELECT, onde vocé pode
selecionar a fonte de entrada para o rack, e
escolher a saida de insert do canal desejado.
A saida de insert serd enderecada a entrada do GEQ.
(para detalhes sobre o quadro OUTPUT CH SELECT

« Se vocé selecionar a saida de Insert de determinado canal
como fonte de entrada, a entrada de Insert do mesmo canal
serd automaticamente selecionada como saida de destino
daquele rack. Para detalhes sobre entrada/saida de Insert,
consulte o tépico “Inserindo um equipamento externo em um
canal” (—p. 101).
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Operacgdes no EQ grafico

3 Use a tecla OUTPUT para abrir o quadro 5 Tecla GEQ LINK
INPUT CH SELECT, onde vocé pode Estatecla vinculaduas unidades GEQ adjacentes. No caso
selecionar a saida de destino do rack, e de um EQ do tipo “31 band GEQ”, seréo vinculadas as

unidades GEQ de racks adjacentes de numeragéo
impar/par. No tipo “Flex15GEQ?”, serdo vinculadas as
unidades GEQ(A) e GEQ(B) dentro do mesmo rack.

escolher a entrada de insert a qual vocé
deseja enderecar a saida do GEQ (podem
ser selecionadas varias).

A entrada de insert serd enderecada a saida do GEQ. -
(Para detalhes sobre 0 quajro INPUT CH SELECT — « Atecla GEQ LINK é mostrada somente quando é possivel
p. 160) vincular.
I!ED 5 Se vocé quiser vincular duas unidades
» Se vocé selecionar a entrada de Insert de determinado canal GEQ, |igue a tecla GEQ LINK.
como fonte de entrada, a saida de Insert daquele mesmo canal . ) )
sera automaticamente selecionada como fonte de entrada Se vocé selecionou o EQ do tipo “31 Band GEQ"
daquele rack. paradois racks adjacentes de numeragéo impar/par,
ou se selecionou um tipo “FIex15GEQ”, podera usar
4 No campo GEQ/EFFECT, mova o cursor atecla GEQ LINK paravincular as duas unidades de
até o ra_ck em que deseja montar o GEQ GEQ. Isto é conveniente quando vocé desgja
e pressione a tecla [ENTER]. processar uma fonte estéreo através de unidades de
Apareceraajanela RACK, permitindo a vocé editar os GEQ com gjustes idénticos.
pardmetros do GEQ ou efeito. Quando vocé liga a tecla GEQ LINK, aparece um
guadro como o ilustrado abaixo. O quadro contém os
LDT_A,> seguintes itens:

« Vocé também pode acessar a janela RACK pressionando a
tecla [RACK 1-4] ou a tecla [RACK 5-8]. Pressionando
repetidamente a tecla [RACK 1-4] vocé pode acessar as
janelas RACK 1-4, e pressionando repetidamente a tecla ? Make Link¥
[RACK 5-8] vocé pode acessar as janelas RACK 5-8 e a
janela EXTERNAL HA.

« As janelas RACK para os EQs 31 Band GEQ e Flex15GEQ
sdo quase idénticas. Entretanto, a do Flex15GEQ mostra
individualmente duas unidades GEQ (A e B) montadas dentro RESET BOTH
de um sé rack.

GEG LMK

CHMHCEL

1 2 3 4 S

1 Tecla RACK x—y (“X” e “y” sdo numeros de
rack, ou o niUmero do rack e mais as letras A
ou B)

Os pardmetros de “x” serdo copiados em “y”, e em

seguida eles serdo vinculados.

2 Tecla RACK y—x
Os parametros de “y” serdo copiados em “x”, e em
seguida eles ser&o vinculados.

3 Tecla RESET BOTH
Os parametros de ambas unidades seréo
inicializados, e em seguida eles seréo vinculados.

4 Tecla CANCEL
Cancela o vinculo e fecha o quadro.

1 Tecla GEQ ON/OFF
Liga/desliga o GEQ selecionado. Para confirmar o vinculo, mova o cursor até qual quer
> Tecla ELAT tecla que ndo seja CANCEL, e pressione atecla

Restaurapara0 dB todas as bandas do GEQ selecionado. [ENTER]. Quando vocé vincula unidades de GEQ,
aparece um simbolo no campo GEQ/ EFFECT para

3 Tecla INPUT indicar o estado de vinculo.
Esta teclamostra o quadro OUTPUT CH SELECT, BT

onde vocé pode selecionar afonte de entrada do rack. O E:hi_I]

procedimento operaciona € o mesmo dateclaINPUT no DIRTOAL B

campo GEQ/EFFECT. e

4 Tecla OUTPUT

Esta teclamostra o quadro INPUT CH SELECT, onde
vocé pode selecionar a saida de destino do rack. O
procedimento operacional é o mesmo datecla
OUTPUT no campo GEQ/EFFECT.

Simbolo indicando
o estado de vinculo
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6 Para ligar o GEQ, mova o cursor até a
tecla GEQ ON/OFF e pressione a tecla
[ENTER].
Depois de ligar o GEQ, gjuste as bandas do GEQ. Para
detalhes sobre a operagdo do GEQ, consulte o topico

“Usando o 31-Band-GEQ” (abaixo) ou “Usando o
Flex15GEQ” (— p. 164).

7 Verifique se INSERT estéa ligada no canal
enderecado.

Para detal hes, consulte “Inserindo um equipamento
externoem um canal” (—p. 101).

Usando o EQ do tipo 31-Band-GEQ

Explicaremos aqui como usar o EQ do tipo “31 Band GEQ”.

l Monte um GEQ no rack, como descrito nos
passos 1-3 do topico “Montando um GEQ ou
efeito no rack virtual” (— p. 158).

Um rack que contenhaum 31 Band GEQ apresentaraas
seguintes configuragdes:

Imagem do rack

2 No campo GEQ/EFFECT, mova o cursor
até o rack em que deseja montar o GEQ
e pressione a tecla [ENTER].

Apareceraajanela RACK, permitindo avocé editar os
pardmetros do GEQ.

Vocé também pode acessar ajanela RACK pressionando
atecla[RACK 1-4] ou atecla[RACK 5-8].
Pressionando repetidamente atecla[RACK 1-4] vocé
pode acessar asjanelas RACK 1-4, e pressionando
repetidamente atecla [RACK 5-8] vocé pode acessar as
janelas RACK 5-8 eajandla EXTERNAL HA.

LS9-32

1 Graficodo EQ
Indica a resposta aproximada dos gjustes do EQ do
tipo “31 Band GEQ”.

2 Faders

Estes faders indicam a quantidade de ganho/atenuacéo
de cada banda do GEQ. A freqiiénciae o valor do
fader selecionado pelo cursor sdo mostrados abaixo
do fader.

3 Campo FADER ASSIGN

Use este campo quando quiser gjustar o
ganho/atenuagéo de cada banda usando os faders da
superficie superior.

4 Tecla GEQ ON/OFF
Liga/desliga o GEQ selecionado.

5 Tecla FLAT
Restaura para 0 dB todas as bandas do GEQ
selecionado.

6 Tecla INPUT
Esta tecla mostra o quadro OUTPUT CH SELECT,
onde vocé pode selecionar afonte de entrada do rack.

7 Tecla OUTPUT
Estatecla mostra o quadro INPUT CH SELECT,
onde vocé pode selecionar a saida de destino do rack.

8 Tecla GEQ LINK
Esta tecla vincula unidades adjacentes de GEQ.

* Atecla GEQ LINK é mostrada somente quando é possivel
vincular. No caso do 31 Band GEQ, esta tecla é mostrada se
31 Band GEQ estiver montado em racks adjacentes de
ndmeros impar/par.

3 Depois de configurar as entradas e saidas
corretamente, use a tecla GEQ ON/ OFF
para ligar o GEQ.

4 Para ajustar o ganho/atenuacéo de cada
banda, mova o cursor até a o fader
desejado e opere o dial ou as teclas
[DEC]/[INC].

5 Se vocé quiser usar a os faders da
superficie superior para ajustar o
ganho/atenuacéo de cada banda, faca o
seguinte:

1 Mova o cursor até a tecla no campo
FADER ASSIGN e pressione a tecla
tecla [ENTER].
Quando estatecla é ligada, os faders najanelaficam
brancos, e vocé podera usar os faders da superficie
superior para gjustar as bandas do GEQ.

H
\l

EQ gréfico e efeitos

LS9-16/32 Manual do Proprietario I 163



Operacgdes no EQ grafico

e Na LS9-16 6 Se vocé quiser copiar as configuracdes
Na L S9-16, as bandas que podem ser controladas de 31 Band GEQ do EQ selecionado para
dependerdo da tecla que voce selecionar. Para um EQ de outro rack, ou se quiser inicializar

poder gjustar todas as bandas, vocé precisara

: ) 0s parametros, pode fazé-lo usando as
selecionar as seguintes teclas:

teclas de ferramentas no alto da janela.

Nome da tecla Bandas Para detalhes sobre como usar essas teclas, consulte o
Tecla [20-630] 16 bandas de 20 Hz a 630 Hz ténico “Usando as teclas de ferramentas” (— p. 35).
Tecla [125-4K] 16 bandas de 125 Hz a 4 KHz m
Tecla [630-20Kk] 16 bandas de 630 Hz a 20 KHz =

* Se um EQ do tipo 31 Band GEQ estiver usando 15 ou menos
bandas, suas configurages também poderéo ser copiadas

Initial Data Bk E -
000 HE L. para um EQ do tipo Flex15GEQ.

| DICA >

« As configuracdes de EQ podem ser salvas/carregadas a
qualquer momento usando uma biblioteca prépria (—p. 174).

Usando o EQ do tipo Flex15GEQ

Explicaremos aqui como usar o EQ do tipo “Flex15GEQ”.

e Na LS9-32 l Monte um GEQ no rack, como descrito nos
Somente a tecla [20-20k] pode ser selecionada. passos 1-3 do tépico “Montando um GEQ ou
Quando esta tecla esté ligada, vocé pode usar 0s efeito no rack virtual” (— p. 158).

feders 1-31 da superficie superior para operar todas No rack onde o EQ do tipo Flex15GEQ é montado séo
as 31 bandas. mostradas as informagdes de 2 unidades GEQ (A eB).

2 Opere os faders.
A respectivaregido de freqiiéncias serd aumentada
ou atenuada.

| DICA >

* Quando um fader da superficie superior € ajustado para a 1 GEQ (A)
posicéo central (flat), a tecla [ON] correspondente se apaga.
Isto indica que a banda correspondente néo esta sendo 2 ('SEQ (B)
alterada. Se vocé subir ou descer o fader mesmo que muito 3 Areade visualizagéo gréfica do rack
pouco, a tecla [ON] se acendera, indicando que aquela banda
esta sendo alterada. Se vocé pressionar uma tecla [ON]

acesa para fazé-la apagar, a band correspondente passara

imediatamente a situacdo sem ganho/atenuacéo (flat). * Quando vocé monta um EQ do tipo Flex15GEQ, sao
colocadas duas unidades mono de 31 Band GEQ (A e B)

no mesmo rack. Entretanto, em cada unidade s6 podem ser

3 Ao terminar de fazer as configuracdes, ajustadas um maximo de 15 bandas.
desligue a(s) tecla(s) do campo FADER
ASSIGN. - _ 2 Mova o cursor até o rack onde esta
Os faders e asteclas [ON] dasuperficie superior montado o Flex15GEQ, e pressione a tecla
retornaréo as suas fungdes anteriores. [ENTER].
@ Aparecerd ajanela RACK, permitindo a vocé editar os
o parémetros do GEQ (A) ou GEQ (B).

* Se uma tecla do campo FADER ASSIGN estiver ligada, ao Par dar deianela RACK i ctid t
passar a tela para uma outra janela ou rack cancelara amudar de jan a » Préssione repetidamente
forcosamente os enderecamentos dos faders da superficie atecla [RACK 1'4] (]anelas RACK 1_4) ou atecla
superior. [RACK 5-8] (janelas RACK 5-8 / EXTERNAL HA).

« Entretanto, se vocé visualizar outra vez o mesmo rack, o Paraum rack no qual esta montado o Flex15GEQ, a
grupo de bandas que vocé estava controlando antes sera janela RACK é mostrada separadamente como xA e
enderecado automaticamente aos faders. xB (onde x é o nimero do rack).

« Asconfiguragdes de FADER ASSIGN se aplicam juntas a todas
as unidades de GEQ.
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Initial Data 5T
000 RE RO 1M

1 Grafico de EQ
Indica a resposta aproximada dos gjustes atuais do
Flex15GEQ.

2 Faders

Estes faders indicam a quantidade de ganho/atenuac&o
para cada banda do Flex15GEQ. A frequénciae o valor
do fader selecionado pelo cursor séo mostrados abaixo
do fader.

3 Campo FADER ASSIGN

Use este campo quando quiser ajustar ganho/atenuagéo
para cada banda usando os faders. Do lado direito de
“AVAILABLEBANDS”, ha sempre uma indicacao do
ndmero de bandas restantes (méaximo de 15) que ainda
podem ser gjustadas pelo Flex15GEQ.

4 Tecla GEQ ON/OFF
Liga/desliga o GEQ selecionado.

5 Tecla FLAT
Restaurapara 0 dB todas as bandas do GEQ selecionado.

3 use atecla [RACK 1-4] (janelas RACK 1-4)
ou a tecla [RACK 5-8] (janelas RACK 5-8)
para selecionar as unidades A ou B do GEQ,
faca as configuracdes corretas de entrada e
saida, e entédo ligue o Flex15GEQ.

4 Para ajustar o ganho/atenuacéo de cada
banda, mova o cursor até o fader desejado e
opere o dial ou as teclas [DEC]/[INC].

Podem ser controladas até quinze bandas para cada duas
unidades de GEQ (A eB) do Flex15GEQ.

A quantidade de bandas restantes que ainda podem ser
controladas é mostrada a direita de “AVAILABLEBANDS”
no campo FADER ASSIGN. Se vocé jativer usado
todas as quinze bandas, tera que retornar uma das
bandas em uso (isto €, uma banda cujo fader foi gjustado
paracimaou parabaixo) paraa posi¢cdo sem ganho /
atenuacéo (flat) antes de poder operar uma outra banda.

Numero de bandas
restantes

5 Se vocé quiser usar os faders da superficie
superior para ajustar o ganho/atenuacédo de
cada banda, siga o procedimento a seqguir.

1 Mova o cursor até a tecla no campo

FADER ASSIGN e pressione a tecla [ENTER].
Para detal hes sobre as diferencgas de operagéo e de
teclas entre os model os, consulte 0 passo 5 do topico
“Usando um EQ do tipo 31 Band GEQ” (— p. 163).
Quando estatecla € ligada, os faders najanelaficam
brancos, e vocé podera usar os faders da superficie
superior para g ustar as bandas do GEQ.

2 Opere os faders.

A regido dafreqliéncia correspondente sofrera ganho
ou atenuagdo. Até um maximo de 15 bandas podem ser
controladas.

« Se voceé subir ou descer o fader mesmo que muito pouco, a
tecla [ON] se acenderd, indicando que aquela banda esta
sendo alterada.

« Para voltar rapidamente uma banda para a posi¢ao sem ganho
ou atenuagcdo (flat), pressione a respectiva tecla [ON].

3 Ao terminar de fazer as configuragdes,
desligue a(s) tecla(s) no campo FADER
ASSIGN.

Os faders e teclas [ON] da superficie superior voltar&o

as suas fungdes anteriores.

* Se uma tecla do campo FADER ASSIGN estiver ligada, ao
passar a tela para uma outra janela ou rack cancelara
forcosamente os enderecamentos dos faders da superficie
superior.Entretanto, se vocé visualizar outra vez o mesmo
rack, o grupo de bandas que vocé estava controlando
antes serd enderecado automaticamente aos faders.

6 Se vocé quiser copiar os ajustes do
Flex15GEQ que estéa selecionado para um
GEQ de outro rack, ou se quiser inicializar
configuracdes, pode fazé-lo usando as
teclas de ferramentas no alto da janela.
Para detalhes sobre como usar estas teclas, consulte o
topico “Usando as teclas de ferramentas” (— p. 35).

EEW,

» As configuracdes de EQ podem ser salvas/carregadas a
qualquer momento usando uma biblioteca prépria (—p. 174).
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Efeltos internos

Os efeitos internos da LS9 podem ser montados nos racks 5-8. Para cada efeito montado vocé

pode escolher um dos 48 tipos de efeito, e endereca-lo para a saida de um canal de saida ou

para a entrada de um canal de entrada, o inseri-lo em um canal.

Nas condi¢des originais, os sinais dos canais MIX 13—-16 entram nos racks 5-8, e saem para o
ST IN 1-4 (L/R).

NOTA

« Os efeitos internos ndo podem ser montados nos racks 1-4.

« Alguns tipos de efeitos s6 podem ser montados no rack 5 ou 7.

Para usar um efeito interno através de um esgquemade e Efeitos do tipo STEREO

mandada/retorno (send/return), enderece a saida de um

canal MIX etc. aentrada do efeito, e enderece a saida do

efeito aum canal de entrada. enrada t Retorno

Neste caso, 0 respectivo bus MIX é usado como canal entradaR ———{ EFEITOR _|——> RetomoR

master paraa mandada de efeito, e 0 cana de entrada é
usado como um canal de retorno de efeito.
Rack 5 e Efeitos do tipo MIX

Rl B
entrada L Retorno L
5 Rack 6 - an 3}-» EFEITO . .
t —> t
E g entrada etorno
Saida do N a L Entrada do
canal de saida 2 Rack 7 '5 canal de entrada
~ o . ,
3 z Se um sinal esté enderegado a apenas uma das entradas
de um efeito de duas entradas, €le sera processado como
Rack 8 entrada-mono/saida-estéreo, independentemente do tipo
__ (Stereo ou Mix) que esta selecionado.
Como alternativa, vocé pode enderecar aentradae a entrada L > Retorno L
p o A . . ouR —> EFEITO
saida do efeito interno a entrada/saida de insert do cana ——— Retorno R

desgjado (exceto o canal ST IN), de maneira que o efeito
sgjainserido aquele canal.

Saida de Insert do  |—] l—| Entrada de Insert
canal desejado* [ EFEITO > do canal desejado*

* Exceto no canal ST IN

Os efeitos internos se classificam em duas categorias:
Efeitos do tipo “STEREO” (2 entradas / 2 saidas) que
processam os sinais de entrada dos canais L/R
independentemente, e efeitos do tipo “MI1X” (1 entrada / 2
saidas) que mixam os dois canais em mono antes de
processa-|os.

Se os sinais forem enderecados aambas asentradas L e R
de um efeito, amaneira como os canais L/R sdo
processados dependera do tipo de efeito (Stereo ou Mix)
gue esta selecionado. Veja aseguir.
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Usando um efeito interno via
mandada/retorno (send/return)

Explicaremos aqui como usar um bus MIX como bus de
mandada de efeito e um canal ST IN como canal de
retorno, de maneira que o efeito possa ser usado em uma
configuracdo mandadalretorno (send/return).

* Se vocé quiser usar um bus MIX como bus de mandada de efeito,
selecione o tipo de bus “VARI” (—p. 213). Isto lhe permitira ajustar
o nivel de mandada separadamente para cada canal de entrada.

* Se vocé quiser usar a entrada para um efeito estéreo, é conveniente
enderecgar o bus MIX de manda para estéreo (—p. 213).

1 Monte um efeito no rack, conforme descrito
nos passos 1-3 do tépico “Montando um
GEQ ou efeito no rack virtual” (— p. 158).

O rack onde o efeito esta montado indica o tipo de
efeito que esté sendo usado, e seu estado (ligado/dedigado).

CH 1 Initial Doto
ch 1 DDD RE AOM I
UIRTUAL

STIH4L
STIH4R F

1 Racks
2 Teclas INPUT
3 Teclas OUTPUT

2 Use a tecla INPUT L para abrir o quadro

OUTPUT CH SELECT, e selecione um canal
MIX como fonte de entrada para o rack.

A saida do canal MIX que vocé esta usando como
mandada de efeito sera enderegada a entrada L do
efeito. Paradetalhes sobre ajanela OUTPUT CH
SELECT, consulte o passo 4 do tépico “Montando um
GEQ ou efeito em um rack virtual” (— p. 158).

Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, enderece os
sinais L/R dos canais MIX para as entradas L/R do
rack.

3 Use a tecla OUTPUT L para abrir o quadro
INPUT CH SELECT, e selecione a entrada
L do canal ST IN desejado para saida de
destino do rack.
A entrada L do canal ST IN usada no retorno do efeito
serd enderecada a saida L do efeito. Para detalhes sobre
0 quadro INPUT CH SELECT, consulte o passo 6 do
topico “Montando um GEQ ou efeito em um rack
virtual” (— p. 158).
Se vocé estiver usando uma saida do efeito em
estéreo, enderece da mesma maneira a entrada R do
mesmo canal ST IN asaida R do rack.

 Vocé pode selecionar mais de uma saida de destino para o

efeito.

4 Mova o cursor até um rack que tenha um
efeito montado no campo GEQ/EFFECT,
e pressione a tecla [ENTER].
Apareceraajanela RACK, permitindo a vocé editar os
parametros do efeito.
V océ também pode acessar as janelas RACK 5-8
pressionando repetidamente atecla[RACK 5-8].

* A janela EXTERNAL HA que aparece quando vocé opera a
tecla [RACK 5-8] é usada quando vocé esta usando um
preamp externo (—p. 175).

00 :::nétm] [h:::'tl :

& DIFF.

HFF
£ Thru

H
\l

OFF

1 Botédo MIX BAL.
Este bot&o gjusta o equilibrio entre o0 som original e o
efeito incluido no sinal de saida.

2 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

3 Teclas INPUT L/R

Estas teclas mostram o quadro OUTPUT CH SELECT
O procedimento operaciond €0 mesmo queo datecla
INPUT no campo GEQ/EFFECT.

4 Teclas OUTPUT L/R

Estas teclas mostram o quadro INPUT CH SELECT.
O procedimento éo mesmo queo datecla OUTPUT no
campo GEQ/EFFECT.
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5 Para alterar o equilibrio de mixagem entre o
som original e o efeito, mova o cursor até
0 botdo MIX BAL. e use o dial ou as teclas
[DEC]/[INC].
O botdo MIX BAL. gjustao equilibrio entre o som
origina e o som processado incluido no sinal de saida
do efeito. Este parametro existe para todos os tipos de
efeitos.
Se vocé estiver usando um efeito via mandada/retorno,
gjuste este balanco para 100% (somente efeito).

« Para detalhes sobre edi¢do de parametros de efeito, consulte o
tépico “Editando os parametros do efeito interno” (—p. 170).

6 Para ajustar o nivel de mandada do efeito de
um canal de entrada, pressione a tecla
[HOME] para acessar a janela SELECTED
CH VIEW, e acesse o canal de entrada que
VOoCé quer controlar.

Oata
AOM I H

1 Campo SEND
2 Botédo TO MIX SEND LEVEL

7 Mova o cursor até o botdo TO MIX SEND
LEVEL para o bus MIX desejado, e use o
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para ajustar o
nivel de mandada.

8 Para ajustar o nivel geral da mandada de
efeito, acesse a camada de fader que
contém o canal MIX que vocé especificou
como fonte de entrada do rack no passo 2,
e ajuste o respectivo fader.

Ajuste o nivel parao mais alto possivel sem que o
sinal depois do efeito atinja o ponto de saturagéo.

9 Para ajustar o nivel de retorno do efeito,
ajuste o encoder do canal ST IN que vocé
selecionou como saida de destino do rack
no passo 3.

Inserindo um efeito interno em
um canal

Explicaremos agui como inserir um efeito em um canal
enderecando a entrada/saida do efeito interno a entrada /
saida do canal desgjado (exceto no cana ST IN).

1 Monte um efeito no rack conforme descrito
nos passos 1-3 do tépico “Montando um
GEQ no rack virtual” (— p. 158).

O rack onde o efeito esta montado indica o tipo de
efeito que estd sendo usado, e seu estado (ligado /
dedigado).

Initial Oato
DDD R3 ADM I H

Com ess gudtes, 0 sina sera enviado do canal de é
entrada para o efeito interno. Ajuste o nivel de
mandada dos demais canais de entrada da mesma
maneira.

Movendo o cursor até o bot&o e pressionando a

tecla [ENTER], vocé pode ligar/desligar o sind
enviado por cada cana para 0 bus correspondente, e
acessar um quadro onde vocé pode escolher o ponto de
onde o sina € mandado (PRE/POST) (— p. 64).

2 Use a tecla INPUT L para abrir o quadro
OUTPUT CH SELECT, e selecione a saida
de Insert de um canal como fonte de sinal.
A saida de Insert ser4 enderecada a entrada L do
efeito. Para detahes sobre o quadro OUTPUT CH
SELECT, consulte o passo 4 do topico “Montando
um GEQ ou efeito no rack virtual” (— p. 158).

« Certifique-se de que o nivel de mandada do canal ST IN que
vocé selecionou no passo 3 para o bus MIX correspondente esta
ajustado para 0. Se vocé aumentar esse nivel de mandada, a
saida do efeito retornara a entrada do mesmo efeito,
possivelmente causando oscilag&o.
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3 Use a tecla INPUT L para abrir o quadro
INPUT CH SELECT, e selecionar a entrada
de insert do mesmo canal como saida de
destino.

A entrada de Insert serd enderegada a saida L do efeito.
Se vocé estiver inserindo em um canal que opera com
fonte estéreo, use 0 mesmo procedimento para
enderecar a saida e aentrada deinsert do outro canal
paraaentrada R e asaidaR do efeito.

4 Pressione a tecla [HOME] para acessar a

janela SELECTED CH VIEW, e acesse o
canal no qual vocé deseja inserir o efeito.

5 Mova o cursor até a tecla INSERT, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro INSERT.

Certifique-se de que o rack desgjado esta selecionado
0s conectores de entrada/saida que vocé esta usando
paraainser¢do. Paradetahes sobre entrada e saida de
Insert, consulte o topico “Inserindo um equipamento
externo em um canal” (— p. 101).

| CH1S [ CH1d4 [ CHIS | CH16 |
&

1 Tecla INSERT ON/OFF

[0 >

« O quadro INSERT também permite a vocé alterar os pontos
de entrada e saida de insert dentro do canal.

6 Certifique-se de que a tecla INSERT ON/OFF
esté ligada no canal em que vocé inseriu
o efeito.
Se estiver desligada, ligue-a. Neste estado, ainsercéo do
efeito € habilitada para o canal correspondente.

7 Pressione repetidamente a tecla [RACK 5-8]
para acessar a janela RACK do rack que
VvOcé inseriu no canal.

Nesta janelavocé pode editar os parametros do efeito.
A janela contém os seguintes itens:

2 1 3

& TOME
=

R
40

1 Medidores de entrada e saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

2 Teclas INPUT L/R

Estas teclas mostram o quadro OUTPUT CH
SELECT. O procedimento operaciond €0 mesmo da
tedaINPUT do campo GEQ/EFFECT.

3 Teclas OUTPUT L/R

Estas teclas mostram o quadro INPUT CH SELECT.
O procedimento operacional é o mesmo datecla
OUTPUT do campo GEQ/EFFECT.

8 Selecione o tipo de efeito e edite seus
parémetros.
Para detal hes sobre a edi¢éo dos pardmetros de efeito,

consulte o tépico “Editando os parametros do efeito
interno”.

| DICA >

 Os niveis antes e depois do efeito s&o mostrados pelos
medidores de entrada/saida no alto a direita da janela RACK.

NOTA ?

« Ajuste o nivel do sinal de saida do insert e os parametros do
efeito de maneira que o sinal ndo atinja a saturacédo nos
estagios de entrada e de saida do efeito.

9 Selecione a camada de fader que contém o
canal que vocé selecionou no passo 3 como
saida de destino do rack, e use o fader
correspondente para ajustar o nivel
adequado.

H
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Editando os parametros do efeito
interno

Esta se¢do explica como alterar o tipo de efeito e editar
Seus parametros.

1 Monte um efeito no rack conforme descrito
nos passos 1-3 do tépico “Montando um
GEQ no rack virtual” (— p. 158).

O rack onde o efeito esta montado indica o tipo de
efeito que esta sendo usado, e seu estedo (ligado /
dedligado).

Initial Data
000 R IE AOM 1M

¥ IHZ CH 1
¥ IHS CH 2

A | HIHSTCH S A
" WIHS B E

3 L
STIH4R F

A Titulo/tipo do efeito
2 Estado do efeito (ligado/desligado)

2 Mova o cursor até o rack em que esta o
efeito que vocé quer editar, e pressione a
tecla [ENTER].

Aparecera ajanela RACK, permitindo a vocé editar os
parémetros do efeito.

Vocé também pode acessar asjanelas RACK 5-8
pressionando repetidamente atecla[RACK 5-8].

* A janela EXTERNAL HA que aparece quando vocé aciona a
tecla [RACK 5-8] serve para quando vocé esta usando um
preamp externo (—p. 175).

#, OIFF.
— =]
HFF

£ Thru

OFF
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1 Campo do tipo de efeito

Mostra o titulo do efeito, 0 nome e o tipo que esta
sendo usado, e um gréfico. Também é mostrado o
nimero de canais de entrada/saida (1 IN/2 OUT ou 2
IN/2 OUT) deste efeito. Se vocé mover o cursor até o
gréfico do tipo de efeito e pressionar atecla
[ENTER], aparecera o quadro EFFECT TY PE,
permitindo a vocé selecionar o tipo de efeito.

2 Tecla BYPASS
Esta tecla cancela temporariamente o efeito.

3 Tecla EFFECT CUE

Esta tecla permite escutar/monitorar a saida do efeito
gue esta sendo mostrado. Esta funcéo de escuta s6 é
vélida se estajandlaestiver sendo mostrada. A escuta seré
cancel ada automaticamente quando vocé passar para
umaoutrajanela

4 Campo de parametro especial
Mostra parametros especiais que sdo especificos para
alguns tipos de efeitos.

5 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

6 Teclas INPUT L/R
Estas teclas mostram o quadro OUTPUT CH SELECT.

7 Teclas OUTPUT L/R
Estas teclas mostram o quadro INPUT CH SELECT.

8 Campo dos parametros do efeito
Esta area mostra parametros do tipo de efeito
selecionado.

3 Se vocé quiser alterar o tipo de efeito, siga
0 seguinte procedimento.

1 Mova o cursor até o grafico do tipo de
efeito, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro EFFECT TY PE.

EFFECT TYPE

Tecla CLOSE



Efeitos internos

2 Use o dial ou as teclas de cursor para mover e PLAY/REC
O cursor, e selecionar o novo tipo de efeito. Este parémetro € mostrado se o tipo de efeito
Vocé pode mover o cursor para cimaou para abaixo selecionado for FREEZE.
para selecionar um novo tipo em passos de doze.
Se vocé decidir néo alterar o tipo de efeito, use as teclas 1
de cursor paramover o cursor até atecla CLOSE, e
pressione atecla[ENTER].

3 Depois de selecionar o novo tipo de efeito,
pressione a tecla [ENTER].
O quadro EFFECT TY PE se fechard automaticamente,

€ 0 novo efeito agora esta disponivel para ser usado. 1 Tecla PLAY / Tecla REC

Estas teclas sd0 usadas para gravar e reproduzir
|_DT_A> (amostras) ao se usar o efeito Freeze. Paradetalhes

sobre como usar esta tecla, consulte o tépico
“Usando o efeito Freeze” (— p. 173).

* Vocé também pode mudar o tipo de efeito chamando uma
configuragé@o de uma biblioteca.

e SOLO
* Os tipos de efeitos “HQ.PITCH” e “FREEZE” podem ser usados ESt_e parametro € mostrado se estiver selecionado um
nos rack 5 ou 7. Além disso, mesmo que vocé copie esses dois efeito do tipo M.BAND DYNA. M.BAND COMP,

tipos de efeito, ndo podera cola-los no rack 6 ou 8.

d

NOTA

4 Para editar os parametros do efeito, mova o
cursor até os botdes no campo do parametro
do efeito, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC].

1 Teclas HIGH/MID/LOW

m Estas teclas deixam passar apenas a faixa de
+ Para detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, freqiiéncias selecionada (podem ser selecionadas
consulte o material complementar no final do manual (—p. 233). vérias).

2 Medidores de reducédo de ganho

5 Edite as configuracbes no campo de Mostram a quantidade de reducéo de ganho em

parédmetro especial, se for preciso. cada banda.

Em agunstipos de efeito, aparecem no campo de

parametro especial os parametros listados abaixo. 6 Se vocé quiser monitorar apenas o sinal
de saida do efeito que esta sendo

e TEMPO mostrado, pressione a tecla EFFECT CUE

E mostrado se for selecionado um efeito de tempc para liga-la.

ou de modulag&o.

* Se 0 modo de escuta for o modo MIX CUE (no qual sdo
mixados para monitoracéo todos os canais cujas teclas [CUE]

A —— e MO CLE estéo ligadas), s6 o sinal de saida do efeito serd monitorado 17
quando vocé ligar a tecla EFFECT CUE (as teclas [CUE] que

estavam ligadas até entéo serdo temporariamente canceladas).

(%]
o
7 Se vocé quiser cortar o efeito que esta sendo E
mostrado, ligue a tecla BYPASS. o
1 Tecla MIDI CLK ) ) ) 8
Se voceé ligar estatecla, o pardmetro BPM daquele 8 Se vocé quiser copiar para um efeito de T
efeito serd gjustado para acompanhar o andamento do outro rack os ajustes do efeito que estd ©
clock de MIDI que estiver entrando pela porta MIDI sendo mostrado, ou se quiser inicializar os 3
habilitada. ajustes, pode fazer isso usando as teclas de
2 Botio BPM ferramentas no alto da janela.
Este botéo gusta o parametro BPM manua mente. VVocé Para detal hes sobre como usar estas teclas, consulte o
também pode associar afungéo Tap Tempo parauma topico “Usando as teclas de ferramentas” (— p. 35).
teclado usuério, e gustar o BPM por da(— p. 172). m

« As configuracdes de efeitos podem ser armazenadas e
chamadas a qualquer momento usando uma biblioteca de
efeitos (—p. 174).
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Efeitos internos

Usando a funcéo TapTempo

A funcéo Tap Tempo permite a vocé especificar o tempo
de atraso de um efeito de delay ou a velocidade de
modulag&o de um efeito de modulagdo, batendo natecla
com a cadéncia desgjada. Para usar afungdo Tap Tarpo,
vocé deve primeiro associar Tap Tampo a umatecla do
usuario, e entdo operar aquelatecla.

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar
aianela LISFR SFTILIP nag ianelac SFTILIP

£H 1 Initial Oata ST R U S
000 RE ADM M

= PREFERENCE
1 . USER DEFIMED
KEYS
- CUSTOM FADER
LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

1 Tecla USER DEFINED KEYS

2 Mova o cursor até a tecla USER DEFINED

KEYS e pressione a tecla [ENTER] para
acessar o quadro USER DEFINED KEYS.

O quadro USER DEFINED KEY S permite avocé
enderecar fungdes a teclas do usuario [1]-[12].

rUSER DEF IHED EEYS fob Admibistt-ator (%]
SEHDS 0OH FAOER H_FHOER

SEMOE O FHOER M FROEFR

CIERE
SENDS 0N _FADER H_FAOER
115 6
SENDS OH_FADER H_FAOER

MIE

MUTE MASTER
MUTE GROUF 1

1 Campos das teclas do usuario

3 Mova o cursor até o campo correspondente
a tecla do usuario a qual vocé deseja
enderecar a funcao Tap Tempo, e pressione a
tecla [ENTER].

Apareceraajanela USER DEFINED KEY SETUP.
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4 Selecione “TAP TEMPO” na coluna
FUNCTION, selecione “CURRENT PAGE” na
coluna PARAMETER 1, mova o cursor até a
tecla OK, e pressione a tecla [ENTER].

Para selecionar um item em cada coluna, movao cursor
até a coluna desgjada e use o dial ou as teclas [DEC]/
[INC]. Mova o cursor até atecla OK e pressione a
tecla[ENTER]; afung&o Tap Tarpo sera associada a
teclado usuério que vocé selecionou no passo 3, e
vocé retornara a janela USER DEFINED KEY
SETUP

USER CEFIMED KEY SETUP

ct Par: or USER OEF INED KEY 1.

FARAMETER 1

FUMCT 1 0H

CLURRENT PRGE
RACKE S
RACK &
RACE T

TAF TEMFD

CAMCEL

| DICA >

» Se vocé especificou “CURRENT PAGE" na coluna
PARAMETER 1, a func@o Tap Tempo pode ser usada no
efeito (rack) atual.

 Se vocé especificou “RACK x” (x=5-8) na coluna
PARAMETER 1, a funcédo Tap Tempo pode ser usada
somente em um determinado efeito (rack).

» Para mais informagdes sobre as teclas do usuério, consulte
0 tépico “Teclas do usuério” (— p. 196).

5 Pressione repetidamente a tecla [RACK
5-8] para acessar a janela RACK do rack
onde estd montado o efeito que vocé
quer controlar.

6 Selecione um tipo de efeito que contenha
0 parametro BPM.
Para detalhes sobre como selecionar o tipo de efeito,
consulte o passo 3 do topico “Editando os parametros
do efeito interno” (— p. 170). O parametro BPM é
mostrado no campo do parémetro especia. Ele esta
incluido nos efeitos de delay e de modulagéo, e pode
ser usado para especificar o tempo de atraso ou a
velocidade de modulag&o.

000 Initial Data
E] ADMIH
LIE | [DEF
TEMPO

LFF
Thiu = 10.0kHz

1 Parametro BPM



Efeitos internos

4 Selecione “FREEZE” como tipo de efeito.

m Para detal hes sobre como selecionar o tipo de efeito,
+ Para detalhes sobre os parametros de cada tipo de efeito, consulte consulte o passo 3 do topico “Editando parametros do
material complementar no final do manual (—p. 233). efeito interno” (— p. 170). Se o tipo de efeito

“FREEZE” estiver selecionado, aparecerdo no campo
de parémetro especiad asteclas PLAY e REC, eabarra
[ Pressione repetidamente no andamento de progressao.
desejado a tecla do usuario a qual vocé
enderecou a fungdo Tap Tempo.
Sera calculado o intervalo médio (BPM) no qual vocé
bate natecla, e este valor sera usado parao parametro
BPM.

000 :::nétim.] Dajta

intervalo médio
(médiade a,bec)

a b c
=) =) =) =)
primeira segunda terceira quarta 1 Tecla PLAY
batida batida batida batida 2 Tecla REC

3 Barra de progresséao

« O valor médio sera ignorado se cair fora da faixa de 20 a 300

BPM « Como alternativa para selecionar o tipo de efeito, vocé

também pode chamar uma configuragdo de uma

» Se vocé ligar a tecla MIDI CLK no campo do parametro biblioteca que use o tipo de efeito “FREEZE”".
especial, o valor do parametro BPM mudara de acordo com o
andamento determinado pelo clock MIDI recebido pela porta

MIDI ti habilitada. @ . .
due estiver habiilada 5 Paracomecaragravar (“samplear”), ligue a

tecla REC para acendé-la, e em seguida
ligue a tecla PLAY.
O sina que entra no efeito sera gravado. A barrade

UsandO 0 efelto Freeze progressdo mostra a posicéo atual da gravagéo.
Depois de um determinado tempo, as teclas se
desligam automati camente.

Vejamos como usar o tipo de efeito “FREEZE”, que oferece a
funcionalidade de um sampler simples. Quando este tipo de
efeito esta selecionado, vocé pode efetuar operagbes natela

paragravar (“samplear”) e reproduzir um som. « Vocé pode ajustar os parametros na janela para efetuar
~ . configuragdes detalhadas sobre o tempo de gravacéo, a
1 Na Secdo DISPLAY ACCESS’ pressione maneira como a gravagao serd iniciada, e a maneira como
simultaneamente a tecla [RACK 1-4] e a tecla ela terminara. Para detalhes sobre os parametros, consulte o
[RACK 5-8] para acessar a janela VIRTUAL material complementar no final deste manual (—p. 233). 5
RACK. _ ' 3
6 Para reproduzir uma amostra que foi gravada
2 Monte um efeito no rack 5 ou no rack 7. mova o cursor até a tecla PLAY e pressione 8
a tecla [ENTER]. @
NOTA (o]
« Os tipos de efeito “FREEZE" e “HQ.PITCH" s6 podem ser NOTA 8
usados nos racks 5 ou 7. « Se, depois de gravar, vocé ligar a tecla REC novamente

para entrar no modo de espera de gravagao, o contetido da
B amostra serd apagado.
3 Mova o cursor até um rack que contenha

o tipo de efeito que vocé deseja editar, e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera ajanela RACK, permitindo avocé editar
parémetros do efeito.

Vocé também pode acessar asjanelas RACK 5-8
pressionando repetidamente a tecla[RACK 5-8].
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Usando bibliotecas de EQ grafico e efeitos

Vocé pode usar bibliotecas especificas para armazenar e chamar configuraces de EQ e efeitos.

Biblioteca de EQ

Use a biblioteca GEQ para armazenar e chamar
configuracBes de equalizadot gréfico (GEQ).

Esta biblioteca pode ser usada por todas as unidades de GEQ
da LS9 (entretanto, os equalizadores “31-Band-EQ” e
“Flex15GEQ” sdo tipos diferentes; vocé ndo pode chamar um
item de biblioteca GEQ de um tipo diferente).

Em cada biblioteca pode haver até 200 itens. O item 000 ndo
pode ser substituido (sd pode ser chamado), e os demaisitens
podem ser armazenados e chamados livremente,

Para acessar ajandada biblioteca de GEQ, mova o cursor
até ateclade ferramenta LIB, na parte superior dajanela,
guando o GEQ estiver sendo mostrado najanela RACK, e
pressione atecla[ENTER].

LIE
I HPUT
H1 =

1 TeclaLIB

Para detalhes sobre como usar a biblioteca, consulte o
topico “Usando bibliotecas” (— p. 35).

* As operacOes de armazenar (store) e chamar (recall ) itens séo
efetuadas nos racks individuais. Vocé nao pode armazenar /
chamar individualmente duas unidades Flex15GEQ que estédo
montadas no mesmo rack.
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Biblioteca de efeitos

Use a biblioteca de efeitos para armazenar e chamar
configuracOes de efeito.

Podem ser chamados 199 itens da biblioteca de efeitos.
Ositens de nimeros 1 a 48 sdo pré-programados e ndo
podem ser substituidos, e correspondem aos tipos de
efeitos 1 a48, respectivamente. Os itens 49 a 57 sdo
reservados para uso do sistema. Os demais nimeros da
biblioteca podem ser armazenados e chamados livremente.

Para acessar ajandada biblioteca de efeito, mova o cursor
até ateclade ferramenta L1B, na parte superior dajanela,
guando um efeito estiver sendo mostrado najanela RACK
5-8, epressione atecla[ENTER].

Initifpl Data
000 R IE AOM 1M

DEF COPY

# OIFF.

HFF
, Thru

OFF

1 TeclaLIB

Para detalhes sobre como usar a biblioteca, consulte o
topico “Usando bibliotecas” (— p. 35).

NOTA ?

* Os itens que usam os tipos de efeito “HQ.PITCH” ou “FREEZE”
s6 podem ser chamados para os racks 5 ou 7. Eles ndo podem se
chamados para os racks 6 ou 8.

| DICA >

» Vocé também pode usar mensagens de MIDI (program changes)
para chamar configuragdes de efeito da biblioteca (—p. 180).




Usando um preamp externo

Usando um preamp externo

Se estiver instalada no slot da LS9 uma placa de E/S que suporte o protocolo de controle
remoto de pré-amplificadores externos (Yamaha AD8HR; previsto para ser disponibilizado
futuramente), os par@metros do preamp externo, tais como ligar/desligar alimentacdo phantom
(+48V), ganho e filtro passa-altas, podem ser controlados a partir da LS9.

Para um exemplo de conexdes, consulte 0 manual da placa de E/S.

Controle remoto de um preamp
externo

Vejamos como controlar um preamp externo a partir da LS9

através de uma placa de E/S instalada em um slot.

1 Conecte a LS9 e o preamp externo.

Consulte os manuais da placa de E/S e do preamp
externo.

2 Pressione repetidamente a tecla [RACK 5-8]
para acessar a janela EXTERNAL HA.
A janela EXTERNAL HA inclui os seguintesitens.

1

CH 1 Initial Doto
ch 1 DDD RE AOM I
EXTERHAL HA

1 Campo COMM PORT
Este campo permite a vocé selecionar a porta de
comunicagdo para a(s) placa(s) de E/S.
Vocé pode escolher dentre as seguintes portas de
comunicagao:
e SLOT {SLOT1}
Seleciona a porta de comunicagdo paraaplacade
E/Sinstaladano slot {slot 1}.

e SLOT2 (somente na LS9-32)
Seleciona a porta de comunicaggo paraaplacade
E/Sinstaladano slot 2.

3 ID/ modelo / +48V geral

Mostrainformagdes sobre o preamp externo montado
no rack. O nimero de ID é designado

automati camente pela ordem dos equipamentos
conectados ao conector REMOTE da placa de E/S, de
la2{1a4}.Estaareatambém mostrao estado
(ligada/desligada) da alimentagdo phantom geral .

3 Racks virtuais

S30 os dois { quatro} racks nos quais as unidades de
preamp externo podem ser montadas. Se houver um
preamp externo montado, s&o mostradas as suas
configuracdes (ganho, estado da alimentacdo phantome
dofiltro HPF). Quando vocé move o cursor até um rack
epressionaatecla[ENTER], aparece o quadro
EXTERNAL HA daguele rack.

4 Tecla EXTERNAL HA PORT SELECT
Estatecla acessa o quadro EXTERNAL HA PORT
SELECT, onde vocé pode especificar as portas de
entrada as quais o preamp externo montado no rack
seré conectado.

Para selecionar a porta de comunicacéo para
a placa de E/S, mova o cursor até o campo
COMM PORT, use o dial ou as teclas [DEC]
/ [INC] para selecionar uma porta, e
pressione a tecla [ENTER].

Para especificar as portas de entrada do
preamp externo, mova o cursor até a tecla
EXTERNAL HA PORT SELECT daquele
rack, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro EXTERNAL HA PORT
SELECT. Este quadro inclui os seguintes itens:

1 Teclas PORT SELECT
Estas teclas especificam as portas de entrada em
que o preamp externo esta conectado.

2 Tecla NO ASSIGN
Esta tecla cancela a selegcdo da porta.
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Usando um preamp externo

5 Use as teclas PORT SELECT para especificar
as portas nas quais a saida de audio do
preamp externo esta conectada.

Ao terminar de fazer as conexdes, mova 0 cursor até a
tecla CLOSE e pressione a tecla [ENTER] para fechar
o quadro.

« Se houver um preamp externo conectado a um dos slots da
LS9, vocé deve especificar a porta de entrada apropriada
manualmente. Se for especificado incorretamente, o preamp
externo ndo sera detectado corretamente quando vocé
enderecga conexdes de entrada a canais de entrada.

6 Para efetuar o controle remoto de um preamp
externo, mova o cursor até o rack onde esta
montado o preamp que vocé quer
controlar, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro EXTERNAL HA. Aqui vocé pode
controlar o preamp externo usando os botdes e teclas na
telada LS9 ouodial etc. do painel superior.

EXTERHAL HA

1 Teclas de selecdo de rack
Selecionam o rack que € mostrado no quadro
EXTERNAL HA.

2 +48V MASTER

Se um preamp externo estiver conectado ao conector
REMOTE, é mostrado aqui o estado (ligada/
desligada) da aimentagéo phantom geral. (a operagdo
deligar/desligar este paré@metro é efetuada no proprio
preamp externo).

3 Teclas +48V
Ligaldesliga a alimentag@o phantom de cada canal .

4 Botdes GAIN

Indicam o ganho do preamp externo. Mova o cursor até
abotéo e use o dial ou asteclas [DEC]/[INC] para
gjustar.

5 Botdes HPF/ ON
Estes controles ligam/desligam o filtro passa-altas do
preamp externo, e gjustam a frequiéncia de corte.

* Logo que vocé conecta um AD8HR, a janela acima ira refletir
o0 estado das configuragées do AD8HR.

» Como os botdes e teclas acima sdo mostrados mesmo
quando néo esta conectado um AD8HR, vocé pode usa-los
para fazer configuragdes mesmo sem o AD8HR, e armazena-
las em uma cena.
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7 Para controlar o preamp externo em um
canal de entrada da LS9, pressione a tecla
[HOME] para acessar a janela SELECTED
CHVIEW, e acessar o canal que deseja
controlar.

Initial Data
FNE] v

1 TeclaHA

8 Mova o cursor até a tecla HA, e pressione
a tecla [ENTER] para acessar o quadro
HA/PATCH.

1 Tecla da porta de entrada

9 Pressione a tecla da porta de entrada, e
selecione a porta enderecada ao preamp
externo.

Com essas configuragdes, 0 preamp externo pode ser
usado da mesma forma que o préprio preamp da L S9.
Para detalhes sobre 0 quadro HA/PATCH, consulte o
topico “Configuracbes do preamp externo” (— p. 57).

« As configuragfes do preamp externo séo salvas como parte
da cena (exceto a configuragdo da alimentagédo phantom
geral).

» Quando voceé ajusta o brilho dos LEDs do painel da LS9,
isto afetard também os LEDs do preamp externo.



Capitulo 18
MIDI

Este capitulo explica como as mensagens de MIDI podem ser transmitidas de
um equipamento externo para controlar parametros da LS9 e, da mesma forma,
como as operacgoes da LS9 podem ser transmitidas como mensagens de MIDI.

Funcobes de MIDI na LS9

A LS9 pode usar MIDI para efetuar as seguintes operacoes:

e Transmissao e recepcdo de program change

Quando vocé executa na LS9 uma determinada aco (chamada de biblioteca de cenalefeito), umamensagem de program
change com o nimero correspondente pode ser transmitida a um equipamento externo. Da mesma maneira, essa agdo pode
ser executada quando uma mensagem de program change é recebida de um equipamento externo.

@ Transmissdao e recepcao de control change

Quando vocé executa na LS9 uma determinada ag&o (operagéo de fader/encoder ou tecla), a mensagem correspondente
de control change pode ser transmitida a um equipamento externo. Da mesma maneira, certos eventos podem ser
executados quando sdo recebidas mensagens de control change de um equipamento externo. 1sso permite a vocé gravar
operacOes de fader e teclas em um sequienciador MIDI ou outro tipo de equipamento externo, para reproduzi-las depois.

@ Transmissao e recepcao de parameter change (SysEx)

Quando determinadas acBes (operacdes de fader/encoder ou teclas, alteragdes em configuragfes do sistema, etc.) séo
executadas na LS9, as mensagens exclusivas de parameter change podem ser trangmitidas para um equipamento externo. Da
mesma maneira, a LS9 pode executar agdes ao receber mensagens de parameter change de um equipamento externo.
Com este recurso, pode-se registrar em um sequenciador MIDI ou outro tipo de equipamento externo as operacoes
executadas na LS9, para que sgjam reproduzidas posteriormente, assim como também se pode transferir para outra LS9
as alteragdes de configuracdes de sistema e de usuario.

« As portas de MIDI usadas para transmitir e receber mensagens de MIDI podem ser os conectores MIDI IN/OUT do painel traseiro ou de
uma placa de E/S instalada no slot {1, 2} (se vocé escolher a placa de E/S, também podera selecionar o nimero da porta). Todas as
funcionalidades acima serdo comuns a porta selecionada.

* As mensagens de MMC (MIDI Machine Control) podem ser recebidas para controlar o transporte do gravador de memoéria USB.

MIDI N
(00)
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Configuragdes basicas de MIDI

Configuracdes basicas de MIDI

Veremos aqui como selecionar o tipo de mensagem de MIDI que a LS9 ira transmitir e receber,
a porta de MIDI e o canal de MIDI a serem usados.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a 3 Campo de selecéo de canal

tecla [SETUP] repetidamente para acessar
a janela MISC SETUP dentro das janelas
SETUP.

tecla MIDI SETUP

Initial Doto
000 FII ADMIH

DATE /T IME
07731/ 2006
16:10:30

100

IGHTHESS
SCREEW PAMEL LAMP

2 Mova o cursor até a tecla MIDI SETUP, e

pressione a tecla [ENTER] para acessar
o0 quadro MIDI SETUP.

Na paginaMIDI SETUP pode-se selecionar o tipo de
mensagem de MIDI a ser transmitida e recebida, e
escolher a porta a ser usada. Esta paginainclui os
seguintes itens:

1 Campo PORT/CH

Aqui vocé pode selecionar a portae o canal de MIDI
gue serdo usados para transmitir e receber mensagens de
MIDI. Se as mensagens de MIDI estiverem sendo
transmitidas ou recebidas, os indicadores SIGNAL no
alto deste campo se acenderéo.

2 Campo de selegéo de porta

Use o dia ou asteclas [DEC]/[INC] para selecionar
porta de transmisséo (Tx) e a porta de recepcéo (Rx) da
mensagem de MIDI. Se vocé selecionar a mesma porta
gue ja é usada para outra fungéo, como a conexao em
cascata ou 0 controle remoto de preamp, aparecera um
quadro solicitando a confirmagdo. Se vocé confirmar
OK, aconfiguragdo da outrafuncéo seré desabilitada.
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Use o dial ou asteclas [DEC]/[INC] para selecionar os
canais de transmissdo (Tx) e de recepgdo (Rx) da
mensagem de MIDI.

4 Campo PROGRAM CHANGE
Aqui vocé pode configurar atransmissgo e recepgao
de program change.

e Tecla Tx

Liga/desliga a transmisséo de program change.
e Tecla Rx

Liga/desliga a recepcéo de program change.

e Tecla ECHO
Seleciona se as mensagens de program changes
recebidas serdo repetidas na porta de saida.

« Para detalhes sobre como enderecar a selecéo de cena ou
efeito a um nimero de program change, consulte o tépico
“Usando program changes para chamar cenas e itens de
biblioteca” (—p. 180).

5 Campo PROGRAM CHANGE MODE
Aqui vocé pode selecionar o modo de transmisséo e
recepcdo de program change.
e Tecla SINGLE
Seedtiver ligada, as mensagens de program change
Serép transmitidas/recebidas em um s cand de MIDI.
e Tecla OMNI
Seestatedlaegtiver ligada, as mensagensde program
change de todos os canaisde MIDI seréo recebidas
no modo Single (atransmissao/recepcéo em modo
Multi e atransmissdo em modo Single seréo
desabilitades).
e Tecla BANK
Seestatedaedtiver ligada, as mensagens de bank
select podem ser transmitidas e recebidas no modo
Single (desabilitado para atransmissio/recepcdo no
modo Multi).
e Tecla MULTI
Se estatecla estiver ligada, as mensagens de program
change serdo transmitidas/recebidas em varios canais
de MIDI (modo Mullti).

6 Campo CONTROL CHANGE
Aqui vocé pode configurar a transmiss&o/recepgao de
control change.

e Tecla Tx
Liga/desliga a transmissdo de control change.

e Tecla Rx
Liga/desliga arecepcéo de control change.

e Tecla ECHO
Seleciona se as mensagens de control changes
recebidas serdo repetidas na porta de saida.
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7 Campo CONTROL CHANGE MODE
Aqui vocé pode selecionar o0 modo de transmisséo /
recepcéo de control change.

e Tecla NRPN
Se estateclaediver ligada, os parémetros de mixagem

da LS9 serdo transmitidos/recebidos como mensagens
de NRPN em um cand de MIDI (modo NRPN).

e TeclaTABLE

Seestateclaedtiver ligada, 0s parémetros de mixagem
da LS9 seréo transmitidos/recebidos como mensagens de
control change em um cand deMIDI (modo TABLE).

8 Campo PARAMETER CHANGE
Aqui vocé pode configurar a transmissdo/recepgéo de
mensagens exclusivas de parameter change.

e Tecla Tx
Liga/desliga a transmisséo de parameter change.

e Tecla Rx
Liga/desliga arecepcéo de parameter change.

e Tecla ECHO
Seleciona se as mensagens de parameter change
recebidas serdo repetidas na porta de saida.

9 Campo OTHER COMMAND

Aqui vocé pode especificar como as mensagens de
MIDI que ndo sgjam program change, control change,
e parameter change (ou sgja, messages de Note-on/off,
clock de MIDI) seréo recebidas.

e Tecla ECHO

Seleciona se as mensagens de MIDI recebidas seréo
repetidas na porta de saida.

Para especificar a porta que ira transmitir ou
receber cada tipo de mensagem de MIDI,
mova o cursor até o campo de selecdo da
porta de transmissao (Tx) ou de recepcéo
(Rx), use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
configurar, e entdo pressione a tecla
[ENTER].

| [ T | Rx | Echo |

HAL S1EHAL

PORT MOl MiO|

Vocé pode escolher dentre os seguintes itens.

Item Descricao

Nenhuma porta sera usada.

Conector MIDIIN (Rx) / OUT (Tx) do
painel traseiro

SLOT {1/2} -1-8 Uma placa que suporte

(0 numero de portas | transmissao serial, instalada em
disponiveis depende da | um slot {1/2} (MY16-ClII é valida
placa instalada) no SLOT {1-2})

MIDI

4 Para especificar o canal (CH1-CH16) pelo

qual as mensagens de MIDI serdo
transmitidas ou recebidas, mova o cursor
até o campo de selecao de canal, use o
dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
configurar, e pressione a tecla [ENTER].

N s

« Ao transmitir ou receber mensagens de parameter change, o
numero do canal que vocé especificar aqui sera usado como
o nimero do dispositivo (nimero que identifica a unidade
receptora).

5 Ligue ou desligue a transmissao/recepcao

para cada mensagem de MIDI.

 Para detalhes sobre como usar program changes, consulte o
tépico “Usando mensagens de program change para chamar
cenas e itens de biblioteca”, a seguir.

« Para detalhes sobre como usar control changes, consulte o
topico “Usando mensagens de control change para controlar
parametros” (—p. 183).

MIDI N
(00)
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Usando program change para chamar cenas e itens de hiblioteca

A LS9 permite associar um evento (chamada de cena ou chamada de biblioteca de efeito) a
cada namero de program change, de maneira que quando este evento é executado na LS9, é
transmitida uma mensagem de program change com o respectivo nUmero a um equipamento
externo. Da mesma maneira, o0 evento pode ser executado quando uma mensagem de program

change é recebida de um equipamento externo.

1 Conecte a LS9 ao equipamento externo.
A ilustragdo a seguir mostra um exemplo do uso dos
conectores MIDI IN/OUT paratransmitir e receber
mensagens de MIDI.

MIDI OUT

MIDI'IN MIDI OUT MIDI IN v

equipamento
externo

LS9

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP.

000 Initial Data
R A [N
TUP
MOl DRTE/T ITE
I TTeT) i 0773172006
M| e 16:10=30

EEM PAMEL LAHP

3 Mova o cursor até a tecla MIDI SETUP, e

pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIDI SETUP.

4 Conforme descrito no tépico “Configuragdes
basicas de MIDI” (—p. 178), selecione as
portas e canais de MIDI a serem usadas
para transmitir/receber program change.

5 Ao terminar as configuracdes, mova o

cursor até a tecla CLOSE e pressione a tecla
[ENTER] para fechar o quadro.

VocEretornaraajanelaMISC SETUP.
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6 Mova o cursor até a tecla PROGRAM

CHANGE, e pressione a tecla [ENTER]

para acessar o quadro PROGRAM CHANGE.
No quadro PROGRAM CHANGE vocé pode
especificar como as mensagens de program change
serdo transmitidas e recebidas, e escolher o evento
(chamada de cena ou chamada de biblioteca de
efeito) que seré enderecado a cada niimero de
program change.

Esta paginainclui os seguintes itens:

1 Campo PROGRAM CHANGE

Aqui vocé pode ligar/desligar a transmiss&o /
recepcao de program change, e especificar se
mensagens serdo retransmitidas na saida. Esta
configuragdo esté vinculada com o campo
PROGRAM CHANGE no quadro MIDI SETUP.

2 Campo PROGRAM CHANGE MODE

Aqui vocé pode selecionar 0 modo de transmisséo /
recepcao de program change. Esta configuracéo esta
vinculada com o campo PROGRAM CHANGE
MODE no quadro MIDI SETUP.

3 Lista

Esta lista mostra o evento (chamada de cena/
chamada de biblioteca de efeito) enderecado a cada
ndmero de program change. A listamostra os
seguintes itens.

e CH/BANK

Indica o canal de MIDI 1-16 no qual as
mensagens de program change seréo
transmitidas/recebidas. No modo Single, sea
teclaBANK edtiver ligada, este item estara
designado como BANK, e o valor numérico na
coluna correspondera a0 nimero do banco.

e NO.
Indica o nimero do program change (1 a 128).
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e PROGRAM CHANGE EVENT

Indica o tipo/nimerof/titulo do evento enderegado
ao nimero de program change para cada canal de
MIDI (nimero do banco). Pressionando ateclade
um evento individual, vocé pode acessar o quadro
PROGRAM CHANGE EVENT, onde vocé pode
alterar o enderegamento de cada nimero de
program change.

4 Tecla CLEAR ALL
Pressionando esta tecla cancela todos os
enderecamentos de eventos nalista.

5 Tecla INITIALIZE ALL
Pressionando esta tecla restaura todos os enderecamentos
de eventos da lista para as condi¢Oes originais.

Use as teclas do campo PROGRAM

CHANGE MODE para selecionar o modo de
transmisséo/recepcao de program change.
Vocé pode selecionar os seguintes modos de
transmissdo/recepcdo de program change.

e Multi (quando a tecla MULTI esta ligada)

Serdo recebidas e transmitidas as mensagens de
program change de todos os canais de MIDI (o cand
de transmiss&o/recepgdo especificado no quadro MIDI
SETUP seraignorado).

Quando é recebido um program change, sera
executado o evento enderegado ao respectivo canal de
MIDI e nimero de program change dalista.

Quando vocé executa o respectivo evento na LS9, é
transmitida a respectiva mensagem de program change
do canal de MIDI nalista.

e Single (quando a tecla SINGLE esta ligada)
Serdo transmitidas e recebidas somente as mensagens
de program change dos canais de transmisséo (Tx) e
recepcao (Rx) especificados no quadro MIDI SETUP.
Ao ser recebido um program change no cana Rx, &
executado o evento enderegado aquele nimero de
program change na lista. Quando vocé executa um
determinado evento na LS9, é transmitido um program
change com o nimero correspondentepelo canal Tx
mostrado nalista (se um evento estiver enderecado a
mais de um niimero de program change no mesmo
canal, seratransmitido o nimero mais baixo).

Sevocé ligar atecla OMNI / BANK no modo Single, a
operagdo sera alterada da seguinte maneira:

e Quando a tecla OMNI esta ligada

Serdo recebidas mensagens de program change de
todos os canais de MIDI. Entretanto,
independentemente do canal de recepcéo de MIDI,
serd executado o evento enderecado ao nimero de
program change correspondente do cana RXx.
Ligando atedaOMNI ndo dteraaoperacdo de
transmissdo de program change.

e Quando a tecla BANK esta ligada

A indicacdo CH nalistamuda para BANK
(nimero do banco), e serdo recebidas e
transmitidas mensagens de bank select (control
changen®0 e n° 32) + program change. Isto é
conveniente quando vocé quer controlar mais de
128 eventos através de um sb canal de MIDI.

Ao ser recebida uma mensagem de bank select e em
seguida uma de program change (nesta ordem) pelo
cana Rx, é executado o evento enderegado aos
numeros de banco e de program change da lista.
Quando vocé executa um determinado evento na LS9,
s8o transmitidas pelo cand Tx mensagens de bank
select + program change com os nimeros enderegados
aquele evento (se 0 mesmo evento estiver enderecado
mais de umavez nalista, seratransmitido aquele com
nlmero mais baixo de banco e de program change).

NOTA ?

« As configuracdes das teclas OMNI e BANK s&o ignoradas
no modo Multi.

« Se a tecla BANK estiver ligada e for recebido apenas um
program change no canal de MIDI, ser& usado o Gltimo
nimero de banco.

| DICA >

« Se a tecla BANK estiver ligada, a tecla OMNI também pode
estar ligada ao mesmo tempo. Neste caso, serdo recebidas at
mensagens de bank select + program change de todos os
canais de MIDL.

Use as teclas do campo PROGRAM
CHANGE para ligar/desligar a transmisséo
e a recepgdo, e configure a retransmisséao.
Este campo inclui os seguintes itens.

e Tecla Tx
Liga/desliga a transmissdo de program change.

e Tecla Rx
Liga/desliga a recepgéo de program change.

e Tecla ECHO

Seleciona se as mensagens de program change
recebidas serdo repetidas na porta de saida.
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9 Para alterar o enderecamento de evento 11 Enderece eventos a outros nimeros de
para cada numero de program change, program change da mesma maneira.
mova o cursor até a tecla correspondente Com essas configuracdes, ap executar um determinado
ao evento na lista, e pressione a tecla evento na LS9 fara com que amensagem deprogram
[ENTER]. change (ou bank select + program change)
Aparecera o quadro PROGRAM CHANGE EVENT. correspondente s a transmitida ao equipamento externo.
Neste quadro vocé pode definir o evento enderegado a Quando um equipamento extemo transmite uma
cada nGimero de program change. Este quadro contém mensagem de program change (ou bank select +
0s seaLintes itens: program change) no cana apropriado, € executado o

evento enderecado aquele nimero de program change
(ou bank select).

» Vocé pode usar a tecla CLEAR ALL para cancelar todos os
enderecamentos de program change. A tecla INITIALIZE ALL
restaura todos os enderegamentos originais de program

change.
MO ASS | GM * Os enderecamentos de program change sao preservados
S 001 como configurag@es de todo o sistema, e ndo de cenas
individuais.

CAMCEL Ok _NOTA ?

* No modo Single, se 0 mesmo evento estiver enderecado a
mais de um ndmero de program change em um canal Tx,
1 C_am po TYPE sera transmitido somente o niGmero mais baixo de program
Seleciona o tipo de evento. change (se a tecla BANK estiver ligada, sera transmitida a
A tabelaabaixo lista os eventos que vocé pode selecionar. mensagem com o ndmero mais baixo de bank select).
- * No modo Multi, se 0 mesmo evento estiver enderegado a
Item Contetdo mais de um canal de MIDI e a mais de um nimero de
NO ASSIGN Sem enderecamento program change, serd transmitido o program change de
SCENE Operacdes de chamada de cena menor nimero em cada canal de MIDI.
OperacOes de chamada de efeito nos racks 5-8
RACK 5-8 .
(somente se houver efeito montado)

2 Campo LIBRARY NAME

Seleciona o nimero e o titulo da cenaou item de
biblioteca a ser chamado. Se vocé selecionou SCENE
no campo TY PE, é mostrado aqui o nimero da cenae
seu titulo. Se vocé selecionou RACK 5-8, é mostrado
aqui o numero da biblioteca e seu titulo.

10 Use o campo TYPE para selecionar o tipo de
evento que quer enderecgar, e use 0 campo
LIBRARY NAME para selecionar o numero
da cena/biblioteca a ser chamada.

Parasdedionar um item, use o dial ou asteclas[DEC] /
[INC]. Mova o cursor até atecla OK e pressione atecla
[ENTER] para concluir as alteracdes e fechar o quadro
PROGRAM CHANGE EVENT.
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Usando control change para controlar parametros

Vocé pode usar mensagens MIDI de control change para controlar determinados eventos
(operacdes de fader/encoder, operagfes nas teclas [ON], etc.) na LS9. Esta capacidade pode ser
usada para registrar operacfes de fader e teclas em um sequenciador MIDI ou outro
equipamento externo, para reproduzir essas operacdes posteriormente.

Vocé pode usar control changes para controlar eventos de duas maneiras:

e Usando control change

Este método usa mensagens tipicas de control change (nimeros de controle 1 a 31, 33 a95, 102 a 119). Vocé pode

enderecar livremente um evento a cada nimero de controle.

e Usando NRPN (Non Registered Parameter Number)

Este método usa um tipo especial de mensagem de control change chamado NRPN.

A mensagem NRPN usa os niimeros de controle 62 e 63 para especificar a parte MSB (byte mais significativo) e a parte
LSB (byte menos significativo) do nimero do parametro, e em seguida transmite mensagens de control change 6 (ou 6 e

26) especificando o nimero daquele parémetro.

O evento enderecado a cada combinagdo de MSB e LSB é pré-definido, e néo pode ser alterado.

« Para detalhes sobre os eventos enderecados as mensagens NRPN, consulte o apéndice (—p. 253).

1 Conecte a LS9 ao equipamento externo.

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP.

3 Mova o cursor até a tecla MIDI SETUP, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIDI SETUP.

4 Conforme descrito no topico “Configuracdes
basicas de MIDI” (—p. 178), selecione as
portas e canais de MIDI a serem usadas para
transmitir/receber control changes.

5 Ao terminar de configurar, mova o cursor até
a tecla CLOSE e pressione a tecla [ENTER]
para fechar o quadro.

VocéretornaraajanelaMISC SETUP.

CH 1 it Iqts
ch 1 DDD IF:rII el [:::H-ZI::-Hr'i
MISC SETUF
(Mot |[oATEZTINE
ST 07/ 31 /2006
e 16=10:=30

MHETWORK
LIME MDDE

CPU  41.00

BATTERY

6 Mova o cursor até a tecla CONTROL
CHANGE, e pressione a tecla [ENTER] para
acessar o quadro CONTROL CHANGE.

No quadro CONTROL CHANGE vocé pode
especificar como as mensagens de control change
serdo transmitidas e recebidas, e enderecar o evento
(operacOes de fader/encoder, operagéo de tecla[ON],
etc.) acada nimero de controle. Esta paginainclui os
seguintes itens.

FROER H IHFUT
FROER H INFUT
FROER H 1N

1 Campo CONTROL CHANGE

Aqui vocé pode ligar/desligar a transmiss&o / recepcéo
de control change, e especificar se as mensagens de
control change serdo retransmitidas na saida. Esta
configuracdo esta vinculada ao campo CONTROL
CHANGE dajanelaMIDI SETUP.
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2 Campo CONTROL CHANGE MODE

Aqui vocé pode selecionar o modo de recepgédo de
control change. Esta configuragdo esta vinculada ao
campo CONTROL CHANGE MODE do quadro MIDI
SETUP.

3 Lista

Estalista mostra o evento (operagdo de fader/encoder,
tecla[ON], etc.) enderecado a cada nimero de
controle.

e NO.
Indica o nimero do controle. Vocé pode usar os
nimerosde 1 a31, 33a95, e102 a119.

e CONTROL CHANGE EVENT

Indica/seleciona o tipo de evento enderecado a cada
ndmero de controle. Quando vocé pressiona atecla
de um evento, aparece o quadro CONTROL
CHANGE EVENT, permitindo avocé aterar o
enderegamento.

4 Tecla CLEAR ALL
Pressionando esta tecla cancela todos os
enderecamentos de eventos da lista.

5 Tecla INITIALIZE ALL
Pressionando esta tecla restaura todos os
enderecamentos para a condi¢do original .

Use as teclas do campo CONTROL CHANGE
MODE para selecionar o modo de
transmisséo / recepcado de control change.

V océ pode escolher um dos seguintes modos paraa
transmissdo/recepcao de control change.

e NRPN (quando a tecla NRPN esta ligada)

Os vé&ios parametros de mixagem da LS9 serdo
transmitidos e recebidos em um Unico canal de MIDI
como mensagens de NRPN. Se vocé selecionar este
modo, os enderecamentos da lista seréo ignorados.

e TABLE (quando a tecla TABLE esta ligada)
Os vérios pardmetros de mixagem da LS9 serdo
transmitidos e recebidos em um Unico canal de MIDI
como mensagens de control change.

[

« O canal pelo qual as mensagens de control changes sao
transmitidas e recebidas é especificado no campo PORT/CH
do quadro MIDI SETUP (—p. 178).

Use as teclas do campo CONTROL CHANGE
para ligar/desligar a transmissao/recepcéo,
e configure a retransmisséo.

Cada tecla possui a seguinte funcéo.

e Tecla Tx
Liga/desliga atransmissdo de control change.

e Tecla Rx
Liga/desliga a recepcéo de control change.

e Tecla ECHO

Seleciona se as mensagens de control change recebidas
serdo repetidas na porta de saida.
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9 Para alterar o enderecamento de eventos
para cada nimero de controle, mova o
cursor até a tecla correspondente ao evento
na lista, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro CONTROL CHANGE EVENT.
Neste quadro vocé pode especificar o evento
enderecado a cada nimero de controle. O quadro
contém os seguintes itens.

[#11

~o1 Chanae Parame

MODE PARAMETER1 PARAMETERZ

MO ASSIGH |

FAOER H INPUT
FROER L

CH ON

PHASE

CAMCEL

1 Campo MODE
Seleciona o tipo de evento.

2 Campo PARAMETER 1/2
Em conjunto com o campo MODE, especifica o tipo
de evento.

NOTA ?

« Se estiver selecionado o modo NRPN como o modo de
transmissao e recepgdo de control change, as configuracdes
deste quadro serdo ignoradas.

| DICA >

« Para detalhes sobre os eventos que podem ser enderegados a
control change, consulte o apéndice (—+p. 249).

10 Na ordem MODE — PARAMETER 1 —
PARAMETER 2, especifique o tipo de
evento que deseja enderecar.

Parasdedionar um item, use o dial ou asteclas [DEC] /
[INC]. Mova o cursor até atecla OK e pressione a

tecla[ENTER] para concluir as alteracdes e feche o
quadro CONTROL CHANGE EVENT.

]_]_ Enderece eventos a outros numeros de
controle, da mesma maneira.
Quando vocé operar 0s parametros que enderegou na
LS9, as mensagens de control change seréo transmitidas
20s equipamentos externos. Damesmamaneira, se as
mensagens de control change correspondente forem
enviadas de um equipamento externo no cand
apropriado, os parametros enderecados aquel es nlimeros
de controle serdo dterados.

* Voceé pode usar a tecla CLEAR ALL para cancelar todos os
enderegamentos de nimeros de controle. A tecla INITIALIZE
ALL restaura todos os enderegamentos as condigdes originais.

» Os enderegcamentos de nimeros de controle séo mantidos
como configuracdes de todo o sistema, e ndo de cenas
individuais.
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Usando parameter change para controlar parametros

Na LS9, vocé pode usar uma mensagem exclusiva (system exclusive) chamada de parameter
change para controlar determinados eventos (operagdes de fader/encoder, operagdes de teclas
[ON], etc.) como alternativa ao uso de mensagens de control change ou NRPN.

Para detalhes sobre as mensagens de parameter change que podem ser transmitidas e
recebidas, consulte o topico “Formato dos dados de MIDI”, no Apéndice.

1 Conecte a LS9 ao equipamento externo.

2 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP.

3 Mova o cursor até a tecla MIDI SETUP, e

pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIDI SETUP.

4 Como descrito no tépico “Configuracdes
bésicas de MIDI” (—p. 178), selecione as
portas e canais de MIDI (dispositivos) a serem
usados para transmitir/receber as mensagens
de parameter change.

NOTA ?

« As mensagens de parameter change incluem um “ndimero de
dispositivo” que especifica 0 equipamento transmissor ou
receptor. O canal de transmisséo (Tx) e de recepcao (Rx)
especificado na pagina MIDI SETUP séo usados como
numero do dispositivo.

Favor observar que, se o nimero do dispositivo contido na
mensagem de parameter change transmitida néo coincidir
com o numero do dispositivo da LS9 que a recebe, a
mensagem sera ignorada.

Se a transmissao/recepcao de mensagens de parameter
change e control change estiverem ligadas ao mesmo tempo,
havera uma enrome quantidade de dados na porta MIDI que
poder& causar sobrecarga ou problemas, portanto evite isto.

5 Use a tecla Tx e a tecla Rx no campo
PARAMETER CHANGE para ligar a
transmisséo/recepcao de parameter change.
Neste estado, quando vocé opera parametros
especificos na LS9, sdo transmitidas as mensagens
correspondentes de parameter change. Se forem

transmitidas mensagens vélidas de parameter change de

um equipamento externo, serdo controlados os
parémetros enderecados a essas mensagens de
parameter change.

MIDI N
(00)
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Usando MMC (MIDI Machine Control) para operar o

gravador de memoria USB

Vocé pode usar mensagens de MMC (MIDI Machine Control) para operar o gravador de
memoéria USB da LS9 a partir de um equipamento externo.

O MMC s6 é recebido (n&o é transmitido). Para detalhes sobre as mensagens de MMC que
podem ser recebidas, consulte o tépico “Formato dos dados de MIDI”, no Apéndice.

1 Conecte a LS9 ao equipamento externo.

2 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP nas janelas SETUP.

3 Mova o cursor até a tecla MIDI SETUP, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro MIDI SETUP.

4 Como descrito no tépico “Configuracdes
basicas de MIDI” (—p. 178), selecione a porta
e o canal de MIDI (numero do dispositivo)
a ser usado para receber mensagens MMC.

NOTA !

* As mensagens MMC contém um “ntmero de dispositivo” que
especifica 0 equipamento receptor. O canal de recepgéo (Rx)
especificado na pagina MIDI SETUP é usado como nimero do
dispositivo.

« Favor observar que se o nimero do dispositivo incluido na
mensagem MMC néo coincidir com o nimero de dispositivo da
console LS9, a mensagem sera ignorada.

5 Prepare para usar o gravador de memoria USB.
Para detalhes sobre como usar o gravador
de memoéria USB, veja p.105.

Nesta condic¢&o, um equipamento externo podera
controlar as operacOes de reproduzir, gravar, parar e
pausar o gravador de memdria USB da L S9.

Os seguintes comandos MM C s&o suportados.

Comando MMC# Conteldo

Stop 01 Para a reproducé&o ou gravacao.

Inicia a reproducéo do arquivo
selecionado. O arquivo a reproduzir pode
ser selecionado previamente na janela
Play 02 TITLE LIST, ou a faixa desejada pode ser
selecionada usando uma mensagem de
MIDI Song Select (F3).

Inicia a reproducéo do arquivo
selecionado. O arquivo a reproduzir
pode ser selecionado previamente na

Play 03 janela TITLE LIST, ou a faixa desejada
pode ser selecionada usando uma
mensagem de MIDI Song Select.

Record 06 Inicia a gravagéo.
Pause 09 Pausa a reproducao ou a gravagao.
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Capitulo 19
Configuracdes do usuario (seguranca)

Este capitulo explica as configuracdes do nivel do usuario, que permitem
restricdes nos parametros que podem ser operados por cada usuario, a funcédo
de bloqueio da console, que desabilita temporariamente a operacdo da console,
as configuragOes de preferéncias, que permitem personalizar o ambiente
operacional, e as operacdes de salvar/carregar na memoria USB.

Configuracdes do nivel do usuario

As configuracfes do nivel do usuario permitem a vocé restringir os parametros a serem
operados por cada usuario, ou alterar as configuracées da camada de faders Custom, as teclas
do usuério, e as preferéncias para cada usuario. As configurages para cada usuario podem
ser armazenadas como uma “chave de autenticagdo do usuario” na memoria USB, o que
permite trocar de usuario facilmente, bastando conectar o dispositivo de memaria no conector
USB. Isto é conveniente nas seguintes situacoes:

» A operacao acidental ou maldosa pode ser evitada.
» A gama de funcionalidades para um operador externo (“convidado”) pode ser limitada.

» Em situagdes em que varios operadores se alternam na console, as configuragdes de
saida, etc. podem ser blogueadas para prevenir uma operacao acidental.

* As preferéncias de cada operador podem ser facilmente trocadas.

Tipos de usuario e chaves de autenticacéo

Existem trés tipos de usuario, como descrito a seguir. Para poder operar a LS9, vocé deve fazer o log-in (iniciar seu acesso
aoperacdo da console) como um tipo de usuério.

e Administrator (administrador)

Este é o administrador da LS9, e pode usar todas a sua funcionalidade. Apenas um conjunto de configuracdes de
usuario Administrator é mantida internamente na console. O administrador pode criar chaves de autenticacdo de
USUArio para outros usuarios.

e Guest (convidado)
Este usuario que pode usar uma gama de funcionalidades permitidas pelo administrador. Apenas um conjunto de
configuracOes de usuario Guest € mantido internamente na console.

e User (usuario)

Este usuario pode usar uma gama de funcionalidades permitidas pelo administrador. As configuragdes do User séo
salvas na memoria USB como uma chave de autenticaco de usuario. Podem ser salvas varias chaves de autenticacdo
de usuério com diferentes nomes de usuario. A camada de faders Custom, as tecla do usuario, e as configuracfes de
preferéncias podem ser editadas e salvas na chave de autenticagéo de usudrio.

Além disto, um usuario que possua privilégios de Power User pode criar e editar chaves de autenticacéo de usuario
com niveis especificos de usuério.

Quando um usuario inicia seu acesso a operacao da console (log-in), sdo aplicadas as configuragdes daquele usuério. As
configuracOes do usuério incluem as seguintes informagdes:

» Senha (exceto para o usuario do tipo Guest)

 Nivel do usuério (exceto para o usuario do tipo Administrator)

» Preferéncias

 Teclas do usuério

Configurac@es do usuéario (seguranca) ﬂ
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Configuragdes do nivel do usuario

Os privilégios de cada tipo de usuario sdo descritos abaixo.

Chave de autenticagao
; - Cflmada CEBIES d? q Configuracéo do Config. Edicéo de bria USB: ¢
Tipo de usuario usuario / teclas do usuario el ol LEETE perrin | conmamie (memdria )
| preferéncias Criar nova | Subst. / Salvar
Di el Disponivel
(ljspogl_\t/e (n&o pode editar o nivel do usudrio,
Administrator Cg:% i; Ic”)égsac?e pois 0 administrador sempre pode Disponivel — Disponivel —
A dminis%ratc:;r e Guest) executar todas as operagdes. Pode
editar o nivel de usuério do Guest.)
Power User Disponivel Disponivel Disponivel Disponivel Disponivel Disponivel
Usuario normal Disponivel
User | (usuario sem : . N/A ) . ) . (somente config.
privilégios de Disponivel (somente visualizar) Disponivel Disponivel — que no sejam
Power User) nivel do usuario)
Guest Disponivel NiA ) ’ — Disponivel — —
(somente visualizar)

Definindo a senha do
administrador

Naconfigurago origind defébrica, a senha (password) do
administrador ndo esta definida, o que significa que
qualquer um pode ter acesso a operagdo da console com os
privilégios do administrador e executar todas as operacoes.
Se vocé quiser restringir as operagdes dos demais usuérios,
devera definir uma senha para o administrador.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a

janela USER SETUP.

teclaPASSWORD CHANGE

Iniftial Dota
DDD FII AOM | H

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla PASSWORD
CHANGE, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro com teclado, permitindo avocé

entrar com uma senha.

SHIFT LOCK

CAMCEL
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3 Entre com a senha no campo NEW
PASSWORD; e entdo mova o cursor até a
tecla OK e pressione a tecla [ENTER].

A senha pode ter até oito caracteres. Paradetalhes
sobre como entrar com a senha, consulte o tépico
“Designando um nome” (— p. 34)

Criando uma chave de autenticacao

V gjamos como criar uma chave de autenticagéo de usuério
esavéalanamemoriaUSB. A chave de autenticagéo de
usuario pode ser criada somente por um usuario do tipo
Administrator ou Power User. O nivel do usuério pode ser
especificado quando a chave de autenticagdo é criada, mas
a camada de faders Custom, as configuracdes de teclas do
usuario, e as configuragtes de preferéncias seréo
aproveitadas do usuario que estiver usando o sistemano
momento.

1 Conecte a memoaria USB no conector USB.

2 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar
a janela USER SETUP.

tecla CREATE USER KEY

Initial Data
R3 ADM I H

000

STORAGE

* PREFERENCE

. USER DEFIMED
KE

T USER LEVEL T USER LEVEL




Configuragdes do nivel do usuario

3 Mova o cursor até a tecla CREATE USER
KEY e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro CREATE USER KEY .

CRERTE LISER KEY

SCEHE LIST FILE LOAD MOHITOR

LIERARY LIST EM SETUF

1 USER NAME

O nome do usuario com até oito caracteres € mostrado
aqui (e pode ser editado). Quando vocé move o cursor
até este campo e pressiona atecla[ENTER], aparece
um quadro com um teclado, permitindo a vocé entrar
com 0 nome do usuario (—p. 34).

2 PASSWORD

Especifica a senha com até oito caracteres. Pressione
esta tecla para acessar o quadro com teclado onde vocé
pode entrar com a senha (— p. 34).

3 POWER USER
Especifica se os privilégios de Power User seréo
concedidos a este usuério.

4 Configuracdes de permissao de acesso
Estas configuragdes especificam a gama de operacoes
gue o usuério pode executar. Para detalhes sobre cada
item, consulte o tépico da p.193.

4 Depois de especificar o nome do usuério, a
senha, os privilégios e direitos do usuario,
mova o cursor até a tecla CREATE e
pressione a tecla [ENTER].

Se vocé estiver operando a console como usudrio do
tipo Administrator, a chave de autenticacéo de

usuério sera salva namemoria USB.

Se vocé estiver operando como um usudrio do tipo
Power User, aparecera um quadro solicitando a sua
confirmagdo do local de armazenamento na memoaria
USB. Se vocé quiser salvar a chave de autenticagéo de
usuério em uma memoria USB diferente, conecte a
memoria USB desejada e em seguida pressione [OK].

Iniciando 0 acesso (log-in)

Para poder operar aLS9, vocé deve iniciar o acesso (log-
in) a operagdo da console como um usuario do tipo
Administrator, Guest ou User.

As configuragBes do usuario para o tipo Administrator e
Guest s0 salvas na propria console, mas paraacessar a
console como usuario do tipo User vocé deve conectar a
meméria USB que contenha a chave de autenticacdo de
usuério. Se vocé desconectar amemaria USB depois de
entrar no sistema, seus privilégios de acesso serdo
revertidos para os de um usuario do tipo Guest.

NOTA !

» Se a console for desligada e depois ligada, ela iniciara assumindo
0 mesmo usudrio que estava ao ser desligada. Se havia sido
designada uma senha de usuério, sera necessario entrar com a
senha. Entretanto, se vocé cancelar a entrada sera forgado a
acessar a console como um usudrio do tipo Guest. Da mesma
maneira, vocé sera assumido como usuario do tipo Guest se tiver
acessado como um usudrio que requer uma chave de
autenticacéo e a meméria USB néo estiver conectada.

e Acessando a console como Administrator

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla de acesso a operagéo da console (log-in)

Initial Oata
000 E] ADM I H

+ USER LEWEL + USER LEMEL

2 Mova o cursor até a tecla de acesso a
operacao da console e pressione a tecla
[ENTER].

Aparecera o quadro LOGIN.

ct User to Losin.

LOGIN GUEST

LOGIM ADM I M ISTRATOR

LOAD USER KEY

CAMCEL

=
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Configuragdes do nivel do usuario

3 Mova o cursor até a tecla ADMINISTRATOR
LOGIN e pressione a tecla [ENTER].
Se néo tiver sido determinada uma senha para o
administrador, vocé simplesmente entrara no sistema.
Setiver sido definida uma senha, aparecera um quadro
com um teclado, permitindo a vocé entrar com a senha.

AUTHOR | 2

SHIFT LOCK

CAMCEL

4 Entre com a senha, mova o cursor até a
tecla OK, e pressione a tecla [ENTER].

Para detalhes sobre como entrar com a senha, consulte
o0 topico “Designando um nome” (— p. 34).

Se asenha estiver errada, aparecera amensagem
“WRONG PASSWORD?” na parte inferior da tela.

e Acessando a console como Guest

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

2 Mova o cursor até a tecla de acesso a
operacao da console e pressione a tecla
[ENTER].

Aparecera o quadro LOGIN.

LOGIN GUEST

LOGIM ADMIMISTRATOR

LOAD USER KEY

CAMCEL

3 Mova o cursor até a tecla GUEST LOGIN e
pressione a tecla [ENTER].
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e Acessando a console como User

Para acessar a operagdo da console como um usuario do
tipo User, vocé deverd usar uma chave de autenticagéo de
usuério salvanamemaria USB. Vocé também pode inicia
0 acesso a console usando uma chave de autenticagdo de
usuério que foi criada em uma outra console LS9.

1 Conecte a memaria USB ao conector USB.

2 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar
a janela USER SETUP.

3 Mova o cursor até a tecla de acesso a
operacao da console e pressione a tecla
[ENTER].

Aparecera o quadro LOGIN.

LOG M

LOGIH

LOGIH ADMIH 1 STRATOR

LOAD USER KEY

CAMCEL

4 Mova o cursor até a tecla LOAD USER KEY
e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro SAVE/LOAD, e seréo mostrados
0s arquivos e pastas salvas namemoéria USB. As

chaves de autenticacdo possuem um nome de arquivo
“User name.L9U”.

[YPE] [DIR]

& 1njr

FoH enaineer
Guest endineer
Fehearsal
Fehearsal

LS9 World Tour
ehedarsal

FORMAT
TIME STHHME |

lista de arquivos tecla LOAD

5 Mova o cursor até a lista de arquivos, e
gire o dial para selecionar a chave de
autenticacdo de usuario com a qual vocé
quer acessar a operacédo da console.

A linha destacada na listade arquivosindicao
arquivo que esta selecionado para operacéo.

Para detal hes sobre como carregar um arquivo da
memoria USB, consulte o topico “Carregando um
arquivo da memdria USB” (— p. 200).



Configuragdes do nivel do usuario

6 Mova o cursor até a tecla LOAD e pressione

a tecla [ENTER].

Senéo tiver sido definida ainda uma senha, vocé
simplesmente entrard no sistema. Sejativer sido definida
uma senha, aparecerd um quadro com um teclado,
permitindo a vocé entrar com a senha

NOTA ?

« Se vocé selecionar uma chave de autenticagédo de usuario
que foi criada em outra console LS9, aparecera um quadro
com teclado, permitindo a vocé entrar com a senha de
administrador da console LS9 que vocé estava usando (se as
senhas de administrador forem idénticas, este quadro ndo
aparecerd). Ao entrar com a senha correta do administrador,
aparecera outro quadro com teclado permitindo a vocé entrar com
a senha do usuério selecionado.

Se voceé salvar de novo a chave de autenticacao de usuario, a
senha do administrador ndo sera solicitada na proxima vez.
(veja “Editando a chave de autenticacéo de usuario” —p. 192).

SHIFT LOCKE

CAMCEL

7 Entre com a senha, mova o cursor até a
tecla OK, e pressione a tecla [ENTER].
Para detalhes sobre como entrar com a senha, consulte
0 topico “Designando um nome” (— p. 34).
Se asenha estiver errada, gparecerdamensagem
“WRONG PASSWORD?” na parte inferior da tela.

Alterando a senha

V gjamos como alterar a senha do usuério que esta
acessando o sistema.

A ateracdo de senha do administrador € atualizada
imediatamente. A ateracdo de senha do usuario do tipo
User sera descartada se o usuario simplesmente sair do
sistema (log-out); ela deve ser aplicada a chave de
autenticacdo de usuario antes do usuério sair. A contade
usuario do tipo Guest ndo possui senha.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla PASSWORD CHANGE

Iniltial Dota
000 F:I AOM 1M

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla PASSWORD
CHANGE, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro com um teclado, permitindo a
vocé entrar com a senha.

AUTHOR | 2

SHIFT LOCK

CAMCEL
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Configuragdes do nivel do usuario

3 Entre com a senha atual, mova o cursor até
a tecla OK, e pressione a tecla [ENTER].
Para detalhes sobre como entrar com a senha, consulte o
topico “Designando um nome” (— p. 34).
Quando vocé entra com a senha correta, aparece um
quadro com um teclado, permitindo avocé entrar com a
nova senha.

SHIFT LOCK

CAMCEL

4 Entre com a senha no campo NEW
PASSWORD; em seguida mova o cursor até
atecla OK e pressione a tecla [ENTER].

Editando a chave de autenticacao

Se vocé tiver acessado a operacéo da console como um
usuério User, poderd editar a camada de faders Custom, as
teclas do usuario, e as configuragdes de preferéncias, e
substituir (salvar) configuraces com a sua chave de
autenticacdo de usuario. Se vocé tiver acessado a operagao
da console como um usuério do tipo Power User, também
poderd aterar o nivel do usuario.

1 Acesse a console (log-in) como um usuario
do tipo User e edite a camada de faders
Custom (— p. 91), as teclas do usuario (— p.
196) e as preferéncias (— p. 194).

Se vocé tiver entrado como Power User, também podera
alterar o nivel do usuario.

2 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla SAVE KEY

Initial Data
000 ;%

T USER LEVEL T USER LEVEL
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3 Mova o cursor até a tecla SAVE KEY, e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro perguntando se vocé realmente
desgja substituir (savar) a chave de autenticag&o de
usuério.

4 Para substituir (salvar), mova o cursor até a
tecla OK e pressione a tecla [ENTER].

 Se voce tentar acessar a operagéo da console como um outro
usudrio depois de alterar as configuragcdes mas sem salva-las,
aparecera uma mensagem perguntando se vocé quer salvar a
chave de autenticacéo de usuério. Neste caso, vocé também
pode salvar a chave de autenticagéo de usuario movendo o
cursor até a tecla OK e pressionando a tecla [ENTER].

Alterando o nivel do usuario

Vejamos como visualizar/aterar o nivel do usuério que
esté acessando o sistema.

e Para o Administrator
............... N&o existe essa configuracao
para o préprio administrador, mas
as configuragdes da conta do tipo
Guest podem ser alteradas.

e Parao Guest ......... A configuracao da conta do tipo
Guest pode ser visualizada. Ela
ndo pode ser alterada.

» Para o User normal.. A configuracéo da conta do tipo
User pode ser visualizada. Ela
ndo pode ser alterada.

» Para o Power User .. A configuragéo deste usuario
pode ser alterada.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar
a janela USER SETUP.

Initial Data
000 R3 ADM I H

* PREFERENCE * PREFERENCE
. USER DEFIMED . USER DEFIMED
KEYS KEYS

ADEFR:
(]

= USER LEVEL = USER LEVEL

tecla USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla USER LEVEL e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro USER LEVEL.

* Se voceé estiver usando a console como administrador, pode
mover o cursor até a tecla “for Guest” USER LEVEL e
pressionar a tecla [ENTER] para acessar o quadro USER
LEVEL, onde vocé pode visualizar e alterar o nivel do usuéario
do tipo Guest.



Configuragdes do nivel do usuario

CREATE USER KEY
|_user e - |

Esta paginainclui os seguintesitens:

1 Campo CH OPERATION

Aqui vocé pode especificar (para cada cand) as operages
que serdo permitidas para os canais de entrada e de saida.
As configuragdes se aplicaréo eo cand que esté
seecionado. Use asteclas[SEL] para selecionar o cand
parao qud vocé desgafazer as configuragBes. Os canals
gue possuem as mesmeas configuragdes sfo mostrados
com amesmacor no campo de visudizacdo do cand. O
canal selecionado é mostrado com umamoldura.

e HA

Restringe a operagéo do preamp (Head Amp)
conectado aguele canal.

e PROCESSING

Restringe a operacéo de todos os parémetros de
processamento de sinal daguele canal (exceto o
fader e atecla[ON]).

EEW,

» Para saber os parametros do o canal que estdo incluidos
em PROCESSING, consulte o apéndice (—+p. 256).

e FADER / ON
Restringe a operacéo do fader e datecla[ON]
daquele candl.

e SET BY SEL

Se estatecla estiver ligada, vocé pode usar as
teclas [SEL] do painel paraligar ou desligar
todas as configuragdes do canal correspondente.

2 Campo CURRENT SCENE
Especifica as operacoes que podem ser executadas na
memoria de cena atual.

e INPUT PATCH / NAME
Restringe as operacOes de roteamento de entrada e
nomes.

e OUTPUT PATCH / NAME
Restringe as operacfes de roteamento de saida e
nomes.

e BUS SETUP
Restringe as operacdes de configuracéo de bus.

e RACK 1-8

Restringe as operagdes de racks (1-8).

e MUTE GROUP ASSIGN / MASTER
Restringe as operagdes de enderecamento de
grupo de Mute e de Mute geral.

3 Campo SCENE LIST
Especifica as operagfes que podem ser executadas nas
memorias de cena.

e Operacdes de STORE / SORT

e Operacdes de RECALL

4 Campo LIBRARY LIST
Especifica as operacdes que podem ser executadas nas
bibliotecas.

e OperacOes de STORE / CLEAR

e OperacgOes de RECALL

5 Campo FILE LOAD
Especifica os tipos de arquivo que podem ser
carregados damemoria USB.
e USER SETUP (teclas do usuario e
preferéncias)
e SYSTEM SETUP / MONITOR SETUP
e CURRENT SCENE
e SCENE LIST
e LIBRARY LIST

6 Campo MONITOR
Especifica as operagdes de configuracdo de monitor
gue podem ser executadas.

e OSCILLATOR

e TALKBACK

7 Campo SYSTEM SETUP
Especifica as operacoes de configuracéo do sistema
que podem ser executadas.

e MIXER SETUP

e OUTPUT SETUP

e MIDI

8 Teclas SET ALL/CLEAR ALL
Estas teclas marcam ou desmarcam todos os itens da
janela.

3 Especifique o nivel do usuario ligando a

tecla para cada item que sera permitido.

4 Ao terminar de efetuar as configuracdes,

mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para fechar o
quadro.

| —
=
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Preferéncias

Preferéncias

As configuragdes operacionais (tais como se certas mensagens serdo ou nao mostradas, ou se
operagoes de teclas serdo vinculadas) podem ser feitas conforme as preferéncias de cada usuario. Essas
configuracdes sao alteradas de acordo com o tipo de usuario que estiver usando a console, mas se vocé
a estiver usando como Administrator, também podera alterar as configuracdes do usudrio do tipo Guest.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla PREFERENCE

Initial Doto
0 0 0 i IE ADMIH

STORAGE

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla PREFERENCE,
e pressione a tecla [ENTER] para acessar
0 quadro PREFERENCE.

» Se vocé acessou a operagéo da console como usuério do tipo
Administrator, podera mover o cursor até o quadro “for Guest”
PREFERENCE e pressionar a tecla [ENTER] para acessar o
quadro PREFERENCE, onde podera visualizar ou alterar as
configuracdes das preferéncias do usuério do tipo Guest.

2 1 3
FREFEREHCE | for Adhibisti-ator a
— COMF IRMAT 1O — PAMEL OFERAT I OH
AUTO CHAMHEL 5ELEET—[IHPUT O |
QUTPUT _J

[CUE]* [SEL] LINK
PATCH [LAYEI

STEAL PATCH POPUP

HHEHM FRESS =3
LIST ORDER
STEREO/MONO L IHK

Lok LAYER

Mol 10
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Esta paginainclui os seguintes itens.

1 Campo CONFIRMATION

Aqui vocé pode selecionar se serdo mostradas
mensagens de confirmagdo ao executar operagdes de
cena ou roteamento.

e STORE

e RECALL

Se estas teclas estiverem ligadas, sera
mostrada uma mensagem de confirmagdo
guando vocé executar uma operagéo de salvar
ou chamar cena, respectivamente.

e PATCH

Se estatecla estiver ligada, ser& mostrada uma
mensagem de confirmagdo quando vocé editar
um roteamento de entrada ou de saida.

e STEAL PATCH

Se estatecla estiver ligada, ser& mostrada uma
mensagem de confirmagdo quando vocé editar
um item de roteamento de entrada ou de saida
gue ja estgja sendo roteado.

2 Campo ERROR MESSAGE
Aqui vocé pode selecionar se sera mostrada uma
mensagem de erro ao ocorrerem 0s seguintes problemeas:
e DIGITAL I/O
Ao detectar erro na entrada ou na saida digital.

e MIDI I/O
Ao detectar erro natransmissao/recepcao de MIDI.

3 Campo PANEL OPERATION

Aqui vocé pode configurar opgoes daoperacéo no paind.
e AUTO CHANNEL SELECT—INPUT
e AUTO CHANNEL SELECT—OUTPUT
Especificam se 0 canal correspondente sera
selecionado quando vocé operar umatecla
[ON] ou um fader decand. Isto pode ser
ligado/desligado separadamente para INPUT
(canais de entrada) e OUTPUT (canais de saida).

e [CUE] — [SEL] LINK

Especifica se a selecéo de canal seré vinculada
com as operacdes de escuta (cue). Se estatecla
estiver ligada, ao pressionar atecla[CUE] deum
canal fara selecionar simultaneamente aquele
canal e acender aluz datecla[SEL].

e [LAYER] — [SEL] LINK

Especifica se a selegéo de canal seravinculadacom a
seecfo dacamadadefaders. Se estateclaestiver
ligada e vocé pressonar umateclaLAY ER no painel
paramudar a camada de faders, sera selecionado o
ultimo candl que haviasido selecionado naquela
camada e arespectivatecla[SEL] seacenderd



Preferéncias

e POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS
Especifica que ao se pressionar um bot&o da se¢éo
SELECTED CHANNEL, quando ajanela
SELECTED CHANNEL VIEW esta sendo
mostrada, aparecerd o quadro daquele parametro.
Se esta tecla estiver ligada, aparecera (ou fechard)
um quadro sempre que se pressionar um bot&o.

e LIST ORDER
Especifica a ordem com que as memorias de cena e
itens de biblioteca aparecerdo natela.

¢ NORMAL.............. Mostra a lista em ordem
numeérica crescente.
¢ REVERSE ............ Mostra a lista em ordem

numérica decrescente.

e STEREO / MONO LINK

Especifica se serdo vinculadas as operagoes de
ligar/desligar o canal STEREO e o canal MONO e
as operagdes de fader.

Se vocé ligar estatecla, o estado do canal STEREO
(ligado/desligado) seré copiado para o canal
MONO, e subsequentemente as operagdes de
ligar/desligar ser&o vinculadas. Osfaders serdo
vinculados, mas preservardo as diferencas de nivel.

e METER FOLLOW LAYER

Especifica se ajanela do medidor serd vinculada
com a selecdo de camada de faders. Se estatecla
estiver ligada, a0 se mudar a camada de fader fard4
com gue ajanela do medidor mude paraada
camada de faders correspondente,
independentemente de qual janela esteja sendo
mostrada.

3 Ligue e desligue cada tecla para fazer a
configuracédo de preferéncia desejada.

4 Ao terminar de configurar, mova o cursor
até a tecla CLOSE e pressione a tecla
[ENTER] para fechar o quadro.

| —
=
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Teclas do usuario

Teclas do usuario

Vejamos como vocé pode associar fungdes as teclas do usuério na se¢do USER DEFINED

do painel superior, e usar essas teclas para executar as fungdes desejadas.

O procedimento de associacao define as teclas do usuério para aquele usuario que esta usando
a console no momento, mas se vocé estiver usando a console como Administrator, também
poderéa configurar teclas do usuario para a conta do usuario Guest.

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a 3 Mova o cursor até a tecla no quadro que
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a corresponde a tecla do usuario cuja funcéo
janela USER SETUP voceé deseja associar, e pressione a tecla

' [ENTER].

tecla USER DEFINED KEYS Aparecerd o quadro USER DEFINED KEY SETUP.

R Neste quadro vocé pode selecionar umafuncéo para
000 5" o associar ateclado usudrio, e selecionar os parametros.

S SER CEF IMED KEY SETUR

-t Paran for USER DEFINED KEY 1.

FUHCT | OH FARAMETER 1

SET BY SEL
SET DEF UALUE
SET MO IMAL

5 GM_FACERIf| M1% 1

GEQ
RECORCER
HELF

CAMCEL

for Guest

T FREFEREHCE T FREFEREHCE

. USER DEFIMED . USER DEFIMED
3 KEYS

»CUSTOM FRDER CUSTOM FADER
LAYER R

Y FAYE

+ USER LEWEL + USER LEWEL

4 Certifique-se de que o campo FUNCTION
esta delimitado por uma moldura amarela, e

2 Mova o cursor até a tecla USER DEFINED entdo use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] do
KEYS, e pressione a tecla [ENTER]. painel para selecionar a funcéo desejada.
Aparecerd o quadro USER DEFINED KEY'S. Se afungdo selecionada possuir parametros adicionais,

eles seréo mostrados nos campos PARAMETER 1/2.
Para detalhes sobre as fungdes que podem ser associadas
e seus parametros, consulte o topico “Funcdes que

LISER DEF [NED KEVS for Adniniztrator @ podem ser associadas as teclas do usuério” (— p. 257).
SEMOE O FHOER s SEMOE O FROER

Ml A

1% 2
1 4

SENDS 0N FADEF SENDS O FADER
= T = Mk 4 ES
] 4

Se a funcéo selecionada possui
parédmetros, mova o cursor até o campo
- PAR;AMETER 1 ou 2 e selecione os
= i 7 = i 8 parametros 1 ou 2.
's

MUTE GROUF 1

MUTE GROUF 2 7 -
s " o © Mova o cursor até a tecla OK e pressione a
8 =

CURRENT PRAGE tecla [ENTER] para fechar o quadro USER
DEFINED KEY SETUP.

1 12

[y £

As doze teclas no quadro correspondem as teclas do 7 Assc,)c?|e funcbes as demais teclas. do
usudrio [1]-[12] do painel da console, e afuncio ou usuario, usando o mesmo prOCEdlmentO.
parémetro associado a cada uma é mostrado a direita
datecla correspondente. Se ateclando tiver nada
associado aela, € mostrada a indicagao “----".

8 Para executar uma funcéo que foi associada,
pressione a tecla USER DEFINED [1]-{12]
correspondente no painel.
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Bloqueio da console

Blogueio da console

Vocé pode proibir temporariamente as operagdes na console para evitar a operagéo indesejada.

Este recurso desabilita as operacdes no painel e na tela, de maneira que os controles néo
podem ser operados por um toque acidental ou por uma pessoa desautorizada enquanto o

operador estiver ausente.

Se houver uma senha para o usuario que esta usando a console, esta senha seré usada para a
funcéo de blogueio da console. Se a console for desligada e ligada enquanto estava bloqueada,
sera solicitada a senha que havia sido usada para 0 acesso a operacao da console. Se a console
estava sendo usada por um usuério do tipo Guest, ela iniciard normalmente.

* Se vocé esqueceu a senha, consulte o tépico “Inicializando a memoaria interna da LS9” (—p. 221).

« O usuario do tipo Guest ndo pode criar uma senha.

* Mesmo quando a console estiver bloqueada, o controle vindo de um equipamento externo via MIDI ou do software LS9 Editor funcion:

normalmente.

Bloqueando console

1 Na secédo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP.

Initial Doto
0 0 0 i I ADM 1M

DATE/T IME
07731 /2006

4| GHT
CREEH PAMEL LAMP

tecla CONSOLE LOCK

2 Mova o cursor até a tecla CONSOLE LOCK
e pressione a tecla [ENTER].
Se vocé acessou a operagdo da console como um com
senha, aparecera um quadro com um teclado,
permitindo a vocé entrar com a senha. Paradetalhes
sobre como entrar com a senha, consulte o tépico
“Designando um nome” (— p. 34).

SHIFT LOCKE

CAMCEL

3 Entre com a senha do usuario, mova o

cursor até a tecla OK, e pressione a tecla
[ENTER].

Apareceraajanela CONSOLE LOCK, afungéo de
bloqueio da console sera habilitada e todos os
controles ficaréo inoperantes.

[0 >

« Se tiver sido carregado um arquivo de imagem da memdria
USB, a janela CONSOLE LOCK mostrara essa imagem.

== CONSOLE LOCK ==

All console operations have been suspended.

at this time.

== COMSOLE LOCK == Press "EMTER® key to cancel

| —
=
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Bloqueio da console

Deshlogueando a console

1 Com a janela CONSOLE LOCK sendo
mostrada, pressione a tecla [ENTER].
Se vocé estiver usando a console como um usuério sem
senha de acesso, a console sera deshloqueada. Se estiver
usando a console como usu&rio com senha, gparecerauma
janela com teclado, permitindo a vocé entrar com a senha

AUTHOR

SHIFT LOCK

CAMCEL

2 Entre com a senha do usuario, mova o
cursor até a tecla OK, e pressione a tecla
[ENTER].

A console sera desbloqueada, vocé retornard ajanela
MISC SETUP, e os controles voltaréo aficar
operantes.

o

» Vocé pode desconectar o dispositivo de meméria USB
enquanto a console esta bloqueada. Insira o dispositivo de
meméria USB antes de desativar o bloqueio da console.
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Especificando uma imagem de tela

para o bloqueio da console

Se houver um arquivo deimagem savo namemoriaUSB, a
jandaCONSOLE LOCK pode exibir essaimagem.

No quadro SAVE/LOAD, especifique o arquivo deimagem
que desgaexibir e carregue-o damemaria USB.

Para detahes sobre como carregar damemoéria USB, consulte
“Carregando arquivos da memdria USB” (— p. 200).

» O arquivo de imagem néo é copiado na memdria interna. Sempre
que voce ligar a console precisara carrega-lo da memoria USB.

» O arquivo de imagem sera convertido para a resolugéo de 320 x
240 pixels, 216 cores para ser exibido.



Usando a memoéria USB para salvar/carregar dados

Usando a memoria USB para salvar/carregar dados

Esta se¢éo explica como vocé pode conectar dispositivos meméria USB comuns ao conector
USB localizado do lado direito da tela, e usa-lo para salvar ou carregar dados, tais como

configuracdes internas da LS9.

* A LS9 pode trabalhar com sistemas de arquivo FAT32, FAT16 ou FAT12, mas se vocé formatar o dispositivo de
armazenamento na LS9 ele sera formatado como FAT16. N&o sdo suportados nomes grandes para 0s arquivos.

» A operagdo so é garantida com memodria flash USB que nédo seja maior do que 2 GB.

A CUIDADO

« O indicador ACCESS aparecera na area constante da tela enquanto os dados estiverem sendo acessados,
como, por exemplo, ao salvar, carregar ou apagar dados. Ndo desconecte a memaéria USB nem desligue a LS9
quando este indicador estiver sendo mostrado. Se fizer isto, podera danificar os dados na memoéria USB.

Salvando dados internos da LS9 na
memoria USB

Vegjamos como todos os dados internos da LS9 (exceto 0s
dados incluidos na chave de autenticacdo de usu&rio)
podem ser salvos na memdria USB como um arquivo. O
arquivo salvo tera a extensdo “.L9A”.

1 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla SAVF/I OAD

Initial Data
000 E] ADMIH

»CUSTOM FRODER
LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD () ) () W

LOLUME HAME FF =
FATH

CFM. LS
MICkK. L3l

= [SUE. LS

Ewn | SETUPOT . L2A

GUest endihest
FoH engineer
GUest endihest
Eehearsal
Eeheqr=a1

Eaf | SETLFOE. LSH

A SETUPODZ. L9A
Bwn | SETUPO4. L3R
Ea [LSS_EN. XML
Ea [WALL . EBMP

Ea [WALLZ. BMP

L] (o (o (il

0 (on)= | DR DD | I

s
LOAD =HE,, FORMAT
TIME STHHME |

tecla SAVE

3 Se quiser passar para um outro diretorio,
mova o cursor até um icone da coluna
Do diret6ério desejado, e pressione a tecla
[ENTER].
Paramove para o proximo nivel acima, mova o cursor
até atecla de seta no campo PATH e pressione atecla
[ENTER].

4 Mova o cursor até a tecla SAVE e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro com um teclado, permitindo a
VOCE entrar com um nome e um comentario parao
arquivo.

SHIFT LOCK

CAMCEL

5 Entre com o nome do arquivo (com até 8
caracteres) e um comentario (com até 32
caracteres; e em seguida mova o cursor
até a tecla SAVE e pressione a tecla
[ENTER].

Ao salvar 0 arquivo, aparecera um quadro mostrando
a progressdo do processo e o tipo de dados, que se
fechara ao se concluir a operagéo.

Configurac@es do usuéario (seguranca) ﬂ
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Usando a memoéria USB para salvar/carregar dados

: T 2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD e
Carregando um arquivo da memoria USB pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro SAVE/LOAD.

Se houver um arquivo de imagem salvo na memoria
USB, ajanela CONSOLE LOCK poderaexibir essa
imagem (—p. 198).

Vejamos como carregar um arquivo de configuragdo da
LS9 (extensdo .L9A) damemoria USB paraa L 9.
Vocé pode usar 0 mesmo procedimento para carregar 0s
seguintes arquivos que ndo sdo de configuracao.

Extensdo Tipo Contetdo do arquivo SAVE ¢ LOAD [IRCCRRRN] FAcTE | %]
L9A ALL Arquivo de configurac3o interna da LS9 i o=fil3 €=
.L9U KEY Chave de autenticagéo de usuario da LS9 =
XML XML Arquivo para apresentacéo de ajuda XML KE i

HICK, Lo KEY |FoH ensineer
TIXT TXT Arquivo com texto de ajuda =0 | SUE. L3U REY |GuUESE engineer
- - — B [SETUPO]. LoA ALL _|Rehearsal
Arquivo de imagem para ser exibido na Er [ SETUPOZ. LSA ALL _[FehRearsal
.BMP BMP janela CONSOLE LOCK A SETU 9A G LS9 World Tour
B | SETUPO. L9A ALL | Rehearsal
B LS9 _EN. %HL ML
E [WALL. EMP ERE
ALLZ. BHE EHE
A\ cuibAaDO FORMAT
. . TIME STHMF
* Pressione a tecla [HOME] para acessar a janela SELECTED

CHVIEW, e use as teclas [SEL] para selecionar o canal INPUT
do qual vocé deseja tirar a saida direta. Antes de carregar,
desligue o equipamento conectado a LS9 e/ou diminua o
volume para que néo haja problema mesmo que um sinal seja
gerado na LS9.

Lista de arquivos tecla LOAD

3 Mova o cursor até a lista de arquivos, e use
o dial no painel para selecionar o arquivo

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a que deseja carregar.
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a A linha destacada nalistaindica o arquivo que esta
janela USER SETUP. sel ecionado para operagoes.
tecla SAVE/LOAD 4 Quando vocé move o cursor até a tecla
LOAD e pressiona a tecla [ENTER], aparece

CH 1 00O !nitial Data EINE] ] um quadro solicitando a confirmacéo da
ch 1 RE ADM | H -
USER SETUP operacao.

EMT USER

FILE LOAD

~Adninistrator|®

? Load [=eturdl.L3A17

AVERTER L ERCER 5 Mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER]; o arquivo comeca a carregar.
Ao carregar 0 arquivo, aparecera um quadro
mostrando a progressao do processo e 0 tipo de dados,
que se fechara ao se concluir a operacao.

Mesmo que vocé cancele enquanto o arquivo de
configuracOes estiver sendo carregado, os dados seréo
carregados até aguele ponto. O tipo de arquivo que
pode ser carregado dependera do nivel do usuario que
estiver usando a console ao carregar o0 arquivo.

* USER LEVEL * USER LEVEL
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Usando a memoéria USB para salvar/carregar dados

Editando arquivos salvos na
memaria USB

Vejamos aqui como vocé pode executar operagdes de
edicéo, tais como ordenar arquivos e diretorios na

memoria USB, editar nomes de arquivos e comentarios,

copiar ou colar.

e Edicdo de arquivo
1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a

janela USER SETUP.

Initial Data
()()(] E] ADMIH

Bl

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro SAVE/LOAD, mostrando em uma

lista os arquivos e sub-diretdrios.

SAVE ¢ LOAD

Guest endiheer
FoH enginest
GuEsSt endineer
LL [Renhearsal
Fehearsal

LS9 Horld Tour
Eehearsal

SUE. LU
Ean | SETUPOT . LSH

[

[

[

Al

BR[| SETURPOZ. LSA =]
SETUPDZ. L2A H
Al

*

E

E

LA | SETUPO4. LSA

Ea [LS9_EM. xHL
Ea |WALL . BMP
Ea [WALLZ.EBMP

LI:IH[I i T ‘
I IME STHME |

o J K L M

1 Tecla COPY
Esta tecla copia um arquivo na éreatemporaria da
memoaria (buffer) (— p. 203).

2 TeclaPASTE
Estatecla cola 0 arquivo que estava na érea
temporaria da memaria (buffer) (— p. 203).

3 Tecla DELETE
Esta tecla apaga o arquivo selecionado (— p. 203).

4 Tecla MAKE DIR
Estatecla criaum novo diretério (— p. 203).

5 VOLUME NAME

Indica 0 nome do volume damemériaUSB. Sea
memaria USB estiver protegida contra escrita, seré
mostrado um simbolo de proteg&o no campo
VOLUME NAME.

6 FREE SIZE
Indica a quantidade de espaco livre namemdria USB.

7 PATH

Mostra o nome do diretorio atua. VVocé pode mover
0 cursor até a seta e pressionar atecla[ENTER]
paramover até o proximo nivel acima. Se o
diretério atual estiver no nivel mais alto, a seta
estard apagada.

NOTA

« Vocé nédo pode salvar se o nome do diretério exceder
237 caracteres.

8 Lista de arquivos

Esta drealista os arquivos que estéo savos namemoria
USB. A linhaem destague indica o arquivo selecionado
para operagao.

A listade arquivos contém os itens a seguir. Se vocé
mover 0 cursor até o nome de um item e pressionar a
tecla[ENTER], aguele nome deitem ficaranacor
laranja, e alista serd ordenada conforme as paavras
naquelesitens. A cadavez que vocé pressionar atecla
[ENTER], aordem dalista alternara entre ascendente e
descendente.

e FILE NAME
Indica o nome do arquivo ou do diretério, e
mostra um icone indicando seu tipo.

e READ ONLY

E mostrado um simbolo de bloqueado paraindicar
0s arquivos protegidos. V océ pode pressionar
nesta area para habilitar ou desabilitar a protecéo.

e FILETYPE

ALL indicaum arquivo contendo configuragtes
internas da LS9; KEY indicaachave de
autenticacdo de usuario; XML indicaum arquivo
de gjuda; BMP indicaum arquivo de imagem;
MP3 indica um arquivo de dudio MP3; e [DIR]
indica um diretorio.

e COMMENT

Paraos arquivos da LS9, o comentario é mostrado
aqui. Quando vocé move o cursor até esta reae
pressiona atecla[ENTER], aparece um quadro
com um teclado, permitindo a vocé entrar com um
comentario para o arquivo.

e TIME STAMP
Mostra a data e a horaem que o arquivo foi
modificado pela tltima vez.

« Vocé pode usar a tecla COMMENT/TIME STAMP
localizada na parte inferior direita da lista de arquivos para
alternar a visualiza¢é@o entre COMMENT e TIME STAMP.

| —
=
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Usando a memoéria USB para salvar/carregar dados

9 Tecla SAVE
Salvajuntas todas as configuragdes internas da LS9
(— p. 199).

10 Tecla LOAD
Carrega 0 arquivo de configuragdes da LS9 que esta
selecionado (— p. 200).

11 Tecla CREATE USER KEY
Criauma chave de autenticagd@o de usuério (— p. 192).

12 Tecla FORMAT
Formata a memoria USB (— p. 204).

13 Tecla COMMENT/TIME STAMP
Alternaentre COMMENT e TIME STAMPoitem
mostrado na extrema direita da lista de arquivos.

3 Execute a operacao de edicdo desejada.

Para detalhes sobre o procedimento, consulte as
explicacOes a seguir.

e Ordenando arquivos e editando nomes/
comentérios

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro SAVE/LOAD.

3 Para ordenar os arquivos, mova o cursor até o
campo de “FILE NAME,” simbolo de
protecao, “FILE TYPE,” “COMMENT” ou
“TIME STAMP” no alto da lista, e pressione
a tecla [ENTER].

A lista sera ordenada da seguinte maneira, conforme a
coluna que vocé selecionou:

1 2 3 45

= FILE MAME COMMENT

i ERISEE T

an Thae T al W Cracd  @rnd i oo

1 FILE NAME
Ordenaalista em ordem alfabética pelo nome do
arquivo.

2 Simbolo de protegéao
Ordena alista conforme o estado de protecéo contra
escrita.

3 FILETYPE
Ordenaalista de acordo com o tipo de arquivo.

4 COMMENT
Ordenaalista em ordem alfabética pelo comentario.

5 TIME STAMP
Ordena alista pela data de criagéo.

[0 >

* Pressionando a tecla [ENTER] de novo, vocé pode alterar a
direcdo (ascendente ou descendente) em que a lista é
ordenada.
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4 Se vocé quiser editar o nome do arquivo
Ou 0 comentario, mova o cursor até o
campo FILE NAME ou COMMENT de cada
arquivo e pressione a tecla [ENTER] para
acessar o quadro contendo o teclado.
Para detal hes sobre como digitar texto, consulte o
topico “Designando um nome” (— p. 34).

NOTA ?

* Se o campo COMMENT né&o estiver sendo mostrado, use a
tecla COMMENT / TIME STAMP localizada na parte inferior
direita da lista de arquivos para ligar COMMENT.

FILE REMAME

SHIFT LOCKE

CAMCEL REMAME

FILE COMMEWT EDIT
MT
Jorld T|:|I_Jr'|

LERR -

SHIFT LOCKE

CAMCEL

5 Entre com o nome do arquivo / comentario,
mova o cursor até a tecla RENAME ou até
atecla SET, e pressione a tecla [ENTER].

6 Para ligar/desligar a protecédo, mova o
cursor até o simbolo de protecao daquele
arquivo e pressione a tecla [ENTER].

E mostrado um simbolo de protec&o para os arquivos
protegidos contra escrita; esses arquivos ndo podem
ser substituidos.

NOTA
» Vocé nédo pode editar o nome ou o comentario de um
arquivo protegido.
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e Copiando/colando um arquivo

Vgjamos como copiar um arquivo na areatemporariada

memoria (buffer), e depois col&lo com um nome diferente.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro SAVE/LOAD.

3 Mova o cursor até a lista de arquivos, use
o dial para selecionar o arquivo que deseja
copiar, mova o cursor até a tecla COPY, e
pressione a tecla [ENTER].

A linha em destaque nalista de arquivos indica o
arquivo que esta selecionado para operacéo.

4 Se vocé quiser passar para um outro
diretdrio, mova o cursor até o icone da
coluna do diretério desejado, e pressione a
tecla [ENTER].

Para mover parao nivel acimaseguinte, movao cursor até
asetano campo PATH epressioneatecla[ENTER].

5 Mova o cursor até a tecla PASTE e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro com um teclado, permitindo a
vOCé entrar com 0 home do arquivo de destino.
Para detalhes sobre como entrar com texto, consulte o
topico “Designando um nome” (— p. 34).

FILE COPY

FILE HAME

P03

SHIFT LOCKE

CAMCEL

6 Entre com o nome do arquivo de destino,
mova o cursor até a tecla PASTE, e
pressione a tecla [ENTER].

Se vocé especificar um nome de arquivo ja existente,
aparecera uma mensagem de confirmagso.

NOTA

« Se vocé tentar colar o arquivo usando um nome de um
arquivo protegido contra escrita, a operagéo de colagem
(Paste) ndo sera executada.

e Apagando um arquivo

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro SAVE/LOAD.

3 Mova o cursor até a lista de arquivos, use
o dial no painel para selecionar o arquivo
que deseja apagar, mova o cursor até a
tecla DELETE, e pressione a tecla [ENTER].
Aparecerd um quadro solicitando a vocé a confirmagéo
daoperacdo de apagar o0 arquivo (Delete).

FILE DELETE

? Delete [setur03.L9A17

CAMCEL

4 Para apagar o arquivo, mova o cursor até
a tecla OK e pressione a tecla [ENTER].

NOTA
* Vocé ndo pode apagar um arquivo protegido.

e Criando um diretoério

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar
a janela USER SETUP.

2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD, e
pressione a tecla [ENTER] para acessar o
quadro SAVE/LOAD.

3 Se quiser passar para um outro diretoério,
mova o cursor até o icone da coluna do
diretério desejado, e pressione a tecla
[ENTER].

Paramover parao nivel acimaseguinte, movao cursor
até asetano campo PATH e pressone atecla[ENTER].
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Usando a memoéria USB para salvar/carregar dados

4 Mova o cursor até a tecla MAKE DIR e 2 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD, e
pressione a tecla [ENTER]. pressione a tecla [ENTER] para acessar a
Aparecera um quadro com um teclado, permitindo a janela SAVE/LOAD.
vocé entrar com o nome do diretério.

Para detalhes sobre como entrar com texto, consulte o SAVE 7 LOAD. W0 ) =) e

E

topico “Designando um nome” (— p. 34).

MAKE OIRECTORY

FoH endinesr
EY |Guest endinecr
Eehear=al
Fehear=al

LS9 World Tour
Eehear=sal

A SETURO! S
SETUFD4,. L9A
a1 [LS9_EM. XML
= ALL . EMF

= ALLZ . EMP

o =D DD =

e
FORFRTY  SEEGRETE
TIME STAME |

SHIFT LOCK
tecla FORMAT

CAMCEL

3 Mova o cursor até a tecla FORMAT e
pressione a tecla [ENTER].

5 Entre com um nome para o diretério que i .
Aparecera um quadro com um teclado, permitindo a

quer criar, mova o cursor até a tecla MAKE , " !
vocé entrar com 0 nome do volume (unidade) que

€ presAS|on§ ? tecla [ENTER]. o seré designado depois da formatagdo. Para detalhes
Se voce especificou um nome de arquivo ja existente, a sobre como entrar com texto, consulte o tépico
parecera uma mensagem de confirmagao. “Designando um nome” (= p. 34).

UOLUME MAME

Formatando a memoria USB

Vejamos como formatar a midia da memoria USB usando

0 sistema de arquivos FAT16. S0 suportadas memorias

USB com até 2 Gbytes de capacidade.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

SHIFT LOCK

CAMCEL FORMAT

__ _ 4 Entre com o nome para o volume (unidade),
000 Innamu] D'?:ﬁ-nn n i mova o cursor até a tecla FORMAT, e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro solicitando a confirmagdo da
operac&o de formatagéo.

AGE FORMAT

? Format Storaae Dewi

CHMCEL

= USER LEVEL = USER LEVEL

5 Para executar a operacdo de formatacao, mova o
cursor até a tecla OK e pressione a tecla
[ENTER].

A formatacdo demora al gumas dezenas de segundos.
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Capitulo 20
Outras funcoes

Este capitulo explica outras funcionalidades da LS9 ndo cobertas nos capitulos anteriores.

A janela SETUP

Na janela SETUP vocé pode efetuar diversas configuracdes que se aplicam a toda a LS9. A
janela SETUP inclui as janelas descritas a seguir. Pressione repetidamente a tecla [SETUP] da
secdo DISPLAY ACCESS para acessar a janela desejada.

e Janela USER SETUP

Nesta janela vocé pode restringir a funcionalidade que
estara disponivel a cada usuério, e efetuar configuragdes que
afetam 0 ambiente operacional. Aqui vocé também pode
salvar ou carregar configuragdes do usuério na/da meméria
USB, e criar chaves de autenticagdo de usuério.

Initial Data
()()(] E] ADMIH

Cl HT USER STORAGE

~Administrator B8

~ PREFERENCE
- USER DEFINED

CUSTOM FRDER
B WEF:

Or FRDER
YER

T USER LEVEL T USER LEVEL

 Para detalhes sobre as fung@es e operagdes na janela USER
SETUP, consulte o capitulo 19 (—p. 187).

e Janela SYSTEM SETUP

Nesta janela vocé pode ef etuar configuracoes relativas
aos buses e as portas de saida, e configuracdes relativas
a conexdes de wordclock e cascata .

2

Initial Data
R3 ADMIH
SYSTEM SETUP

| +48U MASTER

OUTPUT POl

ZTR OUT

OMH |
a-16

3 A CLOCK SLOT SETUR CRSCADE IN CASCADE ouUT

1 Campo BUS SETUP
Aqui vocé pode efetuar configuragdes bésicas para 0s
buses MIX/MATRIX (— p. 213).

2 Campo OUTPUT PORT

Neste campo vocé pode enderecar um cana de entrada a
cada conector de saida. Para detahes, consulte o capitulo
9 “Selecionando o conector de saida para cada canal de
saida” (— p. 97).

3 Campo MIXER SETUP

Aqui vocé pode fazer configuragdes de wordclock (— p.
206), configuracOes de slots (— p. 208), e configuraces
de conexdo em cascata (— p. 209).

Outras funcbes M NG}
o
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A janela SETUP ¢ Configurac6es de wordclock

e Janela MISC SETUP 3 Campo NETWORK
Aqui vocé pode fazer diversas configuragoes relativas a
rede (—p. 216).

4 Campo CONSOLE LOCK

T S — Este campo habilita ou desabilita 0 bloqueio da console.
000 | ADH I H Paradetahes, consulte o capitulo 19 “Bloqueio da
console” (— p. 197).

Nestajanela vocé pode efetuar diversas outras configuragdes.

MIDI DATE/T IME

SE
- R Wil 115 5 Campo CPU/BATTERY
{0 ogID Este campo mostra a versio do firmware e o estado da
1 bateria que alimentaamemoériainterna. E indicado OK se
acondicdo estd normal, ou entdo LOW ou NO sea
voltagem da bateria estiver baixa.
NOTA
i = » Aindicagdo LOW ou NO aparecerdo se a bateria se descarregar.
4 e = i =] (L B Se isso acontecer, salve imediatamente seus dados em uma
o o o memoéria USB e entre em contato com uma revenda Yamaha.
LS9-32
O 6 Campo CONTRAST/BRIGHTNESS
Aqui vocé pode gjustar o contraste e o brilho datela, o
1 Campo MIDI brilho dos LEDs do painel, e aintensidade dalampada
Aqui vocé pode fazer diversas configurages relativas a conectada ao conector LAMP (— p. 217).
MIDI. Paradetahes, consulte o capitulo 18 (— p. 177).
2 Campo DATE/TIME Para detalhes sobre afungéo e as operacdes de cada janela,

consulte a segunda parte deste capitulo o outro
capitulo correspondente.

Configurag0es de wordclock

O wordclock se refere a referéncia de tempo fornecida para o processamento digital dos sinais.

Se vocé conectar um equipamento externo como um sistema de gravacao digital por software ou um
equipamento de gravacao em disco rigido a uma placa de E/S instalada em um slot da LS9, este
equipamento devera ser sincronizado pelo mesmo wordclock para que os sinais de audio digital sejam
recebidos e enviados. Se os sinais de audio digital forem transferidos sem sincroniza¢éo, os dados nao
serdo transmitidos ou recebidos corretamente, e podera haver ruido no sinal, mesmo que a taxa de
amostragem (sampling rate) seja a mesma.

Especificamente, vocé deve primeiro decidir qual equipamento ird transmitir o wordclock de referéncia
(mestre) para todo o sistema, e entdo configurar os demais equipamentos de maneira que eles se
sincronizem (escravos) pelo wordclock do mestre. Se vocé quiser usar a LS9 como escravo do wordclock,
isto &, sincronizada pelo wordclock fornecido por um equipamento externo, devera especificar
apropriadamente na console a fonte de sincronismo (a conexao pela qual o sinal de wordclock € recebido).
Os passos a seguir mostram como selecionar a fonte de wordclock a ser usada pela LS9.

Aqui vocé pode especificar adata e ahora (— p. 215).

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a 1 Campo MIXER SETUP
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a 2 TeclaWORD CLOCK

Janela SYSTEM SETUP. 2 Mova o cursor até a teclaWORD CLOCK do

000 IPnEitim [II::=|tI:II::-IIr'| campo MIXER SETUP na parte inferior da
EEFREETTD ' janela, e pressione a tecla [ENTER].

il Aparecera o quadro WORD CLOCK, permitindo
avoceé configurar o wordclock.

Este quadro contém os seguintes itens:

arMH |
9-16

SLOT SETUP CRSCADE IM

LS9-32
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Configuracdes de wordclock

LS9-32

1 Frequéncia

Indica a freqiéncia da fonte de wordclock selecionada.
Este campo indicara “UNLOCKED” quando a
sincronizacdo for perdida, como ocorre imediatamente
depois de se comutar o wordclock.

2 Teclas de selecao de sincronismo

Estas teclas selecionam afonte de sincronismo. Vocé
pode escolher entre areferénciainterna, o sina de
wordclock recebido pelo conector WORDCLOCK I[N,
ou os dados de wordclock contidos no sinal de entrada
de uma placa de E/S instalada em um dos slots.

3 Tipo de placa {tipo de placa / numero do slot }

Esta &rea mostra o tipo de placa de E/S instalada no slot.

{NaLS9-32, esta &rea mostra o nimero do slot e o tipo
deplacade E/S}

3 Use as teclas de selecdo de sincronismo
para selecionar a fonte de sincronismo.
V océ pode escol her uma das seguintes opgoes:

e INT 48 k

e INT 441k

A referéncia de sincronismo sera o clock interno da
LS9 (taxa de amostragem de 48 kHz ou 44.1 kHz,
respectivamente). Escolha uma destas se quiser usar a
LS9 como mestre do wordclock.

e WORD CLOCK IN

O sinal de wordclock recebido pelo conector WORD
CLOCK IN serd usado como fonte de sincronizagéo.
Neste caso, a LS9 ird operar como escravo do
wordclock.

e SLOT {SLOT 1/2}

Os dados de sincronismo contidos no sinal de audio
digital recebidos pelaplacade E/S no slot { slots 1/2}
ser&o usados como referéncia de sincronizagdo
(selecione em unidades de dois canais). Neste caso, a
LS9 ir4 operar como escravo de wordclock.

O estado dos dados de sincronismo recebidos em cada
conector éindicado pela cor do simbolo mostrado
imediatamente acima. Cada cor possui 0 seguinte
significado:

e LOCK (azul claro)

Indicaque asincronizacdo estd sendo feitapelo sina da
fonte selecionada. Se um equipamento externo estiver
conectado pelo conector ou dot correspondente, a
transferéncia de entrada/saida ocorrera norma mente entre
aguele equipamento ea L SO. Se ataxade amostragem
edtiver proxima, este estado sera mostrado mesmo que néo
havendo sincronizacéo.

e LOCK, BUT NOT SYNC’ED (amarelo)

Um sina de sincronizagdo valido esté sendo recebido,
mas n&o esté havendo sincronizaggo pelafonte
selecionada. Se um equipamento externo estiver
conectado ao conector correspondente, atransferéncia
de entrada/saida n&o podera ocorrer corretamente entre
este equipamento ea L S9.

e SRC ON (verde)

Este é um estado especial que é Unico para uma placa
de E/S com recurso de conversdo de taxa de
amostragem (SRC - Sampling Rate Converter) que
estgjainstalada no slot { slots 1/2} ; ele indica que o
SRC esté habilitado parao canal correspondente. Se
estiver sendo mostrado este estado, a transferénciade
entrada/saida ser& normal com a LS9 mesmo que o
sinal ndo esteja sincronizado.

e UNLOCK (vermelho)

N&o esta sendo recebido um sinal de sincronizacdo
valido. Se um equipamento externo estiver conectado
no conector correspondente, atransferéncia de
entrada/ saida ndo podera ocorrer corretamente entre
aquele equipamento ea L S9.

e UNKNOWN (preto)

Indica que o estado do sincronismo n&o pode ser
detectado porgque nenhum equipamento externo esta
conectado ou porque ndo esta sendo recebido um
sinal de sincronismo valido. Voogpodad selecionar este
conector / slot, mas ndo poderd haver uma
sincronizagdo correta até que uma conexdo valida sga
estabelecida.

Se o simbolo do conector selecionado no passo 3 ficar azul
daro, eafregiiéncia de sincronismo for mostradana parte
superior exquerdadatela, istoindicaquea LS9 esta
operando corretamente com um NOVO SINCronisMo.

| DICA >

» Se vocé usar uma placa de E/S digital que contenha um
conversor de taxa de amostragem (ex: MY8-AE96S), a
transferéncia de entrada e saida podera ocorrer normalmente
com a LS9 mesmo sem sincronizagao. Neste caso, ligue a tecla
SRC do slot/canal que estiver recebendo o sinal (—p. 208).

NOTA ?

« Se o simbolo do sinal selecionado néo ficar azul claro, certifique-
se de que o equipamento externo esta conectado corretamente,
e que o equipamento externo esta configurado para transmitir
sinal de wordclock.

« Poder& ocorrer ruido nas saidas de 4udio ao se alterar a fonte de
wordclock. Para poder proteger seu sistema de alto-falantes,
certifique-se de que diminuiu o volume do amplificador de
poténcia antes de alterar a configuragéo de wordclock.

« Se vocé tentar selecionar como fonte de wordclock um canal em
que o SRC esté ligado, aparecera uma mensagem, avisando que
o conversor de taxa de amostragem sera desabilitado.

Para fechar o quadro WORD CLOCK, mova o
cursor até a tecla CLOSE (ou até o simbolo
x No canto direito superior) e pressione a
tecla [ENTER].

Vocéretornaraajanela SYSTEM SETUP.

Outras funcbes M NG}
o
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Ligando/desligando o SRC da placa de E/S

Ligando/desligando o SRC da placa de E/S

Se houver uma placa de E/S com recurso de SRC (ex: MY8-AE96S) instalada no slot {slot
1/2}, vocé podera usar o quadro SLOT SETUP para ligar e desligar o conversor de taxa de
amostragem (Sample Rate Converter - SRC). Neste quadro vocé também pode verificar o
estado operacional da(s) placa(s) de E/S instalada(s) no(s) slot(s).

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela SYSTEM SETUP.

DDD Initial Data
R3 ADM I H
STEM SETUP

|+4au STER

=] OUTPUT POR

ZTR QUT

OMH 1 O

216

SLOT SETURP CASCADE IH CRSCADE OUT

=
=

1 Tecla SLOT SETUP

2 Mova o cursor até a tecla SLOT SETUP
do campo MIXER SETUP na parte inferior
da tela, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro SLOT SETUP, permitindo a vocé
efetuar configuracoes relativas ao slot. Este quadro
contém os seguintes itens:

OFF 0OFF O0OFF OFF

LS9-32

1 Tipo de placa {tipo de placa / nUmero do slot }
Esta area mostra o tipo de placa de E/S instalada no
slot. { NaLS9-32, esta &rea mostra 0 nimero do slot e o
tipo de placade E/S em cada slot.}

2 FREQ (frequéncia)

Indica ataxa de amostragem do sina que entraem cada
canal de uma placa de E/S do tipo MY 8-AE96 ou

MY 8-AE96S, em grupos de dois canais.
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3 Teclas SRC

Para as placas de E/S que contém conversores de taxa
de amostragem (SRC - Sampling Rate Converter), o
SCR pode ser ligado e desligado em grupos de dois
canais.

4 EMPHASIS

Esta éreaindica se sera aplicado processamento de
énfase nos sinais de entrada de um slot que possua
uma placa de E/S com formato digital AES/ EBU.
Esta indicacdo é mostrada da seguinte maneira:

Item Descricdo

Nenhum sinal esta sendo recebido, ou esta sendo
recebido sinal sem processamento de énfase.

Um sinal valido esta sendo recebido, e o

ON processamento de énfase esta ligado p/ aquele sinal

OFF Um sinal valido esta sendo recebido, e o

processamento de énfase esta desligado p/ aquele sinal

Paraligar o SRC da placa de E/S, mova o
cursor até a tecla SRC correspondente e
pressione a tecla [ENTER].

O SRC pode ser ligado e desligado em grupos de dois
canais. Paraos canais em que 0 SRC estaligado, a
transferéncia de entrada/saida podera ocorrer
corretamente mesmo que o sina de entradando esteja
sincronizado com afonte de sincronismo da L S9.

Para fechar o quadro WORD CLOCK, mova o
cursor até a tecla CLOSE (ou até o simbolo
x NO canto superior direito) e pressione a
tecla [ENTER].

Vocéretornaraajanela SYSTEM SETUP.




Usando conexdes em cascata

Usando conexdes em cascata

Conectando duas ou mais consoles LS9 em cascata, ou conectando uma LS9 em cascata com outra
console (ex: Yamaha M7CL) vocé podera compartilhar os buses. Isto é conveniente, por exemplo,
guando vocé quer usar uma outra console para aumentar o nimero de entradas.

Se vocé estiver conectando em cascata duas consoles LS9, podera usar a funcéo Cascade Link para
vincular as operacfes de escuta, chamada/armazenamento de cena, e selecao de camada de
faders. Neste caso, vocé pode operar duas consoles LS9 como se elas fossem uma sé console.
Explicaremos as conexdes e operagdes em cascata usando um exemplo com duas consoles LS9.

Para conectar em cascata (Cascade Link) duas consoles LS9,
vocé precisaraingtalar placas de E/S em seus respectivos ots,
e conectar as saidas da console transmissora (unidade escrava
da conexdo em cascata) as entradas da console receptora
(unidade mestre da conex&o em cascata).

A ilustragéo a seguir mostra um exemplo em que umaplacade
E/S com 16 canais esté instalada nas consol es conectadas em
cascata (mestre e escrava), e os conectores DIGITAL OUT da
console transmissora so conectados aos conectores DIGI TAL
IN daunidade receptora.

sinal de audio digital

sinais de audio sinais de audio

da unidade A v deA+B
placa de E/S placa de E/S
digitais digitais
LS9 A LS9 B
(escrava) (mestre)
Ml 4 vipi mpi] 4 mipi
ouT IN ouT IN

sinais de controle da conex@o em cascata

Neste exemplo, podem ser compartilhados até 16 buses
escol hidos dentre os buses MIX 1-16, MATRIX 1-8,
STEREO (L/R), MONO (C) e CUE (L/R), e 0s sinais
mixados sdo transmitidos da console mestre (master) da
conexdo em cascata {se vocé conectar em cascata duas
consoles LS9-32, podera compartilhar todos os buses se
instalar duas placas de E/S digitais de 16 canais em cada
console LS9-32}.

Os sinais de controle da conexdo em cascata (Cascade Link)
sdo transmitidos e recebidos através dos conectores MIDI
IN/OUT. Neste tipo de conexdo, ao se executar uma
operacdo de escuta, chamada/armazenamento de cena, ou
selecdo de camada de faders em qualquer console fara
ocorrer 0 mesmo na outra console.

Ao usar uma conexado em cascata, vocé devera especificar
o(s) dlot(s)/canais em cada console LS9 que iréo enviar e
receber os sinais de audio. Da mesma maneira, para poder
usar as funcdes da conexé@o em cascata (Cascade Link),
vocé devera especificar a porta que ira transmitir e receber
os sinais de controle, e especificar os par@metros e eventos
que serdo vinculados. As paginas a seguir explicam as
configuracfes necessérias para a conexao em cascata o
meétodo de operacdo, separadamente para a console escrava
e aconsole mestre.

| DICA >

* Vocé também pode conectar em cascata uma LS9 com
consoles digitais que possuam um slot do tipo Mini-YGDAI,
tais como a Yamaha M7CL ou a PM5D.

Entretanto, isto s6 permite conectar em cascata os sinais de
audio; a conexdo de sinais de controle néo é possivel.

* Vocé também pode usar uma placa de AD/DA para efetuar
conexdes em cascata com uma console analogica.

* N&o ha um limite para a quantidade de unidades que podem ser
conectadas em cascata, mas o atraso de sinal ira aumentar em
cada console escrava conforme o nimero de unidades que
houver entre ela e a console mestre.

Outras funcbes M NG}
o
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Usando conexdes em cascata

Operag0es na console escrava da
conexao em cascata
1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela SYSTEM SETUP.

CH1O Initial Daota
chio DDD RE ADM 1M
SYSTEM SETUP

| STER

OUTPUT PORT 5

ZTR OUT

OMH |
a-16

SLOT SETUR C H M CRSCADE QUT

LS9-32

1 Tecla CASCADE OUT

2 No campo MIXER SETUP localizado na
parte inferior da janela SYSTEM SETUP,
mova o cursor até a tecla CASCADE OUT e
pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro CASCADE OUT PATCH. Este
quadro contém os seguintes itens:

1 Teclas de selecdo de conexdes

Estas teclas acessam um quadro OUTPUT PORT
SELECT onde vocé pode selecionar as conexdes de
saida para cada bus.

2 Campo CASCADE LINK PORT

Ao usar conexdo em cascata (Cascade Link), este
campo especifica as conexdes pelas quais os sinais de
controle serdo transmitidos e recebidos entre as duas
consoles LS9.

3 Campo CASCADE COMM LINK
AqQui vocé pode selecionar 0s parametros e eventos que
ser&o vinculados na conex&o em cascata.
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%44444444

3 Mova o cursor até a tecla de selecdo de

conexdao para o bus que deseja enderecar
a conexao, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro OUTPUT PORT SELECT.

[Quadro OUTPUT PORT SELECT da LS9-32]

QUTPUT
L1

el il i e RSl ) el O

[Quadro OUTPUT PORT SELECT daLS9-16]

OUTI = M

e il Sl Sl Sl Sl RSl S

Este quadro contém os seguintes itens:

1 Teclas de selecdo de conexdes
Estas teclas selecionam as conexdes de saida para o
bus selecionado.

2 Abas de selecao de slot (somente na LS9-32)
Estas abas selecionam os slots 1/2.

4 Use as teclas de selecédo de conexdes

{teclas de selecé&o de slots e teclas de
selecéo de conexdes} para selecionar uma
conexao de saida, mova o cursor até a
tecla CLOSE e pressione a tecla [ENTER].

A conexdo serd enderegada ao bus que vocé
selecionou no passo 3.

5 Repita os passos 3 e 4 para enderecar as

conex0des de saida de outros buses.

* Vocé ndo pode enderecar dois ou mais buses para a mesma
conexao de saida. Se vocé selecionar um bus para o qual ja
tenha sido endere¢ado um sinal, o enderecamento anterior
ser& cancelado.



Usando conexdes em cascata

6 Se vocé quiser usar a conexao em cascata
para vincular parametros e eventos entre
duas consoles LS9, faca o seguinte:

1 Movao cursor até o campo CASCADE LINK
PORT, e use o dia ou asteclas [DEC]/[INC] para
selecionar as conexdes que irdo transmitir/receber
os sinais de controle da conex&@o em cascata.
Vocé pode escolher dentre os seguintes itens:

LS9-16
Item Descricao
- Nenhuma conexao sera usada
MIDI Conectores MIDI IN/OUT do painel traseiro
SLOT-1— Canais de entrada/saida 1-8 de uma placa que
SLOT-8 suporte comunicacdo serial, instalada no slot
do painel traseiro
LS9-32
Item Descricao
- Nenhuma conexdo sera usada
MIDI Conectores MIDI IN/OUT do painel traseiro
Canais de entrada/saida 1-8 de uma placa que
SLOT1-1- suporte comunicacao serial, instalada no slot 1
SLOT1-8 do painel traseiro
SLOT2-1 Canais de entrada/saida 1-8 de uma placa que
SLOT2- 8_ suporte comunicacao serial, instalada no slot 2
: do painel traseiro

« Os sinais de controle da conexdo em cascata e as
mensagens de MIDI ndo podem compartilhar a mesma porta
MIDI. Se vocé selecionar uma porta que ja estava
especificada para transmissao/recepcao de mensagens de
MIDI, aparecera um quadro perguntando se pode cancelar a
configuragdo existente.

2 Movao cursor até o campo CASCADE COMM
LINK, euse o dia ou asteclas [DEC]/[INC] para
selecionar o item que desgjavincular.

Vocé pode escolher dentre os seguintes itens:

e OFF
Na&o haveravinculo.

e CUE
Os seguintes parametros e eventos relativos a
escuta serdo vinculados.

» Habilitac&o/desabilitacio da escuta
* Modo de escuta (MIX CUE ou LAST CUE)

» Configuractes do ponto de escuta para 0s
canais de entrada e saida

e ALL
Ser&o vinculados todos os parametros e eventos
vinculdve's (inclusive parametros rel ativos a escuta).

Parametros e eventos relativos a escuta (veja
acima)

Operagdes de chamada de cena

Operagdes de armazenamento de cena
Operacdes de DIMMER (janela MONITOR)
Mudanca de janela

Mudanca de camada de faders

Selecdo de canais MIX/MATRIX
OperagOes de guste de brilho dos LEDs e
datela(janelaMISC SETUP)

OperacBes de grupo global de Mute

7 Para fechar o quadro OUTPUT PORT SELECT,
mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo x no alto a direita) e pressione a
tecla [ENTER].

Outras funcbes M NG}
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Usando conexdes em cascata

Operagdes na console mestre da
conexao em cascata

l Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela SYSTEM SETUP.

2 No campo MIXER SETUP localizado na parte
inferior da janela SYSTEM SETUP, mova o
cursor até a tecla CASCADE IN e pressione a
tecla [ENTER] para acessar o quadro
CASCADE IN PATCH.

O quadro CASCADE IN PATCH contém os seguintes
itens:

1 Teclas de selecéo de conexdes

Estas teclas acessam o quadro INPUT PORT
SELECT, onde vocé pode selecionar a conexdo de
entrada cujo sinal seré adicionado ao bus.

2 Campo CASCADE LINK PORT

Aqui vocé pode selecionar a conexdo queira
transmitir e receber os sinais de controle ao usar a
conexdo em cascata (Cascade Link) para vincular
certas operacOes e mensagens de parameter change
entre duas consoles L S9.

3 Campo CASCADE COMM LINK
Aqui vocé pode selecionar 0s parametros e eventos que
ser&o vinculados na operacdo em cascata.

3 Mova o cursor até a tecla de selecdo de
conexdes do bus cuja conexdo deseja
enderecar, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro INPUT PORT SELECT.
Este quadro contém os seguintes itens:
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[Quadro INPUT PORT SELECT da LS9-32]

il Gl i bl el el el

[Quadro INPUT PORT SELECT da LS9-16]

SELECT
IM1 & MO

e il Sl Sl Sl Sl RSl S

Este quadro contém os seguintes itens:

1 Teclas de selecéo de conexdes
Aqui vocé pode selecionar a conex&o de entrada cujo
sinal seré adicionado ao bus selecionado.

2 Abas de selegédo de slot (somente na LS9-32)
Estas abas selecionam os slots 1/2.

Use as teclas de selecdo de conexdes
{teclas de selecdo de slots e teclas de
selec@o de conexdes} para selecionar uma
conexao de entrada, mova o cursor até a
tecla CLOSE e pressione a tecla [ENTER].

A conexdo de entrada sera enderegada ao bus que vocé
selecionou no passo 3. O sina gque entra nesta conexao
seramixado com o sinal do bus correspondente dentro
da console mestre da conex&@o em cascata.

Repita os passos 3 e 4 para enderecar
conexdes de entrada a outros buses.

» Vocé ndo pode enderegar a mesma conexdo de entrada para
dois ou mais buses. Se vocé selecionar um bus para o qual ja
tenha sido enderegado um sinal, o enderecamento anterior
sera cancelado



Usando conexdes em cascata ¢ Configuracdes béasicas para buses MIX e MATRIX

6 Se vocé quiser vincular determinados
parametros ou eventos entre duas LS9,
faca o seguinte:

1 Mova o cursor até o campo CASCADE LINK
PORT, e use o dia ou as teclas [DEC]/[INC] para
especificar a conexdo que ira transmitir/receber os
sinais de controle da conex&@o em cascata.

Os itens vocé pode selecionar séo os mesmos do
quadro CASCADE OUT PATCH (—p. 211).

« Os sinais de controle da conexdo em cascata e as
mensagens de MIDI ndo podem compartilhar a mesma porta
MIDI. Se vocé selecionar uma porta que ja estava
especificada para transmisséo/recepgdo de mensagens de
MIDI, aparecera um quadro perguntando se pode cancelar a
configuragéo existente.

2 Movao cursor até o campo CASCADE COMM
LINK, euse o dia ou asteclas [DEC]/[INC] para
especificar o(s) item(s) que desgjavincular, de
maneira que eles combinem com as configuragdes
da console escrava da conexdo em cascata. Os itens
gue voceé pode selecionar s80 0s mesmos do quadro
CASCADE OUT PATCH (- p. 211).

Configuracdes basicas para buses MIX e MATRIX

[ Parafechar o quadro INPUT PORT SELECT,

mova o cursor até a tecla CLOSE (ou até o
simbolo x no alto a direita) e pressione a
tecla [ENTER].

Nesta condic¢do, os sinais do bus da console escrava na

conexdo em cascata serdo enviados através do slot
para os buses da console mestre, e os sinais
combinados de ambos os buses saira pela console
mestre. Se a conexdo em cascata (fungéo Cascade

Link) estiver habilitada, as operagdes ou mensagens de

parameter change executadas em qualquer das
consoles serd acompanhada na outra console.

Esta secado explica como alterar as configuracfes basicas para os buses MIX e os buses
MATRIX, tais como passar de estéreo para mono e selecionar o ponto de onde o sinal é enviac

de um canal de entrada.

As configuracdes efetuadas pelo procedimento a seguir sdo salvas como parte da cena.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela SYSTEM SETUP.

Initial Data
000 R3 AOMIH

ZTR OUT

OHH
216

SLOT SETUF

1 Campo BUS SETUP
2 Tecla MIX
3 Tecla MATRIX

2 Para fazer configuracfes do bus MIX, mova

0 cursor até a tecla MIX no campo BUS
SETUP e pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro MIX BUS SETUP.

1 SIGNAL TYPE (método de processamento)
Seleciona se dois buses M1X adjacentes de nimeros
impar/par seréo usados como canais estéreo com 0s
parametros principais vinculados (STEREO) ou como
dois canais mono (MONO x 2).

Outras funcbes M NG}
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Configuracfes basicas para buses MIX e buses MATRIX

2 BUSTYPE / PRE FADER SEND POINT

Para dois buses adjacentes de nimeros impar/par, este
campo seleciona o ponto de onde o sinal serd enviado
do canal de entrada. V océ também pode mudar aqui o
tipo de bus MIX (VARI ou FIXED).

3 PAN LINK
Especifica se 0 pan do sinal enviado de um canal de
entrada ao bus estéreo serd vinculado com TO ST PAN.

Use as teclas do campo SIGNAL TYPE para
especificar para dois buses MIX adjacentes de
numeracao impar/par se eles irdo atuar

como STEREO (parametros principais
vinculados para os dois canais MIX) ou como
MONO x 2 (usado como dois canais mono).

Use as teclas do campo BUS TYPE / SEND

POINT para selecionar o ponto de onde o
sinal do canal de entrada sera enviado.

Neste campo vocé pode mudar o tipo de bus MI1X
(VARI ou FIXED). Os itens a seguir podem ser
selecionados para cada bus.

e VARI PRE EQ

O bus MIX serado tipo VAR (com nivel de mandada
gjustavel). Escolha este tipo se quiser usar 0 bus MIX
como uma mandada para efeito externo ou como uma
saida de monitor (foldback). Se o ponto de mandada do
MIX do canal de entrada estiver configurado como
PRE, o sina serd enviado do ponto imediatamente
antes do EQ (atenuador).

e VARI PRE FADER

O bus MIX sera do tipo VAR. Escolha este tipo se
quiser usar 0 bus MIX como mandada de efeito externo
ou como saida de monitor (foldback). Se o ponto da
mandada de MIX do cand de entrada estiver
configurado como PRE, o sinal sera enviado de um
ponto imediatamente antes do fader.

* Mesmo selecionando VARI PRE EQ ou VARI PRE FADER, os
canais de entrada cujos pontos de mandada de MIX estejam
configurados como POST enviar&o o sinal depois do fader.

e FIXED

ObusMIX seradotipo FIXED (nivel de mandadafixo
com vaor nomina = 0.0 dB).

Escolhaeste tipo ser quiser usar 0 busM1X como saida
de grupo ou como saida de bus para gravagéo multicand.
Seo busedtiver configurado como MONO, o sind sera
enviado de um ponto imediatamente antes do pan/balango
do cand de entrada; se estiver configurado como
STEREO, o sind seraenviado de um ponto
imediatamente depois do parv/balango.

5 Conforme desejar, ligue ou desligue as
teclas do campo PAN LINK.

Para dois buses MIX cujos parametros SIGNAL
TYPE = STEREO e BUS TYPE = VARI, ateclaPAN
LINK sera mostrada nesta posi¢2o.

Esta tecla especifica se 0 pan do sinal enviado de um
canal de entrada para o bus MIX estéreo sera
vinculado ao gjuste TO ST PAN.
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e Se a tecla PAN LINK estiver ligada

O botdo PAN que aparece no local do botdo TO MIX
SEND LEVEL dajanela SELECTED CH VIEW do
canal de entradas quando o bus MIX de destino €
estéreo ficara vinculado ao botéo TO ST PAN (BAL).

e Se a tecla PAN LINK estiver desligada

O botdo PAN (BALANCE) mostrado na posi¢éo do
bot&o TO MIX SEND LEVEL dajanela SELECTED
CH VIEW do canal de entrada pode ser operado
independentemente do bot&o TO ST PAN (BAL).

» Atecla PAN LINK n&o é mostrada para os buses MIX em que
SIGNAL TYPE esta configurado como MONO x 2, nem nos
buses MIX em que BUS TYPE esteja configurado como FIXED.

Para fechar o quadro e retornar a janela
SYSTEM SETUP, mova o cursor até a
tecla CLOSE (ou até o simbolo x no alto a
direita) e pressione a tecla [ENTER].

Para fazer configuracdes basicas dos buses
MATRIX, mova o cursor até a tecla MATRIX
No campo BUS SETUP e pressione a tecla
[ENTER].

Aparecera o quadro MATRIX BUS SETUP.

-]
|

1 SIGNAL TYPE (método de processamento)
Seleciona se dois buses MATRIX adjacentes de
numeracdo impar/par seréo usados como canais
estéreo com seus parametros principais vinculados
(STEREO) ou como dois canais mono (MONO x 2).

Use as teclas no campo SIGNAL TYPE para

especificar para cada dois buses MATRIX
adjacentes de numeracédo impar/par se eles
atuardao como STEREO (parametros
principais vinculados para os dois canais
MATRIX) ou MONO x 2 (usados como dois
canais mono).

Para fechar o quadro e retornar a janela
SYSTEM SETUP, mova o cursor até a

tecla CLOSE (ou até o simbolo x no alto a
direita) e pressione a tecla [ENTER].



Definindo a data e a hora do reldgio interno

Definindo a data e a hora do relégio interno

Esta se¢éo explica como ajustar e visualizar a data e a hora do relégio interno da LS9. A data e

hora que vocé especificar aqui afetardo as indica¢des de tempo usadas para salvar uma cena.

1 Nasecdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] para acessar a janela MISC
SETUP.

Oata
ADMIH

07731/ 2006
16:=10:=30

M H PAHEL LAMP

LS9-32

1 Campo DATE/TIME
Indicaadata e ahoraatuais.

2 Tecla DATE/TIME SET
Esta tecla acessa o quadro DATE/TIME, onde vocé
pode gjustar data e hora.

2 Mova o cursor até a tecla DATE/TIME SET
no campo DATE/TIME, e pressione a tecla
[ENTER].

Aparecera o quadro DATE/TIME.

1 Campo DATE
Especifica a data do rel6gio interno.

2 Tecla DATE MODE
Especifica o formato em que a data ser& mostrada.

3 Campo TIME
Especifica a hora do rel6gio interno.

4 Tecla TIME MODE
Especifica o formato em que a hora sera mostrada.

3 Mova o cursor até a tecla DATE MODE e
pressione a tecla [ENTER] para selecionar
o formato da data.
V océ pode selecionar dentre os seguintes formatos:
« MM/DD/YYYY (Més/Dia/Aro)

« DD/MM/YYYY (Dia/M&s/Ano)
* YYYY/MM/DD (AndMés/Dia)

4 Mova o cursor a cada campo do campo
DATE, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para especificar a data.

5 Mova o cursor até ateclaTIME MODE e
pressione a tecla [ENTER] para selecionar
o formato da hora.

V océ pode selecionar dentre os seguintes formatos:

 24Hours (as horas séo mostradas na faixa de 0-23)
 12Hours (as horas sfo mostradasdeAM 0-AM 11
e PM 0-PM 11)

6 Mova o cursor a cada campo do campo
TIME, e use o dial ou as teclas [DEC] /
[INC] para especificar a hora.

7 Ao terminar de fazer as configuracdes,
mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER].

A data, ahora, e o formato que vocé especificou seréo
finalizados, e o quadro serafechado. Se vocé
selecionar atecla CANCEL ou o simbolo x em vez da

tecla OK, suas alteracdes serdo descartadas e o quadro
sefechara

Outras funcbes M NG}
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Definindo o endereco de rede

Definindo o endereco de rede

Vejamos como definir o endereco de rede que sera necessario quando vocé usar o conector
NETWORK da LS9 para conectar a console a um computador com Windows.

NOTA

» O endereco de rede s6 pode ser alterado por usuarios com nivel de acesso de administrador.

« Para detalhes sobre configuragdes de rede, consulte o guia de instalacdo do software LS9 Editor, que pode ser obtido no seguinte site

da Yamaha:

http://www.yamahaproaudio.com/

1 Na secao DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela MISC SETUP.

1 2

Oata
ADMIH

0773172006
16:10:30

[COMTRAST |  BRIGHTNESS |
SCREEM PAMEL LAMP

LS9-32

CPU  U{.00 " v
BATTERY 0

1 Campo NETWORK
Mostra os valores dos parametros relativos a rede.

2 Tecla NETWORK SET
Acessa o quadro NETWORK, onde vocé pode fazer
configuracOes de rede.

3 Campo MAC ADDRESS

Este é 0 endereco MAC (MediaAccess Control)
especificado paraidentificar um dispositivo dentro de
uma rede. Este campo é so visualizado, e ndo pode ser
editado.

2 Mova o cursor até a tecla NETWORK SET no

campo NETWORK, e pressione a tecla
[ENTER] para acessar a janela NETWORK.
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1 Campo IP ADDRESS

Este € um nimero (endereco IP) designado para
identificar cada dispositivo na Internet ou dentro de
umaredelocal (LAN - Local Area Network).

2 Campo GATEWAY ADDRESS

Especifica 0 nUmero (enderego do gateway) que
identifica um dispositivo (gateway) que permite que 0s
dados de meios dou protocol os diferentes trafeguem
dentro de uma rede para permitir a comunicagéo.

3 Campo SUBNET MASK

Define o nimero de bits (do endereco IP usado dentro
darede) que ser&o usados como endereco de rede para
distinguir arede.

4 Campo LINK MODE

Selecione 100BASE-TX (taxa de transmissao maxima
de 100 Mbps) ou 10BASE-T (taxa de transmissdo
maxima de 10 Mbps) como especificagdo a ser usada
para a comunicagdo através do conector NETWORK.

3 Mova o cursor até o campo LINK MODE, e
use o dial ou as teclas [DEC]/[INC] para
selecionar um protocolo de comunicacao
do conector NETWORK que seja adequado
arede onde a LS9 esta conectada.

NOTA

* Tome cuidado porque se a especifica¢@o néo for correta, a
comunicagao ndo funcionara corretamente.

4 Mova o cursor a cada campo restante na
janela, e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para especificar cada endereco.

Se vocé estiver conectando a LS9 ao seu computador
€m uma conex&o um-para-um, recomendamos que
vocé faca as seguintes configuraces iniciais.

e Endereco IP
192.168.0.128 ou similar (n&o deve conflitar com o
endereco IP de qualquer outro dispositivo da rede)

e Endereco do gateway
192.168.0.1 ou similar (n&o deve conflitar com o
enderego IP de qualquer outro dispositivo da rede)

e Mascara de subrede (subnet mask)
255.255.255.0 ou similar


http://www.yamahaproaudio.com/

Definindo o endereco de rede ¢ Ajustando brilho e contraste da tela, LEDs e lampadas

5 Ao terminar de fazer as configuracdes, mova
cursor até atecla OK e pressione a tecla
[ENTER].

As ateragdes serdo concluidas, e 0 quadro seré
fechado. Se vocé selecionar atecla CANCEL ou o
simbolo x em vez datecla OK, suas ateracfes serdo
descartadas e o quadro se fechara.

Ajustando brilho e o contraste da tela, dos LEDs

e das lampadas

Aqui vocé pode especificar o contraste e o brilho da tela, o brilho dos LEDs do painel, e o brilho
da ldmpada conectada ao conector LAMP do painel traseiro.

1 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] para acessar a janela MISC
SETUP.

Initial Doto
0 0 0 i I ADM 1M

DATE/T IME
07/31 /2006
16:10:=30

LS9-32

1 Campo CONTRAST
2 Campo BRIGHTNESS

2 Mova o cursor até o botdo do campo

CONTRAST/BRIGHTNESS, e use o dial
Ou as teclas [DEC]/[INC] para ajustar os
seguintes parametros.

e Campo CONTRAST

e botdo SCREEN
........ Especifica o contraste da tela.

» Vocé também pode ajustar o contraste mantendo pressionada
a tecla [HOME] e girando o dial.

e Campo BRIGHTNESS

» botdo SCREEN
........ Especifica o brilho da tela.
* botdo PANEL
........ Ajusta o brilho dos LEDs do painel. Se
houver um Yamaha AD8HR conectado
a uma placa de E/S que possua um
conector REMOTE, o brilho dos LEDs
do AD8HR também sera ajustado.
* botdo LAMP (somente na LS9-32)
........ Ajusta o brilho da lampada conectada
ao conector LAMP do painel traseiro.
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Usando a func¢ao de ajuda

Usando a fungao de ajuda

Vocé pode visualizar os arquivos de ajuda (Help) fornecidos pela Yamaha, ou visualizar qualquer
arquivo de texto criado pelo usuario.

* N&o assumimos responsabilidade por quaisquer danos resultantes do uso de arquivos de ajuda que ndo tenham sido
criados pela Yamaha.

3 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD e

Carregando um arquivo de ajuda da pressione a tecla [ENTER].
meméria USB Aparecerd o quadro SAVE/LOAD.
O arquivo de guda ndo fica armazenado na meméria SAVE 7 LOAD ) e ) G B
interna. Cadavez que vocé |igaa consol e deve Carregé.]o UOLUME HAME LS9_MEMORY FREE 5|ZE 254.0ME (96% >
damemdria USB. E conveniente salvar seu arquivo de e —
ajuda na memoéria USB que contém sua chave de : < [ T
autenticac&o de usuério. ACC (Rereareat
ALL L59 World Tour
. L, . ALL |Rehear=al
1 Antes de prosseguir, salve na memoria USB T
- . ~ 1 |WALL . EMP EMP
0 arquivo de ajuda (extensao .xml) & [HALL. B EAE
fornecido pela Yamaha.Vocé pode obter a
versdo mais atual do arquivo de ajuda no B Loro  (EBEATE.  FommAT
LIME STHIE |

site da Yamaha:
http://www.yamahaproaudio.com/

4 Mova o cursor até a lista de arquivos, e use
o dial no painel para selecionar o arquivo de
ajuda que deseja carregar.

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

tecla SAVE/LOAD 5 Mova o cursor até a tecla LOAD e pressione

a tecla [ENTER], e aparecera um quadro de
confirmacao.

Initial Data
000 R3 ADOM I H

STORAGE

6 Mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER] para comecar a carregar o
arquivo.

T USER LEVEL T USER LEVEL
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Usando a funcao de ajuda

Carregando um arquivo de texto da
memoria USB

Enderecando a funcéo de ajuda
para uma tecla do usuario

1 Usando um editor de texto comum, como o
Notepad do Windows, crie um arquivo de
texto (extensao .txt) e salve-o na sua
memoria USB.

Por padrdo, o conjunto de codigos de caracteres do
arquivo de texto sera detectado como UTF-8.
Entretanto, adicionando uma linha contendo [I SO-
8859-1] ou [Shift_JIS] no comego do arquivo, vocé
pode forcar o reconhecimento do arquivo que usa
aquele conjunto de caracteres. V océ pode especificar o
conjunto de caracteres ao usar um editor de texto para
salvar 0 arquivo de texto. A funcéo de gjuda (Help) é
capaz de exibir os seguintes arquivos de texto
(conjuntos de caracteres / idiomas).

* Arquivos de texto escritos com cddigo de caracteres
1SO-8859-1 (inglés, alem&o, francés, espanhol, etc.)
 Arquivos de texto escritos com codigo de caracteres
Shift_JIS (japonés)
e Arquivos de texto dos idiomas acima escritos com o
codigo de caracteres UTF-8.
2 Na secado DISPLAY ACCESS, pressione a
tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP,

3 Mova o cursor até a tecla SAVE/LOAD e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera o quadro SAVE/LOAD.

4 Mova o cursor até a lista de arquivos, e use
o dial do painel para selecionar o arquivo de
texto que deseja carregar.

5 Mova o cursor até a tecla LOAD e pressione
a tecla [ENTER], e aparecera um quadro de
confirmacao.

6 Mova o cursor até a tecla OK e pressione a
tecla [ENTER] para comecar a carregar o
arquivo.

1 Antes de prosseguir, carregue o arquivo de
ajuda da memoria USB.

2 Na secdo DISPLAY ACCESS, pressione a

tecla [SETUP] repetidamente para acessar a
janela USER SETUP.

Initial Doto
000 I ADM I M

STORAGE

* PREFERENCE

+~ USER EF I HED

= USER LEVEL = USER LEVEL

tecla USER DEFINED KEYS

3 Mova o cursor até a tecla USER DEFINED
KEYS, e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro USER DEFINED KEYS.

USER DEF IMED KEYS for Administrotor
SEMOS O FHOER SENDS DN FHDER
E MI% E

E SEHDS D FHDEH s SENDS DN FHDER

E SEIDS oM bR E SENDS O FADER
MR &

E MUTE MHASTER s MUTE NF!STEH

MUTE GROUF 1 MUTE GROUF 2

18
RECORDER THE_TEMFO
E E CURRENT PAGE

4 Mova o cursor até a tecla na janela que
corresponde atecla do usuario que vocé
deseja enderecar, e pressione a tecla
[ENTER].

o USER DEFIMED KEY 11.

FUMCT | OM

CAMCEL
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Usando a func¢ao de ajuda

5 Use o dial no painel ou as teclas [DEC]/[INC]
para selecionar “HELP.” Mova o cursor até a
tecla OK e pressione a tecla [ENTER] para

fechar o quadro USER DEFINED KEY SETUP.

6 Mova o cursor até a tecla CLOSE e
pressione a tecla [ENTER] para fechar o
quadro USER DEFINED KEY.

Visualizando o texto de ajuda

1 Antes de prosseguir, carregue o arquivo de
ajuda ou o arquivo de texto da memoria
USB.

2 Pressione a tecla do usuario a qual a funcéo
de ajuda foi enderecada; aparecera o quadro
HELP.

T THOE= CONTENTS *

Sending the signal from an input channel to 3 MIX bus

modo INDEX

4

modo CONTENTS
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3 Mova o cursor até a secdo desejada, e use
o dial no painel para passar o conteudo.
Os links (pontos de acesso) no texto
estardo destacados.

4 Selecione um link (texto sublinhado) no
documento, e pressione a tecla [ENTER]
para ir para o destino. Selecionando um
link no modo INDEX e pressionando a tecla
“ENTER”, vocé pode passar ao modo
CONTENTS e avancar até a secéo
correspondente.

Mova o cursor até um link e pressione atecla
[ENTER] (um local com um simbolo — e um texto
sublinhado), vocé pode fechar ajanela HELP e abrir a
janela correspondente.

5 Para retornar do modo CONTENTS para o
modo INDEX, mova o cursor até a tecla
INDEX e pressione a tecla [ENTER].

6 Se precisar, vocé também pode rolar a tela
usando as teclas na barra de ferramentas.

e Tecla < INDEX

Vai para o indice de conteldo.

Se 0 cursor estiver no indice de contetido, vocé pode
usar atecla de cursor m— do painel como alternativa.

e Tecla CONTENTS >

Vai parao contelido (artigo).

Se 0 cursor estiver no indice de contetido, vocé pode
usar atecla de cursor —a do painel como aternativa.

e Tecla L
Vai para o capitulo anterior.

e Tecla «—

Retorna ao link anterior.

Se o cursor estiver no indice de contetido ou dentro de
um artigo, vocé pode usar atecla[DEC] do paine
como alternativa.

e Tecla —

Passa para o préximo link.

Se 0 cursor estiver no indice de contelido ou dentro de
um artigo, vocé pode usar atecla[INC] do paine coma
alternativa.

7 Para fechar a janela, pressione outra vez a
tecla do usuario para a qual a funcédo de
ajuda foi enderecada.



Usando a funcao de ajuda

Chamando diretamente a ajuda para
um controle especifico do painel e e

l Mantendo pressionada a tecla do usuario
para a qual a funcéo de ajuda foi enderecada,
pressione (ou gire) o controle do painel
cuja funcéo vocé quer obter ajuda.

Os controles do painel (que ndo sejam os faders) ndo

funcionardo enquanto vocé continuar a pressionar a
tecla do usuério associada a fungado de gjuda.

2 Se o controle correspondente possuir uma
explicacado especifica, o quadro HELP
aparecera e voce visualizara automaticamente
O respectivo item.

Se houver vérias explicagdes para 0 mesmo controle,
VOCé podera repetir 0 passo 1 para visualizar
sucessivamente essas explicagdes.

3 Para fechar a janela, pressione mais umavez a

tecla do usuério associada a funcéo de ajuda.

Chamando diretamente a ajuda para
um controle especifico datela e « «

1 Mantendo pressionada a tecla do usuario
para a qual a funcéo de ajuda foi enderecada
mova o cursor até o controle na tela cuja
funcao vocé quer obter ajuda e pressione a
tecla [ENTER].

Asteclas e abas natelando irdo funcionar enquanto
voceé estiver pressionando ateclado usuério
associada a funcéo de gjuda.

2 Se o controle correspondente possuir
uma explicacdo especifica, o quadro HELP
aparecera e vocé visualizara
automaticamente o respectivo item.
Se houver vérias explicagdes para 0 mesmo controle,
feche o quadro HELP erepita 0 passo 1 para visuaizar
sucessivamente essas explicagoes.

3 Para fechar a janela, pressione mais uma vez
tecla do usuério associada a funcao de ajuda.

Outras funcbes M NG}
o
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Inicializando memoria interna da LS9

Inicializando memoria interna da LS9

Se ocorrer um erro na memoria interna da LS9, ou se vocé tiver esquecido a senha, vocé
podera usar o procedimento a seguir para inicializar a memoria interna.

A\ cuibADO

« Todo o conteddo da memoéria sera perdido se vocé inicializar a memoria interna. Execute a operagéo a
seguir somente se tiver plena certeza de que quer fazer isto.

1 Ligue a console mantendo pressionada a 4 Mova o cursor até a tecla OK do quadro
ACCESS. A inicializagdo comegara.
Depois dajanela de abertura, aparecerd a seguinte o
Janela’ » N&o pressione qualquer tecla enquanto a inicializacdo ndo

tiver sido completada.

5 Ao completar a inicializag@o, mova o
cursor até a tecla EXIT e pressione a
tecla [ENTER].

A consoleirainiciar no modo de operacéo normal.

NOTA ?

« Se a voltagem da bateria de seguranga estiver baixa, ou se
ocorrer um erro na memoria interna, aparecera um quadro
com um aviso, e entdo aparecerd o menu de inicializagdo. Se
aparecer um quadro com um aviso, e vocé selecionar a tecla
EXIT para iniciar no modo de operacéo normal, a Yamaha néao
podera garantir que a console ir4 operar corretamente.

| DICA >

* Em vez de usar a tecla EXIT, vocé também pode selecionar
uma outra tecla no campo MODE SELECT.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

2 Initialize AT1 Hemar

IHITIALIZE

1 Campo MODE SELECT
2 Tecla INITIALIZE ALL MEMORIES
3 Tecla INITIALIZE CURRENT MEMORIES

2 Conforme o tipo de inicializacéo desejado,
mova o cursor até uma das teclas do campo
MODE SELECT, e pressione a tecla [ENTER].

e Tecla INITIALIZE ALL MEMORIES
Todaamemoria, inclusive as memarias de cena e
bibliotecas, retornaréo ao seu estado original de fébrica.

e Tecla INITIALIZE CURRENT MEMORIES
O contelido da memodria, exceto as memodrias de cena
e bibliotecas, retornaréo ao seu estado origina de
fabrica

3 Para executar a operacao de inicializacao,
mova o cursor até a tecla INITIALIZE
localizada no quadro do lado esquerdo da tela
e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera um quadro solicitando a confirmagdo da
operacdo deiniciaizagéo.
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Ajustando os faders (funcéo de calibracao)

Ajustando os faders (funcao de calibracao)

Dependendo do ambiente em que vocé usar a console, podera haver discrepancias no movimento
dos faders motorizados. Vocé pode usar a fungéo de calibracéo para corrigir essas discrepancias.

1 Ligue a console mantendo pressionada a
tecla [SCENE MEMORY] da sec¢édo DISPLAY
ACCESS.

Depois dajanela de abertura, aparecera a seguinte
janela

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

2 Initialize A11 Hema

IHITIALIZE

1 TeclaFADER CALIBRATION

2 Mova o cursor até a tecla FADER
CALIBRATION e pressione a tecla [ENTER].

Aparecera o quadro FADER CALIBRATION MODE,
onde vocé pode gjustar os faders.

FADEFR CAL IERAT 1OH MODE MODE SELECT

o T FADERS WITH "SEL® SWITCHES
TO CALIERATE.

CHi-& | CH9-16 | CHiv-24 | CH2!

o#
ART® BUTTOHa

 Esta janela também aparecera se for detectado um
problema nos faders quando a LS9 é ligada.

3 Use as teclas [SEL] do painel para selecionar
o fader que deseja calibrar.
A calibragéo do fader é efetuada semi-automaticamente
para os faders que vocé especificar usando suas teclas
[SEL]. Cadafader selecionado por suatecla[SEL] é
mostrado em vermelho no quadro.

4 Mova o cursor até a tecla START e
pressione a tecla [ENTER].
Aparecera um quadro solicitando a confirmagdo da
operagao a operacao.

5 Mova o cursor até a tecla OK do quadro e
pressione a tecla [ENTER].
Cada um dos faders especificados se movera até as
posic¢des de referéncia, na seguinte seqiiéncia:
1 -o0 (vaor minimo)
2 -20dB
3 0dB
4 +10dB (valor méximo)

6 Se algum fader ndo se mover para as
posicbes mostradas na tela, mova-o
manualmente até a posi¢cédo apropriada.

7 Depois de mover todos os faders para a
posicéo de referéncia, mova o cursor até a
tecla OK e pressione a tecla [ENTER].

O processo prosseguira para a proxima posi ¢do do fader.

8 Repita os passos 6 a 7 para ajustar os
faders nas posicGes 1 a 4.

9 Ao terminar o processo de calibracao e ao
aparecer a tecla APPLY, mova o cursor até a
tecla APPLY e pressione a tecla [ENTER].

Os gjustes de calibragéo serdo salvos na memaria
interna.

* Se atecla RESTART aparecer ao terminar o processo de
calibracao, significa que a calibracéo falhou. Mova o cursor
até a tecla RESTART e pressione a tecla [ENTER] para
executar novamente a calibracéo.

]_O Mova o cursor até a tecla EXIT e
pressione a tecla [ENTER].
A consoleirdiniciar no modo de operacéo normal.

[0

* Uma alternativa é, vocé continuar selecionando um menu
diferente em vez de usar a tecla EXIT.

Outras funcbes M NG}
o
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Ajustando o ganho de entrada/saida (funcao de calibracéo)

Ajustando o ganho de entrada/saida (funcao de calibracio)

Se for necessario, vocé pode fazer ajustes finos no ganho de entrada/saida.

1 Ligue a console mantendo pressionada a
tecla [SCENE MEMORY] da sec¢éo DISPLAY
ACCESS.

Apbs ajanela de entrada, aparecera a seguinte janela de
menus.

IMNITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

1

2 Initialize A11 Hen
2
INITIALIZE 3

1 Tecla INPUT PORT TRIM
2 Tecla OUTPUT PORT TRIM
3 Tecla SLOT OUTPUT TRIM

2 No campo MODE SELECT, mova o cursor
até uma das seguintes teclas para selecionar
0 item que deseja ajustar, e pressione a tecla
[ENTER].

e Tecla INPUT PORT TRIM (ajuste fino do ganho
da entrada analdgica)

Permite gjuste em passos de 0.1 dB no ganho da entrada

anal 6gica especificada. Quando vocé pressiona esta tecle

aparece a seguinte janela:

MODE SELECT

i 5 ] i 3 Q
Coovuve
TRIM

INFUT FORT TRIM MODE RESET
ALL
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e Tecla OUTPUT PORT TRIM (ajuste fino do
ganho de saida)

Permite gjuste em passos de 0.01 dB no ganho da

saida especificada. Quando vocé pressiona esta tecla,

aparece a seguinte janela:

OQUTPUT PORT TRIM MODE

MM QUTRUT
1 3

LS9-32

e Tecla SLOT OUTPUT TRIM (ajuste fino do
ganho de saida)

Permite ajuste em passos de 0.01 dB no ganho da

saida do slot especificado. Quando vocé pressiona

esta tecla, aparece a seguinte janela:

LS9-32

3 Mova o cursor o botdo desejado na janela,
e use o dial ou as teclas [DEC]/[INC]
para ajustar o valor.
Se vocé mover o cursor até ateclaRESET ALL na
janela, e pressionar atecla[ENTER], todos os botdes
daguele janela serdo restaurados para a posi¢éo de 0
dB (valor padrao de fabrica).

4 Ao terminar os ajustes, mova o cursor até a
tecla EXIT e pressione a tecla [ENTER].
A consoleirdiniciar no modo de operacdo normal.

W,

« Como alternativa, vocé pode continuar selecionando um
menu diferente em vez de usar a tecla EXIT.



Apéndices

Lista das bibliotecas de EQ

Parametro Parametro
# Titulo # Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB . G| +3.5dB -8.5dB +1.5 dB +3.0 dB
01 | Bass Drum 1 14 | Piano 2
F | 100 Hz 265 Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz F| 224 Hz 600 Hz | 3.15 kHz | 5.30 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 — Q 5.6 10.0 0.70 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +8.0dB -7.0dB +6.0 dB ON G| +2.0dB -5.5dB +0.5 dB +2.5 dB
02 | Bass Drum 2 15 | E. G. Clean
F | 80.0 Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz F | 265Hz 400 Hz | 1.32 kHz | 4.50 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 — Q 0.18 10.0 6.3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -0.5dB 0.0dB +3.0dB | +4.5dB G| +45dB 0.0dB +4.0dB | +2.0dB
03 | Snare Drum 1 16 | E. G. Crunch 1
F| 132Hz | 1.00 kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz F| 140Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 — Q 8.0 4.5 0.63 9.0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +15dB -8.5dB +2.5 dB +4.0 dB G| +25dB +1.5 dB +2.5 dB 0.0 dB
04 | Snare Drum 2 17 | E. G. Crunch 2
F| 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz F| 125Hz 450 Hz | 3.35 kHz | 19.0 kHz
Q — 10.0 0.70 0.10 Q 8.0 0.40 0.16 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB -7.5dB +2.0 dB +1.0 dB G | +5.0dB 0.0 dB +3.5 dB 0.0 dB
05 | Tom-tom 1 18 |E. G. Dist. 1
F| 212 Hz 670 Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz F | 355Hz 950 Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28 Q — 9.0 10.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0dB 0.0 dB +3.0 dB . G| +6.0dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
06 | Cymbal 19 | E. G. Dist. 2
F | 106 Hz 425 Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz F| 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q — 10.0 4.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -40dB | —-25dB | +1.0dB | +0.5dB G| -2.0dB 0.0dB +1.0dB | +4.0dB
07 | High Hat 20 | A. G. Stroke 1
F | 95.0 Hz 425 Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz F| 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 0.50 1.0 — Q 0.90 4.5 3.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| -45dB 0.0dB +2.0 dB 0.0dB G| -35dB | -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
08 | Percussion 21 | A. G. Stroke 2
F | 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz F | 300 Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q — 9.0 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -75dB | +45dB | +2.5dB 0.0dB G| -0.5dB 0.0dB 0.0dB +2.0 dB
09 | E. Bass 1 22 | A. G. Arpeg. 1
F | 35.5Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz F| 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 5.0 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5 dB +0.5 dB G 0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
10 | E. Bass 2 23 | A. G. Arpeg. 2
F| 112 Hz 112 Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz F | 180 Hz 355 Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 — Q — 7.0 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB 0.0dB 0.0dB G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
11 | Syn. Bass 1 24 | Brass Sec.
F | 85.0 Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F | 90.0 Hz 850 Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz »
Q| o0.10 8.0 45 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0 I
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING -8
G| +25dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB G| -0.5dB 0.0dB +2.0dB | +3.5dB %)_
12 | Syn. Bass 2 25 | Male Vocal 1 <
F | 125Hz 180 Hz | 1.12 kHz | 12.5 kHz F| 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 1.6 8.0 2.2 — Q 0.11 4.5 0.56 0.11
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -6.0dB 0.0dB +2.0dB | +4.0dB G| +2.0dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB
13 | Piano 1 26 | Male Vocal 2
F | 95.0 Hz 950 Hz | 3.15 kHz | 7.50 kHz F| 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz

Q — 8.0 0.90 — Q| o011 10.0 5.6 —
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5 Parametro
# Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
-1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
27 | Female Vo. 1
F| 118 Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-7.0dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
28 | Female Vo. 2
F| 112 Hz 335 Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 0.16 0.20 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
2 Chorus & -2.0dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
Harmo F| 90.0Hz | 850Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-0.5dB 0.0dB +3.0dB | +6.5dB
30 | Total EQ 1
F| 95.0Hz | 950Hz | 2.12 kHz | 16.0 kHz
Q 7.0 2.2 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
31 | Total EQ 2
F| 95.0Hz | 750Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 7.0 2.8 5.6 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
+15dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB
32 | Total EQ 3
F| 67.0Hz 850 Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz
Q — 0.28 0.70 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB 0.0dB
33 | Bass Drum 3
F| 118 Hz 315 Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz
Q 2.0 10.0 0.40 0.40
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| 0.0dB +2.0dB | +3.5dB 0.0dB
34 | Snare Drum 3
F| 224 Hz 560 Hz | 4.25 kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
-9.0dB | +1.5dB | +2.0dB 0.0dB
35 | Tom-tom 2
F| 90.0Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.25 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| +45dB | -13.0dB | +45dB | +2.5dB
36 | Piano 3
F | 100 Hz 475 Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8.0 10.0 9.0 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. -55dB | +1.5dB | +6.0dB 0.0dB
37 | Piano Low
F| 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. . -5.5dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB
38 | Piano High
F| 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. -1.5dB 0.0dB +1.0dB | +3.0dB
39 | Fine-EQ Cass
F | 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0dB
40 | Narrator
F | 106 Hz 710 Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
Q 4.0 7.0 0.63 —
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Lista das bibliotecas de processamento de dindmica

Lista das bibliotecas de processamento de dindmica

# Titulo Tipo Parametro Valor # Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -26 Threshold (dB) -17
Faixa (dB) -56 Ratio ( :1) 25
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Attack (ms) 8
12 | A.Dr. SN COMPRESSOR -
Hold (ms) 2.56 Out gain (dB) 3.5
Decay (ms) 331 Knee 2
Threshold (dB) -19 Release (ms) 12
Faixa (dB) -22 Threshold (dB) -23
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Ratio ( :1) 2
Hold (ms) 1208 Attack (ms) 0
13 |A.Dr. SN EXPANDER -
Decay (ms) 6.32S Out gain (dB) 0.5
Threshold (dB) -11 Knee 2
Faixa (dB) -53 Release (ms) 151
3 | A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0 Threshold (dB) -8
Hold (ms) 1.93 Ratio ( :1) 1.7
Decay (ms) 400 Attack (ms) 11
14 |A.Dr. SN COMPANDER-S -
Threshold (dB) -8 Out gain (dB) 0.0
Faixa (dB) -23 Width (dB) 10
4 | A.Dr. SN GATE Attack (ms) 1 Release (ms) 128
Hold (ms) 0.63 Threshold (dB) -20
Decay (ms) 238 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 Attack (ms) 2
5 | De-Esser DE-ESSER 15 [A.Dr. Tom EXPANDER -
Frequency (kHz) | 2.00 Out gain (dB) 5.0
Threshold (dB) -8 Knee 2
Ratio ( :1) 25 Release (ms) 749
Attack (ms) 30 Threshold (dB) -24
6 | Comp COMPRESSOR : -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 2
Knee 2 Attack (ms) 38
16 |A.Dr. OverTop | COMPANDER-S -
Release (ms) 250 Out gain (dB) -3.5
Threshold (dB) -23 Width (dB) 54
Ratio ( :1) 1.7 Release (ms) 842
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
7 | Expand EXPANDER - -
Out gain (dB) 3.5 Ratio ( :1) 2
Knee 2 . Attack (ms) 15
17 | E. B. Finger COMPRESSOR -
Release (ms) 70 Out gain (dB) 4.5
Threshold (dB) -10 Knee 2
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 470
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
8 | Compander (H) | COMPANDER-H - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 1.7
Width (dB) 6 Attack (ms) 6
18 | E. B. Slap COMPRESSOR -
Release (ms) 250 Out gain (dB) 4.0
Threshold (dB) -8 Knee hard
Ratio ( :1) 4 Release (ms) 133
Attack (ms) 25 Threshold (dB) -10
9 | Compander (S) | COMPANDER-S - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 24 Attack (ms) 9
19 | Syn. Bass COMPRESSOR -
Release (ms) 180 Out gain (dB) 3.0
Threshold (dB) -24 Knee hard
Ratio ( :1) 3 Release (ms) 250
Attack (ms) 9 Threshold (dB) -9
10 |A.Dr.BD COMPRESSOR - -
Out gain (dB) 55 Ratio ( :1) 25
Knee 2 . Attack (ms) 17
20 | Pianol COMPRESSOR -
Release (ms) 58 Out gain (dB) 1.0
Threshold (dB) -11 Knee hard
Ratio ( :1) 35 Release (ms) 238
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -18
11 [A.Dr.BD COMPANDER-H - -
Out gain (dB) -1.5 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 7 . Attack (ms) 7
21 | Piano2 COMPRESSOR -
Release (ms) 192 Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
. Attack (ms) 7
22 | E. Guitar COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
. Attack (ms) 5
23 | A. Guitar COMPRESSOR -
Out gain (dB) 15
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 33
24 | Strings1 COMPRESSOR -
QOut gain (dB) 15
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 15
. Attack (ms) 93
25 | Strings2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 15
Knee 4
Release (ms) 1.358S
Threshold (dB) =17
Ratio ( :1) 15
- Attack (ms) 76
26 | Strings3 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
. Attack (ms) 18
27 | BrassSection COMPRESSOR -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
28 | Syn. Pad COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
. Attack (ms) 8
29 | SamplingPerc COMPANDER-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms)
30 | Sampling BD COMPRESSOR -
Out gain (dB) 35
Knee
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
. Attack (ms) 8
31 | Sampling SN COMPRESSOR -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
32 | Hip Comp COMPANDER-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
33 | Solo Vocall COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 26
34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 15
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
35 | Chorus COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms)
36 | Click Erase EXPANDER -
Out gain (dB) 2.0
Knee
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 25
Attack (ms) 1
37 | Announcer COMPANDER-H -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
o Attack (ms) 20
38 | Limiterl COMPANDER-S -
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 90
Release (ms) 3.91s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 0
o Attack (ms) 0
39 | Limiter2 COMPRESSOR
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 94
40 | Total Compl COMPRESSOR -
Out gain (dB) 25
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
41 | Total Comp2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
*fs=44.1 kHz
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Parametros do processamento de dinédmica

Os canais de entrada possuem as secdes DYNAMICS 1 e DYNAMICS 2. Os canais de saida possuem
a secdo DYNAMICS 1. A secdo DYNAMICS 1 de um canal de entrada oferece os seguintes tipos de
processamento: GATE, DUCKING, COMPRESSOR e EXPANDER. A secdo DYNAMICS 2 de um canal
de entrada oferece os seguintes tipos: COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compander Hard),
COMPANDER-S (Compander Soft) e DE-ESSER. A se¢do DYNAMICS 1 de um canal de saida oferece
os seguintes tipos: COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H (Compander Hard) e
COMPANDER-S (Compander Soft).

GATE eeececcccececcccecccccccccceccccecoccccccoccccccoccccccoccccccacs

O gate atenua com determinada quantidade (RANGE) ossinas que estiverem abaixo do nivel de referéncia(THRESHOLD).

Parametro Faixa Descricao
THRESHOLD (dB) —54 a 0 (55 pontos) Determina o nivel no qual o efeito do gate é aplicado.
RANGE (dB) -0, =69 a 0 (71 pontos) Determina a quantidade de atenuagdo quando o gate fecha.
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) Determina a velocidade com que o gate abre quando o sinal excede o nivel do limiar
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 seg Determina o tempo que o gate fica aberto depois que o sinal de disparo cai abaixo do
48kHz: 0.02 ms — 1.96 seg (160 pontos) | |imiar.
DECAY (ms) 44.1kHz: 6 ms — 46.0 seg Determina a velocidade com que o gate fecha depois de decorrido o tempo de hold time.
48kHz: 5 ms - 42.3 seg (160 pontos) O valor é expresso como a duragédo necessaria para que o nivel varie 6 dB.
* CaracteristicasdeE/S + Andliseno tempo
§ Sinal de entrada Sinal de saida
g THRESHOLD = g HOLD
< o <
v A g -~ n
3 ° 3
5 2 ©
= z 2
z THRESHOLD | -ooooooo oo\ 2 NG
RANGE I
Nivelrde entrada T'empo T'empo

DUCKING eecececcccccececccceccccccccoccccecececccccccccacococcccacoces

O processamento de ducking geramente € usado para aplicagfes de locucdo em que o nivel da musica de fundo é reduzida
automati camente quando o locutor fala. Quando o nivel do sinal KEY IN excede o limiar (THRESHOLD) especificado, o nivel
de saida é atenuado de uma determinada quantidade (RANGE).

Parametro Faixa Descricao
THRESHOLD (dB) —54 a 0 (55 pontos) Determina o nivel do sinal de acionamento (KEY IN) necessario para ativar o ducking.
RANGE (dB) —70 a 0 (71 pontos) Determina a quantidade de atenuagdo quando o ducking é ativado.
ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) Determina a rapidez com que o sinal sofre o ducking depois do acionamento.
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 seg Determina o quanto o ducking permanece ativo depois que o sinal de acionamento cai
48kHz: 0.02 ms — 1.96 seg (160 pontos)| abaixo do nivel do THRESHOLD.
44.1KHz: 6 ms — 46.0 se Determina a rapidez com que o ganho retorna ao normal depois que o nivel do sinal de
DECAY (ms) 48i<HZ' 5 ms — 42 3.se %160 ontos) acionamento cai abaixo do THRESHOLD. O valor é expresso pelo tempo necessario
' ’ 9 p para o nivel variar 6 dB.
+ Caracteristicasde E/S * Andlisenotempo
<
8 3 Sinal de entrada 8 Sinal de saida
= = T HOLD
o THRESHOLD o o ATTACK DECAY
T4 ! v~ 34 T4 e bt 8
2 L g s Pl 2
z o E z AEANE R 2
: AN @
,,,,,,,, THRESHOLD |- N A 2
[RANGE RANGE1 ' P
Nivel de entrada Tempo Témpo
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COMPRESSOReeeccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccce
O processamento COMP atenua o sinal com uma determinada taxa (RATIO) quando ele estd acimado nivel do limiar
(THRESHOL D). O COMP pode ser usado como um limitador, que, com RATIO de «:1, reduz o nivel ao limiar. Isto significa
que o nivel de saida do limitador nunca excede o nivel do limiar.

Parametro

Faixa

Descricao

THRESHOLD (dB)

—54 a 0 (55 pontos)

Determina o nivel do sinal de entrada necessario para acionar 0 compressor.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, «:1 (16 pontos)

Determina a quantidade de compressao, isto €, a variagéo no nivel do sinal de saida em
relagéo a variagdo do sinal de entrada.

ATTACK (ms)

0-120 (121 pontos)

Determina a velocidade com que o sinal sera comprimido depois que o compressor foi
acionado.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 seg
48kHz: 5 ms — 42.3 seg (160 pontos)

Determina a velocidade com que o compressor retorna ao ganho normal depois que o nivel
do sinal de acionamento cai abaixo do limiar. O valor é expresso pelo tempo necessario para
gue o nivel varie 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 a +18.0 (181 pontos)

Ajusta o nivel do sinal de saida do compressor.

KNEE

Hard, 1-5 (6 pontos)

Determina como a compresséo é aplicada no limiar. Para ajustes altos de knee, a
compressao € aplicada gradualmente quando o sinal excede o limiar, criando um som mais
natural.

» Caracteristicasde E/S

(KNEE= hard, OUT GAIN=0.0dB)

>
»

Nivel de saida

+ Andlisenotempo (RATIO=0:1)

(]
e]
S ©
z Sinal de entrada % Sinal de saida
[
THRESHOLD 3 o ATTACK  RELEASE
l g 51 o4 e
' . IRATIO e < o s
: 2 2 N
: z AN
: NG
- THRESHOLD | --ooooo N N~ N o

Nivel de entrada

Tempo Tempo

EXPANDER eeccecccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccnce

O expander atenuacom determinadataxa (RATIO) ossnasque estgam abaixo de um determinado limiar (THRESHOLD).

Parametro

Faixa

Descricao

THRESHOLD (dB)

—54 a 0 (55 pontos)

Determina o nivel do sinal de entrada necessario para acionar o expander.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, «:1 (16 pontos)

Determina a quantidade de expansao.

ATTACK (ms)

0-120 (121 pontos)

Determina a rapidez com que o expander retorna ao ganho normal depois que o sinal
excede o nivel do limiar (THRESHOLD).

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms - 46.0 seg
48kHz: 5 ms - 42.3 seg (160 pontos)

Determina a rapidez com que o sinal é expandido depois que o sinal cai abaixo do limiar
(THRESHOLD). O valor é expresso pelo tempo necessario para que o nivel varie 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 a +18.0 (181 pontos)

Ajusta o nivel do sinal de saida do expander.

KNEE

Hard, 1-5 (6 pontos)

Determina como a expanséo é aplicada no limiar. Com valores altos de knee, a expanséo
é aplicada gradualmente a medida que o sinal cai abaixo do limiar (THRESHOLD)
especificado, criando um som mais natural.

o Caracteristicasde E/S
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

Nivel de saida

THRESHOLD

Nivel de entrada

THRESHOLD

>

+ Andlisenotempo (RATIO=0:1)

o
Sinal de entrada % Sinal de saida

g ATTACK  RELEASE

= ]  —

°

=

z

Nivel de entrada
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COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT (COMPANDER-S) s eeececcccccccccccacs

Os companders do tipo hard e soft combinam o efeito do compressor, expander e limitador.

Nivel de saida

THRESHOLD

» Nivel de entrada

Os companders funcionam diferentemente nos seguintes niveis:

l0dBeacima ...........ccovvvnnnnn. Funciona.como um limitador.
2Acimado THRESHOLD .......... Funciona como um compressor.

3 Abaixo deTHRESOLD eWIDTH .. Funcionacomo um expander.

O hard compander possui umataxa (ratio) de expanséo de 5:1, enquanto que o soft compander possui uma taxa de expansdo
de 1.5:1. O expander é essencia mente desligado quando WIDTH esta gjustado para o maximo. O compressor possui um
gjuste deknee=2.

* O ganho é gjustado automati camente conforme os valores de RATIO e THRESHOLD, e pode ser aumentado até 18 dB.

* O parémetro OUT GAIN permite compensar avariagdo gera de nivel causada pel os processos de compressao e expanséo.

Parametro Faixa Descricdo
THRESHOLD (dB) —54 a 0 (55 pontos) Determina o nivel em que é aplicada a compressao.
1.0:1,1.1:1,1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | Determina a quantidade de compressé&o.

8.0:1, 10:1, 20:1 (15 pontos)

Determina a rapidez com que o sinal € comprimido ou expandido apés o compander|

ATTACK (ms) 0-120 (121 pontos) ter sido acionado

Determina a rapidez com que o compressor ou 0 expander retorna ao ganho normal
depois que o sinal de acionamento cai abaixo ou excede, respectivamente, o limiar
(THRESHOLD). O valor é expresso pela duracdo requerida para que o nivel varie 6 dB.

OUT GAIN (dB) —18.0 a 0.0 (181 pontos) Ajusta o nivel do sinal na saida do compander.

44.1kHz: 6 ms - 46.0 seg

RELEASE (ms) 48kHz: 5 ms — 42.3 seg (160 pontos)

WIDTH (dB) 1-90 (90 pontos) Determina o quanto além do limiar (THRESHOLD) a expanséo sera aplicada . O
expander é ativado quando o nivel cai abaixo de THRESHOLD e WIDTH.

DE-ESSER eeccccccececccccccccccececcccccececccceccccccoceccccoceccccacs

Este processamento detecta e comprime somente as sibilancias e outras consoantes de dtafregiiénciado vocal .

Parametro Faixa Descricao
THRESHOLD -54 a 0 (55 pontos) Nivel do limiar em que o processamento de de-esser é aplicado.
FREQUENCY 1kHz — 12.5kHz (45 pontos) Freqiiéncia de corte do filtro HPF usado para detectar as altas freqiiéncias.

Apéndices
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Lista dos tipos de efeitos

Titulo

Tipo

Descricéo

Reverb Hall

REVERB HALL

Reverberagdo de sala de concerto|
com gate

Reverb Room

REVERB ROOM

Reverberacéo de sala com
gate

Reverb Stage

REVERB STAGE

Reverb indicado para vocais,
com gate

Reverb Plate

REVERB PLATE

Reverb plate com gate

Early Ref.

EARLY REF.

Reflexdes primarias sem o
reverb

Gate Reverb

GATE REVERB

Reflexdes primarias com gate

Reverse Gate

REVERSE GATE

Refl. primérias invertidas, com gate

Mono Delay

MONO DELAY

Delay mono simples

Stereo Delay

STEREO DELAY

Delay estéreo simples

Delay simples repetido, com

Titulo Tipo Descrigdo
Rev—Chorus | REV->CHORUS | Reverb e chorus em série
Rev+Flange REV+FLANGE Reverb e flanger em paralelo
Rev—Flange REV—FLANGE Reverb e flanger em série
Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. | Reverb e symphonic em paralelo
Rev—>Sympho. | REV->SYMPHO. | Reverb e symphonic em série
Rev—Pan REV—PAN Reverb e auto-pan em série
Delay+Er. DELAY4ER. Delay e reflexdes primérias em

paralelo
Delay e reflexdes primarias em
Delay—Er. DELAY—ER. série
Delay+Rev DELAY+REV Delay e reverb em paralelo
Delay—Rev DELAY—REV Delay e reverb em série
Dist—Delay DIST—DELAY Distorcao e delay em série
Multi Filter MULTI FILTER Filtro paralelo de 3 bandas (24
dB/oit)
Freeze FREEZE Sampler simples
Stereo Reverb | ST REVERB Reverb estéreo
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Processador de dindmica multibandag
M.Band Comp | M.BAND COMP | Compressor multibandas
I Novo algoritmo de reverb que
REV-X Hal REV-X HALL produz uma reverberagéo densa e
rica, com caimento suave, e
oferece espacialidade e
REV-X Room REV-X ROOM profundidade que ampliam o som.
Escolha dentre trés tipos,
dependendo do local e
REV-X Plate REV-X PLATE necessidades: REV-X HALL,

REV-X ROOM, e REV-X PLATE.

Mod.Delay MOD.DELAY modulago
Delay LCR DELAY LCR Delay c/ 3 pontos (esq., centro, dir.)
Delay com realimentacédo
Echo ECHO esquerdo/direito
Chorus CHORUS Chorus
Flange FLANGE Flanger
Efeito exclusivo da Yamaha que
Phaser PHASER Phaser estéreo de 16 estagios
Auto Pan AUTO PAN Auto-panner
Tremolo TREMOLO Tremolo
HQ. Pitch HQ.PITCH Deslogador de afinacao m?nq,
produzindo resultados estaveis
Dual Pitch DUAL PITCH Deslocador de afinagdo estéreo
Rotary ROTARY Simulagéo de caixa rotativa
Ring Mod. RING MOD. Ring modulator
Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
Distortion DISTORTION Distorgéo
Amp Simulate | AMP SIMULATE | Simulador de amp de guitarra
Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dinamicamente
Dyna.Flange DYNA.FLANGE | Flanger controlado dinamicamente
Dyna.Phaser | DYNAPHASER |Phaser controlado dinamicamente
Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb e chorus em paralelo
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REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE,
REVERB PLATE

GATE REVERB, REVERSE GATE

Reflexdes primérias com uma entrada, duas saidas, com

Simulacdes de reverbs do tipo hall, room, stage e plate, gate € gate reverso.
com uma entrada e duas saidas, todos com gate. Parametro Faixa Descrig&o
Parametro Faixa Descrigao TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulagéo _
REV TIME 10.3-050 ¢ Tempo de reverberacao ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espacamento da reflexdo
— » Caracter. de decaim. das reflexdes
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do LIVENESS | 0-10 primarias (0 = morto, 10 = vivo)
reverb iniciar —
5 1o o Taxa de tempo de reverb. nas INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes do reverb
HI. RATI A1 freqliéncias altas DIFE 0-10 Difusdo da reflexdo
Taxa de tempo de reverb. nas ' (espacial. esquerdo/direito)
LO. RATIO [0.1-2.4 frequiéncias baixas DENSITY 0-100% Densidade das reflexdes
DIFF 0-10 Difuséo do reverb (espacial. HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realim. nas freqiiéncias altas
) esquerdo/direito) ER NUM. |1-19 Namero de reflexdes primarias
DENSITY | 0-100% Densidade da reverberagéo FB GAIN 99 a +99% Ganho na realimentago
Atraso entre as reflexdes P -
E/R DLY 0.0-100.0 ms - = THRU, 21.2 Hz- Freqliéncia de corte do filtro
primérias e a reverberagéo HPF 8.00 KHz passa-altas
Equilibrio entre as reflexdes LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro
E/R BAL. _100% primarias e a reverberacéo THRU assa-baixas
/ 0-100% (0% = sé reverb, 100% = s6 P
reflexdes) MONO DELAY
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 KHz Elrtfggzggfgﬁa‘;o”e do . .
A Delay basico de repeticéo, com uma entrada e uma saida.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | F'équéncia de corte do - : =
filtro passa-baixas Parametro Faixa Descricéo
GATE LVL OFF, -60a 0dB Nivel em que o gate atua DELAY 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso
ATTACK 0-120 ms Velocidade de atuacéo do gate Realimentac&o (valores posit. para
HOLD “1 Tempo de abertura do gate FB. GAIN | -99 a +99% realim. em fase normal, valores
DECAY 2 T de fech o do gat negat. para realim. c/ fase invertida)
empo de fechamento do gate HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realim. nas freq. altas
*1. 0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz) HPF THRU, 21.2 Hz— Frequéncia de corte do filtro
*2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz) 8.00 kHz passa-altas
50.0 Hz-16.0 kHz, | Freqiiéncia de corte do filtro
LPF !
EARLY REF THRU passa-baixas
] ) SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
Reflexdes primarias com uma entrada, duas saidas . Usada em conjunto com TEMPO
— - — NOTE para determinar DELAY
Parametro Faixa Descrigéo
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulago de reflexdes 1. 7 E FFERD JF PPERF IO (RFF VR (N I I
Revers, Plate, Spring primarias (o valor maximo depende do ajuste de andamento)
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espagamento das reflexdes
Caracteristica de decaimento STEREO DELAY
LIVENESS | 0-10 das reflexdes primarias (0 = L. .
morto, 10 = vivo) Delay basico estéreo com 2 entradas e 2
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial anyes de Parametro Faixa Descricéo
iniciar a reverberagédo
Difusio da reflexio DELAY L 0.0-1350.0 ms [Tempo de atraso do canal esquerdo
DIFF. 0-10 (espacialidade esq./dir.) DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal direito
DENSITY 0-100% Densidade das reflexdes Realimentacéo do canal esquerdo
! 0, 1 i
ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes primarias FB.GL 99 2 +99% (valores posit. pf realim. em fa;e nqrmal,
valores negat.p/ real.em fase invertida)
FB GAIN -99 a +99% Ganho da realimentacao
Taxa de realimentagio Realimentag&o do canal esquerdo
HI.RATIO 10.1-1.0 nas frequéncias altas FB.GR —99 a +99% (valores posit. p/ realim. em fase normal,
Frequéncia de corte do valores negat.p/ real.em fase invertida)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kH . -
’ z | filtro passa-altas HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realim. nas freq. altas
Freqliéncia de corte do THRU, 21.2 Hz— Freqliéncia de corte do filtro
LPF 50.0 Hz=16.0 kHiz, THRU | e’ nassa-baixas HPF 8.00 kHz passa-altas
50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro
LPF THRU passa-baixas
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacéo
N Usada em conjunto com TEMPO p/
1
NOTE L determinar DELAY do canal esq.
Usada em conjunto com TEMPO p/
NOTE R *1

determinar DELAY do canal dir.

Pl ¥ O 7 K PP ERF S [RY FP R (R I R RS

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)
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MOD. DELAY

Delay bésico de repetico com modulagfo, ¢/ 1 entradae 2 saidas.

ECHO

Delay estéreo com realimentagdo cruzada, com duas

- - — entradas e duas saidas.
Parametro Faixa Descricéao
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de atraso Parametro Faixa Descricéo
Realimentacéo (valores posit. para DELAY L 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal esq.
FB. GAIN -99 a +99% realim. em fase normal, valores negat. DELAY R 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso do canal dir
para realim. com fase invertida) : - -
- — FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso da real. do canal esq.
HI. RATIO 0.1-1.0 Taxa de realim. nas freqliéncias altas -
- — FB.DLY R 0.0-1350.0 ms Tempo de atraso da real. do canal dir.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidade da modulagé@o - —
- —~ Realimentacéo do canal esquerdo
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo (valores positivos para realim. em
- - = FB.GL -99 a +99% Y
WAVE Sine/Tri Forma-de-onda da modulagéo fase normal, valores negativos
HPE THRU, 21.2 Hz— Freqiiéncia de corte do filtro para realim. com fase invertida)
8.00 kHz passa-altas Realimentacéo do canal direito
50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro FB. G R —99 a +99% (valores positivos para realim. em
LPF THRU passa-baixas ‘ fase normal, valores negativos
- - - — para realim. com fase invertida)
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagdo - ~
. Usada em conjunto com TEMPO Realimentagdo da esquerda para
DLY.NOTE 1 para determinar DELAY LSRFBG |—-99 a +99% direita (valores positivos para realim.
Usad o TEVMPO em fase normal, valores negativos
* sada em conjunto com ara realim. com fase invertida)
MOD.NOTE | *2 : P
para determinar FREQ Realimentagéo da direita p/ esquerda
- 5 - ‘ a5 (valores positivos para realim. em fase|
¥ = m: m’ L IPER S J 7 hd 4 ddom e R-LFBG | -99a+99% normal, valores negativos para realim.
(o valor maximo depende do ajuste de andamento) com fase invertida)
*2. 2} Ea . A I | L o -
R L e N HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentacdo nas freq. altas
THRU, 21.2 Hz- Frequéncia de corte do filtro passa-
DELAY LCR HPF 8.00 kHz altas
. . _ Freqiiéncia de corte do filtro passa-
Delay de 3 pontos (esq., centro, dir.), com 1 entrada e 2 saidas. LPF O Ok, s P
Parametro Faixa Descrigédo SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagdo
DELAY L 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal esquerdo N Usado em conjunto com TEMPO
NOTEL ™ determinar DELAY L
DELAY C | 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal central para determinar
DELAYR | 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso do canal direito NOTER |= Usado em conjunto com TEMPO
- — para determinar DELAY R
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Tempo de atraso da realimentacéo -
- . Usado em conjunto com TEMPO
LEVEL L -100 a +100% Nivel do atraso do canal esq NOTE FBL | *1 para determinar FB. D L
LEVEL C -100 a +100% Nivel do atraso do canal central Usado em conjunto com TEMPO
*1 !
LEVEL R —100 a +100% Nivel do atraso do canal dir NOTE FER para determinar FB. DR
Realimentagéo (valores positivos para M, — B kIR M b ) 4 4l
FB. GAIN —99 a +99% realim. em fase normal, valores negat. (0 valor méximo depende do ajuste de andamento)
para realimentacéo com fase invertida)
HI. RATIO |[0.1-1.0 Taxa de realim. nas freqiiéncias altas CHORUS
HPF THRU, 21.2 Hz— Freqiiéncia de corte do filtro passa-
8.00 kHz altas Chorus com duas entradas e duas saidas.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Fregiiéncia de corte do filtro passa-
THRU baixas Parametro Faixa Descricéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo
* Usado em conjunto com TEMPO AM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de amplitude
NOTE L ' det i DELAY L
para determinar PM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de afinagdo
- Usado em conjunto com TEMPO MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulacéo
NOTE C ! para determinar DELAY C - - — P i
- WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulacéo
NOTE R " Usado em conjunto com TEMPO - — —
para determinar DELAY R SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagao
N Usado em conjunto com TEMPO NOTE *1 Usado em conjumo com TEMPO
NOTE F8 . para determinar FB. DLY para determinar FREQ.
LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelving

Sl - KN FERP JPPPERF N (P FFERD R P P

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)
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LSH G -12.0a+12.0dB | Ganho do filtro Low shelving

EQF 100 Hz-8.00 kHz Freqtiéncia de EQ (tipo peaking)

EQ G —12.0 a +12.0 dB | Ganho de EQ (tipo peaking)

EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking)

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequéncia do filtro High shelving
HSH G -12.0a +12.0dB | Ganho do filtro High shelving
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Parametros dos efeitos

Flanger com duas entradas e duas saidas. Phaser de 16 estagios, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descrigéo Parametro Faixa Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulacéo Realimentacéo (valores positivos para

Realimentagéo (valores positivos para FB. GAIN —99 a +99% realim. elm fase ncf)rma], valqres negat.
FB. GAIN | -99 a +99% realim. em fase normal, valores negat. para realim. com fase invertida)

para realim. com fase invertida) 0 Compensacéo da mais baixa

FFSET 0-100 oA
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo frequiéncia deslocada
: P P 0.00-354.38 Equilibrio ente a modulagéo de
SYNC OFF/ON IL_Jga;desllga S|r?cron|za(;aoTEMPO PHASE degrees esquerdo e direito
. sado em conjunto com

NOTE 1 !

para determinar FREQ. STAGE i4412 810,12, | Numero de estagios de defasagem
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelvin : - — -

d - - g SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo
LSH G -12.0a +12.0dB | Ganho do filtro Low shelving -
P - - 1 Usado em conjunto com TEMPO

EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequiéncia de EQ (tipo peaking) NOTE para determinar
EQG -12.0a+12.0dB | Ganho de EQ (tipo peaking) LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Freqtiéncia do filtro Low shelving
EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking) LSH G -12.0a+12.0dB | Ganho do filtro Low shelving
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequéncia do filtro High shelving HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Fregiiéncia do filtro High shelving
HSHG —12.0a+12.0dB | Ganho do filtro High shelving HSH G —-12.0a+12.0dB | Ganho do filtro High shelving

TR RPN il ded A e e

SYMPHONIC

Efeito “symphonic” com duas entradas e duas saidas.

RN 7 RV AP FPEED S (I PP E [ R I R Y

AUTOPAN
Posicionador automético de estéreo, com 2 entradas e 2 saidas.

SR F R P FPERP NP (RF P&

Jod b d 4 omn

Parametro Faixa Descrigéo Parametro Faixa Descrigéo

FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo

DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagéo DIR. *1 Direc&o do pan

WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagdo SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacéo

NOTE |7 para determinar FREQ. NOTE |2 pare determimar
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelving LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Freqiéncia do filtro Low shelving
LSH G -12.0a +12.0dB Ganho do filtro Low shelving LSH G ~12.0a +12.0 dB Ganho do filtro Low shelving
EQF 100 Hz-8.00 kHz | Freqiéncia de EQ (tipo peaking) EQF 100 Hz-8.00 kHz | Freqiiéncia de EQ (tipo peaking)

EQ G -12.0a+12.0dB | Ganho de EQ (tipo peaking) EQG —-12.0a+12.0dB | Ganho de EQ (tipo peaking)

EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking) EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking)

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequéncia do filtro High shelving HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequiéncia do filtro High shelving
HSH G -12.0a+12.0dB | Ganho do filtro High shelving HSH G —12.0a+12.0dB | Ganho do filtro High shelving

*1. LoR, LR, LR, Tun L, Turn R
WP FFERFAPFPERS TOF I PR R OV B O
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Tremolo com duas entradas e duas saidas. Deslocador de afinagdo, com duas entradas e duas saidas.
Parametro Faixa Descrigéo Parametro Faixa Descrigéo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo PITCH 1 —24 a +24 semitons Desloc.da afina¢édo do canal #1
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo FINE 1 —50 a +50 centésimos | Ajuste fino do canal #1
WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo Nivel do canal #1 (valores positivos
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagao LEVEL 1 -100 a +100% para fase _normgl, valores negativos
- para fase invertida)
NOTE “ Usado em conjunto com TEMPO |
para determinar FREQ. PAN 1 L63 a R63 Pan do canal #1
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelving DELAY1 |0.0-1000.0ms Tempo de atraso do canal #1
LSH G _12.0a+12.0dB | Ganho do filtro Low shelving Realimentagéo do canal #1
— - - FB.G 1 ~99 a +99% (valores positivos para realim. em
EQF 100 Hz-8.00 kHz Freqtiéncia de EQ (tipo peaking) : 0 fase normal, valores negativos para
EQ G -12.0a +12.0dB | Ganho de EQ (tipo peaking) realimentacdo com fase invertida)
EQ Q 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking) MODE 1-10 Precisdo do deslocamento
HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz | Freqténcia do filtro High shelving PITCH 2 —24 a +24 semitones | Desloc.da afinagao do canal #2
HSH G -12.0a+12.0dB | Ganho do filtro High shelving FINE 2 —50 a +50 cents Ajuste fino do canal #2
* 2 > - e Nivel do canal #2 (valores positivos
e L e LEVEL 2 -100 a +100% para fase normal, valores negativos
para fase invertida)
HQ P|TCH PAN 2 L63 a R63 Pan do canal #2
. ~ . . DELAY 2 0.0-1000.0 T de at d 1 #2
Deslocador de afinagéo de dta qualidade, com 1 entrada e 2 saidas. ms empo de atraso do cana
Realimentag&o do canal #1 (valores
a i ica ositivos para realim. em fase
;:?:e”o 12 +1F2a'Xa i Deslocam?aifc(: :jlzla;ﬁna a0 FB.c2 99299 gormal, vglores negativos para
—ica semltolns 8 i < realimentag&o com fase invertida)
FINE —50 a +50 centésimos | Ajuste fino SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
DELAY 0.0-1000.0 ms Tem_po de eztraso _ Usado em conjunto com TEMPO
Reallmer)tagao (valores positivos NOTE 1 *1 para determinar o tempo de
FB. GAIN ~99 a +99% para realim. em fase nolrmal, atraso do canal #1
valores negat. para realim. com -
) h Usado em conjunto com TEMPO
fase invertida) )
— NOTE 2 *1 para determinar o tempo de
MODE 1-10 Precisdo do deslocamento atraso do canal #2
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo
ga/desliga sincronizag Rl L T 1 EN 2P (N VP =R N R PO S P
NOTE *1 Usado em conjunto com (o valor maximo depende do ajuste de andamento)
TEMPO para determinar DELAY

cp— 1 LN AL NI NI

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)
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ROTARY

Simulador de caixa rotativa, com uma entrada e duas saidas

Parametro Faixa Descrigédo
ROTATE STOP, START Parar, iniciar a rotagéo
Velocidade da rotagéo (veja
SPEED SLOW, FAST parametros SLOW e FAST)
SLOW 0.05-10.00 Hz Velocidade da rotagdo SLOW
FAST 0.05-10.00 Hz Velocidade da rotagdo FAST
DRIVE 0-100 Nivel de saturagédo
ACCEL 0-10 Aceleracdo nas mudancas de
LOW 0-100 Filtro de baixa frequéncia
HIGH 0-100 Filtro de alta frequiéncia
Ring Modulator, com duas entradas e duas saidas.
Parametro Faixa Descrigédo
SOURCE 0SC. SELF Fonte de modulacédo: oscilador ou
' sinal de entrada
OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Frequéncia do oscilador
FMFREQ. [005-40.00Hz | Yelocidade de modulagio da
frequiéncia do oscilador
Profundidade de modulacéo da
FMDEPTH | 0-100% frequiéncia do oscilador
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
EM NOTE |*1 Usado em conjunto com TEMPO
para determinar FM FREQ

RN PR PP FERF BIP LP P T E L R e
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Parametros dos efeitos

Filtro modulador, com duas entradas e duas saidas. Filtro com controle por dindmica, com 2 entradas e 2 saidas.
Parametro Faixa Descricao Parametro Faixa Descrigao
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagéo SOURCE INPUT, MIDI Foqte de _controle: sinal de entrada
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo ou intensidade da nota MIDI
Diferenca de fase entre a SENSE 0-100 Sensibilidade
PHASE 0.00-354.38 graus modulacéo do canal esquerdo Alteracéo de freqliéncia para cima
T DIR. UP, DOWN .
e a do canal direito ou para baixo
Tipo de filtro: passa-baixa, 1 Velocidade de decaimento da
TYPE LPF, HPF, BPF passa-alta, pass-faixa DECAY alteracédo de freqiiéncia do filtro
OFFSET 0-100 Compensacéo da frequiéncia do filtro TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
RESO. 0-20 Ressonancia do filtro OFFSET 0-100 Compensacao da freq. do filtro
LEVEL 0-100 Nivel de saida RESO. 0-20 Ressonancia do filtro
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagdo LEVEL 0-100 Nivel de saida
NOTE 1 Usado em conjunto com *1, 6.0 ms—46.0's (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

TEMPO para determinar FREQ

LR EIAE EHNE D) o d e e

DYNA. FLANGE

DISTORTION Flanger com controle por dindmica, com 2 entradas e 2 saidas.
Distorcao, com uma entrada e duas saidas. parametro Faba Descricao
~ - — SOURCE INPUT, MIDI For_ne de_controle: sinal de entrada
Parametro Faixa Descricéo ou intensidade da nota MIDI
DST Type | DSTL,DST2,0VD1, Tipo de distorgao (DST = SENSE 0-100 Sensibilidade
OVD2, CRUNCH distortion, OVD = overdrive) R P, DOWN Alteragao de frequéncia para cima
DRIVE 0-100 Nivel de saturagdo ! ! ou para baixo
MASTER 0-100 Volume geral DECAY *1 Velocidade de decaimento
TONE -10a+10 Tonalidade OFFSET 0-100 Compensagcéo do tempo de atraso
N. GATE 0-20 Redugdo de ruido Realimentag&o (valores positivos para
FB.GAIN -99 a +99% realim. em fase normal, valores negat.
AMP S|MU|_ ATE para realim. com fase invertida)
LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelving
Simulador de amp, com uma entrada e duas saidas. LSH G —12.0a+12.0dB | Ganho do filtro Low shelving
PRGTEE e Descriao EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequiéncia de EQ (tipo peaking)
AMP TYPE |1 Tipo de simulacao de amp EQ G -12.0a+12.0dB | Ganho de EQ (tipo peaking)
ST TypE | DSTL DST2, OVDL, | Tipo de distorcéo (DST = EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking) _
OVD2, CRUNCH distortion, OVD = overdrive) HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequéncia do filtro High shelving
DRIVE 0-100 Nivel de saturagéo HSH G —12.0 a +12.0 dB | Ganho do filtro High shelving
MASTER 0-100 Volume geral *1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
BASS 0-100 Controle de graves
MIDDLE 0-100 Controle de médios
TREBLE 0-100 Controle de agudos
N. GATE 0-20 Reducéo de ruido
CAB DEP 0-100% Profund. da simulacao de falante
EQF 100 Hz-8.00 kHz Freqléncia de EQ (tipo peaking)
EQ G -12.0a +12.0dB Ganho de EQ (tipo peaking)
EQQ 10.0-0.10 Banda de EQ (tipo peaking)

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-

DX, CMB-TW, MINI, FLAT
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DYNA. PHASER

Phaser com controle por dindmica, com 2 entradas e 2 saidas.

Parametro Faixa Descrigéo
Fonte de controle: sinal de entrada|
SOURCE INPUT, MIDI ou intensidade da nota MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidade
DIR. UP, DOWN Alteracéo Qe frequéncia para cima
ou para baixo
DECAY "1 Velocidade de decaimento
OFESET 0-100 Comperjsagéo da frequiéncia
mais baixa deslocada
Realimentacéo (valores positivos
FB.GAIN -99 a +99% para realim. em fase normal, valores
negativos para realim. com fase
STAGE 2 4, 6,8,10,12, NUmero de estagios do phaser
14, 16
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequéncia do filtro Low shelving
LSH G -12.0 a +12.0 dB | Ganho do filtro Low shelving
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequiéncia do filtro High shelving
HSH G -12.0 a +12.0 dB | Ganho do filtro High shelving

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

REV+CHORUS

Reverb e chorus em paralélo, com uma entrada e duas saidas.

REV—CHORUS
Reverb e chorus em série, com uma entrada e duas saidas.
Parametro Faixa Descrigéo
REV TIME |0.3-99.0's Tempo de reverberacéo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de comegar a
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas|
DIFF. 0-10 Espacialidade
DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
Equilibrio entre Reverb e reverb c/
REV.BAL 0-100% chorus (0% = s6 reverb c/ chorus,
100% = s6 reverb)
HPF THRU, 21.2 Hz— Frequéncia de corte do filtro passa-
8.00 kHz altas
50.0 Hz—16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro passa-
LPF THRU " | baixas
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo
AM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de amplitude
PM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de afinagdo
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulacéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO

para determinar FREQ.

TR ETE PN il i d A e

REV+FLANGE

Reverb e flanger em paraelo, com uma entrada e duas saidas

Parametro Faixa Descrigéo
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagéo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagdo
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas
DIFF. 0-10 Espacialidade
DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
— Py

revicno [o-som | Eqelie et eers e chors 0%
HPF THRU, 21.2 Hz— Frequéncia de corte do filtro passa-

8.00 kHz altas

50.0 Hz—16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro passa-
LPF THRU " | baixas
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo
AM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de amplitude
PM DEPTH | 0-100% Profund. da modul. de afinagdo
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulacéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
vote [ e onro o TEPO

SR 7L 397 LIV P PVE P TN B U IS PR
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Parametro Faixa Descrigédo
REV TIME |0.3-99.0's Tempo de reverberagéo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de comegar a
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq
DIFF. 0-10 Espacialidade
DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
— o
e e
HPE THRU, 21.2 Hz- Freqgiiéncia de corte do filtro passa-
8.00 kHz altas
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frequéncia de corte do filtro passa-
THRU baixas

FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacgéao
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulacéo

Realimentacéo (valores positivos para
FB. GAIN -99 a +99% realim. em fase normal, valores negat.

para realim. com fase invertida)
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulacéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo
NOTA *1 Usado em conjunto com TEMPO

para determinar FREQ.

NP 7 pL IV NPT FI LA PRI



Parametros dos efeitos

REV—FLANGE REV—SYMPHO.
Reverb e flanger em série, com umaentrada e duas saidas. Reverb e symphonic em série, com uma entrada e duas
Parametro Faixa Descrigéo saidas.
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberacéo Parametro Faixa Descricéo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagdo REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberacéo
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas| INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagdo
DIFF. 0-10 Espacialidade HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas|
DENSITY 0-100% Densidade da reverb. DIFF. 0-10 Espacialidade
Equilibrio entre reverb e reverb DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
REV.BAL 0-100% g/ flanger (02/0 f S(? reverb ¢/ Equilibrio entre reverb e symphonic
anger, 100% = so reverb) REV.BAL 0-100% reverb (0% = s6 symphonic reverb
HPE THRU, 21.2 Hz- Freqtiéncia de corte do filtro passa- 100% = s6 reverb)
8.00 kHz altas HPE THRU, 21.2 Hz— Freqiiéncia de corte do filtro passa-
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frgqi]éncia de corte do filtro passa- 8.00 kHz altas
THRU baixas LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Freqiéncia de corte do filtro passa-
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo THRU baixas
DEPTH 0-100% Profundidade da modulacgéo FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulacéo DEPTH 0-100% Profundidade da modulacéo
Realimentacéo (valores positivos MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulacéo
FB. GAIN -99 a +99% para r_ealim. em fas_e normal, valores WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagéo
negativos para realim. com fase - — ——
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulagao SYNC OFF/ON Ligaldesiiga smcromzagao
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizago NOTE 1 gﬁg%ﬂ;ﬂ{ﬁgﬁ com TEMPO
NOTE 1 Usado em conjunto com TEMPO o TR I b A e ) 4 d Ao

para determinar FREQ.

RO FFER SPF PRSP N (RF PFE

REV+SYMPHO.

Reverb e symphonic em paralelo, com uma entrada e

Jod dod 4o omn

REV—PAN
Reverb e auto-pan conectados em série, com uma entrad
e duas saidas.
Parametro Faixa Descrigédo
REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberacéo
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagdo
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas|
DIFF. 0-10 Espacialidade
DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
Equilibrio entre reverb e panned
REV.BAL 0-100% reverb (0% = sé panned reverb,
100% = s6 reverb)
HPF ;f"O%UkﬁZl-2 Hz—- ertt;(lUéncia de corte do filtro passa-

50.0 Hz-16.0 kHz,

Freqliéncia de corte do filtro passa-

duas saidas.

Parametro Faixa Descrigédo

REV TIME |0.3-99.0s Tempo de reverberagéo

INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagéo
HI. RATIO |[0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas|
DIFF. 0-10 Espacialidade

DENSITY 0-100% Densidade da reverb.

Equilibrio entre reverb e symphonic
REV/SYM | 0-100% (0% = so6 reverb, 100% = s6 sym-
phonic)
HPE THRU, 21.2 Hz- Frequéncia de corte do filtro passa-
8.00 kHz altas
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frequéncia de corte do filtro passa-
THRU baixas

FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacéo

DEPTH 0-100% Profundidade da modulagao
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tempo de atraso da modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma-de-onda da modulacéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo

vore [ T e

LPF THRU baixas

FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulacao

DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo
DIR. *1 Panning direction

WAVE Sine, Tri, Square Forma-de-onda da modulagéo
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacéo

NOTE o Usado em conjunto com TEMPO

para determinar FREQ.

S EP L VY IV I AP

*1. LoR,L-oR, LR, TurnL, Turn R
I -7 £ 1 pEI N (N VY ER I B D I RN
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Parametros dos efeitos
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DELAY+ER.

Delay e reflexBes primarias conectados em paralelo, com

DELAY —ER.

Delay e reflexdes primarias conectados em série, com

uma entrada e duas saidas. uma entrada e duas saidas.

Parametro Faixa Descricéo Parametro Faixa Descricéo

DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esq. DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esq.

DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal dir. DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal dir.

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentagéo FB. DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacéo
Realimentacéo (valores positivos Realimentacéo (valores positivos

FB. GAIN -99 a +99% para realim. em fase normal, valores FB. GAIN -99 a +99% para realim. em fase normal, valores
negativos para realim. com fase negativos para realim. com fase

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentag&o nas freq. altas HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentag&o nas freq. altas
Equilibrio entre delay e reflexdes Equilibrio entre delay e reflexdes

DLY/ER 0-100% priméarias (0% = s6 delay, 100% DLY.BAL 0-100% primarias (0% = s6 delay, 100%
= s6 reflexdes primarias) = s6 reflexdes primarias)

HPE THRU, 21.2 Hz- Freqiiéncia de corte do filtro passa- HPF THRU, 21.2 Hz- Freqiiéncia de corte do filtro passa-

8.00 kHz altas 8.00 kHz altas

50.0 Hz-16.0 kHz,

Freqliéncia de corte do filtro passa-

50.0 Hz-16.0 kHz,

LPE LPE Freqtiéncia de corte do filtro passa-
THRU baixas THRU baixas
S-Hall, L-Hall, Ran- S-Hall, L-Hall, Ran-
TYPE dom, Revers, Plate, | Tipo de simulacéo de refl. primarias TYPE dom, Revers, Plate, | Tipo de simulacéo de refl. primarias
Spring Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espacamento das reflexdes ROOMSIZE | 0.1-20.0 Espacamento das reflexdes
Caracterfstica de decaim.das refl. Caracteristica de decaim.das refl.
LIVENESS | 0-10 primarias (0 = morto, 10 = vivo) LIVENESS | 0-10 primarias (0 = morto, 10 = vivo)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagéo INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes de comegar a
DIFF. 0-10 Espacialidade DIFF. 0-10 Espacialidade
DENSITY 0-100% Densidade da reverb. DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexdes ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacdo
Usado em conjunto com TEMPO Usado em conjunto com TEMPO para
1 *1 h
NOTEL para determinar DELAY L NOTAL determinar DELAY L
Usado em conjunto com TEMPO Usado em conjunto com TEMPO
NOTE R *1 para determinar DELAY R NOTAR *1 para determinar DELAY R
N Usado em conjunto com TEMPO N Usado em conjunto com TEMPO
NOTE F8 ! para determinar FB. DLY NOTAFB ' para determinar FB.
Ol 7 77 KNP PP ERP S () FP KR (NP I N R L — FERE R0 NE ) )3 e

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)

LS9-16/32 Manual do Proprietéario

(o valor maximo depende do aiuste de andamento)




Parametros dos efeitos

DELAY+REV
Delay ereverb conectados em paraelo, com 1 entradae 2 saidas.

DELAY —REV

Delay ereverb conectados em série, com 1 entradae 2 saidas

Parametro Faixa Descrigéo Parametro Faixa Descrigao
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esq. DELAY L 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal esq.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal dir. DELAY R 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso do canal dir.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacéo FB. DLY 0.0-1000.0 ms Tempo de atraso da realimentacéo
Realimentacéo (valores posit. para Realimentacéo (valores positivos
FB. GAIN -99 a +99% realim. em fase normal, valores FB. GAIN -99 a +99% para realim. em fase normal, valores
negat. p/ realim. com fase invertida) negativos para realim. com fase
Taxa do tempo de reverberagdo Taxa do tempo de reverb 3
DELAY HI |0.1-1.0 i DELAY HI |0.1-1.0 p verberagao
nas freqiiéncias altas nas frequiéncias altas
Equilibrio entre delay e reverb (0% Equilibrio entre delay e reverb com
— 0 h
DLY/REV 0-100% = s6 delay, 100% = s0 reverb) DLY.BAL 0-100% atraso (0% = s6 reverb c/ atraso,
% = s0
HPF THRU, 21.2 Hz- Freqiiéncia de corte do filtro passa- 100% = s6 delay)
8.00 kHz altas HPF THRU, 21.2 Hz- Freqiiéncia de corte do filtro passa-
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro passa- 8.00 kHz altas
THRU baixas LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequiéncia de corte do filtro passa-
REV TIME [0.3-99.0's Tempo de reverberagdo THRU baixas
INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberacio REVTIME ]0.3-99.05 Tempo de reverberacao
REV HI 0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq, altas INI. DLY 0.0-500.0 ms Atraso inicial antes da reverberagéo
DIFE. 0-10 Espacialidade REV HI 0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas|
DENSITY | 0-100% Densidade da reverb. DIFF. 0-10 Espacialidade
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
NOTE L " Usado em conjunto com TEMPO SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizacao
para determinar DELAY L NOTA L 1 Usado em conjunto com TEMPO
Usado em conjunto com TEMPO para determinar DELAY L
NOTE R *1 para determinar DELAY R Usado em conjunto com TEMPO
NOTAR *1 para determinat | DELAY R
N Usado em conjunto com TEMPO
NOTE FB 1 para determinar FB. DLY NOTA FB . Usado em conjunto com TEMPO
- . S i L para determinar FB. DLY
o— TR R D NE M DD de e

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)

A — TF VI b NP b ) A e

(o valor maximo depende do ajuste de andamento)

DIST—DELAY

Distorgo e delay conectados em série, com 1 entrada e 2 saidas.

Parametro Faixa Descrigéo
DST TYPE DST1,DST2,0VD1, | Tipo de distor¢édo (DST =
OVD2, CRUNCH distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Saturagéo
MASTER 0-100 Volume geral
TONE -10 a +10 Tonalidade
N. GATE 0-20 Redug&o de ruido
SYNC OFF/ON Liga/desliga sincronizagéo
DLY.NOTE |*1 Usado em conjunto com TEMPO
para determinar DELAY
MOD. o Usado em conjunto com TEMPO
NOT E para determinar FREQ.
DELAY 0.0-2725.0 ms Tempo de atraso
Realimentagéo (valores positivos
N o para realimentagdo em fase
FB. GAIN 99 2 +99% normal, valores negativos para
realimentacdo com fase invertida)
HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa de realimentagéo nas freq. altas
FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloc. de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade da modulagéo
Equilibrio entre distorgdo e delay
DLY.BAL 0-100% (0% = s¢ distorgéo, 100% = s6
delay)

RO K 7 B 30 pr RV TRFD VLI A R PR R DR S
(o valor maximo depende do ajuste de andamento)
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Parametros dos efeitos

Multi-filtro de 3 bandas (24 dB/oit), com 2 entradas e 2 saidas. Reverb estéreo, com duas entradas e duas saidas.
Parametro Faixa Descrigéo Parametro Faixa Descrigéo
TYPE 1 LPF, HPF, BPF g;lggal t—);ir))(g:spzzzgéa}tjié REV TIME [0.3-99.0s Tempo de reverberacéo
a ' i Hall, Room, Stage, )
FREQ.1  |28.0 Hz—16.0 kHz | Filtro 1 - frequéncia REVTYPE | plate Tipo de Reverb
LEVEL 1 0-100 Filtro 1 - nivel INI. DLY 0.0-100.0 ms Atraso inicial antes da reverberagdo
RESO. 1 0-20 Filtro 1 - ressonancia HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filtro 2 - t_ipo: passa—altgs, LO. RATIO |0.1-2.4 Taxa do tempo de reverb. nas freq.baixag
passa-baixas, passa-faixa Difusio do R )
FREQ.2 | 28.0 Hz—16.0 kHz | Filtro 2 - frequéncia DIFF. 0-10 llusao do Rever
LEVEL 2 0-100 Filtro 2 - nivel DENSITY 0-100% Densidade da reverb.
RESO. 2 0-20 Filtro 2 - ressonancia Equilibrio entre reflexes
- — E/R BAL. 0—100% priméarias e reverb (0% = s6
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Filtro 3 - tipo: passa-altas, reverh, 100% = s6 reflexdes)
passa-baixas, passa-faixa
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz | Filtro 3 - frequéncia HPE THRU, 21.2 Hz- Frequéncia de corte do filtro passa-
- 8.00 kHz altas
LEVEL 3 0-100 Filtro 3 - nivel - "
- - 50.0 Hz-16.0 kHz, | Frequéncia de corte do filtro passa-
RESO. 3 0-20 Filtro 3 - ressonancia LPF THRU baixas

Sampler basico com uma entrada e duas saidas.

Processador de dindmicade 3 bandas, com medidaindividua de

*1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz)
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PrETEaET e Descricio s0lo e ganho para cada banda, com duas entradas e duas saidas .
.NQ _modo MANUAL’ a gravagao & Parametro Faixa Descricado
iniciada pressionando as teclas REC -
e PLAY. No modo INPUT, o modo LOW GAIN |-96.0 a +12.0 dB Nivel da banda Low
REC MODE | MANUAL, INPUT | Record-Ready é acionado MID GAIN |-96.0 a+12.0 dB Nivel da banda Mid
pressionando a tecla REC, e a p -
gravacao é disparada pelo sinal na HI. GAIN -96.0 a +12.0 dB Nivel da banda High
entrada. Para valores positivos, o limiar
— da banda High é abaixado e o
Atraso da gravacdo. Para valores limiar da banda Low &
-1000 a +1000 positivos, a gravagao Inicia apos B aumentado. Para valores
REC DLY ms receb_er 0 d_lsp_aro. Para valores PRESENCE 10a+10 negativos, ocorre o contrario.
negativos, inicia antes de receber o Quando ajustado para 0, todas
disparo. as trés bandas s&o afetadas
No modo MOMENT, a amostra é igualmente.
reproduzida Séden?\luanto ;t%CgNPTLAY L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Freq. de crossover de Low/mid
esta pressionada. No modo ,a —
MOMENT reprodugio continua do momento em M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Freq. de crossover de Mid/high
PLY MODE | ~S\T1 INPUT que atecla PLAY é pressionada. O no. SLOPE -6 dB, 12 dB Inclinagéo do filtro
b de vezes que a amostra é reproduzida é Especifica onivel maximo de
definido pelo parametro LOOP NUM. No CEILING -6.0 dB a 0.0 dB, OFF sa?dal : v X
modo INPUT, a reproducéo é disparada —
pelo sinal de entrada. CMP. THRE | -24.0dB a 0.0 dB Limiar do compressor
Nivel do sinal de disparo na entrada CMP.RAT |1:1a20:1 Taxa do compressor
TRG LVL —60 a0 dB (isto é, o nivel de sinal requerido para CMP. ATK | 0-120 ms Tempo de ataque do compressor|
di a ducé
Ulsparar a 3r.ava(;a(; QU repro :ang CMP.REL |*1 Tempo de release do compressor
dirsnaa\r/ct)asz s&i‘;&:au:n?er:gé?ag 440, 08 CMP. KNEE | 0-5 Transi¢do do compressor
TRG MASK | 0-1000 ms disp d : : :
ignorados para a duracéo do tempo CMP. BYP | OFF/ON Liga/desliga o compressor
TRG MASK. LOOKUP 0.0-100.0 ms Atraso na detegdo adiantada
START 1 Ponto de inicio da reprodugéo, em ms EXP. THRE |-54.0dB a-24.0dB | Limiar do expander
END 1 Ponto de fim da reprodugéo, em ms EXP. RAT [1l:ilaco:l Taxa do expander
Loop " Ponto de inicio do loop, em ms EXP.REL [*1 Tempo de release do expander
LOOP Ndmero de vezes que a amostra é : -
NUM 0-100 reproduzida EXP. BYP OFF/ON Liga/desliga o expander
LIM. THRE |-12.0dB a 0.0 dB Limiar do limitador
PITCH “12a+l2 Ajuste de afinagéo na reproducéo imi
semitons J ¢ produg: LIM. ATK | 0-120 ms Tempo de ataque do limitador
FINE -50 a +50 centés. | Ajuste fino de afinagéo na reprodugéo LIM.REL |1 Tempo de release do limitador
Atecla PLAY pode ser disparada com LIM. KNEE |0-5 Transigéo do limitador
MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL " - —
mensagens MIDI de Note on/off. LIM. BYP | OFF/ON Liga/desliga o limitador
START Ponto de inicio da reproducéo, em N B _
[SAMPLE] 0-131000 amostras 1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)
END Ponto de fim da reproducéo, em
0-131000 '
[SAMPLE] amostras
LOOP L
[SAMPLE] 0-131000 Ponto de inicio do loop, em amostras



Parametros dos efeitos

M.BAND COMP

Compressor de 3 bandas, com medidaindividua de solo e
ganho para cada banda, com duas entradas e duas saidas.

Parametro Faixa Descricao

LOW GAIN | -96.0 a +12.0 dB Nivel da banda Low

MID GAIN [-96.0a+12.0 dB Nivel da banda Mid

HI. GAIN -96.0a +12.0 dB Nivel da banda High

L-M XOVR |21.2 Hz-8.00 kHz Frequéncia de crossover Low/mid

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Frequéncia de crossover Mid/high

SLOPE -6 dB, —-12 dB Inclinacé&o do filtro

CEILING —6.0dB a0.0 dB, OFF Espdecifica nivel maximo de
saida

LOOKUP 0.0-100.0 ms Atraso na detecéo adiantada

LOW THRE | -54.0 dB a 0.0 dB Limiar da banda Low

MID THRE |-54.0dB a 0.0 dB Limiar da banda Mid

HI. THRE |-54.0 dB a 0.0 dB Limiar da banda High

RATIO 1:1a20:1 Taxa de compressédo

ATTACK 0-120 ms Tempo de ataque do compressor|

RELEASE *1 Tempo de release do compressor

KNEE 0-5 Transi¢do do compressor

BYPASS OFF/ON Liga/desliga o compressor

*1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz)

REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE
Novo algoritmo de reverb com duas entradas e duas
saidas. Produz uma reverberacdo densaerica, com
caimento suave, e oferece espacialidade e profundidade
que ampliam o som. Escolha dentre trés tipos,
dependendo do local e necessidades. REV-X HALL,
REV-X ROOM, e REV-X PLATE.

18.0 kHz, THRU

Parametro Faixa Descrigédo

REV TIME |0.28-27.94 ™1 Tempo de reverberacdo

INI. DLY 0.0-120.0 ms Atraso inicial antes da reverberacéo

HI. RATIO |0.1-1.0 Taxa do tempo de reverb. nas freq. altas

LO. RATIO |0.1-2.4 Taxa do tempo de reverb.nas freq.baixas

LO.FREQ  |22.0 Hz-18.0 kHz Eg%lfp%a para o ajuste de

DIFF. 0-10 Difusdo do Reverb

g(z)l? M 0-28 Tamanho da sala

DECAY 0-53 Velocidade de fechamento do gate

HPE THRU, 22.0 Hz— Freqiiéncia de corte do filtro passa-
8.00 kHz altas

LPF 1.00 kHz— Freqiiéncia de corte do filtro passa-

baixas

*1. Estes valores séo para o tipo de efeito REV-X HALL e ROOM
SIZE=28. A faixa é diferente dependendo do tipo de efeito e do
ajuste de ROOM SIZE.
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Efeitos e sincronismo de andamento

Efeitos e sincronismo de andamento

Alguns dos efeitos da LS9 permitem sincronizar o efeito com o andamento. Existem dois desses tipos de
efeitos: efeitos de atraso (delay) e efeitos de modulacao. Nos efeitos de delay, o tempo de atraso sera
ajustado de acordo com o andamento. Nos efeitos de modulagéo, a freqtiéncia do sinal de modulacao
sera ajustada conforme o andamento.

e Parametros relacionados a sincroniza¢do do andamento
Os seguintes parametros estdo relacionados a sincronizagdo com 0 andamento:

1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: e Esta € uma chave liga/desliga para a sincronizagdo do andamento.

NOTE e TEMPO. ........ Estes s8o parametros basi cos paraa sincroni zaggo.

DELAY and FREQ.:... DELAY é o tempo de atraso, e FREQ. é afregiiénciado sinal de modulaggo. Eles afetam
diretamente a maneira como o som serd modificado. DELAY s0 é relevante em efeitos de delay
(atraso), e FREQ. s6 é relevante em efeitos de modulagao.

» Como os parametros estao relacionados
A sincronizacao pelo andamento usa TEMPO e NOTE para calcular o valor que serd a base de tempo, e continua a fazer ajustes
de forma que a base de tempo se mantenha essencial mente a mesma junto com DELAY (ou FREQ.). Isto significa que quando
TEMPO, NOTE e DELAY (ou FREQ.) estéo sincronizados, e vocé altera algum desses valores, os demais parametros seréo
regjustados para manter a relacdo correta. Os parametros que sdo reajustados e o método de célculo (*a) usado sdo os seguintes:
Se vocé ligar SYNC -> NOTE sera ajustado
Se vocé editar DELAY (ou FREQ.) -> NOTE sera ajustado
Neste caso, o valor de NOTE é cal culado da seguinte maneira:

NOTE = DELAY (ou FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Se vocé editar NOTE -> DELAY (ou FREQ.) sera ajustado
Neste caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é ca culado da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Se vocé editar TEMPO -> DELAY (ou FREQ.) sera ajustado
Neste caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:
DELAY (ou FREQ.) = DELAY (ou FREQ.) origina x (TEMPO anterior / TEMPO atual)
Exemplo 1: Quando SYNC=0ON, DELAY =250 ms, TEMPO=120, vocé atera NOTE de colcheia para seminima
DELAY=NOTE novax 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0.5 (seg)
=500 ms
Portanto, o valor de DELAY mudara de 250 ms para 500 ms.

Exemplo 2: Quando SYNC=0ON, DELAY =250 ms, NOTE=colcheia, vocé altera TEMPO de 120 para 121

DELAY=DELAY origina x (TEMPO anterior / TEMPO atual)

=250 x (120/121)

=247.9 (ms)

Portanto, o valor de TEMPO mudara de 250 ms para 247.9 ms.
*a S0 usados val ores arredondados para os resultados dos calcul os.
* Faixas de valores de NOTE e TEMPO

As faixas dos valores de NOTE e TEMPO sdo limitadas pelas faixas dos valores de DELAY ou FREQ. VVocé néo pode definir
valores de NOTE ou TEMPO que poderiam fazer DELAY ou FREQ. exceder seus valores méximos possivcis quando
sincronizados pelo andamento. Essa limitag&o se aplica mesmo quando SYNC esta em OFF.

Caracteristicas especiais do parametro TEMPO

O parémetro TEMPO possui duas caracteristicas que sao diferentes de outros parametros:

« E um valor comum compartilhado por todos os efeitos

« VVocé ndo pode armazené-lo para chamé-lo dabiblioteca de efeitos (vocé pode armazené-|o e salva-|o numa cena).

Isto significa que o valor de TEMPO quando o efeito é chamado pode ndo ser necessariamente 0 mesmo quando o efeito foi
armazenado. Vg aum exemplo:

Armazene o efeito com TEMPO=120 -> altere TEMPO para 60 -> chame o efeito: TEM PO=60

Norma mente, quando vocé altera TEMPO o valor de DELAY (ou FREQ.) é também gjustado. No entanto, se DELAY (ou
FREQ.) foram alterados, quando o efeito for chamado soara de forma diferente do que quando foi armazenado. Para evitar que
o efeito se dtere dessa forma entre o processo de armazenamento e a chamada, a LS9 ndo atualiza o valor de DELAY (ou
FREQ.) quando o efeito é chamado, mesmo que TEMPO néo sejamais 0 mesmo de quando o efeito foi armazenado.

* O paré@metro NOTE é cal culado conforme os seguintes valores:

F81? = 1/48 7 =124 & =1/16 J? =112 F. =3/32 =18 d1J7 =1/6

da =3/16 d =14 d- =38 4 =172 4. =3/4 = =11 ee =2/1
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Tabela de correlagdo entre memorias de cena / bibl iotecas de efeito e program change

Preset Bank/Ch# 1 Preset Bank/Ch# 2
ooy | G | Presew | | Eo0an | oot | Presew Crgot | Grono | Preset | | Chooracs | Gramw | Preset®

001 001 065 065 001 129 065 103
002 002 066 066 002 130 066 194
003 003 067 067 003 131 067 195
004 004 068 068 004 132 068 19
005 005 069 069 005 133 069 197
006 006 070 070 006 134 070 198
007 007 071 o071 007 135 071 199
008 008 072 072 008 136 072 200
009 009 073 073 009 137 073 201
010 010 074 074 010 138 074 202
011 011 075 075 011 139 075 203
012 012 076 076 012 140 076 204
013 013 077 077 013 141 077 205
014 014 078 078 014 142 078 206
015 015 079 079 015 143 079 207
016 016 080 080 016 144 080 208
017 017 081 081 017 15 081 209
018 018 082 082 018 146 082 210
019 019 083 083 019 147 083 211
020 020 084 084 020 148 084 212
021 021 085 085 021 149 085 213
022 022 086 086 022 150 086 214
023 023 087 087 023 151 087 215
024 024 088 088 024 152 088 216
025 025 089 089 025 153 089 217
026 026 090 090 026 154 090 218
027 027 091 091 027 155 091 219
028 028 092 092 028 156 092 220
029 029 093 093 029 157 093 221
030 030 094 094 030 158 094 222
031 031 095 095 031 159 095 223
032 032 096 096 032 160 096 224
033 Cena 033 097 Cena 097 033 Cena 161 097 Cena 225
034 034 098 098 034 162 098 226
035 035 099 099 035 163 099 227
036 036 100 100 036 164 100 228
037 037 101 101 037 165 101 229
038 038 102 102 038 166 102 230
039 039 103 103 039 167 103 231
040 040 104 104 040 168 104 232
041 041 105 105 041 169 105 233
042 042 106 106 042 170 106 234
043 043 107 107 043 71 107 235
044 044 108 108 044 172 108 236
045 045 109 109 045 173 109 237
046 046 110 110 046 174 110 238
047 047 111 111 047 175 111 239
048 048 112 112 048 176 112 240
049 049 113 113 049 77 113 241
050 050 114 114 050 178 114 242
051 051 115 115 051 179 115 243
052 052 116 116 052 180 116 244
053 053 117 117 053 181 117 245
054 054 118 118 054 182 118 246 9
055 055 119 119 055 183 119 247 3
056 056 120 120 056 184 120 248 2
057 057 121 21 057 185 21 249 ¥
058 058 122 122 058 186 122 250 <
059 059 123 123 059 187 123 251
060 060 124 124 060 188 124 252
061 061 125 125 061 189 125 253
062 062 126 126 062 190 126 254
063 063 127 127 063 191 127 255
064 064 128 128 064 192 128 256
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Preset Bank/Ch# 3 Preset Bank/Ch# 4
Changer | Etelto | P®°% | | Changer | Ereo | Preset Changer | Erelto | P®° | | Changer | Ereo | Presett
001 257 065 001 065
002 258 066 002 066
003 259 067 003 067
004 260 068 004 068
005 261 069 005 069
006 262 070 006 070
007 263 071 007 071
008 264 072 008 072
009 265 073 009 073
010 266 074 010 074
011 267 075 011 075
012 268 076 012 076
013 269 077 013 077
014 270 078 014 078
015 271 079 015 079
016 272 080 016 080
017 273 081 017 081
018 274 082 018 082
019 275 083 019 083
020 276 084 020 084
021 277 085 021 085
022 278 086 022 086
023 Cena 279 087 023 087
024 280 088 024 088
025 281 089 025 089
026 282 090 026 090
027 283 091 027 091
028 284 092 028 092
029 285 093 029 093
030 286 094 030 094
031 287 095 031 095
032 288 096 032 096
Sem Sem Sem
033 289 097 enderecamento 033 enderecamento 097 enderecamento
034 290 098 034 098
035 291 099 035 099
036 292 100 036 100
037 293 101 037 101
038 294 102 038 102
039 295 103 039 103
040 296 104 040 104
041 297 105 041 105
042 298 106 042 106
043 299 107 043 107
044 300 108 044 108
045 000 109 045 109
046 110 046 110
047 111 047 111
048 112 048 112
049 113 049 113
050 114 050 114
051 115 051 115
052 116 052 116
053 117 053 117
054 118 054 118
055 Sem 119 055 119
056 enderecamento 120 056 120
057 121 057 121
058 122 058 122
059 123 059 123
060 124 060 124
061 125 061 125
062 126 062 126
063 127 063 127
064 128 064 128
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Preset Bank/Ch# 13
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderegamento
128
Preset Bank/Ch# 14
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderecamento
128
Preset Bank/Ch# 15
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderegamento
128
Preset Bank/Ch# 16
Program Change# | Cena/Efeito |  Preset#
001
002
003 Sem enderecamento
128

Preset Bank/Ch# 5
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderecamento
128
Preset Bank/Ch# 6
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderecamento
128
Preset Bank/Ch# 7
Program Change# Cenal/Efeito | Preset#
001
002
003 Sem enderegamento
128
Preset Bank/Ch# 8
Program Change# | Cena/Efeito |  Preset#
001
002
003 Sem enderecamento
128
Preset Bank/Ch# 9
Program Change# Cenal/Efeito Preset#
001 001
002 002
003 RACK5 003
128 128
Preset Bank/Ch# 10
Program Change# Cenal/Efeito Preset#
001 001
002 002
003 RACK®6 003
128 128
Preset Bank/Ch# 11
Program Change# Cenal/Efeito Preset#
001 001
002 002
003 RACK7 003
128 128
Preset Bank/Ch# 12
Program Change# Cenal/Efeito Preset#
001 001
002 002
003 RACK8 003
128 128

Apéndices
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Bank/Ch#

T Userst S | R Users S Users
001 044 087
002 045 088
003 046 089
004 047 090
005 048 091
006 049 092
007 050 093
008 051 094
009 052 095
010 053 096
011 054 097
012 055 098
013 056 099
014 057 100
015 058 101
016 059 102
017 060 103
018 061 104
019 062 105
020 063 106
021 064 107
022 065 108
023 066 109
024 067 110
025 068 111
026 069 112
027 070 113
028 071 114
029 072 115
030 073 116
031 074 117
032 075 118
033 076 119
034 077 120
035 078 121
036 079 122
037 080 123
038 081 124
039 082 125
040 083 126
041 084 127
042 085 128
043 086
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Parametros que podem ser associados a comandos de control change

Modo Parametro 1 Parametro 2 Modo Parametro 1 Parametro 2
NO ASSIGN — 0 ON
CH 1-CH 32{64} LOW Q
INPUT
i STINIL-STIN4R oW F
MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 STE- LOW G
REO L-MONO(C) LOW MID Q
CH 1-CH 32{64} LOW MID F
INPUT
i STINIL-STIN4R oW D G
MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT EQ HIGH MID Q CH 1-CH 32{64}
STEREO L-MONO(C) HIGH MID F STINIL-STIN4R
CH 1-CH 32{64} HIGH MID G
INPUT
STINIL-STIN4R HIGH Q
CHON MIX 1-MIX 16 HIGHF
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C) HIGH G
S
LOW TYPE
INPUT CH 1-CH 32 IGH TYPE
INSERT MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT ATT INPUT CH 1-CH 32{64}
STEREO L_MONO(C) STINIL-STIN4R
DIRECT OUT ON CH 1-CH 32{64} INPUT HPE ON CH 1-CH 32{64}
oH 1 3264 FREQ STINIL-STIN4R
PAN/BALANCE | INPUT STINILSTINGR on
MIX 1-MIX 16 LOW Q
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R LOW F
LOW G
CH 1-CH 32{64}
TO STEREO ON STIN1IL-STIN4R LOW MID Q
CH 1-CH 32{64} LOW MID F
TO MONO ON STINLL-STINAR
LOW MID G
ON CH 1-CH 32{64}
LCR STINIL-STIN4R HIGH MID Q MIX 1-MIX 16
CSR MIX 1-MIX 16 OUTPUT EQ HIGH MID F MATRIX 1-MATRIX 8
MIX 1 ON — MIX16 HIGHMID G STEREO L-MONO(C)
ON
HIGH Q
MIX 1 PRE — MIX 16
POINT HIGH F
- _ HIGH G
MIX SEND MIX 1 LVL H CH 1-CH 32{64}
MIX 16 LVL H STINIL-STIN4R LOW TYPE
MIX 1 LVL L - HIGH TYPE
MIX 16 LVL L
LOW HPF ON
MIX 1/ 2 PAN —
MIX 15/16 PAN HIGH LPF ON
TO ST ON MIX 1-MIX 16
OUTPUT ATT | OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 16
MIX TO ST TO MONO ON MIX 1-MIX 16 STEREO L-MONO(C)
PAN ON
MTRX1 POINT - ATTACK
MTRX8 POINT
THRESHOLD
MTRX1 ON - MTRX8
ON RANGE
- HOLD H
MIX TO MTRX | MTRXLLVLH MIX 1-MIX 16
MTRX8 LVL H HOLD L CH 1-CH 32{64
INPUT DYNAL » {64}
MTRX1 LVL L - MTRX8 DECAY/REL H STINIL-STIN4R
LVL L
DECAY/REL L
MTRX1/2 PAN —
MTRX7/8 PAN RATIO
MTRX1 POINT — GAIN H
MTRX8 POINT GAIN L
MTRX1 ON — MTRX8 KNEE/WIDTH
ON
MTRX1 LVL H —
ST TO MTRX MITRXE LVL H STEREO L-MONO(C)

MTRX1LVLL-MTRX8
LVL L

MTRX1/2 PAN -
MTRX7/8 PAN
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Modo

Parametro 1

Parametro 2

INPUT DYNA2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 32{64}
STINIL-STIN4R

OUTPUT
DYNAL

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

EFFECT

BYPASS

MIX BAL

PARAM 1 H -
PARAM 32 L

RACK5-8

GEQ

ONA

ONB

GAIN A1-GAINA 31

GAIN B 1 - GAIN B 31

RACK1-8

MUTE MASTER

ON

MASTER 1-MASTER 8

RECALL SAFE

ON

CH 1-CH 32{64}
STINIL-STIN4R

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
RACK1-8
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Associando parametros a control changes

PRESET
CCh(legggaI# Modo Parametro 1 Parametro 2 Ccr:;?]t!;g# Modo Parametro 1 Parametro 2
1 CH1 64 CH1
2 CH 2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH4 67 CH4
5 CH5 68 CH5
6 CH®6 69 CH®6
7 CH7 70 CH7
8 CH8 71 CHS8
9 CH9 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CH11 74 CH11
12 CH12 75 CH12
FADER H INPUT CH ON INPUT
13 CH13 76 CH13
14 CH14 7 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 88 N&o enderecado
26 89 CH1
27 90 CH 2
28 N4o enderecado 91 CH3
29 92 CH4
30 93 CH5
31 94 CH 6
33 CH1 95 CH7
34 CH 2 102 CH 8
35 CH 3 103 CH9
36 CH4 104 CH10
37 CH5 105 CH11
38 CH 6 106 CH12
PAN/BALANCE INPUT
39 CH7 107 CH13
40 CH 8 108 CH14
41 CH9 109 CH15
42 CH10 110 CH16
43 CH11 111 CH17
44 CH12 112 CH18
45 FADER L INPUT CH13 113 CH19
46 CH14 114 CH20
47 CH15 115 CH21
48 CH16 116 CH22
49 CH17 117 CH23
50 CH18 118 CH24
51 CH19 119 Né&o enderecado
52 CH20
53 CH21 8
54 CH22 ks
55 CH23 'g
56 CH24 <
57 <
58
59
60 N&o enderecado
61
62
63
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51(;?%2; Modo Parametro 1 Parametro 2 é:h(;rr]:g;gi# Modo Parametro 1 Parametro 2
T 66
3 68
2 69
5 70
6 71
7 72
3 73
9 74
10 s
11 76
12 4
13 8
14 4
15 80
16 81
17 82
18 83
19 84
20 85
21 86
22 87
23 88
24 89
25 90
26 o1
27 92
28 93
29 94
30 9
31 102
33 103
34 104
35 105
36 106
37 107
38 108
39 109
40 110
41 111
42 112
e 113
2 114
T 115
46 116
47 117
78 118
49 119
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
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Associando parametros a comandos NRPN

Parametro o2 — Parametro o —
(HEX) | (HEX) (HEX) | (HEX)
CADER INPUT 0000 | 0047 MIX1 SEND 118A | 11901
MIX, MATRIX, STEREO LR 0060 | 007D MIX2 SEND 1192 | 1199
MIX9 SEND 007E | 00C5 MIX3 SEND 119A |11A1
MIX10 SEND 00DE | 0125 INPUT57-64 a MIX4 SEND 11A2 | 11A9
MIX11 SEND 013E | 0185 MIX1-8 PRE/POST | MIX5 SEND 11AA | 11B1
INPUT a Mix9-16 | MIX12 SEND 019E | 01E5 MIX6 SEND 11B2 | 11B9
LEVEL MIX13 SEND 0IFE | 0245 MIX7 SEND 11BA |11C1
MIX14 SEND 025E | 02A5 MIX8 SEND 11C2 | 11C9
MIX15 SEND 02BE | 0305 LOW TYPE 11EA | 11F1
INPUT57-64 EQ
MIX16 SEND 031E | 0365 HIGH TYPE 11F2 | 11F9
MATRIX1 SEND 04FE | 0513 INPUT57-64 HPF | FREQ 11FA | 1201
MATRIX2 SEND 0514 | 0529 MIX1-2 1202 | 1209
MATRIX3 SEND 052A | 053F INPUT57-64 a MIX3-4 120A | 1211
MIX1-16, STEREO | MATRIX4 SEND 0540 | 0555 MIX1-8 PAN MIX5-6 1212|1219
LR a MATRIX LEVEL | MATRIX5 SEND 0556 | 056B MIX7-8 121A | 1221
MATRIX6 SEND 056C | 0581 INPUT57-64 a on 1232 | 1239
MATRIX7 SEND 0582 | 0597 STEREO
MATRIX8 SEND 0598 | 05AD INPUTS7-64 ON 1237 | 1241
on INPUT 05B6 | 05FD ?;;S%ffgi "
MIX, MATRIX, STEREO LR 0616 | 0633 MONO ON 1242 | 1249
MIX9 SEND 0634 | 067B RATIO Toan 1259
m:iig EEEB 222: 832: g\'fNUATJ?C‘gf KNEE/WIDTH 125A | 1269
GAIN 126A | 1279
INPUT a Mix9-16 | MIX12 SEND 0754 | 0798 INPUT49-64 HIGH ONLY/FULL 127A | 1289
ON MIX13 SEND 07B4 | 07FB DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A | 1299
MIX14 SEND 0814 |085B on 1304 | 1381
MIX15 SEND 0874 | 08BB oW Q 1382 [13FF
MIX16 SEND 08D4 | 091B LOW FREQ 1200 11470
MATRIX1 SEND 0AB4 | DACY LOW GAIN 17 1arB
MATRIX2 SEND OACA | OADF oW MID O arc 1579
MATRIX3 SEND 0AEO | 0AF5 LOW MID FREQ 57A 1557
MIX1-16, STEREO MATRIX4 SEND 0AF6 0BOB LOW MID GAIN 15F8 1675
LR a MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC | 0B21 EO INPUT, MIX, HIGH MID Q To76 | 16r3
MATRIX6 SEND 0B22 |0B37 MATRIX, STEREO LR [ HIGH MID FREQ ToFa 11771
MATRIX7 SEND 0B38 | 0B4D HIGH MID GAIN 1772 | 17eF
MATRIX8 SEND OB4E | 0B63 HIGH O 170 11860
g:\)lu—s aSTEREO | 1% To sT 0B64 |0B6B HIGH FREQ 186E | 18EB
PHASE INPUT 0B6C | 0BB3 :ﬁ"’ GAIN gii ig?
INSERT ON INPUT 0BCC | 0BEB HPF ON 19E8 | 1A65
MIX, MATRIX, STEREO LR 0C2C | 0c49
MIX9 SEND 0C4A | 0C91 LPF ON 1A66 |1AES
MIX10 SEND OCAA | OCF1 ON 1AE4 | 1828
MIX11 SEND 0DOA | 0D51 ATTACK 1844 | 1888
INPUT a Mix9-16 | MIX12 SEND 0D6A | ODB1 INPUT DYNAMICS1 | RESHOLD 1BA4 | 1BE8
PRE/POST MIX13 SEND ODCA | OE1L RANGE 1004 j1c48
MIX14 SEND 0E2A | OE71 HOLD 1C64 | 1CAB
VIX15 SEND oeen ToEDL DECAY/RELEASE 1CC4 |1DOB
MIX16 SEND OEEA | OF31 ON 1D24 | 1DAL
MIX1 SEND 10CA | 10D1 ATTACK 1DA2 | 1FIF
IXE SEND 1002|1009 e o Tirin
MIX3 SEND 10DA | 10E1 REO LR DYNAMICS1 Ao ric T1ros
INPUT57-64 to MIX4 SEND 10E2 10E9
Mix1-8 LEVEL MIX5 SEND 10EA | 10F1 CAIN 1F9A | 2017
VX6 SEND Tor2 T10Fs KNEE/WIDTH 2018 | 2095
VIXT SEND Tora 1101 PAN/BALANCE INPUT 2096 |20DD
MIX8 SEND 1102 | 1109 _ MIX9-10 20F6 | 213D
MIX1 SEND 112A | 1131 T;}i’g F?A'\N’“XQ’ 10- m:ii;_ii zigg izg
MIX2 SEND 1132 | 1139
MIX3 SEND 113A | 1141 MIX15-16 2216 | 225D
NPUTST-64 & VIX4 SEND 142 1120 MATRIX1, 2 2336 |234B
MIX6 SEND 1152 | 1159 :
VIXT SEND oA T1it61 MATRIX7, 8 2378 | 238D
MIX8 SEND 1162 | 1169 2,%1‘8 aSTEREO | \yix 10 T 238E | 2395
BALANCE MIX, MATRIX, STEREO LR 2396 |23B3
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Parametro (I-EI) Eex) (:tEeX) Parametro (I_E: ng) (H)Alét?()
BYPASS 2684 | 2687 MIXL SEND 28EA | 2929
MIX BALANCE 26BC | 26BF MIX2 SEND 292A | 2969
PARAML 26C4 | 26C7 MIX3 SEND 296A | 29A9
PARAM2 26CC | 26CF INPUT1-56, STIN  [\11x4 SEND 29AA | 29E9

1L-4R a Mix1-8

PARAM3 26D4 | 26D7 LEVEL MIX5 SEND 20EA | 2A29
PARAM4 26DC | 26DF MIX6 SEND 2A2A | 2A69
PARAMS 26E4 | 26E7 MIX7 SEND 2A6A | 2AA9
PARAMG 26EC | 26EF MIX8 SEND 2MAA | 2AE9
PARAM7 26F4 | 26F7 MATRIX1 SEND 2BEA | 2BEE
PARAMS 26FC | 26FF MATRIX2 SEND 2BFO | 2BF4
PARAMO 2704 | 2707 MATRIX3 SEND 2BF6 | 2BFA
PARAM10 270C | 270F MONO(C) aMatrix | MATRIX4 SEND 2BFC | 2C00
PARAMLL 2714 | 2717 LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 | 2C06
PARAM12 271C | 271F MATRIX6 SEND 2C08 | 2C0C
PARAM13 2724 | 2727 MATRIX7 SEND 2C0E | 2C12
PARAM14 272C | 272F MATRIX8 SEND 2C14 | 2C18
PARAM15 2734 | 2737 ON MONO(C) 2C2A | 2C2E

RACK5-8(EFFECT)
PARAM16 273C | 273F MIX1 SEND 2C30 | 2C6F
PARAML7 2744 | 2747 MIX2 SEND 2C70 | 2CAF
PARAM18 274C | 274F MIX3 SEND 2CBO | 2CEF
PARAM19 2754 | 2757 INPUT1-56, STIN - [\ x4 SEND 2CF0 | 2D2F

1L—4R a Mix1-8

PARAM20 275C | 275F on MIX5 SEND 2D30 | 2D6F
PARAM21 2764 | 2767 MIX6 SEND 2D70 | 2DAF
PARAM22 276C | 276F MIX7 SEND 2DBO | 2DEF
PARAM23 2774 | 2777 MIX8 SEND 2DF0 | 2E2F
PARAM?24 277C | 277F MONO(C) aMatrix |y o eo oF30 | 2r34
PARAM25 2784 | 2787 ON
PARAM26 278C | 278F MIX9-16 a STE- | \ix 1o ST 2F36 | 2F3D
PARAM27 2794 | 2797 REC ON
CARANIZ ~roc 2798 INSERT MONO(C) 2F46 | 2F4A
CARAMSS STV MIX1 SEND 2F4C | 2F8B
SARANI0 TR MIX2 SEND 2F8C | 2FCB
SARAMAL 752 (2787 NPUTLSS ST MIX3 SEND 2FCC | 3008
PARAM32 27BC | 27BF 1L-4R a MiX1-8  |-IX4 SEND 300C | 3048
on ~ce 12703 PREIPOST MIX5 SEND 304C | 3088
AT —on Tarcr MIX6 SEND 308C | 30CB
CAING 750 (2705 MIX7 SEND 30CC | 3108
CAING ~706 2708 MIX8 SEND 310C | 3148
GAIN4 27DC | 27E1 ON S25E | 3262
GAINS 27E2 | 27E7 LOW Q 3264 | 3268
CAING 755 12760 LOW FREQ 326A | 326E
AN e 2753 LOW GAIN 3270 | 3274
CAING >7ra 127 LOW MID Q 3276 | 327A
CAINS P LOW MID FREQ 327C | 3280
CAINIO ~800 | 2808 LOW MID GAIN 3282 | 3286
CAINLL 506 | 2805 MONO(C) EQ HIGH MID Q 3288 |328C
CAINL ~soc 2811 HIGH MID FREQ 328E | 3292
CAINLS 51> 2817 HIGH MID GAIN 3294 | 3298

RACK1-3(GEQ) CAINIS 281F | 2623 HIGH GAIN 32A6 | 32AA
GAIN16 2824 | 2829
GAIN17 282A | 282F HPF ON 32AC | 3280
GAIN18 2830 | 2835 LPF ON 3282 | 32B6
| [ [ s Jur
GAIN20 283C | 2841
s
GAIN22 2848 | 284D ey
GAIN23 284E | 2853 LR b FREQ 3640 |367F
GAIN24 2854 | 2859 on 680 3682
GAIN25 285A | 285F ATTACK 3686 | 368A
GAIN26 2860 | 2865 THRESHOLD 368C | 3690
gﬁ:ng zggg ;:‘;El‘ 'I‘D"ﬁ\l'\;\cl\’ﬂ(l‘é)ﬂ RELEASE 3692 | 3696

RATIO 3698 | 369C

GAIN29 2872 | 2877 GAIN 260 T 30A2
GAIN30 2878 | 287D KNEE/WIDTH 36A4 | 36A8
GAIN3L 287E | 2883

FADER MONO(C) 28E4 | 28E8




Associando parametros a comandos de NRPN

Parametro (ng) (HA:;X) Parametro (I—?ng) (HAtE‘i()
MIX1-2 36AA | 36E9 HPF1 3C06 |3COB
INPUT1-56, STIN ;%374 36EA | 3729 HPF2 3C16 |3C1B
1L-4R a MIX1-8
PAN MIX5-6 372A [ 3769 HPF3 3C26 |3c2B
MIX7-8 376A |37A9 A HPF4 3C36 |3C3B
MATRIX1,2 382A | 382E HPF5 3C46 |3C4B
MONO(C) to MATRIX3, 4 3830 |3834 HPF6 3C56 | 3C5B
Matrix1-8 PAN MATRIX5, 6 3836 |383A HPF7 3C66 |3C6B
MATRIX7, 8 383C | 3840 HPF8 3C76 |3C7B
MIX9-16 a STE- INPUT1-56, STIN
REO ON MIX TO ST 3842 | 3849 1L4R 2 MONO ON 3C86 |3CC5
ON 3852 | 3857 MIX a MONO ON 3CC6 |3CD5
GAIN1 3858 | 385D ON 3CD6 |3CF5
GAIN2 385E | 3863 SLOT OUT DELAY | TIME HIGH 3D06 |3D25
GAIN3 3864 | 3869 TIME LOW 3D36 |3D55
GAIN4 386A | 386F ON 3D66 |3D75
GAIN5 3870 |3875 OMNI OUT DELAY | TIME HIGH 3D76 |3D85
GAING 3876 |387B TIME LOW 3D86 |3D95
GAIN7 387C | 3881 ON 3D96 |3D97
GAINS 3882 |3887 DIGITAL OUT DELAY | TIME HIGH 3D98 |3D99
GAIN9 3888 |388D TIME LOW 3D9A |3D9B
GAIN10 388E | 3893 INPUT148. STIN RATIO 3D9C |3DD3
GAIN11 3894 | 3899 1L—4R DYNAMICS1 | KNEEMWIDTH 3DD4 | 3E0B
GAIN12 389A | 389F GAIN 3E0C | 3E43
GAIN13 38A0 |38A5 INPUT1-48, STIN HIGH ONLY/FULL 3E44 3E7B
GAIN14 38A6 |38AB 1L-4R DYNAMICS2 | FILTER FREQ 3E7C | 3EB3
RACKA-6(GEQ) GAIN15 38AC |38B1 ON 3EB4 | 3EB7
GAIN16 38B2 |38B7 GAIN1 3EB8 | 3EBB
GAIN17 38B8 |38BD GAIN2 3EBC | 3EBF
GAIN18 38BE |38C3 GAIN3 3ECO | 3EC3
GAIN19 38C4 |38C9 GAIN4 3EC4 | 3ECT
GAIN20 38CA | 38CF GAIN5 3EC8 | 3ECB
GAIN21 38D0 |38D5 GAING 3ECC | 3ECF
GAIN22 38D6 |38DB GAIN7 3EDO | 3ED3
GAIN23 38DC | 38E1 GAINS 3ED4 |3ED7
GAIN24 38E2 | 38E7 GAIN9 3ED8 | 3EDB
GAIN25 38E8 | 38ED GAIN10 3EDC | 3EDF
GAIN26 38EE | 38F3 GAIN11 3EE0 | 3EE3
GAIN27 38F4 | 38F9 GAIN12 3EE4 | 3EE7
GAIN28 38FA | 38FF GAIN13 3EES | 3EEB
GAIN29 3900 | 3905 GAIN14 3EEC | 3EEF
GAIN30 3906 |390B RACK7—B(GEQ) GAIN15 3EF0 | 3EF3
GAIN31 390C | 3911 GAIN16 3EF4 | 3EF7
LCR IN, MIX ON 3912 | 3969 GAIN17 3EF8 | 3EFB
CSR 396A |39C1 GAIN18 3EFC | 3EFF
DIRECT OUT ON 39C2 |3A01 GAIN19 3F00 | 3F03
INPUT1-56, STIN GAIN20 3F04 | 3F07
1L—-4R a STEREO o 302 | 3A4L GAIN21 3F08 | 3FOB
MUTE MASTER ON 3A5A | 3A61 GAIN22 3F0C 3FOF
RECALL SAFE ON 3A66 | 3AEA GAIN23 3E10 3F13
GAIN1 3B06 | 3B0B GAIN24 3F14 | 3F17
GAIN2 3B16 | 3B1B GAIN25 3F18 | 3F1B
GAIN3 3B26 | 3828 GAIN26 3FIC | 3FIF
GAIN4 3B36 | 3B3B GAIN27 3F20 |3F23
GAINS 3B46 | 3B4B GAIN28 3F24 | 3F27
GAING 3B56 | 3BSB GAIN29 3F28 | 3F2B
GAIN7 3B66 | 3B6B GAIN30 3F2C | 3F2F
HA GAINS 3B76 | 3B7B GAIN31 3F30 | 3F33
+48v 1 3B86 | 3B8B EQ ATT 3E34 | 3F4E
+48v 2 3B96 |3B9B
+48v 3 3BA6 | 3BAB
+48v 4 3BB6 | 3BBB
+48v 5 3BC6 |3BCB
+48v 6 3BD6 |3BDB
+48v 7 3BE6 | 3BEB
+48v 8 3BF6 | 3BFB
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Aplicabilidade operacional de pardmetros de mixagem

Esta tabela indica como o comportamento de cada um dos parametros de canal de entrada e de saida
séo afetados pelas funcdes de Stereo, Link, Recall Safe e configuragdes do nivel do usuario.

Canais de Entrada

Parametro St‘fgeo LINK RECALL SAFE | USER LEVEL Canais MATRIX
HA o) INPUT HA INPUT HA INPUT HA Parametro Stereo RECALL SAFE USER LEVEL
NAME NAME, ICON MATRIX NAME OUTPUT NAME
* INPUT NAME | INPUT NAME
ICON MATRIX
Insert On (e} MATRIX ALL
c INPUT PROCESSING
LCR o INPUT ALL | pROCESSING MATRIX
on o MATRIX ON |
Inseton | O INPUT ALL INPUT FADER/ON
: PROCESSING Fader o MATRIX FADER MATRIX
DirectOut | INPUT ALL INPUT FADER/ON
on/Level PROCESSING MATRIX
Pan/Balance (0] MATRIX ALL
INPUTON | INPUT ON INPUT FADERION
On 0o FADER/ON MATRIX
Att o MATRIX EQ ROCESSIN
Fader O | INPUT FADER | INPUT FADER INPUT OCESSING
FADER/ON Dynamics1 O*1 MATRIX DYNA1 MATRIX
Pan/ INPUT ALL INPUT PROCESSING
Balance 0o FADER/ON Eo o MATRIX £Q MATRIX
A INPUT E INPUT E INPUT PROCESSING
t 0o UTEQ UTEQ | pbRrocESSING Mute Assign o MATRIX ALL MUTE ASSIGN
INPUT . WITH MATRIX
HPF o INPUT EQ INPUTEQ | poocessiNG To Matrix On WITH MATRIX SEND SEND
INPUT . WITH MATRIX
EQ o INPUT EQ INPUTEQ | poocessinG To Matrix LEVEL WITH MATRIX SEND SEND
bvnamicsl | o1 INPUT INPUT INPUT Cue o
y DYNAMICS1*1 DYNAL PROCESSING Mute Safe o
. INPUT INPUT INPUT Recall Safe o
Dynamics2 O*1 N
DYNAMICS2+1 DYNA2 PROCESSING Fode Time 5 STORE
Mute MUTE GROUP
Assign © INPUT ALL ASSIGN *1 Exceto para Key In Source
To Mix o INPUT INPUT MIX INPUT
ON MIX ON*2 ON FADER/ON _
To Mix o INPUT INPUT MIX INPUT Canais STEREO, MONO
LEVEL MIX SEND*2 SEND FADER/ON
- . Stereo
To Mix INPUT Parametro RECALL SAFE USER LEVEL
prepoST | © INPUTALL | pRocESSING 2
Tostereo/ | NPUT AL INPUT NAME, ICON STERE%M'V'EONO OUTPUT NAME
Mono PROCESSING
Cue o Insert On 0 | sTERe0, MONO ALL | STEREO. MONO
ey mcwel o PROCESSING
STEREO, MONO
Mute Saie | 0 on O | STEREO, MONO ON EADER/ON
Recall Safe | O Fad o STEREO, MONO | STEREO, MONO
Fade Time O STORE ader FADER FADER/ON
*1 Exceto para Key In Source STEREO, MONO
*2 Aplica-se a parametros para os quais o gjuste individual do parametro Send Pan/Balance o STEREO, MONO ALL FADER/ON
nos canais e MIX 1-16 e o item na tabela estdo ambos habilitados. STEREO, MONO
*3 Somente ST IN 1-4. Att O | STEREO, MONOEQ | “processing
. STEREO, MONO STEREO, MONO
Canais MIX Dynamics1 o DYNAL PROCESSING
STEREO, MONO
Paramet St RECALL SAFE USER LEVEL = © | STEREO MOMOEQ | processin
NAE':;Z”‘IZ’OC’N EIED e — Mute Assign O | STEREO, MONO ALL | MUTE ASSIGN
! To Matrix On o | STEREO,MONOto | STEREO, MONO
LCR o MIX ALL MIX PROCESSING ity EADERION
Insert On (@] MIX ALL MIX PROCESSING . STEREO. MONO to STEREO, MONO
On 0 MIX ON MIX FADER/ON To Matrix LEVEL | O MATRIX SEND FADER/ON
Fader o MIX FADER MIX FADER/ON , STEREO, MONO
To Matrix POINT | O | STEREO, MONO ALL :
Pan/Balance o) MIX ALL MIX FADER/ON o Matrix ‘ PROCESSING
Att o MIX EQ MIX PROCESSING Cue 0
EQ 0 MIX EQ MIX PROCESSING Mute Safe o
Dynamics1 O*1 MIX DYNAL MIX PROCESSING Recall Safe (0]
Mute Assign o MIX ALL MUTE ASSIGN Fade Time 0 STORE
To Mix ON WITH MIX SEND | WITH MIX SEND *1 Exceto paraKey In Source
To Mix LEVEL WITH MIX SEND | WITH MIX SEND 2 Somente canal STEREO.
To Matrix On O | MiXaMATRIXON | MIX FADER/ON
To Matrix LEVEL | O | MIX a MATRIX SEND | MIX FADER/ON
To Matrix POINT | O MIX ALL MIX PROCESSING
To Stereo/Mono O MIX ALL MIX PROCESSING
Cue o
Mute Safe O
Recall Safe O
Fade Time (e} STORE

*1 Exceto para Key In Source
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Funcdes que podem ser associadas a teclas do usuario

ser associadas a teclas

Funcgéo PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 LED Explicacdo
Sem enderegamento — — Apagado Sem enderegamento
RECALL — Chama a cena que esta selecionada
STORE — Armazena a a cena que esta selecionada
SCENE +1 seleciona o préximo numero da cena. LIST UP
rola a lista de cenas uma posicao a frente. Pressionando
SCENE +1, LIST UP simultaneamente as teclas [SCENE ] e [SCENE ] faz
retornar ao nimero da cena atual. Depois da cena 300,
volta a cena 000.
Piscando SCENE -1 seleciona o niimero da cena anterior. LIST UP rola &
lista de cenas uma posigdo para trds. Pressionando
SCENE SCENE -1, LIST DOWN simultaneamente as teclas [SCENE ] e [SCENE ] faz
retornar ao nimero da cena atual. Depois da cena 300,
volta a cena 000.
INC RECALL — Chama a cena do nUmero seguinte existente
DEC RECALL — Chama a cena do numero anterior existente
DIRECT RECALL SCENE #000—#300 Chama diretamente a cena de nimero especificado
RECALL UNDO — Aceso, se for Executa RECALL UNDO
possivel UNDO
STORE UNDO — Aceso, se for Executa STORE UNDO
possivel UNDO
LATCH ON: aceso, OFF: apagado | Liga/desliga TALKBACK
TALKBACK ON
UNLATCH ON: aceso, OFF: apagado | Liga TALKBACK enquanto estiver pressionada
TALKBACK ACEso. se o Quando vocé pressiona esta tecla, é aplicado o estado anterior.
SELECTED CH dS N o f Mantendo pressionada esta tecla, pressione a tecla SEL de um cane
ASSIGN —_ (e;nm:;i(q;gmen 0 for de saida para ligar/desligar o enderecamento, e seu estado sera
memorizado. Neste momento, a luz da tecla [SEL] se acendera se o
enderegamento estiver ligado, ou se apagara, caso contrario.
. ) Liga/desliga o OSC
OSCILLATOR ON — ON: aceso, OFF: apagado Quando ligada, aparece o quadro OSC
Quando voceé pressiona esta tecla, € aplicado o enderecamento
OSCILLATOR anterior. Mantendo pressionada esta tecla, pressione a tecla SEL de|
SELECTED CH Aceso, se 0 . > €
_ enderecamento for um canal de saida para ligar/desligar o enderegamento, e seu estado
ASSIGN 0 mesmo sera memorizado. Neste momento, a luz da tecla [SEL] se acendera se|
o0 enderegamento estiver ligado, ou se apagard, caso contrario.
CUE CLEAR — — Piscando Cancela juntas todas as configuragdes de CUE
MONITOR ON — ON: aceso, OFF: apagado | Switch MONITOR on/off
A Quando voce pressiona esta tecla, é aplicado o enderecamento
SELECTED CH rfgs?' semo nto for anterior. Mantendo pressionada esta tecla, pressione a tecla SEL de um
ASSIGN — g mzs?r%g ento 1o canal MIX ou MATRIX para ligar/desligar o enderecamento, e seu estado
sera memorizado. Neste momento, aluz datecla [SEL] se acenderé se o
enderecamento estiver ligado, ou se apagara, caso contrario.
STEREO L/R, Aceso, se estiver
MONO(C), LCR, 2TR | |igada a fonte de _ ) )
MONITOR SOURCE SELECT IN L/R, INPUT 15/16 Chama o sinal selecionado para o monitor

{31/32}, PLAYBACK
OUT, DEFINE

monitoracao
selecionada

DIMMER ON

ON: aceso, OFF: apagado

Liga/desliga a fungéo de dimmer do monitor

MONO MONITOR

ON: aceso, OFF: apagado

Liga/desliga MONO MONITOR

MONITOR ON MAS-
TER FADER

ON: aceso, OFF: apagado

Se estiver ligada, vocé pode usar o fader master para
controlar o nivel de monitoragéo, e a tecla ON key para
ligar/desligar a saida de monitoracéo.

EFFECT BYPASS

RACK 5-8

ON: aceso, OFF: apagado

Corta o efeito especificado

TAP TEMPO

CURRENT PAGE

RACK 5-8

Pisca sincronizado
com o andamento

Use a fungdo Tap Tempo na tela

Use a fungdo Tap Tempo no efeito especificado

MUTE MASTER

MUTE GROUP 1-8

ON: aceso, OFF: apagado

Liga/desliga MUTE GROUP MASTER

METER

PEAK HOLD ON

ON: aceso, OFF: apagado

Liga/desliga a funcéo PEAK HOLD do medidor

STEREO/MONO(C)
SEL

MONO (C): aceso,
STEREO: apagado

Liga/desliga a funcéo STEREO L/R METER
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Funcgéo

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

LED

Explicacdo

PAGE CHANGE

PAGE BOOKMARK

Ao armazenar uma
pagina: Pisca

Ao mostrar uma pagina
memorizada: Pisca

N&o mostrando uma
pagina memorizada:
Aceso

N&o memorizada:

Memoriza a janela selecionada (mantendo pressionada a
tecla por dois segundos ou mais), ou mostra a Ultima janela
memorizada (pressionando e soltando a tecla em menos de
dois segundos). Os quadros também podem ser memorizados.
No caso de um rack, o nimero daquele rack também é
memorizado.

Apagado
CLOSE POPUP — Piscando Fecha o quadro que esta sendo mostrado
CH SELECT INC, DEC — Piscando Incrementa/Decrementa o canal selecionado
SET [+48V] —
SET [@] —
SET [PRE SEND] —
SET BY SEL SET [TO STEREQ] - Enquanto pressiona: Mantenha pressionada esta tecla e ligue/desligue a tecla

SET [TO MONO]

SET [TO LCR]

SET [INSERT ON]

SET [DIRECT OUT]

Aceso

SEL. Durante este tempo, o LED da tecla [SEL] estara
aceso se estiver ligada, ou apagado se estiver desligada.

SET DEFAULT

Enquanto pressiona:

Mantenha pressionada esta tecla e pressione o encoder
SELECTED CH para retornar ao valor padrdo. Vocé
também pode retornar ao valor padrdo movendo o cursor

VALUE Aceso até o botdo ou fader na tela, e em seguida mantendo
pressionada esta tecla e pressionando a tecla [ENTER].
Mantenha pressionada esta tecla e pressione a tecla [SEL]
para ajustar o fader daquele canal para o valor nominal.

SET NOMINAL Enquanto pressiona: | Vocé também pode pressionar o encoder SELECTED SEND

LEVEL - - Aceso para ajustar o nivel de mandada no valor nominal. Vocé

também pode retornar ao nivel nominal movendo o cursor
até o botdo ou fader na tela, e mantendo-o pressionado e
entdo pressionar a tecla [ENTER].

SENDS ON FADER

MIX1-16, MATRIX1-
8

Pisca no modo
SENDS ON FADER

Chama a fungéo Sends On Fader para o canal MIX ou
MATRIX selecionado

GEQ FADER ASSIGN — ON: acesa, OFF: apagada | Liga/desliga afungdo GEQ Fader Assign.
PLAY/PAUSE, STOP, FF/ ﬁ e e
Next, REW/Previous, & d Funcbes de transporte do gravador
REC correspondente na
tela
TRANSPORT —
RECORDER Atalho pziralalfllmgao STOP - FSEC — PLAY.
. A gravacdo inicia com uma sé acéo. Se for executado durante a
AUTOREC Enquanto pressiona: |gravagéo, primeiro seréa fechado o arquivo que esta sendo
Aceso gravado e depois a gravagdo continuard com um novo arquivo.
DIRECT PLAY Esta funcéo inicia a reproducédo de uma musica pré-determinada; sera suportada futuramente.
HELP — — ON: acesa, OFF: apagada | Liga/desliga a funcéo de ajuda
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Funcdes que podem ser associadas a teclas do usuario

Funcgéo

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

LED

Explicacdo

LS9 EDITOR

MASTER

OVERVIEW

CH1-16, CH17-32,
{CH33-48, CH49-64 }
STIN, MIX, MATRIX,
ST/MONO, CAMADA
DE FADERS DO
USUARIO CH1-16,
{CUSTOM FADER
LAYER CH17-32}, CUS-
TOM FADER LAYER

SELECTED CHANNEL

LIBRARY

DYNAMICS LIBRARY,
INPUT EQ LIBRARY,
OUTPUT EQ LIBRARY,
EFFECT LIBRARY, GEQ
LIBRARY

PATCH EDITOR

INPUT PATCH, OUT-
PUT PATCH, INPUT
INSERT PATCH, OUT-
PUT INSERT PATCH,
DIRECT OUT PATCH,
PATCH LIST

RACK EDITOR

RACK, RACK1-8

METER

INPUT METER, OUT-
PUT METER, CAMADA
DE FADERS DO

GROUP/LINK

MUTE GROUP, CHAN-
NEL LINK

SCENE

SCENE MEMORY,
RECALL SAFE, FADE
TIME

Piscando

Acessa a janela do LS9 EDITOR
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Formato dos dados de MIDI

Esta secéo explica o formato dos dados que a LS9 pode reconhecer, enviar e receber.

1 MENSAGENS DE CANAL

1.1 NOTE OFF

Recepcgéao

Estas mensagens s&o ecoadas por MIDI OUT seaopgdo [OTHER COMMAND
ECHO] estiver ligada (ON).

Elas séo recebidas se [Rx CH] for igual, e sdo usadas para controlar efeitos.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Mensagem de Note off
DATA Oonnnnnnn nn Numero da nota

OVVVVVVV VV Intensidade (ignorado)
1.2 NOTE ON (9n)
Recepcéo

Estas mensagens s&o ecoadas por MIDI OUT seaopgdo [OTHER COMMAND
ECHO] estiver ligada (ON).

Elas sdo recebidas se [Rx CH] for igual, e sdo usadas para controlar efeitos.
STATUS
DATA

1001nnnn 9n Mensagem de Note on
onnnnnnn nn Numero da nota
OvvVvVvVvVvVv VvV Intensidade (1-127:inicia a nota, O:termina a nota)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Podem ser recebidos e transmitidos dois tipos de CONTROL CHANGE:
mensagens [NRPN] (Non-Registered Parameter Numbers) e mensagens
enderecaveis[TABLE] (1CH x 110). Selecione [TABLE] ou [NRPN].
Recepcéo

Estas mensagens sdo ecoadas por MIDI OUT se aopgéo [OTHER COMMAND
ECHO] edtiver ligada (ON).

Se estiver selecionado [TABLE], estas mensagens seréo recebidas se a opcéo
[CONTROL CHANGE Rx] estiver ligada (ON) e o canal for igual a[Rx CH], e
iréo controlar parémetros de controle, de acordo com as configuragdes de
[CONTROL CHANGE EVENT LIST]. Para saber os parametros que podem ser
enderegados, consulte o topico “Parametros que podem ser enderegados a control
changes” na pagina 249.

Se estiver selecionado [NRPN], estas mensagens ser&o recebidas se a op¢éo
[CONTROL CHANGE RX] estiver ligada (ON) e o cand for igual a[Rx CH]; os
quatro nimeros de controle das mensagens NRPN (62h, 63h) e das mensagens de
DATA ENTRY (06h, 26h) sdo usados para controlar os parametros.

Transmisséo

Se estiver selecionado [TABLE] e seaopgdo [CONTROL CHANGE Tx] estiver
ligada (ON), quando vocé operar um parémetro que esteja enderecado a
[CONTROL CHANGE EVENT LIST] estas mensagens serdo transmitidas pelo
canal [Tx CH]. Para saber quai's 0s parametros que podem ser enderegados,
consulte “Parametros que podem ser enderecados a control changes” na pag. 249.
Se estiver selecionado [NRPN], e se aopgdo [CONTROL CHANG E Tx] estiver
ligada (ON) quando vocé operar um determinado parémetro, os quatro nimeros
de controle das mensagens NRPN (62h, 63h) e das mensagens de DATA ENTRY
(06h, 26h) sdo transmitidos pelo canal [Tx CH]. Para saber os parametros que
podem ser enderegados, consulte o topico “Parametros que podem ser
enderegados a control changes” na pagina 249.

As mensagens de CONTROL CHANGE néo s&o usadas para transmissdo para o
LS9 Editor porque ndo hé garantia de compatibilidade do contelido das tabelas de
enderecamento (S0 sempre usadas as mensagens de PARAMETER CHANGE).
As mensagens de CONTROL CHANGE no.0 e no. 32 s&o usadas para selecionar
bancos.

STATUS 1011nnnn Bn Control change

DATA 00 Numero do controle (00)
Ovvvvvvyv vy Valordo controle (0-127)

STATUS 1011nnnn Bn Control change

DATA 20 Nuamero do controle (32)
Ovvvvvvv vv Valor do controle (0-127)

Se estiver selecionado [TABLE]

STATUS
DATA

1011nnnn Bn Control change

Onnnnnnn nn Numero do controle (1-5, 7-31, 33-37,
38-95, 102-119) *

Ovvvvvvv vv Valor do controle (0-127)

* Os nimeros 0, 32 e 96 a 101 ndo podem ser usados.
* Os numeros de controle 6, 38 podem ser usados.
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Equacédo para converter valor de controle em dados de parametro
paramSteps = paramMax—paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth—add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) Se o parametro possuir menos de 128 passos

paramWidth = 128; rxValue = valor do controle;

(2) Se o parametro possuir 128 ou mais passos, mas menos de
16.384 passos

paramWidth = 16384;

(2-1) Quando s3o recebidos os dados High e Low
rxValue = valor do controle (High) * 128 + valor do controle(Low);

(2-2) Quando é recebido apenas o dado Low
rxValue = (curValue & 16256) + valor do controle (Low);

(2-3) Quando é recebido apenas o dado High
rxValue = valor do controle (High) * 128 + (curValue & 127);

(3) Se o parametro possuir 16.384 ou mais passos, mas menos
de 2.097.152 passos
paramWidth = 2097152;

(3-1) Quando s&o recebidos os dados High, Middle e Low
rxValue = valor do controle(High) * 16384 + valor do controle(Middle) * 128 +
valor do controle(Low);

(3-2) Quando é recebido apenas o dado Low

rxValue = (curValue & 2097024) + valor do controle (Low);

(3-3) Quando é recebido apenas o dado Middle
rxValue = (curValue & 2080895) + valor do controle (Middle) * 128;

(3-4) Quando é recebido apenas o dado High
rxValue = (curValue & 16383) + valor do controle (High) * 16384;

(3-5) Quando s3o recebido apenas os dadosMiddle e Low

rxValue = (curValue & 2080768) + valor do controle (Middle) * 128 + valor do controle

(Low);

(3-6) Quando s3o recebido apenas os dados High e Low

rxValue = (curValue & 16256) + valor do controle (High) * 16384 + valor do controle (Low);

(3-7) Quando s&o recebido apenas os dados High e Middle
rxValue = (curValue & 127) + valor do controle (High) * 16384 + valor do controle
(Middle) * 128;

if (rxValue > paramWidth)

rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue-mod / 2) / add;

Se estiver selecionado [NRPN]

STATUS 1011nnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
Ovvvvvvv vv Namero do parametro LSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
Ovvvvvvv vv Nuamero do parametro MSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
Ovvvvvvv vv Nuamero do parametro MSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 DataentryLSB

OvVVVVVVV VvV Nimero do parametro LSB
* O byte de STATUS da segunda mensagem e subsequentes nao

precisa ser adicionado durante a transmisséo. A recepcéo deve
ocorrer corretamente com ou sem o byte de status.
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1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Recepcéo

Se aopcdo [PROGRAM CHANGE ECHO] estiver ligada (ON), as mensagens de
bank select também ser&o ecoadas por MIDI OUT.

Seaopcdo SINGLE CH estiver selecionada, estas mensagens serdo recebidas se
[PROGRAM CHANGE RX] estiver ligada (ON) e se o canal for igual a[Rx CH].
Entretanto, se aopgdo [OMNI] estiver ligada (ON), estas mensagens seréo
recebidas independentemente da configuracéo do canal. Quando estas mensagens
S50 recebidas, as memdrias de cena e as bibliotecas de efeitos sdo chamadas
conforme as configuracdes em [PROGRAM CHANGE EVENT LIST].

Transmissao

Se aopcdo [PROGRAM CHANGE Tx] estiver ligada (ON), est as mensagens seréo
transmitidas conforme as configuracdes em [PROGRAM CHANGE Table],
quando é chamada uma memdria de cena ou uma biblioteca de efeitos.

Se estiver selecionado SINGLE CH, estas mensagens serdo transmitidas pelo canal
[Tx CH].

Se amemoria de cena e a biblioteca de efeitos estiverem enderegadas a meis de um
PROGRAM NUMBER, seratransmitido o nimero mais baixo de PROGRAM
NUMBER para cada cana de MIDI.

As mensagens de PROGRAM CHANGE néo s30 usadas para a transmissdo do
LS9 Editor porque ndo hé garantia de que o contetido das tabelas de enderegamento
combinem (sdo sempre usadas mensagens de PARAMETER CHANGE).

Vocé pode escolher MULTI MIDI CH ou SINGLE CH.

Se estiver selecionado SINGLE

Vocé pode escolher Rx CH, OMNI CH e Tx CH.

Vocé pode escol her se sera adicionada a mensagem de bank select. Pode ser
especificado um banco de até 16.

Se estiver selecionado MULTI

Os canais Rx e Tx seréo 0s mesmos.

A tabela de enderegamento usara as mesmas configurages para cada cana de
MIDI. As mensagens de bank select néo ser&o adicionadas.

Vocé pode efetuar configuragdes para até 16 canais de MIDI.

STATUS 1100nnnn Cn Program change

DATA onnnnnnn nn  Namero do programa (0-127)

2 MENSAGENS DE SISTEMA EM TEMPO REAL

2.1 SONG SELECT (F3)

Seleciona o nimero da faixa mostrado najanela TITLE LIST do gravador da
memoria USB.

STATUS 11110011 F3 Song select
Song nunber 0sssssss ss Numero da faixa/musica (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Recepcéo

Esta mensagem é usada para controlar efeitos. Esta mensagem é transmitida 24
vezes a cada tempo de seminima.

A retransmissio desta mensagem depende do item OTHER nas configuragdes ECHO.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Recepgéo

Uma vez recebida esta mensagem, acomunicacio deM DI serdreiniciada

(isto é, oestado deRunning Status serd apagado) se nenhuma mensagem for recebidi
dentro de um intervalo de 400 ms.

Esta mensagem ndo esta sujeita a retransmissdo.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Recepcéo

Quando esta mensagem é recebida, acomunicaggdo deMIDI éinicializada (isto é,
oegadodeRunning Status serd apagado).
Esta mensagem néo esta sujeita a retransmissao.

STATUS 11111111 FF System reset

3 MENSAGENS EXCLUSIVAS DE SISTEMA

3.1 MMC

< MMC STOP >

Recepcéo

Se aconfiguragdo [DEVICE NO.] combinar ou for 7F, esta mensagem

faz parar a reproduggo/gravagéo.

STATUS 11110000 FO mensagem exclusiva SysEx

| D No. 01111111 7F mensagem SysEx de tempo real

Device ID 0ddddddd dd Destino (00-7E; 7F=todos)

COMVAND 00000110 06 Ident. Machine Control Command(MCC)
00000001 01 Stop(MCS)

EOX 11110111 F7 Fimde mensagem exclusiva

< MMC PLAY >
Recepcéo
Seaconfiguraggo [DEVICE NO.] combinar ou for 7F, estamensagem iniciaareproducgo.

STATUS 11110000 FO mensagem exclusiva SysEx

| D No. 01111111 7F mensagem SysEx de tempo real

Device I D 0ddddddd dd Destino (00-7E; 7F=todos)

COVVAND 00000110 06 Ident. Machine Control Command(MCC)
00000010 02 Play(MCs)

EOX 11110111 F7 Fimde mensagem exclusiva

< MMC DEFERED PLAY >
Recepgéo
Seaconfiguracdo [DEVICE NO.] combinar ou for 7F, etamensagem iniciaareproducéo .

STATUS 11110000 FO mensagem exclusiva SysEx

| D No. 01111111 7F mensagem SysEx de tempo real

Device ID 0ddddddd dd Destino (00-7E; 7F=todos)

COVVAND 00000110 06 Ident. Machine Control Command(MCC)
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 Fimde mensagem exclusiva

< MMC RECORD STROBE >

Recepcéo

Seaconfiguracio [DEVICE NO.] combinar ou for 7F, etamensagem iniciaagravagio
se estiver parado.

STATUS 11110000 FOQ mensagem exclusiva SysEx

I D No. 01111111 7F mensagem SysEx de tempo real

Device ID 0ddddddd dd Destino (00-7E; 7F=todos)

COVIVAND 00000110 06 Ident. Machine Control Command(MCC)
00000110 06 Record Strobe(MCS)

EOX 11110111 F7 Fimde mensagem exclusiva

< MMC PAUSE >

Recepcéo

Seaconfiguragio [DEVICE NO.] combinar ou for 7F, estamensagem faz pausar, 2

egtiver nareproduco.

STATUS 11110000 FOQ mensagem exclusiva SysEx

| D No. 01111111 7F mensagem SysEx de tempo real

Device ID 0ddddddd dd Destino (00-7E; 7F=todos)

COMVAND 00000110 06 Ident. Machine Control Command(MCC)
00001001 09 Pause (MCS)

EOX 11110111 F7 Fimde mensagem exclusiva
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3.2 BULK DUMP

Comando | rx/tx Funcéo
FO 43 On 3E cc cc 12 mm .. mm dd |rx/tx | TRANSF.DE
dd .. ee F7 DADOS
FO 43 2n 3E 12 mm .. mm dd dd F7 |rx PEDIDO DE

TRANSF. DADOS
A LS9 usa os seguintes tipos de dados para transferéncia em blocos.

Nome do médulo (mm) No. dos dados (dd)

SCENE LIB “SCENE___" *1) *14) *15)
INPUT EQ LIB “INEQ__" *2) *7) *8)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__~ *3) *9) *10) *11)
Dynamics LIB “DYNA__”~ *4) *7) *8) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ___~ *5) *12)
EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *13)
Config. Mixer “MIXERSET” Fix (512)
Config. conexdes de saida “OUT_PORT" Fix (512)
Config. Monitor “MONITOR_" Fix (512)
Config. MIDI “MIDI_SET” Fix (512)
Numero da biblioteca “LIB_NUM_" Fix (512)
Tabela de Program Change “PRGMCHG_" Fix (512)
Tabela de Control Change “CTRLCHG_” Fix (512)
Preferéncias (Current) “PREF_CUR" Fix (512)
Preferéncias (Admin) “PREF_ADM” Fix (512)
Preferéncias (Guest) “PREF_GST" Fix (512)
Teclas do usuéario (Current) “UDEF_CUR” Fix (512)
Teclas do usuario (Admin) “UDEF_ADM” Fix (512)
Teclas do usuério (Guest) “UDEF_GST" Fix (512)
Cam. faders do usuério (Current) | “CFAD_CUR” Fix (512)
Cam. faders do usudrio (Admin) “CFAD_ADM” Fix (512)
Cam.de faders do usuério (Guest) | “CFAD_GST" Fix (512)
Nivel do usuario (Current) “UKEY_CUR" Fix (512)
Nivel do usuério (Guest) “UKEY_GST" Fix (512)

*1) 0-300 NUmero da cena (0 s6 requisicao),

*2) 1-199 No. bibliot. de EQ de entrada (1-40 s6 requisicéo)
*3) 1-199 No. bibliot. de EQ de saida (1-3 s6 requisigao)
*4) 1-199 No. bibliot. de dinamica (1-41 s6 requisi¢do)
*5) 0-199 No. bibliot. de GEQ (0 s6 requisi¢ao)

*6) 1-199 No. bibliot. de efeitos (1-57 sé requisicéo)

*7) 512-575 entradas 1-64,

*8) 576-583 STIN 1L-4R,

*9) 768-783 MIX 1-16,

*10) 1024-1031 MATRIX 1-8 (somente na LS9-32),

*11) 1280-1282 STEREO L-C,

*12) 512-519 GEQ 1-8,

*13) 512-515 EFFECT 1-4,

*14) 512 Dado atual,

*15) 768 Dado atual com Recall Safe,

Os dados sdo perdidos quando vocé escreve uma biblioteca pré-programada.
Um Unico cabecalho (Model ID) identifica se o equipamento é a L S9.
Para calcular o check sum, some os bytes a partir do byte depois de BY TE

COUNT (LOW) e até o byte antes de CHECK SUM, pegue o complemento a 2,

efacaohit 7=0.
CHECK SUM = (-sum)&0x7F

As transferéncias em bloco (Bulk Dump) podem ser recebidas em qualquer

momento, e podem ser transmitidas a qualquer momento quando é recebida uma

mensagem de requisicao (Bulk Dump Request).
A transferéncia em bloco é transmitida no canal [Rx CH] em respostaa
mensagem de requisi¢&o (Bulk Dump Request).

Na parte dos dados, as sete palavras de 8 bits séo convertidas em oito palavras de

7 bits.

[Converséo dos dados reais em blocos para transferéncia]
d[0-6]: dados reais

b[0-7]: dados do bloco a ser transferido

b[0] = O;
for(1=0; 1<7; I++){
if( d[1]1&0x80){
b[0] |5 1<<(6-1);
}
b[1+1] = d[1]&Ox7F;
}

[Recuperagéao dos dados reais a partir dos blocos]
d[0-6]: dados reais
b[0-7]: bulk data for( 1=0; I<7; I++){

b[0] <<=1,

d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0Q]);
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3.3 PARAMETER CHANGE

Recepgéo

Estamensagem seraretransmitida (ecoada) se.aopcéo [PARAMETER CHANGE
ECHO] estiver ligada (ON).

Estamensagem serarecebidaseaopcéo [PARAMETER CHANGE Rx] estiver ligada
(ON) e[Rx CH] for igua a0 nlimero do dispositivo (Device number) inclusoem SUB
STATUS. Quando é recebidaumamensagem de PARAMETER CHANGE, o
parametro especificado seré controlado. Quando é recebidaumamensagem de
PARAMETER REQUEST, o vaor do parémetro especificado sertransmitido como
umamensagem de PARAMETER CHANGE com seu Device Number sendo [Rx CH].

Transmiss&o

Seaopco [PARAMETER CHANGE Tx] edtiver ligada(ON), e vocé editar um
parémetro cujatransmissio de CONTROL CHANGE néo tenhasdo habilitada, serd
tranamitida umamensagem de PARAM. CHANGE com [Tx CH] = device number.
Em respostaa umamensagem de PARAMETER REQUEST, seratransmitidauma
mensagem de PARAMETER CHANGE com [Rx CH] = device number.

Comando | rx/tx | Funcédo

FO 43 1n 3E 12 .. F7 rx/tx |LS9 alteragdo de parametro

PARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E 12 .. F7 |rx/tx [LS9requisicdo de parametro
PARAVETER REQUEST

4 Detalhes de PARAMETER CHANGE

4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP
4.1.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Recepgéo

Os dados serdo recebidos se aopgdo [PARAMETER CHANGE RX] estiver
ligada e 0 nimero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUS
forem iguais. Os dados serdo retransmitidos se a op¢do [PARAMETER
CHANGE ECHQ] estiver ligada. O pardmetro correspondente sera alterado
imediatamente ao serem recebidos os dados.

Transmissao

Os dados serdo transmitidos com o nimero de [Device Number] em [Tx CH] se
aopcdo [PARAMETER CHANGE Tx] estiver ligada e o pardmetro ndo estiver
registrado em [CONTROL CHANGE EVENT LIST].

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx

I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
GROUP I D 00111110 3E Mixer digital

MODEL | D 00010010 12 LS9

DATA Occcceece cc

Cat egory

DATA Oeeeeeee eh Elemento High.
Oeeeeeee el Elemento Low.
Oiiiiiii ih IndiceHigh.
Qiiiiiii il IndiceLow.

Occccccc ch Canal High.
Occccccce cl  Canal Low.
0ddddddd dd Dados

EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva
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4.1.2 Formato (PARAMETER REQUEST)

Recepgéo

Os dados serdo recebidos se a opgdo [PARAMETER CHANGE RX] estiver
ligada e 0 nimero do dispositivo (Device number) em [Rx CH] e SUB STATUS
for igual. Os dados seréo retransmitidos se a opgéo [PARAMETER CHANGE
ECHO] estiver ligada. O parametro correspondente sera alterado via
PARAMETER CHANGE imediatamente depois de ser recebida a mensagem.

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 3n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
GROUP | D 00111110 3E Mixer digital
MODEL | D 00010010 12 LS9
DATA Cat egory Occccccc ccC
DATA Oeeeeeee eh Elemento High.
Oeeeeeee el Elemento Low.
Oiiiiiii ih Indice High.
Qiiiiiii il IndiceLow.

Occccccc ch Canal High.
Occccecce cl  Canal Low.
EOX 11110111 F7 Fim da mensagem exclusiva

4.1.3 Categoria dos dados

CATEGORIA | | NOME

0x01 00000001 Current scene/Setup/Backup/
User Setup

4.2 FUNCTION CALL — LIBRARY STORE, RECALL
4.2.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Recepcéo

Os dados serdo recebidos se a opgdo [PARAMETER CHANGE RX] estiver ligada
€0 ndmero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUS forem
iguais. Os dados serdo retransmitidos se a opcdo [PARAMETER CHANGE
ECHO] estiver ligada. O parémetro correspondente seré alterado imediatamen te
depois de recebida a mensagem.

Transmisséo
Os dados serdo transmitidos com o [Device Number] (MIDI CH) de [Tx CH]
seaopgdo [PARAMETER CHANGE Tx] estiver ligada.

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx

I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (ndm. Dispositivo = canal de MIDI)
GROUP | D 00111110 3E Mixer digital

MCODEL | D 00010010 12 LS9

DATA CATEGORY 00000000 00 OUTROS DADOS

FUNCTI ON NAME 01001100 "L" (Céd. ASCll)
01101001 "i" (Cdd. AsCll)
01100010 "b" (Cod. ASCIl)
of ffffff ff (Cod ASCI)
offfffff ff (Cod ASCI)
offfffff ff (Cod. ASCIl)
offfffff ff (Cod. ASCIl)
offfffff ff (Cod ASCI)

MODULE NANMVE Onmmmmmmm nm - (Cod. ASCII)
Ommmmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmmm nm (Céd. ASCII)
Ommmmmmm nm (Céd. ASCII)
Ommmmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmmm nm  (Céd. ASCII)
Onmmmmmmm nm (Céd. ASCII)
DATA onnnnnnn nh Nam. High

Oonnnnnnn nl  Nam. Low
Occccccce ch  Canal High
Occcccec cl  Canal Low
EOX 11110111 F7 Fim da mensagem exclusiva

4.2.2 Nome da funcéo
NOME DA FUNGAO

Store “LibStr__"

Recall “LibRel_"

Unknown Factor Store “LibunStr”

Unknown Factor Recall “LibUnRcl”

Store Undo (somente p/ cena) “LibStrud”

Recall Undo (somente p/ cena) “LibRclUd”

4.2.3 Nome do médulo
NOME DO MODULO

Scene “SCENE__ "

Input EQ “INEQ___ "

Output EQ “OUTEQ__"

Dynamics ‘DYNA__~

GEQ “GEQ__”

Effect “EFFECT__”

Funcéo Numero canal*1) t>x/rx

“LibStr__* SCENE 1- 300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 41- 199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 42- 199 *1) *2) *3) *4) *8) tx/rx
GEQ LIB 1- 199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 58- 199 *7) tx/rx

“LibunStr* | SCENE 1- 300 0 tx
INPUT EQ LIB 41- 199 0 tx
OUTPUT EQ LIB 4-199 0 tx
Dynamics LIB 42- 199 0 tx
GEQ LIB 1-199 0 tx
EFFECT LIB 58- 199 0 tx

“LibRcl__* SCENE 0- 300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 1-199 *1) *2) *3) *4) *8) tx/rx
GEQ LIB 0- 199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 1-199 *7) tx/rx

“LibUnRcl* | SCENE 0 *5) tx
INPUT EQ LIB 0 *1) t X
OUTPUT EQ LIB 0 *2) *3) *4) tx
Dynamics LIB 0 *1) *2) *3) *4) *8) tx
GEQ LIB 0 *6) t x
EFFECT LIB 0 *7) tx

“LibStrud“ | SCENE 0 0

“LibRclUud“ | SCENE 0 0

*1) 0:CH1-63:CH64

64:ST IN 1L-71:ST IN 4R

*2) 256:MIX1-271:MIX16

*3) 512:MATRIX1-519:MATRIX8
*4) 1024:STEREO L—1026:MONO(C)

*5) 512: serdo usados se os dados chamados ou armazenados

forem um s6.

*6) 0:RACK1-7:RACK8 Se um GEQ estiver montado no RACK 1-8.
*7) 0:RACK5-3:RACK8 Se um efeito estiver montado no RACK 5-8.

*8) 1280:CH 1-1343:CH 64

1344:STIN 1L-1351:STIN 4R
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4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT 4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE
4.3.1 Formato (PARAMETER CHANGE) 441 Formato (PARAMETER CHANGE)
Recepcéo B . ~ ) Recepcéo
Sz mﬁ?&mﬁ% seDao_p(;ao [PARAMETER CHANGE Rx] estiver ligada Os dados ser&o recebidos se a opgio [PARAMETER CHANGE Rx] estiver ligada e o
s spositivo ( evllo'i(ejnunber) de[Rx CH] e SUB STATUS forem ndmero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUSfor igual. Os
Elg‘fo | aw;ﬁ seréo frm't_'a[g_sb?? ?09980 [PA R,QM ETER CHANGE dados ser&o retransmitidos se a opcao [PARAMETER CHANGE ECHO] estiver
ECH( gada. A memdrialbiblioteca correspondente seraalterada ligada. O titulo da memdrialbiblioteca correspondente serd alterado imediatamente a0
imediatamente assim que os dados forem recebidos. serem recebidos os dados.
Transmissao Transmissao
A mensagem de PARAMETER CHANGE seraenviadaem respostaa A men Aenvi 3

. . sagem de PARAMETER CHANGE sera enviada em resposta a mensagem
mensagem de Request. Sea0pcéo [PARAMETER CHANGE ECHO] estiver de Request. Seaopcio [PARAMETER CHANGE ECHO estiver ligada, a
ligada, a mensagem sera retransmitidacomo €. mensagem sera retransmitida como é.
STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
1 D No. 010000 ID do fabricante (YAMAHA

11 43 o fabricante ( ) STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
GROUP I D 00111110 3E Mixer digital
MODEL | D 00010010 12 LS9

| D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
GROUP I D 00111110 3E Mixer digital

DATA 00000000 00 OUTROS DADOS
CATEGORY MODEL | D 00010010 12 LS9
FUNCTI ON 01001100 "L" (Céd. ASCII) DATA 00000000 00 OUTROS DADOS
NAVE CATEGORY
01101001 "i" (Cod. ASCII) EK%T'ON 01001100 "L" (Cod. ASCIl)
01100010 "b" (Céd. ASCIl) 0110 -
OFffFFff ff (Cod.ASCI) 0110;821 "'b"(?j-isc”)
OfFfffff ff (Cod.ASCl) 01000002 o <§?d- 2?')
OFffFfff ff (Cod ASCI) 01110100 *1» (C?d-i ::)
OfFfffff ff (Cod.ASCI) 01110010 v <C?d- zg)
OFffFfff ff (Cod ASCI) 01100010 L" ( ‘fd-i )
MODULE NANE Onmmrmmm mm - (Céd. ASCI) (Céd. ASCIT)
i 01110100 "t" (Cod. ASCIl)
Onmmmmmmm nm  (Cod. ASCII)
. MODULE NANME Onmmmmmm nm  (Céd. ASCIl)
Onmmmmmmm nm (Cod. ASCII) o0, ASCI
Onmmmmmm nm (Céd. ASCII) 8 mm (C?d‘ ASCIl)
onmmmmm nm - (Céd. ASCIN) o mm (C?d' ASC”)
Onmmmmmm mm - (C6d. ASCII) o mm (C(’)d‘ )
Onmmmmmm mm- (Céd. ASCII) o mm (C(’)d. 222::)
Onmmmmmmm mm- (Cod. ASCIl) 0 mm (c(’)dl ASCII)
DATA 0sssssss sh namero -origem inicio High mm  (Céd. )
. ) o Onmmmmmmm nm (Céd. ASCII)
0sssssss sl numero -origem inicio Low
| . o DATA Oonnnnnnn nh ndmero da cena/biblioteca High
Oeeeeeee eh nuamero -origem fim High i o
, . X Oonnnnnnn nl numero da cena/biblioteca Low
Oeeeeeee el nuamero -origem fim Low 0 £l 0 Hiah
0oddddddd dh namero -destino inicio High Oeeeeeee eh Elementong
0ddddddd dl namero -destino fim Low Oeeeeeee elh llz.menH? how
EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva I I I I I I I I ,n e tlo
Oiiiiiii il IndiceLow

Occcceccc ch Canal High
Occcceccc cl  Canal Low
~ . 0000dddd dd Dados bits 28 a 31
NOME DA FUNQAO| | Origem | Origem | Destino oddddddd dd Dados bits 21 8 27

inicio fim inicio
0ddddddd dd Dados bits 14 a 20

4.3.2 Nome da funcéo

Copy "LibCpy__" Vélido - -

Paste "LibPst__" - - Valido 0ddddddd dd Dados bits 7a 13

Clear "LibCIr__” Vélido - - 0ddddddd dd Dados bits0 a6

Cut "LibCut__" Vélido - - EOX 11110111 F7 Fim da mensagem exclusiva
Insert "Liblns__" - - Vélido

Edit Undo "LibEdtud” - - -

4.3.3 Nome do médulo

NOME DO MODULO | fungéio

SCENE LIB “SCENE___“ Copiar, colar, apagar, cortar,
inserir, desfazer edigdo

INPUT EQ LIB “INEQ___* Somente copiar

OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__"“ Somente copiar

Dynamics LIB ‘DYNA___“ Somente copiar

GEQ LIB “GEQ___ Somente copiar

EFFECT LIB “EFFECT__* Somente copiar
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4.4.2 Formato (PARAMETER REQUEST) 4.5 EXIST LIBRARY RANGE
ienﬁ:r?sgggm de PARAMETER CHANGE sera enviada com o niimero de 4.5.1  Formato (PARAMETER CHANGE)
dispositivo (Device number) igual ao [Rx CH] assim que os dados sio Transmissao
recebidos. Quando aLS9 recebe um comando externo de requisicdo de Library Exist, a
resposta é enviada na mensagem de Parameter Change descrita a seguir.
) O pacote mostra a menor faixa de nimeros de biblioteca existente que ndo sgja
STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx apenas para leitura (Read Only). O nimero mais alto é o nimero requisitado ou
I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA) superior.
SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI) -Exemplo-
GROUP I D 00111110 3E Mixer digital Cena armazenada em 5,6,7,10,100 e 101
MODEL ID 00010010 12 LS9 NOmero requisitado:0 ) _
DATA 00000000 00 OUTROS DADOS Dédos ledpg numero maior: 5, Numero final: 7
CATEGORY Ndmero re,q_wstad(,): 8 ) ) _
) Dados: Védidos, nimero maior: 10, Nimero final 10
FUNCTI ON 01001100 "L" (Cod. ASCll) Nmero reqisitado: 11
NAVE Dados: Vdidos, nimero maior: 100, Ndmero final 101
01101001 "i" (Cdd. ASClI) NUmero requisitado: 102
01100010 "b" (Cod. ASCII) Dados: Invalidos, nimero maior: 0, NGmero final 0
01000001 ™ A" (Cod. AsSCll)
01110100 "t" (Céd. ASCII) STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
01110010 "r" (Céd. ASCI) ID No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
01100010 "b" (Cod. ASCIT) SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (ndm. Dispositivo = canal de MIDI)
01110100 "t" (Céd. ASCII) GROUP | D 00111110 3E Mixer digital
MODULE NAME Onmmmmmm mm - (Cod. ASCII) MODEL | D 00010010 12 LS9
ommmmmm - (C0d. ASCH) DATA 00000000 00 OUTROS DADOS
Ommmmmmm nm - (Cod. ASCII) CATEGORY
Onmmmmmm nm - (Céd. ASCIl) FUNCTI ON 01001100 "L" (Céd. ASCII)
Onmmmmmmm nm (Céd. ASCII) NANVE
Ommmmmm nm  (Céd. ASCII) 01101001 "i" (Cod. ASCIl)
Onmmmmmm nm  (Caéd. ASCII) 01100010 "b" (Cod. ASCII)
Onmmmmmm nmm (Céd. ASCII) 01000101 "E" (Céd. ASCII)
DATA Oonnnnnnn nh Numero da cena/bibliot. High 01111000 "x" (Cod. ASCII)
onnnnnnn nl Numero da cena/bibliot. Low 01101001 "i" (Cod. ASCll)
Oeeeeeee eh Elemento High 01110011 "s" (Cod. ASCll)
Oeeeeeee el Elemento Low 01110100 "t" (Cod. ASCIl)
Qiiiiiii ih IndiceHigh MODULE NAME Onmmmmmm nm  (Cod. ASCII)
Qiiiiiii il IndiceLow Ommmmmmm nm  (Céd. ASCIl)
Occccccc ch Canal High Ommmmmm nm (Céd. ASCII)
Occcccec cl  Canal Low Onmmmmmm nm  (Coéd. ASCII)
EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva Ommmmmmm nmm  (Cod. ASCII)
Ommmmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm - (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm  (Céd. ASCII)
4.4.3 Nome do médulo DATA 0sssssss nn  Status (0:dado invalido,1:dado vélido)
NOME DO MODULO | | namero | — Oonnnnnnn nh lemero requ?s?tado High
SCENE LIB “SCENE___" 0-300 (0:somente resposta) | 16 Onnnnnnn nl Numero requisitado Low
INPUT EQ LIB “INEQ___” 1-199 (1-40:somente resposta)| 16 Ottttttt nh Nameromaior High
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__" 1-199 (1-3:somente resposta) | 16 Ottttttt nl Numeromaior Low
Dynamics LIB “DYNA___” 1-199 (1-41:somente resposta)| 16 Oeeeeeee nh Nuamero final High
GEQ LIB “GEQ___” 0-199 (0:somente resposta) 16 Oeeeeeee nl Numero final Low
EFFECT LIB “EFFECT__" 1-199 (1-57:somente resposta) 16 EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva
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4.5.2 Formato (PARAMETER REQUEST)

Recepgéo

A mensagem de PARAMETER CHANGE sera enviada com o nimero de
dispositivo (Device number) igual ao [Rx CH] assim que os dados sio

recebidos.
STATUS 11110000 FO
1 D No. 01000011 43
SUB STATUS 001lnnnn 3n
GROUP | D 00111110 3E
MODEL | D 00010010 12
DATA 00000000 00
CATEGORY
FUNCTI ON 01001100 "L"
NAVE
01101001 "i"
01100010 "b"
01000101 "E"
01111000 "x"
01101001 "i"
01110011 "s"
01110100 "t"
MODULE NAME Onmmmmmm nm
Onmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
DATA onnnnnnn nh
onnnnnnn nl
EOX 11110111 F7

4.5.3 Nome do Médulo
NOME DO MODULO |

Mensagem exclusiva SysEx

ID do fabricante (YAMAHA)

n=0 a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
Mixer digital

LS9

OUTROS DADOS

(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCII)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCII)
(Cod. ASCII)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCII)
(Cod. ASCIl)
(Cod. ASCIl)
(Cod. ASCIl)

Nimero requisitado High
Nimero requisitado Low
Fim da mensagem exclusiva

numero

SCENE LIB “SCENE___*
INPUT EQ LIB “INEQ___*
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__“
Dynamics LIB “DYNA___*
GEQ LB “GEQ____*
EFFECT LIB “EFFECT__*

1-300
41-199
4-199
42-199
1-199
58-199

4.6 FUNCTION CALL — COLLECTION STORE -
4.6.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Transmissao

Os dados serdo transmitidos com o niimero do dispositivo [Device
Number] em [Tx CH] se aopgéo [PARAMETER CHANGE Tx] estivel

ligada.
STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0001nnnn 1n
GROUP | D 00111110 3E
MODEL | D 00010010 12
DATA 00000000 00
CATEGORY
FUNCTI ON 01001100 "C'
NAVE
01101001 "o"
01100010 "I "
01010101 "U
01101110 "n"
01010011 "S"
01110100 "t"
01110010 "r"
MODULE NAME Onmmmmmm nm
Onmmmmmm mm
Onmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmm mm

Mensagem exclusiva SysEx

ID do fabricante (YAMAHA)

n=0 a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)
Mixer digital

LS9

OUTROS DADOS

(Céd. ASCIly

(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCII)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCII)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCII)
(Cod. ASCII)
(Céd. ASCIl)
(Cod. ASCII)
(Cod. ASCII)
(Cod. ASCIl)
(Céd. ASCIly
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DATA Oonnnnnnn nh
onnnnnnn nl
Occccece ch
Occccccce cl
EOX 11110111 F7

4.6.2 Nome da Funcao

NUmero High
Namero Low
Canal High
Canal Low

Fim da mensagem exclusiva

Funcgéo | Ndmero tx/rx

“ColUnStr* Setup 0 tx
User Defined Key 0 tx
Program Change 0 tx
Control Change 0 tx

4.6.3 Nome do Médulo
Nome do Médulo

Mixer Setting “MIXERSET”

QOutport Setting “OUT_PORT"

Monitor Setting “MONITOR_"

MIDI Setting “MIDI_SET”

Lib Number “LIB_NUM_"

Program Change Table “PRGMCHG_"

Control Change Table “CTRLCHG_”

Preference(Current) “PREF_CUR"

Preference(Admin) “PREF_ADM"

Preference(Guest) “PREF_GST"

User Defined Keys(Current) “UDEF_CUR"

User Defined Keys(Admin) “UDEF_ADM"

User Defined Keys(Guest) “UDEF_GST"

Cam. faders do usuario(Current) “CFAD_CUR”

Cam. faders do usuério(Admin) “CFAD_ADM”

Cam. faders do usuario(Guest) “CFAD_GST”

Nivel do usuario (Current) “UKEY_CUR”

Nivel do usuario (Guest) “UKEY_GST"

4.7 FUNCTION CALL - MODULE -

4.7.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Recepcgéo

Os dados serdo recebidos se a opcdo [PARAMETER CHANGE Rx] estiver
ligada e o nimero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUS
forem iguais. Os dados seréo retransmitidos se a opcéo [PARAMETER
CHANGE ECHQ] estiver ligada. O efeito correspondente funcionara
imediatamente ao serem recebidos os dados (dependendo do tipo de efeito).

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0001nnnn 1n
GROUP I D 00111110 3E
MODEL | D 00010010 12
DATA 00000000 00
CATEGORY
FUNCTION 01001101 "M
NAVE
01101111 "o"
01100100 "d"
01000110 "F"
01111000 "x"
01010100 "T"
01110010 "r"
01100111 "g"
MODULE NAME Onmmmmmm nm
Onmmmmmm nmm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmm mm
Ommmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
Onmmmmmm mm
Onmmmmmmm mm
DATA Oeeeeeee ee
Oppppppp pp
EOX 11110111 F7

4.7.2 Nome do Médulo
NOME DO MODULO |

Mensagem exclusiva SysEx

ID do fabricante (YAMAHA)

n=0 a 15 (num. Dispositivo = canal de MIDI)
Mixer digital

LS9

OUTROS DADOS

(Cod. ASCII)

(Cod. ASCII)

(Céd. ASCII)

(Cod. ASCII)

(Cod. ASCII)

(Cod. ASCII)

(Cod. ASCII)

(Céd. ASCII)

Numero do efeito (0:RACK5-3:RACK8)
Soltar:0, Pressionar:1

Fim da mensagem exclusiva

canal

Freeze Play button
Freeze Record button

"FRZPLAY_"
"FRZREC__”

0:RACKS5, 2:RACK7
0:RACKS, 2:RACK7

Isto ndo funciona quando o tipo de efeito € diferente.
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4.8 FUNCTION CALL — CHANNEL -
4.8.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Recepgéo

Os dados serdo recebidos se aopcdo [PARAMETER CHANGE Rx] estiver
ligada e 0 niimero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUS
forem iguais. Os dados ser&o retransmitidos se aopgéo [PARAMETER
CHANGE ECHO] estiver ligada.

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)

GROUP I D 00111110 3E Mixer digital
MODEL | D 00010010 12 LS9
DATA 00000000 00 OUTROS DADOS
CATEGORY
FUNCTI ON 01000011 "C'
NAVE
01101000 "h"
01101100 "I"
01010000 "P"
01101001 "i"
01110010 "r"
01000011 "C'
01110000 "p"
MODULE NAME Onmmmmmm nmm - (Céd. ASCIl)
Ommmmmm nm  (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm (Céd. ASCII)
Ommmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm  (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm  (C6d. ASCII)
Ommmmmmm nm (Céd. ASCII)
Onmmmmmm nm (Céd. ASCII)
DATA 0sssssss sh Numero do canal de origem H *1)
0sssssss sl Numero do canal de origem L *1)
0ddddddd dh Numero do canal de destino H *1)
0ddddddd dl Nuamero do canal de destino L *1)
EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva

4.8.2 Nome do Médulo
NOME DO MODULO |

Pair On (with Copy) "PAIRONCP”
Pair On (with Reset Both) "PAIRONRS”
Pair Off "PAIROFF_"

*1) 0:CH1-63:CH64
256:MIX 1- 271:MIX 16
512:MATRIX 1-519:MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Formato (PARAMETER CHANGE)

Quando atransmissdo é habilitada pela recepcdio da mensagem Request for Level
Meter, os dados do medidor correspondente séo enviados a cada 50 ms durante
10 segundos.

Se for esperado que ainformag&o dos medidores seja enviada continuamente, é
preciso enviar amensagem de Request pelo menos a cada 10 segundos.

Recepcao

Os dados seréo retransmitidos se a opcéo [PARAMETER CHANGE ECHO]
edtiver ligada (ON).

Transmissdo

Quando atransmissao € habilitada pela recepcdo da mensagem Request, os dados
do medidor correspondente s&o enviados em intervalos constantes durante um
determinado periodo de tempo (o intervalo de tempo varia dependendo dos
equipamentos). A transmisséo seré desabilitada ao ser inicializado ou apés uma
mudanca de conexdes.

Seaopgdo [PARAMETER CHANGE ECHO] edtiver ligada, a mensagem sera
enviada como estiver.

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)

GROUP | D 00111110 3E Mixer digital
MODEL | D 00010010 12 LS9
DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER
CATEGORY
DATA Onmmmmmm nm  Enderego UL
Onmmmmmm nm Enderego LU
Onmmmmmm nm Endereco LL
0ddddddd dd Dados1
EOX 11110111 F7 Fim da mensagem exclusiva

4.9.2 Formato (PARAMETER REQUEST)

Recepcéo

Os dados serdo recebidos se a opcéo [PARAMETER CHANGE Rx] estiver ligada
e 0 nimero do dispositivo (Device number) de [Rx CH] e SUB STATUS forem
iguais. Os dados serdo retransmitidos se a opcao [PARAMETER CHANGE
ECHO] estiver ligada. Os dados do medidor correspondente seréo enviados
através do [Rx CH] em intervalos constantes durante um determinado periodo
de tempo (o intervalo de tempo varia conforme os equipamentos).

Sefor recebido o enderego UL = Ox7F, toda a transmissdo de dados de medidores
serdinterrompida imediatamente [desabilitada].

Transmissédo

Seaopgdo [PARAMETER CHANGE ECHO] edtiver ligada, a mensagem ser&
enviada como esta

STATUS 11110000 FO Mensagem exclusiva SysEx
I D No. 01000011 43 ID do fabricante (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0a 15 (nim. Dispositivo = canal de MIDI)

GROUP | D 00111110 3E Mixer digital
MODEL | D 00010010 12 LS9
DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER
CATEGORY
DATA Onmmmmmm nm  Endereco UL
Onmmmmmm nm  Enderego LU
Onmmmmmmm nm  Endereco LL
Occccccc ch ContagemH
Occccccc cl  ContagemlL
EOX 11110111 F7 Fimda mensagem exclusiva
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Mensagens de Aviso/Erro

Mensagem

Significado

xxx Parameters Copied.

O parametro xxx foi copiado para a area de cépia da memodria (buffer).

xxx Parameters Initialized.

O parametro xxx foi inicializado.

xxx Parameters Pasted.

O parametro xxx foi copiado da area de cépia da meméria (buffer).

xxx Parameters Swapped with Copy Buffer.

O parametro xxx foi trocado com o contetdo da area de copia da meméria (buffer).

Assignment is Restricted a Max. 8 Sources!

A funcéo Monitor Define s6 permite selecionar um maximo de oito fontes, e vocé tentou selecionar
mais do que isso.

Cannot Bookmark This Popup.

Este quadro ndo pode ser marcado.

Cannot Paste a Different Parameter Type!

Nao é possivel fazer a colagem porque vocé esta tentando fazé-la com configuracdes de canal de tipo diferente

Cannot Recall a Different Parameter Type!

Vocé tentou chamar uma biblioteca de tipo diferente.

Cannot Recall!

Falha ao chamar uma meméria de cena ou biblioteca.

Cannot Select This Channel.

Vocé tentou selecionar um canal que ndo pode ser operado por causa do nivel do usuério ou outra razéo.

Cannot Store!

Falha ao salvar uma meméria de cena ou blblioteca.

Cannot Undo!

Vocé pressionou a tecla [UNDO] quando a fungéo de Undo néo estava disponivel.

Channel Copied.

As configuracdes do canal foram copiadas.

Channel Initialized.

As configuracdes do canal foram inicializadas.

Channel Moved.

As configuracdes do canal foram movidas.

Couldn’t Access File.

O arquivo da memoéria USB ndo pode ser acessado.

Couldn’t Write File.

O arquivo ndo pode ser salvo na memoéria USB.

Current User Changed. [xxx]

O usuério atual foi alterado para [xxx].

Directory Not Empty!

Vocé tentou apagar um diretério, mas isto ndo é posivel porque ha arquivos dentro do diretério.

EFFECT CUE: Turned Off.

A escuta (CUE) foi cancelada porque vocé passou da janela RACK para outra janela.

File Access is Busy!

A operacao seguinte ndo pode ser executada porque a memoéria USB esté sendo acessada.

File Already Exists!

A meméria USB ja possui um arquivo/diretério com o mesmo nome que vocé esta tentando
Salvar, renomear ou criar.

File Error [xx]!

Erro no acesso ao arquivo interno.

File Protected!

Na&o é possivel substituir o arquivo porque a memoéria USB esta protegida contra escrita.

Help File Not Found!

Nao foi possivel encontrar o arquivo de ajuda.

Illegal Address!

A configuracéo de endereco IP ou de endereco de Gateway € invalida.

lllegal MAC Address! Cannot Use Network.

A comunicag&o através do conector de rede ndo é possivel porque a configuracéo de enderego MAC alterada.
Favor entrar em contato com o revendedor Yamaha.

lllegal Storage Format!

A meméria USB ndo pode ser acessada porque o formato é invalido ou néo é suportado.

KEY IN CUE: Turned Off.

A fungdo KEY IN CUE foi cancelada porque vocé passou da janela DYNAMICS 1/2 para outra janela
diferente

Loading Aborted.

O processo de carregar da meméria USB foi abortado.

Low Battery!

A voltagem da bateria de seguranga esta baixa.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

O nimero méaximo de musicas que pode ser gerenciado pelo gravador de meméria USB foi ultrapassado.

Memory Error! All Memories were
Initialized.

Todos os dados foram inicializados porque os dados na meméria interna de seguranga foram perdidos,
devido a uma falha na bateria de seguranga ou alguma outra razdo. Favor contactar o revendedor Yamaha.

No Controllable Knob.

Sua operacao foi ignorada porque néo existe parametro que corresponda ao botao que vocé operou.

No Correspondent Help Items.

Uma secdo dos dados de ajuda ndo pode ser encontrada.

No Response from External HA.

O preamp externo AD8HR néo responde.

Nothing a Paste!

Né&o é possivel colar os dados porque ndo ha dados na area de cépia da meméria (buffer).

Page Bookmarked.

A janela ou quadro atual foi marcada.

Password Changed.

A senha foi alterada.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

O ventilador da fonte de alimentag&o interna parou. Se ocorreu um mau funcionamento, favor entrar em
contato com o revendedor Yamaha

Processing Aborted.

O processamento foi interrompido.

Saving Aborted.

O processo de salvar na memdria USB foi interrompido.

Scene #xxx is Empty!

N&o existem dados armazenados na cena que vocé tentou chamar, ou os dados foram danificados
e ndo podem ser copiados.

Scene #xxx is Protected!

Vocé tentou subsituir (armazenar) uma cena protegida.

Scene #xxx is Read Only!

Vocé tentou subsituir (armazenar) uma cena somente para leitura.

SLOT x: Data Framing Error!

Estédo entrando sinais invalidos pelo conector de entrada do SLOT x.

SLOT x: Data Overrun!

Estéo entrando sinais invalidos pelo conector de entrada do SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Estéo sendo recebidos dados de mais pelo conector de entrada do SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Estéo sendo transmitidos dados de mais pelo conector de entrada do SLOT x.
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Mensagem

Significado

Storage Full!

O arquivo ndo pode ser salvo porque nédo h’aespaco na memoéria USB.

Storage Not Found!

A meméria USB nao pode ser reconhecida.

Storage Not Ready!

O acesso ndo é possivel porque a memoria USB ndo esté pronta.

Sync Error! [xxx]

A LS9 ndo esta sincronizada com o sinal [xxx].

Tap Operation Ignored.

A operacéao de Tap foi ignorada porque a tecla TAP TEMPO nédo aparece na tela.

This Operation is Not Allowed.

Esta operacéo foi ignorada porque o usuério atual ndo tem permisséo.

Too Many Bands Used! Cannot Compare.

Mais de 15 bandas em uso, ao tentar copiar um 31band GEQ e comparar com um Flex15GEQ.

Too Many EQ Bands Used! Cannot Paste!

Mais de 15 bandas em uso, ao tentar copiar um 31band GEQ e colar com um Flex15GEQ.

Total Slot Power Capability Exceeded!

As placas de E/S instaladas nos slots ultrapassaram a capacidade de alimentacé&o.

Unsupported File Format!

O arquivo que voceé tentou carregar da memoéria USB estd em formato ndo suportado.

USB: Data Framing Error!

Estdo sendo recebidos sinais invalidos pelo conector USB.

USB: Data Overrun!

Estao sendo recebidos sinais invalidos pelo conector USB.

USB: Rx Buffer Full!

Estédo sendo recebidos sinais demais pelo conector USB.

USB: Tx Buffer Full!

Estéo sendo transmitidos sinais demais pelo conector USB.

USB Currently Active for Recorder
function!

Pelo fato do gravador de memdria USB estar gravando ou reproduzindo, as fungées como Save/Load
ndo podem ser usadas.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

O gravador nao pode operar, pois os dados da meméria de cena/biblioteca estdo sendo salvos ou
carregados na memoria USB.

USB Memory Full! Recorder Stopped.

A operagéo do gravador foi interrompida porque a capacidade da meméria USB se esgotou durante a
operagao do gravador.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

A operacao do gravador foi interrompida porque a meméria USB foi desconectada durante a operagao da
memoria USB.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

Corrente excessiva no conector USB.
Desconecte a memoéria USB que esta conectada ao conector USB.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

A operacao do gravador foi interrompida porque a sincronizacdo com word clock foi perdida.

Wrong Audio File Format!

O formato do arquivo de audio ndo é vélido .

Wrong Password!

A senha esté incorreta.

Wrong Word Clock!

A LS9 néo pode sincronizar porque a fonte selecionada em MASTER CLOCK SELECT na janela
WORD néo esta correta.

You can not Create User Key.

O usuario atual ndo possui permisséo para criar uma chave de usuario.
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Solucdes de Problemas

A console néo liga, os LEDs do painel
e atelade LCD ndo acendem

O contraste da tela LCD e o brilho das luzes do painel estao ajustados corretamente? Vocé pode
ajustar o contraste da tela mantendo pressionada a tecla [HOME] e girando o dial.

A chave POWER da LS9 esta ligada?

Se ainda assim néo ligar, entre em contato com o revendedor Yamaha.

N&o entra som

A placa opcional de E/S esta instalada corretamente? (— p. 44)

Esta sendo mandado sinal de um equipamento externo?

O conector de entrada esta enderecado a um canal de entrada? (— p. 99)

O ajuste de GAIN do pramp interno ou externo esta no nivel adequado? (— p. 47, 57)
O atenuador do EQ esta no nivel adequado? (— p. 115)

O insert esta ligado mesmo que nédo tenha sido especificado corretamente? (— p. 101)
O indicador da tecla [ON] do canal de entrada esta aceso?

O fader do canal de entrada esta no nivel adequado?

N&o sai som

A placa opcional de E/S esta instalada corretamente? (— p. 44)

O indicador da tecla [ON] do canal STEREO esta aceso?

O conector de saida esta enderegado a um canal de saida? (— p. 95)
O LCR estéa ligado, e o valor CSR ajustado para 1.0? (— p. 58)

O som nao sai pelos fones de ouvido
nem pelas saidas MONITOR OUT

0 botdo [PHONES] e o botéo [LEVEL] estao ajustados para um volume adequado?

O som néo tem nivel suficiente

O ajuste de GAIN do pramp interno ou externo esta no nivel adequado? (— p. 47, 57)

O fader do canal de entrada esta no nivel adequado?

O ganho do EQ esta muito baixo? (— p. 115)

O ajuste de limiar (threshold) ou da taxa (ratio) do GATE/COMPesta muito alto? (— p. 117)
O atenuador do EQ esta no nivel adequado? (— p. 115)

O fader do canal de saida esta no nivel adequado?

Experimente usar vérias janelas da funcdo METER para verificar os nivels. (— p. 155)

O som esté distorcido

0O word clock esta ajustado corretamente? (— p. 206)

O ajuste de GAIN do pramp interno ou externo esta no nivel adequado? (— p. 47, 57)
O fader do canal de entrada esta no nivel muito alto?

O fader do canal de saida esté no nivel muito alto?

O ganho do EQ esta muito alto? (— p. 115)

O som sai mesmo néo estando
enderegado para um canal de saida

Vocé enderegou um canal de entrada a uma saida direta (direct out)? (— p. 103)
Vocé enderegou um canal de saida como saida de inset (insert out)? (— p. 101)

O volume de um determinado canal
aumenta e diminui

O GATE/COMP foi ajustado para operar como ducking? (— p. 117)

Ao operar um fader nédo se controla o
nivel como esperado

A opcdo SENDS ON FADER esta selecionada e INPUT TO MIX FADER e as demais ativadas no painel?

Apenas os sons de determinados
canais sdo ouvidos pelas saidas
MONITOR OUT ou PHONES

A funcgao de escuta [CUE] esta ligada?

Ruido vindo de um gravador ou outro
equipamento externo conectado

O word clock esta ajustado corretamente? (— p. 206)
O sinal de entrada esta sincronizado corretamente?
O oscilador ou o talkback estéo ligados? (— p. 151, 153)

As freqUéncias altas estdo atenuadas

Esté sendo aplicada énfase? Este problema ocorre se o estado do sinal de entrada néo
corresponde aos dados de énfase. (— p. 206)
Esta sendo aplicada EQ? (— p. 115)

Esta sendo aplicado sinal na entrada,
mas nédo ha saida no monitor

A fungdo dimmer esté sendo usada?
O MONITOR C esta enderecado mesmo néo estando sua saida conectada a um equipamento externo.

Né&o ha headroom (folga para o sinal),
especialmente com ganho no EQ

Use o atenuador do EQ para reduzir o nivel. (— p. 115)

O sinal esté atrasado

Verifique se a configuragdo de delay para cada canal esta ajustada corretamente. (— p. 95)

Ao se giraroencoder SELECTED SEND
nédo faz mudar o nivel de mandada para
0 bus MIX/MATRIX

O bus MIX/MATRIX esté ligado?

A tecla [ON] de MIX/MATRIX esté ligada?

O bus MIX estéa configurado para tipo VARI? (— p. 213)

O ponto de mandada estéa configurado como POST, e o fader esta abaixado?

Na&o é possivel salvar meméria de
cena ou dados de biblioteca

Vocé esta tentando salvar os dados em uma meméria de cena ou biblioteca protegida ou que é apenas
para leitura? (— p. 129)

Na&o é possivel salvar na meméria USB

A memoria USB esta protegida?

A memoria USB possui espaco livre suficiente?

Ao formatar a memoéria USB, formate como FAT32 ou FAT16.
O gravador esta reproduzindo?

Né&o é possivel transmitir/receber MIDI

A conexdo de MIDI est& selecionada corretamente? (— p. 178)
O modo e o canal estdo selecionados corretamente nos equipamentos? (— p. 178)
O evento foi enderecado a uma mensagem de program change? (— p. 180)

Ao chamar uma cena, alguns canais /
parametros ndo sdo atualizados

Este canal ou parametro foram configurados como Recall Safe? A opgdo Focus esta desligada na
cena que foi chamada? Foram especificadas restricdes ao nivel do usuario? (— p. 139, 140, 192)
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Solugdes de Problemas

Vocé ligaatecla CUE na janela EFFECT
PARAM, mas ela é desligada
automaticamente

Isto acontece automaticamente quando vocé mude de janela na tela (— p. 170)

Ao chamar uma cena, demora um certo
tempo para os faders pararem

Vocé especificou um tempo de fade? (— p. 143)

Os LEDs do painel ou a tela LCD est&o
muito escuros ou muito claros

Isto pode ser ajustado na janela MISC SETUP. (— p. 217)

O nivel do sinal de uma determinada
frequiéncia esté baixo

O ajuste de ganho do EQ esta muito baixo?

Ao enderegar um sinal a um GEQ ou efeito cria um atraso em relagdo aos demais sinais. Se este sinal
€ mixado com o sinal de um outro caminho, o efeito de “comb filtering” podera fazer com que o nivel de
determinada freqliéncia apareca menor.

N&o é possivel controlar um preamp
externo (AD8HR)

O preamp externo esta conectado na porta especificada?

O sinal de audio do preamp externo esta entrando pela placa de E/S em um SLOT 1-3?

A entrada do preamp externo esta ajustada corretamente?

Existe algum problema com os cabos que conectam a LS9 e o preamp externo? Vocé estd usando um
cabo crosscable D-sub de 9 pinos?

A LS9 néo é controlada pelo LS9 Editor

Consulte o guia de instalagao do LS9 Editor em nosso site
http://www.yamahaproaudio.com/

Na tela de LCD, existem alguns
pontos pretos (apagados) ou
brancos (sempre acesos).

Infelizmente, esta é uma caracteristica comum das telas de TFT-LCD e ndo um defeito.

Apéndices
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Especificacdes gerais

Especificacbes Gerais

Atraso do sinal Menor do que 2,5 ms (de INPUT a OMNI OUT @Fs=48kHz)
. ~ LS9-16: 480 x 220 x 500 mm
Dimensges (LxAXP) LS9-32: 884 x 220 x 500 mm
- LS9-16: 12.0 ki
Peso liquido 1S9-32: 104 kg
Consumo de enerdia LS9-16: 95 W, 110-240 V, 50/60 Hz
9 LS9-32: 170 W, 110-240 V, 50/60 Hz
) Operagdo: +10°C a+35°C
Faixa de Temperatura APmazZnam.: 20°C a +60°C
Acessorios inclusos Manual do Proprietario, cabo de alimentagdo AC, capa (somente na LS9-32)
Acessorios opcionais Placas mini-YGDAI, lampada com haste flexivel LA5000 (LS9-32), kit para montagem em rack RK1
Comprimento do cabo de alimentagéo 250 cm
CondigGes Min. | Tip. Méax. | un.
Faixa de frequiéncia 39.69 50.88 | kHz
Frequéncia de amostragem| jjter go pLL * Entrada Digital Fs = 44.1 kHz ou 48 kHz 10
Clock Externo * 0 jitter do clock de — ns
entrada < 1ns. Entrada Digital Fs = 39.69-50.88 kHz 20
. Word Clock: INT 44.1 kHz 44.1
Frequéncia kHz
Freqiiéncia de amostragem Word Clock: INT 48 kHz 48
Clock Interno Precisédo Word Clock: INT 44.1 kHz ou 48 kHz 50 ppm
Jitter Word Clock: INT 44.1 kHz ou 48 kHz 5 ns
Excursdo (Stroke) Resolucéo: 1,024 passos, +10 a -138, - dB para todos os faders 100
mm
Fader Erro de posicao +1.5
Tempo de movim. De uma extremidade a outra, sob controle normal do software 0.3 seg
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Caracteristicas de entrada/saida

Caracteristicas de entrada/saida

1 Caracteristicas das entradas analégicas

Impedancia Para uso com Nivel de entrada
Terminais GAIN de carga imped. Nom. " Nominal Max. antes Conector
de saturar
62dB -82 dBu -62 dBu -42 dBu
INPUT 1-16 <LS9-16> 3K 50-6000 Mic & (61.6 uv) (0.616 mv) (6.16 mv) XLR-3-31
INPUT 1-32 <LS9-32> +10dB 60002 Linha -10 dBu +10 dBu +30 dBu (balanceado) *2
(245 mV) (2.45 V) (24.5 V)

*1. A sensibilidade é o nivel mais baixo que possa produzir uma saida de +4 dBu (1.23 V; nivel nominal de saida) quando a console esta ajustada para

ganho maximo (todos os faders e controles de nivel na posi¢do maxima).
*2. Os conectores do tipo XLR-3-31 s&o balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

* Nestas especificagdes: 0 dBu = 0.775 Vrms.
* Todos os conversores AD de entrada s&o de 24 bits lineares, com oversampling de 128x.
* Alimentac&o de +48V DC (phantom) fornecida nos conectores do tipo INPUT XLR com chave de controle individual.

1 Caracteristicas das saidas analdgicas

I danci 5 - " Nivel de saida
o mpedancia ara uso com ave de n
Terminais : Max. antes Conector
d d | d. Nom. * i
€ saida e e CED Nominal de saturar
+24 dB +4 dBu +24 dBu
- - adréo 1.23V 123V
o ur 8 <520 PR PP R 1
+18 dB -2 dBu +18 dBu (balanceado) *1
(616 mV) (6.16 V)
Fones 8 Q — 75 mw *4 150 mwW J10 estéreo
PHONES OUT 15Q (TRS)
Fones 40 Q — 65 mw *4 150 mW | (n3o balanceado)*2

*1. Os conectores do tipo XLR-3-32 s&o balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

*2. O conector estéreo PHONES OUT néo € balanceado (ponta=ESQ, anel=DIR, manga=GND)
*3. Existem chaves dentro do equipamento para pré-ajustar o nivel maximo de saida.

*4. A posicéo do controle de nivel € 10dB abaixo do maximo.

* Nestas especificagdes: 0 dBu = 0.775 Vrms.
* Todos os conversores DA de saida séo de 24 bits lineares, com oversampling de 128x.

a Caracteristicas das entradas digitais

Terminal Formato Resolugéo Nivel Conector
2TR IN DIGITAL | Coaxial IEC-60958 24 bits 0.5 Vpp/75 Q@ | RCA fémea

a Caracteristicas das saidas digitais

Terminal Formato Resolugao Level Connector
. IEC-60958 . o
2TR OUT DIGITAL Coaxial (doméstico) 24 bits 0.5 Vpp/75 Q@ | RCA fémea
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Caracteristicas de entrada/saida

0 Caracteristicas dos slots de entrada/saida

O painel traseiro possui um slot (LS9-16) ou dois slots (LS9-32) onde podem ser instaladas placas mini-YGDAI opcionais
(vendidas a parte). Os seguintes tipos de placas podem ser usados:

~ B Numero de placas disponiveis
Nome da placa Fungéo Entradas Saidas
LS9-16 LS9-32
MY8-AD24 Entrada anal6gica 8 — 1 2
MY8-AD96 Entrada analdgica 8 — 1 2
MY8-ADDA96 Entrada/saida analdg. 8 8 1 2
MY8-AE AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AE96 AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AE96S AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AEB AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AT ADAT 8 8 1 2
MY8-DA96 Saida analdgica — 8 1 2
MY8-TD TASCAM 8 8 1 2
MY4-DA Saida analdgica — 4 1 2
MY4-AD Entrada anal6gica 4 — 1 2
MY16-AE AES/EBU 16 16 1 2
MY16-AT ADAT 16 16 1 2
MY16-TD TASCAM 16 16 1 2
MY16-ClI CobraNet 16 16 1 2

Somente o Slot 1 possui interface serial (LS9-32).
Consulte o site global da Yamaha Pro Audio para obter as informacées mais atualizadas sobre as
placas mini-YGDAI: http://www.yamahaproaudio.com/

o Caracteristicas de E/S de controle

Terminal Formato Nivel Conector
IN MIDI — DIN 5 pinos
MIDI -
ouT MIDI — DIN 5 pinos
IN — TTL/ terminagéo 75Q BNC
WORD CLOCK
ouT — TTL/75Q BNC
NETWORK (Ethernet) 100Base-T 100Base-T RJ-45
UsB USB 1.1 Host UsB "1 USB A (fémea)
LAMP (somente na LS9-32) — ov-12v XLR-4-31 "2

*1. Nao séo suportados hubs alimentados pelo cabo.
*2. Pino 4=+12V; pino 3=GND; lampada de 5W max.
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Caracteristicas elétricas

Caracteristicas elétricas

Medidas nominais nos faders. Impedancia de saida do gerador: 150 ohms

0 Resposta de freqiiéncia

Fs=44.1kHz ou 48kHz@20Hz-20kHz, referenciada ao nivel de saidanomina @1kHz

Entrada Saida RL Condicgbes Min. | Tip. Méx. | Un.
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> L.
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-16 <LS9.32> | 600 @ | GAIN: max. -1.5 | 00 | 05 .
INPUT 1-32 <LS9-32> -
PHONES OUT 8Q GAIN: méax. -3.0 0.0 0.5
a Erro de ganho Fs=44.1kHz ou 48kHz@1kHz
Entrada Saida RL CondigGes Min. | Tip. Méax. | Un.
Nivel entr.: -62dBu, GAIN: max. — Nivel saida:
. -2.0 0.0 2.0
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> | 00 +4.0dBu (Tip.)
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> Nivel entr.: +10dBu, GAIN: min. — Nivel saida: | , o | ¢ 20
+4.0dBu (Tip.) ’ ’ ’ dB
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . i . .
- OMNI OUT 1-16 <LS9-32> | 600 © | Saida méximo de escala, Nivel de saida: +24.0dBu | -0.5 0.0 0.5
scilador interno
PHONES OUT g |-30dBFs, controle do nivel de fones: max. — 05 0.0 05
Nivel de saida: 0dBu (Tip.) ’ ’ ’
o Distorcdo Harménica Total  Fs=44.1kHz ou 48kHz
Entrada Saida RL Condigées Min. | Tip. Méx. | Unit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> | o0 +4dBu@20Hz-20kHz, GAIN: max. 0.1
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> +4dBu@20Hz-20kHz, GAIN: min. 0.05
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . - %
oeclador i OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 600 Q | Saida no maximo de escala @1kHz 0.02 ]
scilador interno
PHONES OUT 80 Saida no méaximo de escala @1kHz, controle do 0.2
nivel de fones: max. ’
* Distor¢do harmonica total medida com um filtro de 18dB/oitava @80kHz
0 Hum & Ruido Fs = 44.1kHz ou 48kHz, EIN = Ruido Equivalente na Entrada
Entrada Saida RL Condig6es Min. | Tip. Méx. | Unit
Rs=150Q, GAIN: max. -128
Master fader: nominal, fader de um canal: nominal EIN
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 600 Q -62
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> Rs=15002. GAIN: min
Master fader: nominal, fader de um canal: nominal -84 -79
Rs=150Q2, GAINSs: min.
Todas as entradas <LS9-16> | OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 600 Q | Master fader: nominal, fader de todos os canais: -67 dBu
nominal
Rs=150Q2, GAINs: min
Todas as entradas <LS9-32> [ OMNI OUT 1-16 <LS9-32> | 600 Q | Master fader: nominal, fader de todos os canais: -64
nominal
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . . . .
— OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 600 Q | Ruido residual na saida, Stereo Master: off -86
— PHONES OUT 8Q Ruido residual na saida, controle de fones: min. -86
* Hum & ruido medidos com um filtro de 6dB/oitava @12.7kHz; equivalente a um filtro em 20kHz com atenuacéo dB/oitava infinita.
o Faixa dinamica Fs = 44.1kHz ou 48kHz
Entrada Saida RL Condicg6es Min. | Tip. Méx. | Unit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> Lo
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> | 800 €2 | AD + DA, GAIN: min. 108 "
— OMNI'OUT 1-8 <LS9-16> | 544 &3 | conversor DA 110

OMNI OUT 1-16 <LS9-32>

* Faixa dinamica medida com um filtro de 6dB/oitava @12.7kHz; equivalente a um filtro em 20kHz com atenuacé&o dB/oitava infinita.
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@80kHz
@12.7kHz
@12.7kHz
+4dBu@20Hz-20kHz

Caracteristicas elétricas

1 Crosstalk @1kHz

De Para CondicGes Min. | Tip. Max. | Unit
INPUT n INPUT (n-1) ou (n+1) CH 1-16 {1-32}, entradas adjacentes, GAIN: min. -80 dB
OMNI OUT n OMNI OUT (n-1) ou (n+1) OMNI OUT 1-8 {1-16}, entrada para saida -80
1 Ganho méaximo de voltagem @1kHz
Entrada Saida RL Condig6es Min. | Tip. Méax. | Unit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> _ .
INPUT 1-32 <L S9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 600 Q | Rs=150Q2, GAIN na entrada: max. 86 dB
1 Alimentacao phantom
Saida Condigées Min. | Tip. Méax. | Unit
INPUT 1-16 <L.S9-16> hot & cold: sem carga 46 48 50 v

INPUT 1-32 <LS9-32>
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Outras funcdes

Outras Funcoes

0 Bibliotecas 1 Funcdes de saida
Nome Ndmero Total Fungéo Parametro
Memérias de cena Preset 1 + User 300 301 Atenuador —96 a +24 dB
Bibl. de EQ de entrada Preset 40 + User 159 199 Freqliéncia= 20 Hz a 20 kHz
Bibl. de EQ de saida Preset 3 + User 196 199 Ganho=-18 dB a +18 dB
Bibl. de process. dindmica Preset 41 + User 158 199 Q=0.10a10.0
- - EQ de 4 bandas -
Bibl. de efeitos Preset 57 + User 142 199 Low Shelving (banda Low)
Bibl. de GEQ Preset 1 + User 199 200 High Shelving, LPF (banda High)
Type I/Type Il
0 Fungaes de entrada Insert Ponto de insercéo: Pre EQ/Post EQ/Pre Fader/Post On
Tipo: Comp/Expander/Compander H/Com-
Funcdes Parametro pander S
Fase Normal/Reversa Threshold= -54 dB a 0 dB
Atenuador —96 a +24 dB Ratio= 1:1 a o0:1
. Curva= 12 dB/Oitava Attack= 0 ms a 120 ms
Filtro HPF — .
Freqliéncia= 20 Hz a 600 Hz Dynamics 1 Release= 5ms a 42.3 s
Frequiéncia= 20 Hz a 20 kHz Gain=-18dBa0dB,0dB a+ 18 dB
Ganho=-18 dB a +18 dB Knee= Hard a 5 (soft)
EQ de 4 bandas | Q= 0.10 a10.0 Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Low Shelving (banda Low) MIX1-16/MTRX1-8/STIN LR/MONO(C)
- - - (8ch block)
High Shelving, LPF (banda High) -
Fader Nivel: 1024 steps, «, —-138 dB a +10 dB
Type I/Type Il
nsert On On/Off
nse . ..
(somente ch1-32), Ponto de inser¢do: Pre EQ/Pre Fader Grupo de Mute | 8 grupos
Direct Out Ponto de saida: Pre HPF/Pre EQ Mix a Matrix | Ponto de mandada: Pre Fader/Post On
Tipo: Gate/Ducking/Comp/Expander Stereo a Matrix | Nivel: 1024 passos, », 138 dB a +10 dB
Threshold= —54 dB a 0 dB Oscilador Nivel= 0 a —96dB (passos de 1 dB)
Ratio= 1.1 a o1 On/Off= controle por software
Attack= 0 ms a 120 ms - .
Hold=0.02ms a 1.96 s 0 Conexao de saida
Decay= 5 ms a 42.3 s (Release) Funcgéo Parametro
Dynamics 1 Releace= 5ms a 42.3 s Delay 0 ms a 600 ms
Faixa= -70 dB a 0 dB Fase Normal/Reversa
Gain=-18dB a 0 dB, 0 dB a +18 dB Atenuador -96 a +24 dB
Knee= Hard a 5 (soft)
Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Ch1-STIN4R (grupos de 8 canais) d Processador
Filtro de Key In: HPF/LPF/BPF Funcéao Parametro
Tipo: Comp/De-Esser/Compander H/Com- GEQ 31 bandas x 4(8) sistemas
pander S Efeitos Stereo In/Stereo Out multi efeitos x 4 sistemas
Threshold= -54 dB a 0 dB
Ratio= 1:1 a «:1
. Attack= 0 ms a 120 ms
Dynamics2
Release= 5 ms a 42.3 s
Gain=-18dB a 0dB, 0 dB a +18 dB
Knee= Hard a 5 (soft)
Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Ch1-STIN4R (grupos de 8 canais)
Fader Nivel: 1024 passos, «, —138 dB a +10 dB
On On/Off

Grupo de Mute

8 grupos

16 mandadas

Fix/Variable pode ser ajustada a cada 2 Mix

Mandadas
Ponto de mandada: Pre EQ/Pre Fader/Post On
Nivel: 1024 passos, «, —138 dB a +10 dB

LCR Pan CSR= 0% a 100%
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Pinagens
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Pinagens

1 LAMP (somente na LS9-32)

Pino Sinal
1 NC
2 NC
3 GND
4 +12V




Dimensoes

Dimensodes
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* As especificagOes e descrigOes deste manual tém objetivo apenas informativo. A Y amaha Corp. sereservao direits
de alterar ou modificar produtos ou especificacdes a qualquer momento sem aviso prévio. Como as especificagdes
equipamentos e opcionais podem ndo ser os mesmos em cada localidade, favor consultar o revendedor Y amaha.

M odel os europeus

Informac6es ao consumidor/usuario especificado em EN55103-1 e EN55103-2.

Corrente de inrush: 16A
Em conformidade com: E1, E2, E3 e E4
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Kit RK1para montagem em rack (vendido a parte)

Instalando o kit RK1para montagem em rack (vendido a parte)

Vocé pode instalar um kit opcional RK-1 para montagem em rack na LS9-16 ou na LS9-32 e montar a
console em um rack ou sistema fixo.

1 Certifique-se de que a console esta desligada.

2 Remova os parafusos “A” e destaque as laterais.

NOTA
« Guarde os parafusos junto com as laterais removidas.

Lateral
A
’__,_,__m,_
(&
i N
® ] @
- N

3 Nos locais indicados por setas, cologue e aperte os parafusos para prender a peca de
montagem em rack.

A peca pode ser instalada em dois angulos, conforme mostra ailustragéo a seguir.

4 Instale a peca do outro lado, da mesma maneira.

A CUIDADO

« Ao instalar o kit RK1, certifique-se de que a console esta desligada. Vocé deve usar os parafusos que
vém com o kit RK1.
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Tabela de implementacao de MIDI

YAVAHA [ Digital M xing Consol e ] Dat a : 8- Ago- 2006
Model o LS9- 16/ 32 Tabel a de Inplementacdo de MDI  Versdo : 1.0
Transm ti do Reconheci do bs.
Funcéo. ..
Canal Padr ao 1- 16 1- 16 Menori zado
Basi co Al t er ado 1- 16 1- 16
Padr ao X 1, 3 Menori zado
Mbdo Mensagens | x X
Alterado *kkkkkkkkkkkhkkkk*k X
Namer o de X 0 - 127
'\btas Real kkkkkkkkkkkhkkkk*k X
I ntensid. Note ON X 0 9nH, v=1-127 Control e de
Not e OFF X X efeito
After Tecl a X X
Touch Canal X X
Pi tch Bend X X
0,32 |o o] Bank Sel ect
6,38 |0 o] Data Entry
98,99 | o o] NRPN LSB, MsB
1-31,33-98, | o 0 Ender ecavel
Contr ol 102-119
Change
Pr og o0 - 127 o0 - 127 Ender ecavel
Change Real # kkkkkkkkhkkhkkkk*k o - 300
Syst em Excl usi ve o *1 0 *1,*2
Song Pos. | X X Control e do
Common Song Sel . X o] gr avador
Tune X X
System : d ock X 0 Control e de
Real Ti nme: Conandos X X efeito
Al Sound Of X X
:Reset Al htrls| x X
Mens. : Local QN OFF X X
Aux Notes OFF X X
:Active Sense X 0
. Reset X o]
Not as: *1 :Bul k Dunp/ Request and Par anet er Change/ Request.
*2 MMC
Mdo 1 : OW ON, PQOLY Mbdo 2 : OVNI ON , MONO o : Yes
Modo 3 : OWNI COFF, POLY Mbdo 4 : OVNI OFF, MONO X : No
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C
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(@d0] 1 = T SN 138
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[ 1= o | PPN 138
Ordenar e renomear .........cccoeeeeeeeeeeeeennnn 134
CH CLEAR, janela 128
CH COPY, janela 126
CH LINK, JANEIA coeeerrrrrereerressssnesnessssssssessesssssssssessssssssees 124
CH MOVE, janela.........cccooiiiieiiiiiiiiiiieeeen 127
[CHANNEL JOB]J, tecla ....cccccveeeeiiiiiiirereeeeeinns 19
COMPANDER ... 231
COMPARE, tEClIA ...vvvvvvviiiiiiiiiiiviivvevvvevvvvveieaeieens 39
COMPRESSOR ...ovvviviiiiiiiiviiivvvvevvvvveveveveininnns 230
CONEXDES .ovveeeieiee et 41
CONTRAST, CamMPO....uuereiereieinieeerneeeereeeeenenenns 217
Control changes ........ccccvvvvvvveiviriiiriiieiirrienennnns 183
COPY, teCla .cooevviieeiieiieiieiiee e 39
Cue —fungéo de escuta .......cccceeveeerinnns 145, 148
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D
Dados, entrada ............cooeeeeieiiiii e, 22
DE-ESSER ....ooiiiiiiiiieeiiee e 231
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Diagrama de blocos ................... final do manual
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DIMENSOES ...ceiieeiiiiiiiiieee et 279
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DISPLAY ACCESS, SEC80.......cvveeeririreaanne 19, 29
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[DYNAMICS 2], encoder .......ccccvvveveeeeeiicvvnennn. 21
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E
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EfEItOS wiieeiiiieiiee e 166
Editando par@metros ..........cccceviiiieennnn 170
Freeze ..o, 173
INSEIGAOD ...t 168
Mandada/retorno ..........ccccccvvvvveeeeeininnnnn, 167
/1] a1 7= g o [o S 158
Tap temMpPO ..o, 172
Efeitos e sincronismo de andamento ............. 244
Efeitos, par@metros .........ccccocevvveeveeeeeiiiinnnnn. 233
Entrada, CanaiS...........cceeeeeeieeiiieiiiiieeeeeeeeeeens 13,53
Mandada para bus MIX ........cnineecenne. 62
Mandada para bus STEREO ..................... 50
Mandada para bus STEREO/MONO ........ 58
Preamp, configuragdes ............cccoeveevunen. 57
Entrada, roteamento............cceeeeeeiiiiiie e, 99
Entrada/saida, caracteristicas de..................... 273
EQ — Equalizador.........ccoeiiiiiiiiiiiieeeiiiieeeen 115
EQ, CAMPO oo 82
EQ [HIGH]/[HIGH MID]J/[LOW MID]/[LOW], teclas ..22
EQ, lista das bibliotecas ................cccoeeeeeeeen. 225
EQ [QI/[FREQUENCY]/[GAIN], encoders ........ 21
EQ grafiCo...cciiviiiiiiiiiiii e 161
31BandGEQ .....cccccociveeiiiiieeiiiieees 161, 163
FIEXI5GEQ ..ovvvveiiiiieeiiiiie e 161, 164
INSEIGAOD ..ceiieiiiiiiiiiiee e 161
Mountagem .........cvveiiiiiiiiiiii e, 158
EspecificagBes ........ccccvveeeiiiiiiiiiiiee e 272
EXPANDER ... 230
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01 = S 3T o [o RSP 58, 71
LIB, tecla ....cooooeieeeeeeeeeee e 35
G IS - USSP 32
LOGIN e 189
GATE o 229 LSO EAMOr oo 216
GEQ ..o 161 LSO16 oo 11
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GUEST it 187
M
MAC, enderego ......cccueeveeeeiiiiiiiiieee e 216
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HA (preamp), configuragdes..............c.ccovnnn. 47 MIDI oo 177
Help — funcdo de ajuda ... 218 MIDI, formato dos dados ............cccceeereeenen. 260
[HOME], tecla ...cveveeiiiiieiiiieceiieeeee 22,27,82 MIDI, tabela de implementagsio ................. 281
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Para detalhes sobre produtos, contate o revendedor Yamaha mais préximo ou um dos distribuidores abaixo.

AMERICA DO NORTE

CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S3R1, Canada

Tel: 416-298-1311

U.SA.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.

Tel: 714-522-9011

MEXICO

Yamaha de Mexico SA. DeC.V.,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez N0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

AMERICA CENTRAL E DO SUL

ARGENTINA

Yamaha de Panaméa S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-4371-7021

BRASIL

Yamaha Musical do Brasil Ltda.

Rua Joaquim Floriano 913, Séo Paulo, Brasil

Tel: 11-3704-1377

PANAMA E OUTROSPAISESLATINO-
AMERICANOS/ CARIBE

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panamd, Panaméa

Tel: +507-269-5311

EUROPA

REINO UNIDO

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Tel: 01908-366700

IRLANDA

Danfay Ltd.

61D, Salynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

ALEMANHA

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SUICA/LIECHTENSTEIN

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland

Seefeldstrasse 94, 8008 Zurich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria

Tel: 01-60203900

HOLANDA

Yamaha Music Central Europe,

Branch Nederland

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040
BELGICALUXEMBURGO

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

FRANCA

Yamaha Musique France, SA.

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALIA

Yamaha Musica Italia SP.A.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

ESPANHA/PORTUGAL
Yamaha-Hazen M (isica, S.A.

Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: 91-639-8888

GRECIA

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SUECIA

Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Géteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DINAMARCA

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B

DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLANDIA
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORUEGA

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nagingspark 1

N-1345 @sterds, Norway

Tel: 6716 77 70

ISLANDIA

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OUTROS PAI SES EUROPEUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

ASIA

HONG KONG

Tom LeeMusic Co,, Ltd.

1V/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

Tel: 2737-7688

INDONESIA

PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor) PT.
Nusantik

Gedung Y amaha Music Center, Jalan Jend. Gatot,
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Tel: 21-520-2577

COREIA

Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Y ang Securities Bldg. 16F 23-8 Y oido-dong,
Y oungdungpo-ku, Seoul, Korea

Tel: 02-3770-0661

MALASIA

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Tel: 3-703-0900

FILIPINAS

Yupangco Music Cor poration

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Tel: 819-7551

SINGAPURA

Yamaha Music Asia Pte,, Ltd.

11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore

Tel: 65-747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.

3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

TAILANDIA

Siam Music Yamaha Co.,, Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand

Tel: 02-641-2951

CHINA E OUTROS PAISESASIATICOS
Yamaha Cor poration,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

AFRICA

OCEANIA

Yamaha Cor poration,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ORIENTE MEDIO

TURQUIA/CHIPRE

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OUTROS PAISES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Tel: 3-9693-5111

NOVA ZELANDIA

Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand

Tel: 9-634-0099

PAISESE TERRITORIOS NO PACIFICO
Yamaha Cor poration,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ESCRITORIO CENTRAL:  Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical | nstrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2445
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