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Expanded Softsynth Plugin (ESP) para o MONTAGE M
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O que é o Expanded Softsynth Plugin (ESP)?

O Expanded Softsynth Plugin (ESP) para o MONTAGE M é um sintetizador de software que possui 0 mesmo mecanismo de
som do hardware MONTAGE M.

Como este plugin de software funciona em sincronia com o hardware MONTAGE M, os mesmos sons do MONTAGE M
podem ser integrados perfeitamente em sua produg¢do musical (onde o software é mais conveniente para um DAW) e
em sua apresentacdo ao vivo (onde o instrumento real é usado no palco). Vocé pode usar os mesmos sons do MONTAGE
M de acordo com suas preferéncias pessoais e aplicagdes especificas.
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AVISO

Para evitar a possibilidade de mau funcionamento/danos ao produto, danos aos dados ou a outra propriedade, siga aos
avisos abaixo.

m Como salvar dados

Lembre-se de que, quando as configuragdes sdo carregadas, todas as configuragdes existentes no instrumento serdo
substituidas e perdidas. Vocé pode salvar as configuracdes em um arquivo de projeto em seu software DAW ou
transferir as configuracdes e armazena-las no hardware MONTAGE M. Para evitar perda inesperada de dados,
recomendamos salvar backups em um dispositivo de armazenamento separado.

Informacoes

m Sobre direitos autorais
Os direitos autorais do "conteudo"*1 instalado neste produto pertencem a Yamaha Corporation ou a seu detentor dos
direitos autorais. Exceto conforme permitido por leis de direitos autorais e outras leis relevantes, como c6pia para uso
pessoal, é proibido "reproduzir ou divulgar"*2 sem permissdo do detentor dos direitos autorais. Ao usar o contetdo,
consulte um especialista em direitos autorais.
Se vocé criar musicas ou apresentar o contelido por meio do uso original do produto e gravar e distribui-lo, a permissdo
da Yamaha Corporation ndo sera necessaria, independentemente do método de distribui¢do ser pago ou gratuito.

*1: A palavra "conteddo" inclui um programa de computador, dados de dudio, dados de Estilo de acompanhamento,

dados MIDI, dados de forma de onda, dados de grava¢do de voz, partitura e dados de partitura, etc.
*2: A expressao "reproduzir ou divulgar" inclui retirar o conteldo deste produto ou gravar e distribui-lo sem altera¢des
de maneira semelhante.

A copia de dados musicais disponiveis no mercado, inclusive, sem limitar-se a, dados MIDI e/ou dados de dudio, é
estritamente proibida, exceto para uso pessoal.
® Protecdo de direitos autorais
* Nao use este produto com nenhuma finalidade que possa violar os direitos de terceiros, incluindo direitos autorais,
conforme estabelecido por lei em cada pais ou regido.
* AYamaha ndo se responsabiliza por nenhuma violagao de direitos de terceiros que possa ocorrer como resultado do
uso deste produto.
m Sobre este manual
* As ilustracGes e os visores LCD mostrados neste manual sdo apenas para fins instrutivos.
* A menos que indicado o contrario, as ilustrag8es e telas mostradas neste manual sdo baseadas no MONTAGE M6 (em
inglés).
+ Windows é uma marca comercial registrada da Microsoft(R) Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.
+ macOS é uma marca comercial da Apple Inc., registrada nos Estados Unidos e em outros paises.
+ Os nomes das empresas e dos produtos neste manual sdo as marcas comerciais ou as marcas comerciais registradas
de suas respectivas empresas.
+ O software pode ser revisado e atualizado sem aviso prévio.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modifica¢gdes efetuadas no
produto nem pela perda ou destrui¢cdo de dados.
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Notacao neste documento

Nome do modelo

Neste documento, MONTAGE M6, MONTAGE M7 e MONTAGE M8x séo coletivamente chamados de "MONTAGE M".

Outros
Indicagéo Descrigcao
AVISO Indica que pode ocorrer mau funcionamento, falha ou perda de dados.
OBSERVAGAO | Fornece explica¢des adicionais sobre a funcionalidade.

Os termos entre colchetes [ ] indicam nomes impressos nos painéis do hardware MONTAGE M, enquanto os termos
entre colchetes angulares < > indicam as teclas do teclado do computador.

Pré-requisitos

Este manual pressupde que o leitor esteja suficientemente familiarizado com as operac¢des basicas do Windows ou
macOS.

Caso contrario, consulte os documentos incluidos no Windows ou macOS para obter mais informacdes.

Outros pré-requisitos para usar o ESP estdo listados abaixo.

Uso de um computador que atenda aos requisitos do ESP
Para obter detalhes, acesse a pagina de boas-vindas no folheto Expanded Softsynth Plugin para MONTAGE M Download
Information, incluido com o hardware MONTAGE M.
Para obter informacdes sobre como usar o DAW, consulte o manual que acompanha o software que vocé possui.

Instalacdo e ativacao adequadas do ESP
Para obter detalhes, acesse a pagina de boas-vindas no folheto Expanded Softsynth Plugin para MONTAGE M Download
Information, incluido com o hardware MONTAGE M.

Atualizacdo do firmware no hardware MONTAGE M
O firmware que é compativel com o ESP é necessario. Para obter mais informagdes sobre o firmware, acesse a pagina
de boas-vindas no folheto Expanded Softsynth Plugin para MONTAGE M Download Information incluido com o hardware
MONTAGE M.

Conexado adequada do cabo e configuragdes do utilitario no hardware MONTAGE M
Para obter mais informagdes, consulte o Guia rapido e o Manual de operacdo do MONTAGE M.
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Fluxo de dados

Vocé pode enviar e receber dados entre o ESP e o hardware MONTAGE M, bem como salvar e carregar dados usando
uma unidade Flash USB.

Unidade Flash USB

Salvar
Carregar

Salvar
Carregar

Memoria interna de Memoéria interna de
MONTAGE M Expanded Softsynth Plugin (ESP)

Buffer de edigédo Buffer de edicédo
Area de usuario Area de usuario
Area de biblioteca* Area de biblioteca*

*Mesmo que Area de usuério (excluindo Utility Settings e Quick Setup).

OBSERVACAO
Para obter mais informacg8es sobre fluxo de dados, consulte o Apéndice (pagina 19).

AVISO

Se vocé tentar acessar o ESP de varios DAWs ao mesmo tempo, os dados do usuario, como User Waveform e User
Performance salvos em seu computador, poderao ser corrompidos.
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Controles e funcgoes

Elementos da tela

A tela contém uma barra de navegacao (A) e um painel Edit (B).

COMMON
1-8 9-16  Audig
Hambu

FM Lege.
AN Keyb...

Pitch' Porta Modifier

Folder
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Barra de navegacao (A)
1 2 345 6 78 9
_ [eeme —— FIISICJIo]=] [

Indica Descrigcdes

Favoritos Clique para ativar e desativar o Sinalizador de favoritos.

Um icone de estrela (%) serd mostrado quando o sinalizador de
favoritos estiver definido como a apresentacao atual.

CFX + FM EP Nome da apresenta¢do | Mostra o nome da Apresentacao atual.

Clicar no nome da apresentacdo acessa a tela Performance Category
Search.

Vocé pode renomear o nome da apresentacdo clicando com o botdo
direito do mouse no nome e selecionando Rename.

[17] IH

A tela Load sera exibida.

3 Botdo Performance Incrementa ou diminui a sele¢do da apresentacao.
INC/DEC
4 O Botdo Performance A tela Performance Category Search é exibida.
~ Category Search Vocé pode usar a fungdo de pesquisa de categorias para encontrar

a apresentacdo desejada.
Adicione um sinalizador de favoritos () a apresentacgao.

5 Botdo Store A tela Store é exibida.
A Apresenta¢do do usuario pode ser salva dentro do ESP.

6 E Botao Load/Save Load:

Os arquivos a seguir podem ser carregados no ESP da unidade
Flash USB.
+ Arquivo de biblioteca (.Y2L)
+ Arquivo de usuario (.Y2U)
+ Arquivo de backup (.Y2A)
+ Formatos de arquivo usados para modelos mais antigos
- MONTAGE (.X7A, .X7U, .X7L)
- MODX, MODX+ (.X8A, .X8U, .X8L)
- MOTIF XF (.X3A, .X3V, .X3G, .X3W)
- MOTIF XS (.XO0A, .X0V, .X0G, .XOW)
- MOXF (.X6A, .X6V, .X6G, .X6W)
OBSERVAGAO
Se quiser carregar dados da Apresentacdo individual de um Arquivo de

biblioteca ou Arquivo de usuario, clique com o botdo direito do mouse no
arquivo de biblioteca ou no arquivo de usuario e selecione Load Performance.

Save:

A tela Save é exibida.

Os arquivos a seguir no ESP podem ser salvos em um computador
ou unidade Flash USB.

+ Arquivo de biblioteca (.Y2L)

+ Arquivo de usudrio (.Y2U)

+ Arquivo de backup (.Y2A)
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Indica

Descrigcdes

7

Botdo Data Transfer

A tela Data Transfer é exibida.
Vocé pode enviar e receber dados entre o ESP e o hardware
MONTAGE M.

E necessario definir a porta 4 do MONTAGE M como IN e OUT antes
de transferir dados.

No ambiente Windows:
Desmarque o "MONTAGE M Port 4" nas configura¢des da porta de
entrada na configuracdo da porta MIDI da sua DAW.

X I CJ- | monTaGe Ms
nmpmnAn |

Edit Buffer

=00
B T UL
Transmit to MONTAGE M6 @ @ Receive from MONTAGE M6

CFX + FMEP CFX Concert

Edit Buffer:
Para enviar e receber dados do Buffer de edi¢do.

User:
Para enviar e receber dados armazenados na Area do usudrio.

Library:
Para enviar e receber Arquivos da biblioteca individuais.

Backup:
Para enviar e receber Arquivos de backup.

Botdo Live Set Edit

Atela Live Set Edit é exibida.

Isso permite que vocé edite um Live Set.

User Live Sets podem ser enviados e recebidos por meio da conexao
ao hardware MONTAGE M. Antes de enviar e receber, sincronize
todos os dados com o hardware MONTAGE M na tela Data Transfer
usando a fungdo de arquivo de backup.
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Indica

Descricoes

'

Botao Utility

A tela Utility sera exibida.

Settings:

Vocé pode alterar o tamanho da tela ou o nimero de polifonia
maxima.

UI window size:

Vocé pode alterar o tamanho da tela.

Configuragdes: Modo grande (padrdo) 1440 X 870,
Modo pequeno 1000 X 604

Buffering size:
Para melhorar a velocidade de geracdo de som, o ESP pode usar
buffer para carregar formas de onda.
Quando esse parametro é definido como 0, todas as formas de
onda serdo apagadas sempre que vocé alterar a apresentacao.
Configurag@es: 0, 128 MB, 256 MB, 512 MB, 1 GB, 2 GB, 3 GB,

4 GB (padrdo), 5 GB, 6 GB, 7 GB, 8 GB

AWM2 Poly, FM-X Poly, AN-X Poly:
Permite definir o valor de polifonia maxima para AWM2, FM-X e
AN-X.

polifonia maxima

AWM2 128

(formas de onda estéreo e
monofonica)

FM-X 128

AN-X 16

Data Utility:

Gerencie arquivos e dados na Meméria do usuario.

Os tipos de contetido da Memoria do usuario sdo exibidos como
pastas e clicar em pasta ira expandi-la. Selecione cada contetdo e
clique com o botdo direito do mouse para selecionar Rename, Delete,
Overwrite.

OBSERVACAO

|||||

armazenamento da Forma de onda do usuario.

Legal Notices:
Mostra contetido como direitos autorais.
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Painel Edit (B)

No painel Edit, vocé pode alternar entre as telas de edicdo selecionando cada item no lado superior esquerdo da tela.

+ Selecione COMMON - tela Common Edit
+ Selecione NUmero de parte - tela Part Edit para a parte selecionada.
+ Selecione Audio - tela Audio Edit

Common Edit Part Edit (Exemplo: Parte 1) Audio Edit

COMMON COMMON COMMON

OBSERVACAO
Para usar AUDIO IN, é necessario criar uma faixa de dudio na DAW e conectar a saida ao ESP. Consulte o manual de
instru¢Bes da DAW para obter detalhes.
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Clicar no icone de menu no lado esquerdo do painel Edit alterna a exibicao da tela do painel Edit.

Home

Clique para exibir a tela Home.
o RW O « & o

Ballad Piano 3ngines

o Piano |Hambur...
o Keys | FMLege...
Keys | AN Keyb...

Modifier

Folder

% LOW @ MID % HIEH

Noise

Osc Wave Qctave Pitch Invert Connect LFO Wave //\\ /" n | Connect
- = > - \ / =
Saw2 ! ® Filter Triangle / V Filter
el

idth PulseWidth/Vel

' vy Sustsin R KeyOnReset Speed  Dalay  Fadeln  Phase

’ \ ( ’ ¢ 4

Var)

SyncPitch  Sync Pitch/Val Ring Leval Ring Leval/Vel
' |

; 3 Osc EG Depth Osc LFO Depth
Out Level Out Level/Vel
Syne Pulse Width  Shaper Sync Pulse Width  Shaper
FM Level FM Level/Vel Shaper Shaper/Vel 1
= 0 ] ] ] ] ] 1

’ ’

A secdo superior da tela Home (a) é chamada Quick Edit e a se¢ao inferior (b) € chamada Detail Edlit.

Quick Edit

Clicar no botdo 8§ a direita da tela abre um menu para alternar a exibicdo dos parémetros correspondentes.

Common Edit / Audio Edit

* TG and Effect: Tela de configuragdo de sons e efeitos
+ Arpeggio: Tela de configurag¢Bes de Arpeggio

+ Knob Auto: Tela Knob Auto

Part Edit

* TG and Effect: Tela de configuracdo de sons e efeitos
« Arpeggio: Tela de configurac¢Bes de Arpeggio

* Motion Seq: Tela de configura¢do de Motion Sequence

Detail Edit

A barra na parte superior de Detail Edit permite que vocé alterne entre a exibicdo de parametros que afetam toda a
Apresentacdo ou uma Parte. Os parametros que podem ser ajustados variam dependendo da parte selecionada.
Consulte o Manual de operacgdo para obter detalhes de parametros.
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OBSERVACAO
Alguns parametros mostrados em Quick Edit ou Detail Edit tém um botdo de salto (-).
I RW O « & & - e v (o RN~ T )

CFX + FM EP = @) | B EVARENE R e

COMMON

LPE124HPF12 ™ = CFX w09 5t

Piano | CFX +F... LPF12+HPF12” [ f i CFX v08 S5t

Keys . - =l v -
i [22dseld LPF12+HPF12 - CFX w07 5t

tpr12+HpPF12 | [ & ek b . CFX 0B St
1 = p
LPF12+HPF12 . CFX 05 St

tpr12abpF12” [ S = CFX 04 5t

e
- Fitter P / 3-bandfp Insertion 2-band
( EG LFC 2

[PART] Effect > Routing

3-band EQ

CM EQ 501

Basic
| [%bend | Edit Enwe

B L Fallower

Damper Resonance

MainL&R

Quando vocé clica em um botdo de salto exibido em Quick Edit, a tela de detalhes para o parametro correspondente é
exibida em Detail Edit.

Quando vocé clica em um botdo de salto exibido em Detail Edit, a tela de detalhes para o parametro correspondente é
exibida, sobrepondo a parte superior de Quick Edit.

Manual do ESP 11



Super Knob

Clique para exibir a tela Super Knob.
RW O « & &« Co RN

FM Jazz Organ + N @YAMAHA MO T RAGE

Super Knob

g

Hi Drawbar AEG Attack AEG Releasse  Rotary Speed  Spectral Skirt Variation Reverb

Super Knob ‘
Ms

0 1023 0 0 [o] 0

200 0 0 1] 512 300 512 512

Edit Common
uto  Control Settings

Na tela Super Knob, vocé pode definir os valores para controlar Super Knob. Consulte o Manual de operagdo para obter
detalhes de parametros.
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Knob Auto

I
A

KnobAuto

Clique para exibir a tela Knob Auto.
Mt RW O +« &u Ay

Fairy Tale Piano 9] | B 3 @ YAMAHA

Super Knob

Ms L

Master
Choir Vol

Super Knob
MS

MSFX  Trigger
® o

KnobAuto
Unipolar

Standard

A

]
Y N N N N N N N N N N N N e

Na tela Knob Auto, vocé pode definir o Sequenciador de movimentos do Super Knob (Super Knob Motion Sequencer).
Consulte o Manual de operagdo para obter detalhes de parametros.
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Scene

(Q

Scene

Clique para exibir a tela Scene.
T RW O « & & -

Hamburg Grand O BYAMAHA MDTTRGE

Scene 1
18 916 COMMON @ SUPER KNOB
® ARP/MSFX swing y y <0
unit  foo% foox 10w
Gate Time 00% % 40
Velocity Guw:. 5 40
Amp 1 1 0
Shape y . ' . +.ﬂ

Smoath 40

Random | O \ 0
® KBDCTRL kevcen il Tkl
® AEG b r.u +.u

Decay +0 +0
Sustain

Release

® MIXING  revsens

Var Send

Dry Level : ) ) . . ® ARP
OFFSET Pan Arp Master
[ ] Cutoff y y : @ - ;
Res

FEG Dapth

Mute

- @ MOTION SEQ

. Motion Seq M
Volume M

Na tela Scene, vocé pode registrar as configura¢8es do Tipo de arpejo, Tipo de sequéncia de movimentos e Parametros
de parte em cada um dos botdes Scene. Consulte o Manual de operacdo para obter detalhes de parametros.
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Operacgoes basicas do ESP

Esta secdo explica as operag¢des basicas do ESP.

Uso da funcao Category Search

Quando desejar selecionar uma Apresentagao, pressione o botdo Performance Category Search na Barra de navegacdo
para abrir a tela Performance Category Search. Como alternativa, vocé pode usar os botdes Performance INC/DEC para
selecionar uma Apresentagdo por vez.

Quando desejar selecionar uma parte, clique em Part Name no painel Edit para abrir a tela Part Category Search.
Quando desejar selecionar uma parte para adicionar, clique no botdo . button para abrir a tela Performance Merge.

Quando vocé quiser selecionar um Arpejo, selecione Arpeggio no menu a direita da tela HOME. Clique em Name para
abrir a tela Arpeggio Category Search.

Quando vocé quiser selecionar uma forma de onda, selecione TG and Effect no menu a direita da tela HOME. Clique em
Waveform Name para abrir a tela Waveform Category Search.

Adicdo de uma Parte

Para adicionar uma Parte, clique no botdo . para abrir a tela Performance Merge.

Exclusao de uma Parte

Para excluir uma Parte, clique com o botdo direito do mouse no Nimero ou Nome da parte selecionada e selecione
Delete.

Edicao de nomes das Apresentacdes e Partes

Vocé pode editar os nomes das apresentagdes e partes mostradas na tela.

Para editar o Nome da apresentacdo, clique com o botdo direito do mouse no Nome da apresentagao para selecionar a
opcao Rename para inserir um novo nome.

Para editar o Nome da parte, selecione a Parte e clique com o botédo direito do mouse no Nome da parte para selecionar
a opgao Rename para inserir um novo nome.

Ao terminar de inserir, vocé pode pressionar <Enter> (ou <return> para macOS) ou mover o cursor para um parametro
diferente para confirmar a edicdo.

Selecdo de um valor na lista

LPF12+HPF12

Clique na caixa de parametros e selecione um valor da lista.

Cligue em um valor ou mova o cursor até o valor e pressione <Enter> (ou <return> para macOS) para confirmar a
selecdo.
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Uso de um botao giratério para alterar o valor

Com os botdes giratérios mostrados aqui, arrastar o mouse para cima e para baixo ou clicar duas vezes neles altera o

valor do parametro.

Arrastar o mouse enquanto mantém pressionado <Shift> ativa um modo de alta precisdo que permite alterar o valor em
incrementos menores.

No Windows, vocé pode redefinir o valor para o padrdo clicando no botdo giratério enquanto mantém <Ctrl>
pressionado.

No macOS, vocé pode redefinir o valor para o padrao clicando no botdo giratério enquanto mantém <Command>
pressionado.

Alteracao do valor usando os controles deslizantes

Com os controles deslizantes mostrados aqui, arrastar o quadrado branco ou clicar duas vezes nele altera o valor do
parametro.

Arrastar o mouse enquanto mantém pressionado <Shift> ativa um modo de alta precisdo que permite alterar o valor em
incrementos menores.

No Windows, vocé pode redefinir o valor para o padrdo clicando no controle deslizante enquanto mantém <Ctrl>
pressionado.

No macOS, vocé pode redefinir o valor para o padrao clicando no controle deslizante giratério enquanto mantém
<Command> pressionado.

Alteracao do valor do grafico

Vocé pode arrastar o ponto (O) no grafico para editar diretamente o valor do parametro.

Salvamento das configuracoes

Salve as configurag¢des editadas no ESP como um arquivo de projeto em sua DAW. Vocé também salvar as configuracdes
editadas no ESP na Operag¢do de armazenamento.
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Transferéncia das configuracdes editadas do ESP para o hardware MONTAGE M
Transferéncia das configuracdes editadas do hardware MONTAGE M para o ESP

Para transferir as configuracdes editadas no ESP para o hardware MONTAGE M, use o botdo Data Transfer() na
barra de navegacdo para abrir a tela Data Transfer. Em seguida selecione a Apresentagao que deseja enviar da lista de
Apresenta¢des no computador e clique no icone de seta para envia-la para o hardware MONTAGE M.

Para transferir os dados do Buffer de edicdo, pressione o botdo [STORE] no hardware MONTAGE M para salvar as
configuracdes apos o envio.

Para transferir as configuracdes editadas do hardware MONTAGE M para o ESP, use o botdo Data Transfer () na
barra de navegacdo para abrir a tela Data Transfer. Na tela do ESP, selecione as configuracdes que deseja enviar do
hardware MONTAGE M e clique no icone de seta para enviar as configura¢des ao ESP.

AVISO

+ Se dados forem recebidos do ESP durante a edicdo com MONTAGE M no hardware, as configura¢8es que estdo sendo

editadas serdo substituidas e perdidas. Vocé deve armazenar os dados necessarios e salvar as configuracdes editadas
+ Observe que as seguintes operag¢des causarao a perda das configurag¢8es editadas.

- Sair do ESP durante a transmissdo e a recepg¢do de dados.

- Desligar o hardware MONTAGE M enquanto os dados estiverem sendo enviados ou recebidos.

- Enviar os dados do Buffer de edi¢do para o hardware MONTAGE e desligar a alimentagdo sem armazenar os dados

no hardware MONTAGE M.

Manual do ESP
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Solucao de problemas

Sem som? Som errado? Quando ocorrer um problema como esse, primeiro verifique a conexdo entre o hardware do
MONTAGE M e o computador e depois verifique o seguinte.

O som esta cortado ou contém ruido

Vocé esta tentando tocar muitas notas ao mesmo tempo no seu computador?
No Barra de navegacdo, selecione o botdo Utility (@) - ajustar a polifonia maxima de cada fonte sonora em Settings.

O buffer de audio é muito pequeno?
Consulte o manual da sua DAW.

As condicdes de operacgdo sdo adequadas?

Verifique as condi¢des de operacdo. As informag¢des mais recentes estdo disponiveis na pagina de boas-vindas do
MONTAGE M.

Uma mensagem "No License Found"” (Nenhuma licenca encontrada) aparece

ao iniciar o ESP

O ESP esta ativado?
Inicie o Steinberg Activation Manager e clique no botdo de ativacdo de Expanded Softsynth Plugin para
MONTAGE M mostrado na lista.

Quando precisar configurar o ESP apés renovar o computador, consulte as informag¢des no seguinte URL.
https://www.steinberg.net/licensing/
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Apéndice

Fluxo de dados entre a memodria interna do ESP e a memgdria interna do
hardware MONTAGE M

( )
Memoéria interna de MONTAGE M Computador
Buffer de Buffer de Memoéria de
recuperagao comparagao predefinigbes
(Apresentacao) (Apresentacao) « Apresentagao
] « Arpejo
« Sequéncia de DAW
movimentos
« Frase de audi¢édo
« Forma de onda Z o =
- Liva Sot Memoéria interna de
souna Expanded Softsynth Plugin (ESP)
* Microafinagéao
Buffer de edigdo Meméria do usuario Meméria do usuario Buffer de edigao
- Area de usuario Area de usuario Jy—
| \_l 1 [
* Performance Edit | * User Performance * User Performance ‘ I3 * Performance Edit
« User Waveform Edit + User Waveform + User Waveform « User Waveform Edit
« User Motion Sequence + User Motion Sequence + User Motion Sequence * User Motion Sequence
Edit ( « User Curve « User Curve ) Edit
« User Curve Edit « User Micro Tuning « User Micro Tuning « User Curve Edit
- User Micro Tuning Edit * User Live Set + User Live Set - User Micro Tuning Edit
N Rl ‘
<  * User Arpeggio ‘ « User Arpeggio ‘
-){ * User Audition Phrase ‘ * User Audition Phrase ‘
- p - J- « Utility settings . . | N | o i
« Utility settings « Utility settings « Utility settings
4 g FIN Y * Quick setup 4 9 | dil v g
Area de biblioteca* Area de biblioteca* =
* Patterns and Song Record "__ Area de padrées e musicas Area de padrdes e musicas
. J

Gravagao de audio
e reprodugdo

Comunicagéo de dados entre ESP e MONTAGE M
€——> Comunicagéo de dados interna

l:| Area de armazenamento temporério (esvaziado quando o instrumento é desligado)

*Mesmo que Area de usuério (excluindo Utility Settings e Quick Setup).
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Fluxo carregado e salvo na unidade Flash USB

DAW
Memoria interna de Unidade Flash USB Meméria interna de
MONTAGE M Expanded Softsynth Plugin

(ESP)
Meméria do usuario <—>| Arquivo de backup (.Y2A) |<_'> Meméria do usuario

Area de usuario

Area de usuario
asuar *—»| Arquivo de usuario (.Y2U) |«—-*

« User Performance ‘

* User Performance

* User Waveform 4 Arquivo de audio (WAV, .AlF) + User Waveform
» User Motion Sequence « User Motion Sequence
* User Curve * User Curve
* User Micro Tuning * User Micro Tuning
* User Live Set * User Live Set
’ « User Arpeggio ‘ —— Formato MONTAGE « User Arpeggio ‘

_&.V

‘ e outros arquivos

(como X7A, X7U, X7L, ..) ’ * User Audition Phrase ‘

’ * User Audition Phrase

- Utility settings ’ - Utility settings ‘
* Quick setup

| Area de biblioteca* | Arquivo de biblioteca (.Y2L) L_ | Area de biblioteca* |
| Area de padrées e musicas | Arquivo MIDI (.MID) |«—> | Area de padrées e musicas |
Gravagao e reprodugéo de audio | (em— Arquivo de &udio (WAV) )|

*Mesmo que Area de usuério (excluindo Utility Settings e Quick Setup).
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