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Como os trigger geram sons

Como 0 EAD10 produz o som é explicado no Manual do Proprietario.
Aqui, damos informacdes detalhadas sobre como os sinais do Trigger geram sons de Trigger.

Sobre os pads

Entre os pads que podem ser usados com o EAD10 estdo triggers de bateria e pads de bateria eletronica.

Entre os tipos de pads estdo os de dois piezos e de um piezo.

As dreas especificas do pad sdo chamadas de zonas.

Pad Type Dois piezos Um piezo
(Tipo de pad)
Numero de fontes
de entrada 2 1 2 8
Descricao Produz dois sinais | Produz o mesmo sinal Produz um sinal de trigger diferente, dependendo de onde o pad é tocado.
d_e trigger _do trigger, Produz dois sinais de Produz trés sinais de trigger diferentes.
diferentes. independentemente de |, . .
. trigger diferentes.
onde o pad é tocado.
Reproduz dois Reproduz um som de Reproduz dois sons de Reproduz trés sons de trigger.
sons de trigger. trigger. trigger.
Exemplo Médulo Trigger Unidade do sensor Pad de prato Pad de prato Pad da caixa/pad do
DT50S Pad de bateria PCY100 PCY135 tom-tom
(Usando uma TP70S
TP70 ) =
configuracédo de 2
Modulo Trigger zonas)
DT50K
Zona
Borda | Aro A Aro B
Sensor \
Pad corpo | cupula corpo Pad
OBSERVACAO

O EAD10 nao é compativel com controladores de pad.
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Como os trigger geram sons

A relacao entre conectores de entrada do trigger, entradas do trigger, fontes de
entrada do trigger

Esta se¢do explica a relacdo entre o conector de entrada do trigger, a entrada do trigger e a fonte de entrada do trigger.

® Conector de entrada do trigger (entrada do trigger)

Ligando o modo de entrada no conector [@KICK], no conector [@], no conector [E)SNARE] e no conector [@], vocé pode alterar
a entrada do trigger e a fonte de entrada do trigger. Os conectores [@)] e [@] sdo entradas compativeis de 3 zonas e ndo podem ser
alterados.

® Fonte de entrada do trigger
Cada zona transmite um sinal diferente, o que € chamado de fonte de entrada do trigger.
Quando o EAD10 recebe um sinal do trigger do pad, a unidade principal reproduz a fonte de entrada do trigger.

Um som de trigger € atribuido a fonte de entrada do trigger.

® Configuracdao do modo de entrada padrao
As configuragdes do modo de entrada padriio sio do conector separate [@KICK/@)] e do conector paired [@SNARE/@)].

Os sons sao

Os sons sao atribuidos

Numero do Nome de entrada Nome da fonte de aos conectores de
conector do trigger entrada do trigger entrada de entrada

Kick Voice (Voz)
Kick Inst

atribuidos a fonte

(1
9 Trg2 Trg2 Inst Voice (Voz)
@

Snare Voice (Voz)
Snare Inst

Snare-R Voice (Voz)

Trg5 Voice (Voz)

e Trg5 Trg5-R1 Inst Voice (Voz)
Trg5-R2 Voice (Voz)

Trg6 Voice (Voz)

@ Trg6 Trg6-R1 Inst Voice (Voz)
Trg6-R2 Voice (Voz)

Manual de Referéncia do EAD10 (avancgado)



Como os trigger geram sons

® separate

Com a configurac@o "separate", o conector [@KICK/@)] (ou o conector [@SNARE/@)]) é separado em entradas tinicas nas quais cada
uma recebe um instrumento. Por exemplo, o sinal do trigger recebido pelo conector [@)] € ligado a fonte de entrada do trigger "Trg2". O
som "Kick-R" ndo € produzido.

Nome de entrada Nome da fonte de
Para o conector [@KICK/@] do trigger entrada do trigger

b 4 b 4 b 4

)| ick

Kick-R

q Trg2  |——p] g2

@ paired
Com a configuragio "paired", o conector [@KICK/@)] (ou o conector [@SNARE/@)) recebe um instrumento. Por exemplo, o sinal do
trigger recebido pelo conector [@] ¢ ligado 4 fonte de entrada do trigger "Snare-R". O sinal "Trg4" ndo ¢ produzido.

Nome de entrada Nome da fonte de
Para o conector [@SNARE/Q] do trigger entrada do trigger

—D> Snare
SN

i P———————— 1O q Snare

Snare-R

Trg4 Trg4

Som do trigger (instrumento, voz)

Som do trigger € o som atribuido a e produzido pela entrada do trigger ou pela fonte de entrada do trigger.

® Instrumento

"Instrumento” se refere a cada um dos instrumentos de percussdo (caixa, tom-tom, pratos e bumbo) usados em um conjunto de bateria.
Com o EADI10, vocé pode usar um instrumento diferente em cada entrada do trigger. Ao adicionar um pad de bateria elétrica, vocé pode
atribuir um som de caixa, por exemplo, ao pad.

® Voice (Voz)

"Voz" se refere a um som que constitui um instrumento. Com o EAD10, vocé pode usar uma voz diferente para cada fonte de entrada do
trigger. Por exemplo, em uma caixa acustica, vocé pode reproduzir um som de som da pele, um som de rim shot e um som de aro, todos
pela mesma bateria. Cada um desses sons diferentes € chamado de uma voz, e 0o EAD10 tem vozes internas dentre as quais estdo diversos
instrumentos de percussio, efeitos sonoros, sons eletrdnicos e muito mais. Além das vozes internas, vocé€ pode importar wave (arquivos de
dudio) e reproduzi-las como vozes do usudrio.

Por exemplo, quando vocg atribui um instrumento de bateria actistica a um pad de 3 zonas, um som som da pele, um som de rim shot e um
som de aro sdo gerados com base nas zonas correspondentes. Quando vocé atribui 0 mesmo instrumento a um pad de 2 zonas, o som de
cabeca e 0 som de aro aberto sdo gerados.

Como os instrumentos de bumbo e caixa eletronica sdo pads de 1 zona, o mesmo som € gerado, independentemente de onde o pad seja
tocado.

OBSERVACAO
Vocé pode usar wave importadas ao selecionar "WAVE" na categoria de voz. As formas de onda importadas para a unidade principal sdo
chamadas de "Wave". Antes da importagao, as formas de onda sdo chamadas de "arquivo de audio (. wav)".
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Como os trigger geram sons

Memeria interna do EAD10

Salvar as cenas que vocé criou ou editou na memdria interna permite manter os dados, mesmo depois que o aparelho € desligado.
Vocé também pode salvar configuragdes do sistema, como as configuracdes do trigger (MENU/Trigger) e outras configuragdes em geral,
como do utilitdrio (MENU/Utility).

® Dados que podem ser salvos no EAD10
Os tipos de dados a seguir podem ser armazenados na unidade principal.

e Cena (200)

¢ Wave (até 100)

* Configuracdes do trigger

* QOutras configuragdes gerais

OBSERVAGAO
* A gravagao de dados na unidade principal sera perdida quando o aparelho for desligado.

¢ Até 100 wave podem ser importadas, desde que vocé ndo exceda o limite da capacidade total.

® Gravacao (salvar) e carregamento (carregar) de arquivos de dados
Todos os dados armazenados no EAD10 podem ser salvos em uma unidade flash USB. Os arquivos salvos em uma unidade flash USB
também podem ser recarregados na unidade principal. Para obter mais informagdes, consulte MENU/File (pagina 47).
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Operacoes de tela basicas

A tela exibida quando vocé pressiona o botdo [MENU].

Navegacao no MENU

MEHNLU

-~ [ - | EHEF.:-
@ @ @

1

"ot ([F1]) e "t ([F2))
movem O cursor para cima
e para baixo

"ENTER" ([F3]) abre
a tela

Alteracao e definicao de valores

SCEHE-LOL
127

-1, [+]:

Altera o valor do item selecionado com o cursor
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MENU

Selecao da entrada do trigger ou da fonte de entrada do

O nome do trigger € exibido no canto superior direito da tela para todos os parametros nos quais as configura¢des de entrada do trigger ou de
fonte de entrada do trigger sejam obrigatdrias.

Configuracoes de entrada do trigger individuais

Na tela de configuragio de cada entrada do trigger, como MENU/Scene Edit/Inst/InstNumber ou MENU/ Trigger/Pad Type, pressione o botéo
TRG i=1 ([F3]) para abrir a tela de alteracio das entradas do trigger.

Tela de alteracao das entradas do trigger
L: Nivel do volume
V: Velocity

TRIGSER 1|

Com o modo de entrada
definido como "separate”

Com o modo de entrada definido
como "paired"

Nome da entrada do
trigger selecionada no

momento
Alternancia da .
Como ouvir
entrada do
. 0S sons
trigger
OBSERVAQT\O

* Quando o modo de entrada é "paired", a selec@o de "Trg2" ou "Trg4" ndo afeta as configuragdes (nem gera triggers).
* Em MENU/Trigger/Pad Type, " i@ " (FootSW) néo é exibido.

Configuracdes da fonte de entrada do trigger individuais

Em MENUY/Utility/PadFunction, por exemplo, ou em qualquer tela de configuragdo na qual a configuragdo da fonte de entrada do trigger seja
obrigatdria, pressione o botdo TRG Il ([F3]) a fim de abrir a tela para alterar a fonte de entrada do trigger.

Tela para alterar a fonte de entrada do trigger

Fonte de entrada do ]

Nome da fonte de entrada do trigger
trigger selecionada no
momento
Alternar a fonte c .
de entrada do omo ouvir
trigger 0s sons
OBSERVAQI—AO

Quando o modo de entrada é "paired”, a selegdo de "Trg2" ou "Trg4" nédo afeta as configuragdes (nem gera triggers). Quando o modo de
entrada é "separate”, a selegdo de "Kick-R" ou "Snare-R" ndo afeta a configurag@o (nem gera triggers).
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MENU

Lista de funcoes do menu

— Scene Edit
— Inst Configuragées do instrumento
— Category
— InstNumber

—InstTune ......................
— InstDecay
L— InstPan

oice Configuracdes de voz
— Category
— VoiceNumber

— VoiceTune
— VoiceDecay....................
—VoicePan. .....................

— VoiceFilter
— VoiceQ
— VoiceAltGrp. . ..................
I— VoiceHoldMode. . ...............

L MessageType

Categoria do instrumento
Numero do instrumento

Afinacéo do instrumento
Decay do instrumento
Deslocamento do instrumento

Categoria de Voz
Numero da voz

Afinacédo da voz
Decay do som
Deslocamento da voz

Frequéncia de corte do filtro de voz
Ressonancia do filtro da voz (Q)
Grupo alternativo de voz

Modo de espera de voz

Selecionar o tipo de mensagem MIDI

[Para note]

Note ...... Saida da nota MIDI
MIDI Ch. . .. Canal MIDI
GateTime .. Gate Time
TrgVel .. ... Velocidade do
trigger
— Effect (Efeito) Configuragdes do efeito
— ReverbType....................
— ReverbSend ...................
— RevReturn......... ... ... .. ...
— MicRevSend. ..................
— TriggerRevSend . ...............

L~ Voice RevSend

— MicEffType
— MicEffDepth

— TrgEffType
— TrgEffSend
— TrgEffReturn
— TrgEffToRev. . ......... ... .. ...

— Volume Configuragdes de volume
L— Scene Volume. . ................

TriggerVolume. . .............
L Inst Volume. .. ...........
L—voice Volume

— Tempo Configuragdes de tempo

I I I
[Para REVERB] [Para EFFECT] [Para CC01 a CC95]

MinValue . . . Valor MinValue. . . Valor MinValue. . . Valor minimo
minimo minimo MaxValue . . Valor maximo

MaxValue. . . Valor MaxValue .. Valor MIDI Ch ... Canal MIDI
maximo maximo

Tipo de reverberagéao
Emisséo de reverberagao
Retorno de reverberagao

Emissao de reverberagédo de microfone
Emisséao de reverberagcao de som do trigger
Emisséo de reverberagao de voz do som do trigger

Tipo de efeito do microfone
Intensidade do efeito do microfone

Tipo de efeito sonoro do trigger

Emissao de efeito sonoro do trigger e equilibrio seco
Retorno do efeito sonoro do trigger

Emisséo de reverberagéo do efeito de voz do trigger

Volume geral da cena

Volume do microfone

Volume geral do som do trigger

Volume do instrumento do som do trigger
Volume de voz do som do trigger

Tempo para a cena selecionada
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MENU

\
— Trigger
— Input Mode (Modo de entrada) Configuragées do modo de entrada
Trg1/Trg2. ... ... Modo de entrada Trigger 1/Trigger 2
Trg3/Trgd. . ... Modo de entrada Trigger 3/Trigger 4
— Curve (Curva) Configuragdes da curva
L Velocity Curve: . .......... Curva de velocidade
— Pad Type Configuragdes do tipo de pad
— PadType: ............... Selecionar tipo de pad
—Gain;................ Gain (Ganho)
— Sensitivity 1. . ......... Sensitivity (Sensibilidade)
— RejectTime :.......... Tempo de rejeicao
— MinLevel ;. ........... Nivel minimo
— MaxLevel : ........... Nivel maximo
— MinVelocity :.......... Minimum Velocity
— MaxVelocity : ......... Maximum Velocity
— WaitTime : ........... Tempo de espera
—RimGain............. Ganho do aro
.— H/RBalance.......... Equilibrio do H/R
— Crosstalk Configuragdes de prevengao do vazamento
All RejectLvl............. Todos os niveis de rejeicao
RejectLvl ............... Nivel de rejeicdo (Pad de origem)
— FootSwSelect Configuragdes de selegédo do pedal
FootSwSelect .. .......... Selecionar Foot Switch
— Utility
— General (Geral) Configuragdes gerais do utilitario
— SceneKnob.............. Bot&o giratério Scene
— AutoPowerOff : . .......... Tempo do desligamento automatico
—LCDContrast: ........... LCD Contrast (Contraste do LCD)
— ClickOutput.............. Destino de saida do clique
— ClickCountOff ... ......... Contagem de cliques desligada
—L&R Volume ............. Volume de saida do dispositivo externo
— MicNoiseGate . . .......... Gate de ruido do microfone
— AudioOutGain............ Ganho de saida de 4udio
— AudioMix. . .............. Mix de audio
—USBToHost............. Configuragao do terminal [USB TO HOST]
— MIDI LocalCtrl. . .......... Controle local de MIDI
— AuxInVolume. ............ Volume [AUX IN]
—USBVolume ............. Volume de reprodugéo do gravador ou audio USB
L— ClickVolume ............. Volume do clique
— PadFunction Configura¢des da fung¢éo do pad
— PadFunction ............. Pad Function (Fungao do pad)
‘— BypassSw............... Chave bypass
— Phones EQ Configurages de EQ do fone de ouvido
EQ LowGain............. EQ Low Gain (Ganho de grave do EQ)
EQ HighGain............. EQ High Gain (Ganho de agudo do EQ)
\)
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MENU

\

— Job (Tarefa)

— Scene Configuragdes da cena

Recall ............... Recuperagao
Sort. ... Classificar
Exchange ............ Trocar
Clear................ Limpar

— Wave (Onda) Configura¢des da Wave

—Iimport............... Importar o arquivo de dudio selecionado
— Import All ............ Importar todos os arquivos de audio
—Delete............... Excluir arquivo de audio selecionado

— Delete All ............ Excluir todos os arquivos de audio

— Optimize (Otimizar). . . .. Otimizar meméria

‘— Memory Info.......... Informagdes da memdaria

'— Recorder Configuragoes do gravador

(- Export Audio. ......... Exportar audio
— Arquivo
—Save .......... ... Salvar arquivo
—Load ................... Carregar arquivo
— Rename................. Rename File (Renomear arquivo)
—Delete .................. Delete File (Excluir arquivo)
— Format.................. Formatar unidade flash USB
— Memory Info ............. Informagbes da memdria da unidade flash USB

'— Factory Reset

— Factory Reset .. .......... Redefinicdo de fabrica
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MENU

Scene Edit

Descricoes de parametro

MEHLU
m } r-

| ENTEF:
Esta secio explica as configuracoes de ''Scene Edit" (Edicao de cenas) no menu.
Os sons de reverberacao, efeitos (som do microfone) e do trigger para cenas podem ser personalizados segundo a sua .
preferéncia. §
Os sons do trigger tém os proprios efeitos disponiveis para uso. Além disso, existem varias configuracoes para cada °
. . (&S]
entrada do trigger ou fonte de entrada do trigger. g
OBSERVACAO N
Apos a personalizagao, salve (armazene) a cena como uma cena do usuario (Manual do Proprietario do EAD10). Os dados da cena
personalizada seréo perdidos quando vocé selecionar outra cena sem antes armazenar as configuracoes. 3]
2
w
Diagrama do pad da cena
Scene Edit/Inst Scene Edit/Effect (Efeito) Scene Edit/Volume
Configuracdes do instrumento Configuragées do efeito Configuragdes de volume o
5
o
>
Sensor do trigger
Erirada do igge > |:> |:> —
Scene Edit/Voice o)
3 - Q.
Configuragoes de voz I
2

... Sensor de microfone

Entrada de microfone

Controle dos efeitos relacionados ao tempo

Scene Edit/Tempo
Configuracdes de tempo
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MEML
MENU

Scene Edit |
| ENTER

ME ML~ | Estrutura da tela de configuragcées
—_ — Inst Configuragoes do instrumento
| ENTER =
— Voice Configuracoes de voz

— Effect (Efeito) Configuracoes do efeito

— Volume Configuracoes de volume

Inst

— Tempo Configuragoes de tempo

Scene Edit/Inst Configuracdes do instrumento

| Estrutura da tela de configuracoes |

©

(0]

=

m i
Inst

1/2
— Category Categoria do instrumento g
— InstNumber  Numero do instrumento 2
2/2 -
— InstTune Afinagéo do instrumento —
— InstDecay Decay do instrumento 5
— InstPan Deslocamento do instrumento %
L

Scene Edit/Inst 1/2

Category: Categoria do instrumento

Define a categoria do instrumento para cada entrada do trigger.
O instrumento também pode ser selecionado pressionando-se o botdo "TRG" ([F3]) na tela Scene (Cena).

(oL [I[ELGECN  Consulte o documento Lista de dados.

InstNumber: Nimero do instrumento

Define o nimero do instrumento para cada entrada do trigger.
O instrumento também pode ser selecionado pressionando-se o botdo "TRG" ([F3]) na tela Scene (Cena).

Manual de Referéncia do EAD10 (avangado)
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MEML
MENU

Scene Edit

| ENTER

Scene Edit/Inst 2/2

Inst

InstTune: Afinacao do instrumento

O parametro ajusta a afinagéio de cada entrada do trigger em unidades de 25 centésimos. 0,01 corresponde a 1 centésimo. —

(IR -12,00 a +0,00 a +12,00

OBSERVAGAO
"Centésimo" é uma unidade de afinagao definida como um centésimo de um semitom. (100 centésimos = 1 semitom)

InstDecay: Decay do instrumento

Define a queda (o tempo necessério a redugdo gradual do som até o siléncio) para o instrumento atribuido a cada entrada do trigger. Valores

positivos produzem um som mais rapido. L

(T IELGECN -10 a +0 a +10

Volume

InstPan: Deslocamento do instrumento

Define a posi¢do no campo estéreo (panoramica) de cada entrada do trigger.

(o i [I[ELGECN L64 a C a R63

Tempo
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Scene Edit

Scene Edit/Voice Configuragoes de voz

| ENTER

| Estrutura da tela de configuracoes |

E Voice

1/4
— Category
— VoiceNumber

2/4
— VoiceTune

— VoiceDecay
— VoicePan

3/4
— VoiceFilter

— VoiceQ
— VoiceAltGrp
— VoiceHoldMode

4/4
— MessageType

[Para note]
— Note

— MIDI Ch
— GateTime

— TrgVel

— MinValue

— MaxValue

— MinValue

— MaxValue

— MinValue
— MaxValue

— MIDI Ch

[Para EFFECT]

Categoria de Voz

Numero da voz

Afinacédo da voz
Decay do som

Deslocamento da voz

Frequéncia de corte do filtro de voz
Ressonancia do filtro da voz (Q)
Grupo alternativo de voz

Modo de espera de voz

Selecionar o tipo de mensagem MIDI

Saida da nota MIDI
Canal MIDI
Gate Time

Velocidade do trigger

[Para REVERB]

Valor minimo

Valor maximo

Valor minimo

Valor méaximo

[Para CCO01 a CC95]

Valor minimo
Valor maximo

Canal MIDI

‘ Tempo H Volume H Effect ‘ Voice (Voz) ‘ Inst w
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MEML
MENU

Scene Edit

| ENTER

Scene Edit/Voice 1/4

Category: Categoria de Voz

Define a categoria da voz para cada fonte do trigger.

(LTSN Consulte o documento Lista de dados.

VoiceNumber: Numero da voz

Define o nimero da voz para cada fonte do trigger.

(ol [I[ELGESN  Consulte o documento Lista de dados.

Scene Edit/Voice 2/4

‘ Tempo H Volume H Effect ‘ Voice (Voz) ‘ Inst w

VoiceTune: Afinacao da voz

Define a afinagdo da voz atribuida a cada fonte de entrada do trigger. 0,1 corresponde a 10 centésimos.

(TN LIIEGEEN -24.0 a +0,0 a +24,0

OBSERVAGAO
"Centésimo" é uma unidade de afinagao definida como um centésimo de um semitom. (100 centésimos = 1 semitom)

VoiceDecay: Decay do som

Define a queda (o tempo necessdrio a redugdo gradual da voz até o siléncio) para a voz atribuida a cada fonte de entrada do trigger. Valores

positivos produzem um som mais rapido.

(T [I[ELGECN -64 a +0 a +63

VoicePan: Deslocamento da voz

Define a panoramica estéreo de cada fonte de entrada do trigger.

(o [I[ELGECN L64 a C a R63
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MENU
Scene Edit

| ENTER

Scene Edit/Voice 3/4

VoiceFilter: Frequéncia de corte do filtro de voz

Define a frequéncia de corte do filtro para a voz atribuida a cada fonte de entrada do trigger. Os valores negativos produzem um som mais
sombrio, e os valores positivos produzem um som mais brilhante.

(T NLIIELGEEN -64 a +0 a +63

VoiceQ: Ressonancia do filtro da voz (Q)

Define o Q (Ressonancia do filtro) para a voz atribuida a cada fonte de entrada do trigger. Aumenta o sinal préximo da Frequéncia de corte

do filtro adicionando personalidade ao som.

(ol [[ELGESN -64 a +0 a +63

VoiceAItGrp: Grupo alternativo de voz

Define o Grupo alternativo de sons a ser produzido para cada fonte de entrada do trigger.

Grupo alternativo € um conjunto de vozes que vocé ndo deseja que sejam produzidas simultaneamente, como fechamento e abertura do
chimbal. Quando uma voz € disparada enquanto outra voz do mesmo grupo alternativo j4 estd sendo reproduzida, a primeira voz € silenciada
e apenas a segunda voz € produzida.

@
£
_
)
=
N
[+
10
o
>
S
@
=
L
o
1S
=)
o
>
o)
a
5
'_

off A voz néo é atribuida a um grupo alternativo

HHOpen Grupo de abertura do chimbal

HHClose Grupo de fechamento do chimbal

De1a9 Numero do grupo alternativo. Use o0 mesmo numero de grupo para vozes que vocé nao deseja que sejam produzidas
simultaneamente.

(L IEGEEN  Off, HHOpen, HHClose, 1 a2 9

OBSERVACAO
Os grupos "HHOpen" e "HHClose" funcionam de acordo com as regras a seguir.

* Quando uma voz do grupo "HHOpen" é disparada, outras vozes do grupo "HHOpen" ou "HHClose" néo séo silenciadas.

* Quando uma voz do grupo "HHClose" é disparada, todas as vozes do grupo "HHOpen" séo silenciadas.

VoiceHoldMode : Modo de espera de voz

Define o modo de espera para a voz produzida pela fonte de entrada do trigger.

on Quando a onda é selecionada para a categoria de voz, a batida no pad inicia a reproducdo em repeticdo e uma nova
batida para a reprodugao. As mensagens MIDI Key On (Tecla ligada) e Key Off (Tecla desligada) séo enviadas
alternadamente sempre que se bate no pad.

off Essa configuragéao corresponde a operagao normal. Uma mensagem MIDI Key On (Tecla ligada) é reproduzida quando
se bate no pad, e a mensagem MIDI Note Off (Tecla desligada) correspondente sera reproduzida automaticamente
depois de decorrido o tempo do gate.

Configuracoes [eJaMelii
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Scene Edit/Voice 4/4

Quando "note" (nota) esta selecionada para MessageType

‘ Tempo H Volume H Effect ‘ Voice (Voz) ‘ Inst w
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MessageType: Selecionar o tipo de mensagem MIDI

Define o tipo de mensagem MIDI a ser enviado quando se bate no pad.

OBSERVAQAO
Uma configuragao diferente da nota ndo produz um som quando se toca no pad.

Envia uma nota MIDI. Use esse parametro a fim de definir o pad para produzir um som quando tocado.

Note: Saida da nota MIDI

Define a nota MIDI enviada pela fonte de entrada do trigger. Define o nimero da nota MIDI a ser enviado sempre que um sinal do

trigger € recebido da fonte de entrada do trigger especificada. As configuragdes sdo exibidas como "Note number/Note name"
(Ndmero da nota/Nome da nota).

MIDI Ch: Canal MIDI

Defina qual canal MIDI usar no envio da mensagem MIDI para reproduzir a fonte de entrada do trigger.

Effect

GateTime: Gate Time

Define o tempo do gate (o tempo decorrido entre a reproducéo das mensagens MIDI Key On [Tecla ligada] e Key Off [Tecla
desligada]) para a entrada do trigger de cada fonte de entrada do trigger.

TrgVel: Velocidade do trigger §
>

Define o valor de velocidade do sinal MIDI enviado sempre que uma entrada do trigger € recebida de uma fonte de entrada do trigger.

variable O valor de velocidade reflete a intensidade com que o pad é tocado.
1a127 As notas MIDI sdo enviadas com a velocidade no valor fixo, independentemente da intensidade com que o
o pad é tocado. g—
i)

REVERB

Controla a intensidade de Reverb (botdo giratério), de acordo com a intensidade com que o pedal € pressionado ou o pad € tocado.
Nenhum som € produzido mesmo quando o pad € tocado.

MinValue: Valor minimo

Define a intensidade (minima) de reverberacéo aplicada quando o pedal € solto ou quando o pad € tocado levemente.

MaxValue: Valor maximo

Define a intensidade (maxima) de reverberacdo aplicada quando o pedal € totalmente liberado ou quando o pad € tocado fortemente.
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EFFECT (efeito)

Controla a intensidade de efeito (botdo giratério), de acordo com a intensidade com que o pedal € pressionado ou o pad € tocado.
Nenhum som € produzido mesmo quando o pad € tocado.

MinValue: Valor minimo

Define a intensidade (minima) de efeito aplicada quando o pedal € solto ou quando o pad € tocado levemente.

MaxValue: Valor maximo

Define a intensidade (mdxima) de efeito aplicada quando o pedal € totalmente liberado ou quando o pad € tocado fortemente.

CCO01 ao CC95

Envia uma mensagem de altera¢do de controle de acordo com a intensidade com que o pedal € pressionado ou o pad € tocado.
Nenhum som € produzido mesmo quando o pad € tocado.

MinValue: Valor minimo

Define o valor minimo usado quando o pedal € solto ou quando o pad € tocado levemente.

MaxValue: Valor maximo

Define o valor maximo usado quando o pedal € totalmente liberado ou quando o pad ¢ tocado fortemente.

MIDI Ch: Canal MIDI

Define o canal MIDI para o envio de mensagens MIDI especificadas.

Note (saida da nota MIDI): 0 a 127/C-2 a G8 (numero da nota/nome da nota)
MIDI Ch (canal MIDI): 1 a 16
GateTime (tempo do gate): 0,0sa9,9s
TrgVel (velocidade do trigger): variable, 1 a 127
MinValue (valor minimo): 0 a 127
MaxValue (valor maximo): 0 a 127

‘ Tempo H Volume H Effect ‘ Voice (Voz) ‘ Inst m
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Scene Edit

Scene Edit/Effect (Efeito) Configuracoes do efeito

| ENTER

Voz (Kick, Kick-R Trg2... )

TrgEffSend

Trigger
@®

Voice RevSend

@®

Mic

TrgEffSend (Dry)
2
TrgEffRet -
TrgEffSend (Wet) 9 6 um
)
2
@
TrgEffToRev 3
>
TriggerRevSend  ReverbSend RevReturn > =
@ @ , @ _
3
i
Mic RevSend
®
IS
3
=
" ~ o
| Estrutura da tela de configuracoes e
2

E Effect (Efeito)

1/4

— ReverbType
— ReverbSend
— RevReturn

2/4

Tipo de reverberagcao
Emisséo de reverberagéao

Retorno de reverberacao

— Mic RevSend
— TriggerRevSend

L
3/4
— MicEffType
— MicEffDepth

4/4
— TrgEffType

— TrgEffSend
— TrgEffReturn
— TrgEffToRev

Voice RevSend

Emisséo de reverbera¢do de microfone
Emisséo de reverberagdo de som do trigger

Emisséo de reverberacédo de voz do som do trigger

Tipo de efeito do microfone

Intensidade do efeito do microfone

Tipo de efeito sonoro do trigger
Emisséo de efeito sonoro do trigger e equilibrio seco
Retorno do efeito sonoro do trigger

Emisséo de reverberacao do efeito de voz do trigger
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Scene Edit/Effect 1/4

Inst

ReverhType: Tipo de reverberacao

Seleciona o tipo de reverberagio. —
O tipo de reverberagdo também pode ser selecionado pressionando-se o botdo "REV" ([F1]) na tela Scene (Cena).

(TN Consulte o documento Lista de dados.

Voice (Voz)

ReverhSend: Emissao de reverheracao

Define o som enviado para o efeito de reverberagdo (nivel de emissdo). Altera os niveis de emissdo de reverberagdo dos sons do microfone

Effect

e do trigger (voz interna).
Vocé pode ajustar os valores controlados usando o botéo giratério [REVERB].

RevReturn: Retorno de reverbheracao

Define o som retornado do efeito de retorno (nivel de retorno).

Configuracoes [VEWPY4

Volume

Tempo

Scene Edit/Effect 2/4

Mic RevSend: Emissao de reverberacao de microfone

Define o som enviado do som do microfone (ap6s a aplicagdo de efeitos ao som do microfone) para o efeito de reverberagao.

TriggerRevSend: Emissao de reverberacao de som do trigger

Define o som enviado de todo o efeito de reverberagido do som do trigger (nivel de emisszo).

Voice RevSend: Emissao de reverberacao de voz do som do trigger

Define a voz de cada fonte de entrada do trigger enviada (nivel de emissdo) para a reverberago.

Configuracoes [VEWPY4
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Scene Edit/Effect 3/4

@
c
MicEffType: Tipo de efeito do microfone
Seleciona o tipo de efeito aplicado ao som do microfone. —
O tipo de efeito do microfone também pode ser selecionado pressionando-se o botdo "EFF" ([F2]) na tela Scene (Cena). ~N
o
>
(TN Consulte o documento Lista de dados. °
o
S
MicEffDepth: Intensidade do efeito do microfone
Define a profundidade do efeito a ser aplicado ao som do microfone. §
Vocé pode ajustar os valores controlados usando o botdo giratério [EFFECT]. E
Configuracoes [VEWPY4
o
1S
3
o
H >
Scene Edit/Effect 4/4
o)
a
S
2

TrgEffType: Tipo de efeito sonoro do trigger

Define o tipo de efeito a ser aplicado ao som do trigger.

(ol :[I[ELGESN  Consulte o documento Lista de dados.

TrgEffSend : Emissao de efeito sonoro do trigger e equilibrio seco

Especifica o equilibrio entre o som do trigger a ser enviado para os efeitos (nivel de emisséo) e o som do trigger a ndo a ser enviado para os
efeitos (nivel seco).

TrgEffReturn: Retorno do efeito sonoro do trigger

Define o nivel do efeito aplicado ao som do trigger a ser retornado para o efeito de reverberagao.

TrgEffToRev: Emissao de reverberacao do efeito de voz do trigger

Define o nivel de emissdo do efeito aplicado ao som do trigger para o efeito de reverberagao.

(TN LIEGEEN 0 a 127
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Scene Edit

Scene Edit/Volume Configuracdes de volume

Cena

e} \JOCE (VOZ) —@

Voice Volume

3

ey V0Ol CE (VOZ) —@—I

Voice Volume

Trigger

Inst Volume

) Voice (Vo2) —@

Voice Volume

TriggerVolume

) /Ol CE (VOZ) —@—I

Voice Volume

3

Inst Volume

Mic )

Mic Volume

| Estrutura da tela de configuracoes

E Volume

I— Scene Volume

': Mic Volume

TriggerVolume

L
L

Scene Volume: Volume geral da cena

Inst Volume

Voice Volume

Volume geral da cena

Volume do microfone

Scene Volume

Volume geral do som do trigger

Volume do instrumento do som do trigger

Volume de voz do som do trigger

Inst

Voice (Voz)

Effect

Define o volume geral da cena. Ajusta o equilibrio entre as cenas.

Configuracoes [VEWPY4

Mic Volume: Volume do microfone

Define o volume do microfone (depois que os efeitos tiverem sido aplicados ao som do microfone). Ajusta o equilibrio entre o som

do microfone e o som do trigger dentro da mesma cena.

Configuracoes WPy

Volume

Tempo
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TriggerVolume : Volume geral do som do trigger

Define o volume geral do som do trigger (voz interna). Use esse parametro para ajustar o equilibrio entre o som do microfone e
o som do trigger dentro da mesma cena.

Configuracoes VWP

Inst Volume: Volume do instrumento do som do trigger

Define o volume do instrumento para cada entrada do trigger. Use esse pardmetro para ajustar o equilibrio entre os
instrumentos dentro da mesma cena.
Vocé pode ajustar os valores controlados usando o botdo giratério [TRIGGER].

Configuracoes [UERPYS

Voice Volume: Volume de voz do som do trigger

Define o volume da voz para cada fonte de entrada do trigger. Use esse parametro para ajustar o equilibrio entre as
Zonas no mesmo instrumento.

Configuracoes [IE-WP¥

Scene Edit/Tempo Configuracoes de tempo

| Estrutura da tela de configuracoes |

E? Tempo

I— Tempo  Tempo para a cena selecionada

SCENE~TEMPO
TemEo

Tempo: Tempo para a cena selecionada

Define o tempo do metronomo para a cena selecionada. Quando definido como "off" (desligado), o tempo permanece igual, mesmo quando
voce troca as cenas. Para qualquer configuracéo diferente dessa, o tempo € exibido na parte superior da tela de cena.

A configuracdo do tempo de cena € prética para usar o metronomo a fim de verificar o tempo em situagdes ao vivo ou durante o uso de
efeitos de sincronia de tempo.

(ol [I[ELGECN  off, 30 a 300

Inst

Voice (Voz)

Effect

Volume

Tempo
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Esta secao explica as configuracées de '"Trigger' (Trigger) no menu. Dependendo do pad que tiver conectado, sinais do
trigger diferentes serao gerados quando vocé bater no pad durante a apresentacao. As configuracoes de ""Trigger"
(Trigger) permitem otimizar os sinais do trigger de cada pad para processamento pela unidade principal.

As configuracées sio salvas quando o aparelho é desligado.

Trigger

Selecione o tipo de pad apropriado quando vocé conectar o pad.

Ao ligar o pad aos conectores [QKICK/@] e (OSNARE/@)], niio se esqueca de alterar o modo de entrada. -
o
<)
=

Er‘"—'-"'TF-fEi | Estrutura da tela de configuracées | 3
[=
=
©
— — Input Mode (Modo de entrada) Configuracées do modo de entrada g
| ENTER O
— Curve (Curva) Configuracoes da curva -
>
— Pad Type Configuracoes do tipo de pad S
— Crosstalk Configuracoes de prevencao do vazamento

— FootSwSelect Configuracoes de selecao do pedal

Pad Type (Tipo
de pad)

Trigger/Input Mode (Modo de entrada) Configuragdes do modo
de entrada

Vazamento

| Estrutura da tela de configuraces |

E Input Mode (Modo de entrada)

': Trg1/Trg2 Modo de entrada Trigger 1/Trigger 2
Trg3/Trg4 Modo de entrada Trigger 3/Trigger 4

]

‘ FootSwSelect

Define como usar o conector de entrada mono x 2.
Selecione "paired" (emparelhado) ao usar um trigger de bateria (DT50S) ou dispositivo semelhante.

Trg1/Trg2: Modo de entrada Trigger 1/Trigger 2

Define o conector [@KICK/@)] para usar as entradas do trigger @KICK e @ como um conjunto ou usadas separadamente.

Trg3/Trg4: Modo de entrada Trigger 3/Trigger 4

Define se o conector [OSNARE/Q] e as entradas do trigger ©OSNARE e @ serio usados como um conjunto ou separadamente.

(ol [ELGESN  paired, separate
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Trigger/Curve (Curva) Configuracoes da curva

Trigger

| Estrutura da tela de configuracoes |

E Curve (Curva)

L Velocity Curve: Curva de velocidade

Input Mode (Modo de
entrada)

©
>
i . : 5
Velocity Curve: Curva de velocidade 3
o
>
Seleciona uma curva de velocidade para o pad selecionado. Uma curva de velocidade determina como a velocidade (ou a intensidade) do S
som € afetada pela for¢a com que vocé bate no pad. ©
(oL IELGESN  loud2, loud1, norm, hard1, hard2, Fix1 a Fix5, Spl11 a Spl15, Spl21 a Spl25, ofs1 a ofs5 :‘;—
g
=
g
1 1 1 5
) o . o o
B I Fix1 3 I
ke, ke, , ke, o
5 5 Fix2 5 g
2 = Fix3 = €
IS
Fix4 3
>
Fix5 L
©
(0]
3
Nivel de entrada do trigger — Nivel de entrada do trigger — Nivel de entrada do trigger — =
)
IS}
o
L
(0] ()
© ©
(] (1]
ke, ke,
[8] o
o o
2 2
Nivel de entrada do trigger — Nivel de entrada do trigger —
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Trigger

Trigger/Pad Type Configuracoes do tipo de pad

| ENTER

| Estrutura da tela de configuracoes |

E Pad Type

1/4
PadType :

2/4

— Gain:

— Sensitivity :

— RejectTime :

3/4

— MinLevel :

— MaxLevel :
— MinVelocity :
— MaxVelocity :

4/4
— WaitTime :

— RimGain
— H/R Balance

A selegdo de um tipo de pad causa uma altera¢@o nas configuracdes Gain para H/R Balance.

Selecionar tipo de pad

Gain (Ganho)
Sensitivity (Sensibilidade)

Tempo de rejeicao

Nivel minimo
Nivel maximo
Minimum Velocity

Maximum Velocity

Tempo de espera
Ganho do aro

Equilibrio do H/R

Trigger

‘Curve (Curva) ‘ Input Mode

Vazamento Pad Type (Tipo
de pad)

‘ FootSwSelect
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Trigger/Pad Type 1/4

Trigger

‘FAD TYFE Lk

¢

PadType: Selecionar tipo de pad

Define o tipo de pad.

[Dicas] O que é um tipo de pad?

Para garantir que vocé obtenha o melhor som de cada pad, preparamos uma série completa de parametros otimizados
para o trigger (ou seja, varios valores relacionados aos sinais de entrada do pad e similares) e os nomeamos de forma
adequada. Esses agrupamentos de parametros sao conhecidos como "tipos de pad". Como pads tém muitas variedades
diferentes, como bumbos, caixas, tom-tons, pratos e triggers de bateria, eles seguem essas caracteristicas de pad muito
variadas. O EAD10 vem pré-configurado com diferentes tipos de pads para cada kit com caracteristicas diferentes, o que
permite aproveita-los ao maximo.

(TN LIIELGEEN OFF: --

KK: SENSOR, KP125W/125, KP100, KP65, KU100

SN: XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP65S/65

TM: XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP65S/65

CY: PCY155, PCY135, PCY100, PCY90, PCY65S/65

DT: 50S SN, 50S tomH, 50S tomL, 50K, 10/20SN, 10/20tomH, 10/20tomL, 10/20kick

de pad)

Trigger/Pad Type 2/4

‘FootSwSeleot H Vazamento ‘ Pad Type (Tipo ‘Curve (Curva) ‘ Input Mode

Gain: Gain (Ganho)

Define o ganho (amplifica¢@o) do sinal de entrada quando se bate no pad selecionado em Pad Type

(T NLIEGEEN 12 127

OBSERVAQ[\O

Com uma configuracéo alta, todos os sinais de entrada acima de um determinado nivel serdo amplificados para o mesmo nivel (ou
seja, o nivel maximo). Isso significa que a variagao na suavidade ou intensidade com que o pad é tocado pode ser reduzida. Por outro
lado, quando uma configuragéo baixa for usada, a suavidade ou intensidade da reprodugéo sera refletida a um grau bem maior no
sinal do trigger enviado, permitindo apresentacdes mais expressivas.
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Sensitivity: Sensitivity (Sensibilidade)

Define a sensibilidade de quando o pad € tocado levemente.

Configuracoes ERIERE]

OBSERVACAO
O uso de um valor muito baixo pode resultar na auséncia de som quando tocado muito levemente ou durante a reproducdo de uma
virada rapida. O uso de um valor muito grande pode resultar em vazamento. Se vocé tiver que fazer um ajuste, tente fazé-lo de forma

a nao atrapalhar sua apresentacgao.

Trigger

RejectTime: Tempo de rejeicao

Os sinais do trigger que ocorrem dentro do tempo definido aqui sdo considerados triggers duplos e néo produzirdo sons. Os valores

maiores aumentam o tempo em que nenhum som € produzido.

(T ELGESN 4ms a 500ms

OBSERVACAO

No caso a seguir, um som é reproduzido com a segunda entrada, mesmo que ocorra dentro do tempo de rejeigao.

* Quando o nivel do trigger da segunda batida dentro do RejectTime é pelo menos duas vezes a intensidade da primeira.

Trigger/Pad Type 3/4
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MinLevel: Nivel minimo
MaxLevel: Nivel maximo

Esses parametros definem o intervalo dos sinais de entrada do trigger convertidos em valores de velocidade de minimo (%) para
maximo (%). Os sinais de trigger abaixo do nivel minimo definido aqui ndo produzirdo sons. Enquanto isso, os sinais de trigger
acima do nivel maximo serdo definidos como uma velocidade maxima, conforme explicado em MinVelocity/Max Velocity mostrado

abaixo.

(ol (TGN Nivel minimo: 0 a 99

Nivel maximo: De 1 a 100

MinVelocity: Minimum Velocity
MaxVelocity: Maximum Velocity

Estes parametros definem as velocidades minima e maxima correspondentes aos parametros MinLevel/MaxLevel acima. O som sera

produzido entre as velocidades definidas aqui.

(TG IELGEEN  Velocidade minima: 0 a 126

Velocidade maxima: 1 a 127
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Trigger/Pad Type 4/4

WaitTime: Tempo de espera

Este pardmetro € usado para definir o tempo até o pad de destino detectar um sinal do trigger. Defina esse parametro para ajustar o
tempo de maneira que o sinal do trigger seja detectado no pico e a intensidade de batida no pad corresponda ao volume do som
produzido.

(TN LIIELGEEN 1 a 64 (ms)

RimGain: Ganho do aro

Trigger

Define o nivel de ganho do aro para um pad de dois piezos, como DT50S conectado ao conector de entrada mono x 2. Este pardmetro
s6 funciona quando o modo de entrada € definido como "paired".

Configuracoes ERIEWPYS

H/R Balance: Equilibrio do H/R

Ele define o equilibrio entre os dois piezos de cabeca e aro (H49 a H1, 0, R1 a R49). Se o som da pele for produzido quando o aro for
tocado, aumente o valor R para fazer o aro soar mais alto. Se o som do aro for produzido quando a cabeca for tocada, pressione

0 botdo [—] para aumentar o valor H, o que faz o som da cabec¢a soar mais alto.

Este parametro s6 funciona quando o modo de entrada € definido como "paired".

(T IELGECN H49 a H1, 0, R1 a R49

‘FootSwSelect H Vazamento ‘ Padd'IZBgé')l'ipo ‘Curve (Curva) ‘ Input Mode
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Trigger/Crosstalk Configuracdes de prevencao do vazamento

Trigger

| Estrutura da tela de configuracoes |

E Crosstalk

': All Reject Lvl Todos os niveis de rejeigcao

Reject Lvl Nivel de rejei¢éo (Pad de origem)

O termo "vazamento" se refere a saida dos sinais do trigger de um pad de bateria eletronica (inclusive uma bateria actstica com um trigger de
bateria conectado) diferente do que foi tocado como resultado de vibragdes ou interferéncia entre os pads. O vazamento € evitado suprimindo-
se qualquer som de sinal do trigger que seja mais baixo do que o valor especificado.

‘Curve (Curva) ‘ Input Mode

All Reject Lvl: Todos os niveis de rejeicao

Resolve o vazamento entre o pad exibido no canto superior direito da tela e todos os outros pads.
Embora sejam melhores na prevencio de vazamento, os valores mais altos também podem dificultar a reprodugéo de outros sons a0 mesmo

Pad Type (Tipo
de pad)

tempo.
(T [I[ELGECN Level: 0 a 99 <]
c
. £
Reject Lvi: Nivel de rejeicao (Pad de origem) 8
S

Resolve o vazamento entre o pad exibido no canto superior direito da tela e os outros pads individuais.

Por exemplo, caso Trg2 produza equivocadamente um som quando se bate em Trg1, defina Trg2 para ser exibido no canto superior direito da -
~ . o
tela, coloque uma marca de selegdo em Trgl e aumente Reject Lvl. o
. - . ) . ~ [
Embora sejam melhores na prevencio de vazamento, os valores mais altos também podem dificultar a reprodugéo de outros sons a0 mesmo u;)
tempo. 7]
o
<]
L

(TN IEGEEN Level: 0 a 99

Source Pad: Trg 1, Trg 2, Trg 3, Trg 4, Trg 5, Trg 6

OBSERVAQEO
Quando o modo de entrada estiver definido como "paired", Trg2 e Trg4 ndo serao definidos como a fonte de rejeicdo mesmo quando ambos
estiverem marcados.

Trigger/FootSwSelect Configuracoes de selecao do pedal

| Estrutura da tela de configuracoes |

E FootSwSelect

I— FootSwSelect Selecionar Foot Switch

FootSwSelect: Selecionar Foot Switch

Escolha entre HH65 (controlador de chimbal), FC3 (pedal), FC4/5 (pedal ou pedaleira) ou FC7 (controlador de pedal) para o controlador

ligado ao conector [FOOT SW].
Manual de Referéncia do EAD10 (avangado)
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Esta seciio explica as configuracdes de '"'Utility" (Utilitario) no menu.
Configuracoes gerais, funcoes do pad e EQ do fone de ouvido sao definidos aqui.

MEHL-UITIL | Estrutura da tela de configuracées

— General (Geral) Configuracoes gerais do utilitario g
| ENTER c
PadFunction Configuracoes da funcao do pad 8
Phones EQ Configuracoes de EQ do fone de ouvido
C
§e)
g
T
i
mgw - ~ - Egug ¥ = o
Utility/General (Geral) Configuracoes gerais do utilitario —
(@]
w
| Estrutura da tela de configuragées | §
@]
<
o

E General (Geral)

1/4

— SceneKnob Botao giratério Scene
— AutoPowerOff :  Tempo do desligamento automatico

— LCD Contrast: LCD Contrast (Contraste do LCD)
2/4
— ClickOutput Destino de saida do clique

— ClickCountOff Contagem de cliques desligada
— L&R Volume Volume de saida do dispositivo externo

— MicNoiseGate Gate de ruido do microfone
3/4
— AudioOutGain Ganho de saida de audio

— AudioMix Mix de audio
— USB To Host Configuracédo do terminal [USB TO HOST]
— MIDI LocalCtrl Controle local de MIDI

4/4
— AuxInVolume Volume [AUX IN]

— USB Volume Volume de reproducao do gravador ou audio USB

— ClickVolume Volume do clique
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Utility

| ENTER

Utility/General 1/4

UTIL - 5SEMERAL

General

SceneKnobh: Botao giratorio Scene

Ajuste o botdo giratério [SCENE] para ser usado apenas em cenas ou na entrada de dados (em vez dos botdes [-] ou [+]).

(TN IESEN scene, data

PadFunction

AutoPower0ff: Tempo do desligamento automatico

Defina o tempo até o aparelho ser desligado pela fungdo de desligamento automaético ou como (off) para desativar a fungéo.

(N LIIERGEEN off, 5, 10, 15, 30, 60, 120 (min)

OBSERVAQAO
* A configuragé@o de tempo para a funcéo de desligamento automatico é aproximada.

Phones EQ

* A unidade principal salva automaticamente todas as configuragées quando o aparelho é desligado.

LCD Contrast: LCD Contrast (Contraste do LCD)

Ajusta o contraste na tela.

Configuracoes JUEYGK]

Manual de Referéncia do EAD10 (avancgado)



MENU
Utility

Utility/General 2/4

variable

MicHoi

ClickOutput: Destino de saida do clique

| ENTER

Define o destino do som do clique.

L&R+ph Enviado para os conectores OUTPUT [R])/[L/MONO] e [PHONES].
phones Enviado apenas para o conector [PHONES].

(L NLIELCEEN L&R+ph, phones

ClickCountOff: Contagem de cliques desligada

Ajuste o som do clique para parar apds a reprodu¢@o de um ou dois compassos. Quando definido como off (desligado), o som do clique
continua sendo reproduzido.

Configuracoes [e]ifnNF

L&R Volume: Volume de saida do dispositivo externo

Define o volume da saida externa.

Em situagdes ao vivo, por exemplo, defina o volume da saida externa como um valor fixo. Dessa forma, vocé pode ajustar apenas o volume
do fone de ouvido com o botdo giratério [MASTER VOLUME]. Quando definido como "variable", vocé pode ajustar o volume do fone de
ouvido e o volume de saida externa usando o botdo giratério [MASTER VOLUME].

(LN LIIELGEEN variable (funciona com o botéo giratorio [MASTER VOLUME]), 1 a 127 (valor fixo)

OBSERVAQAO
O volume da saida AUX IN pode ser ajustado com o botao giratério [MASTER VOLUME], mesmo quando um valor fixo & definido para esse
parametro.

MicNoiseGate: Gate de ruido do microfone

Define o gate de ruido do microfone.

Configuracoes Jisjifely)

General

PadFunction

Phones EQ
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Utility

| ENTER

Utility/General 3/4

Futo

1Ctrl on

—

General

AudioOutGain: Ganho de saida de audio

Para dudio USB, defina o ganho de saida USB.
Para o uso do gravador, defina o ganho de entrada da gravag@o.

(T IEGEEN -12 dB, -6 dB, 0 dB, +6 dB, +12 dB

PadFunction

AudioMix: Mix de audio

Para dudio USB, defina se a entrada USB € enviada para USB OUT ou néo.
Durante o uso do gravador, define se a reprodugéo do gravador € gravada com a apresentacio ou néo.

Phones EQ

Com a configuragéo "auto", a entrada USB € enviada para USB OUT de dudio USB, e a reproducéo € gravada junto durante o uso do

gravador.

(TN IEGEEN auto, off, on

USB To Host: Configuracao do terminal [USB TO HOST]

Selecione o tipo de dados a ser transmitido ou recebido por meio do terminal [USB TO HOST].

A configuracdo "Audio+MIDI" processa dados de dudio e MIDI, e a configura¢do "MIDI" processa apenas dados MIDI.

A configuracdo automdtica alterna configuragdes automaticamente, de maneira que apenas os dados MIDI sejam trocados durante o uso do
gravador e dudio e MIDI sejam trocados em todos os outros momentos.

O gravador permanece desativado quando definido como Audio+MIDI.

(LG EEN auto, Audio+MIDI, MIDI

MIDI LocalCtrl: Gontrole local de MIDI

Ativa (on) ou desativa (off) o gerador de tom interno durante uma apresentacdo com pads. Normalmente, defina esse pardmetro como "on".
Quando definido como "oft", as se¢des de entrada do trigger e do gerador de tom sdo desconectadas dentro da unidade principal, de maneira
que nenhum som seja produzido quando os pads sdo tocados. No entanto, independentemente dessa configuragao, as informacdes de
apresentac@o na unidade principal sdo transmitidas como dados MIDI, e as mensagens MIDI recebidas de outros dispositivos sdo
processadas pela unidade principal. Uma configuragdo "off" (desligado) € titil para gravar a apresentacdo a bateria como dados MIDI em um
sequenciador ou software de DAW.

Configuracoes Jiejifely)
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Utility

| ENTER

Utility/General 4/4

UTIL-GEMERAL
Hg InUDlumg

m
olum

E
Use esses trés pardmetros para definir o equilibrio entre os volumes previamente a fim de manter o equilibrio ao usar o botdo giratério §
[AUDIO/CLICK VOLUME].
s
AuxinVolume: Volume [AUX IN] ‘g
Define o volume do sinal recebido por meio do conector [AUX IN]. ;';
USB Volume: Volume de reproducao do gravador ou audio USB o
Define o volume para a entrada de dudio USB ou a reproducio do gravador. g
5
ClickVolume: Volume do clique =
Define o volume do clique.
0ai27

Utility/PadFunction Configuracdes da funcao do pad

| Estrutura da tela de configuracoes |

E PadFunction

1/2
PadFunction Pad Function (Fungao do pad)

2/2
BypassSw Chave bypass
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MENU

MEMU

e

Utility

Utility/PadFunction 1/2

UTIL~F

| ENTER

PadFunction: Pad Function (Funcao do pad)

Em vez de reproduzir um som, vocé pode realizar fungdes, como alterar um nimero de cena ou o tempo, batendo em um pad. Ao bater no

pad que voce deseja definir, ou pressionar o botdo TRG ([F3]) para selecionar um pad, vocé pode selecionar uma funcéo que deseja atribuir.

off O pad produz um som habitual.
inc scene Aumenta o numero de cenas em um.
dec scene Diminui o nimero de cenas em um.

select scene

Seleciona a cena.

Numero da cena

toggle scene

Seleciona uma cena.
Sempre que o pad é tocado, a cena alterna duas cenas.

Numero da cena 1
Numero da cena 2

inc tempo Aumenta o valor do tempo em um.
(aumentar tempo)

dec tempo Diminui o valor do tempo em um.
(diminuir tempo)

tap tempo (tempo | Define o tempo da batida.

da batida)

clickOn/Off Liga e desliga o clique.

(ligar/desligar
clique)

bypassOn/Off

Liga e desliga o bypass. Util para ligar e desligar efeitos ou triggers durante a reproducéo. Para ignorar, use
BypassSW (chave de bypass).

REVERB

Controla a intensidade de reverberagéo (valor do botao giratério [REVERB]), de acordo com a intensidade com que
o pedal é pressionado ou o pad é tocado.

MinValue: a intensidade (minima) de reverberagao aplicada quando o pedal é solto ou o pad é tocado levemente
MaxValue: a intensidade (maxima) de reverberagao aplicada quando o pedal é totalmente liberado ou quando
o pad é tocado fortemente

EFFECT (efeito)

Controla a intensidade de efeito (valor do botao giratério [EFFECT]), de acordo com a intensidade com que o pedal
é pressionado ou o pad é tocado.

MinValue: a intensidade (minima) de efeito aplicado quando o pedal é solto ou o pad é tocado levemente
MaxValue: a intensidade (maxima) de efeito aplicado quando o pedal é totalmente liberado ou quando o pad
é tocado fortemente

CCO01 ao CC95

Envia uma mensagem de alteragéo de controle de acordo com a intensidade com que o pedal é pressionado ou
o pad é tocado.

MinValue: o valor minimo quando o pedal é solto ou quando o pad é tocado levemente
MaxValue: o valor maximo quando o pedal é totalmente liberado ou quando o pad é tocado fortemente
MIDI Ch:  Canal MIDI

(TG IELGEEN  off, inc scene, dec scene, select scene, toggle scene, inc tempo, dec tempo, tap tempo, clickOn/Off, bypassOn/Off, RevKnob,
EffKnob, CC01 a CC95

select scene: numero da cena

toggle scene: cena nimero1, nimero2

REVERB, EFFECT: variable, min., max.

CC: Numero CC, canal MIDI, valor (variable, min., max.)
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MENU
Utility

| ENTER

Utility/PadFunction 2/2

BypassSw: Chave hypass

Seleciona a configuragdo de destino bypassOn/Off em PadFunction. Esta € uma configuragdo geral, e ndo uma configuracéo de pad

individual.

Com todas as caixas de selecdo marcadas para definir o bypass como "on", a reverberag@o e os efeitos ndo serdo aplicados ao som que passa
pelo EAD, e os sons do trigger néo serdo produzidos. O som da bateria actistica recebido do microfone ndo muda; ele soa como é.

Rev Aplica a reverberagéo ou ndo
Eff Aplica o efeito ou ndo
Trg1 a Trg6é Reproduz o som do trigger ou nao

Phones EQ PadFunction ‘ General (geral) ‘

Configuracoes [eJaleli]

Utility/Phones EQ Configuracoes de EQ do fone de ouvido

| Estrutura da tela de configuraces |

E Phones EQ

': EQ LowGain EQ Low Gain (Ganho de grave do EQ)
EQ HighGain  EQ High Gain (Ganho de agudo do EQ)

OBSERVAQ[\O
O EQ do fone de ouvido néo afeta audio recebido pelo conector [AUX IN].

EQ LowGain: EQ Low Gain (Ganho de grave do EQ)
EQ HighGain: EQ High Gain (Ganho de agudo do EQ)

EQ LowGain Define o ganho de graves (dB) do equalizador do fone de ouvido (degrau de duas bandas).
Quanto maior o valor, maior serd o segmento inferior.

EQ HighGain | Define o ganho de agudos do equalizador do fone de ouvido (degrau de duas bandas).
Quanto maior o valor, maior serd o segmento superior.

(T NLIEEEN -12a 0a +12
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Jobh (Tarefa)

| EMTER

O menu de trabalho contém tarefas relacionadas a cena, wave e gravador.

| Estrutura da tela de configuracoes

Job (Tarefa)

— Scene Configuracoes da cena
| ENTER = )
Wave (Onda) Configuracoes da Wave 5
(3
Recorder Configuracoées do gravador @
<
©
c
<
= ~ g
Joh (Tarefa)/Scene Configuracoes da cena g
Somente as configuragdes da cena do usudrio podem ser alteradas nas configuragdes da cena (Job/Scene). As cenas predefinidas ndo podem N
ser alteradas. 3
©
g
| Estrutura da tela de configuraces O

E Scene

Recall Recuperacéo

Sort Classificar
Exchange Trocar

Clear Limpar

Recall:Recuperacao

As alteracdes feitas em cenas serdo perdidas se vocé selecionar outra cena antes de salvar (armazenar) as configuracdes. No entanto,
as edicdes sdo efetivamente retidas na memdria de recuperaciio, de maneira que as alteragdes possam ser chamadas usando-se a fung¢do de

recuperagao.

FECALL SCEME

FEE]l: [ Arens

--l' RECALL
@ @ @

OBSERVAQAO
O numero da cena e o nome da cena editada sédo exibidos. Caso ndo haja dados de recuperagao, "No data." (Sem dados) é exibido para
0 nome da cena.

1. Pressione o botdo "RECALL" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

2. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para chamar os dados.
"Completed." (Concluido) € exibido quando a recuperagio € concluida, e a tela retorna a Recall (Recuperagio).
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MENU
Job (Tarefa)

Sort: Classificar

Altera a ordem de cenas a serem acessadas quando se vira o botdo giratério [SCENE].

1. Pressione os botdes " ~." e "~ " ([F1] e [F2]) para mover o cursor.

2. Pressione o botdo "SELECT" ([F3]) para selecionar a cena que vocé deseja mover.

3. Pressione os botdes "~ " e "~ " ([F1] e [F2]) ou os botdes [-] e [+] para mover a cena selecionada.

4. Depois de mover a cena para a posicdo desejada, pressione o botao "INSERT" ([F3]).

OBSERVACAO
Para cancelar a classificagao ordenada, pressione o botdo [EXIT].

O pressionamento do botdo "INSERT" ([F3]) define a ordem reorganizada e altera os nimeros de cena de acordo.

Job (Tarefa)

(]
[=
(1]
O
()

‘ Gravador ‘ ‘ Wave (Onda)
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Job (Tarefa)

|

| ENTER

Exchange: Trocar

Troca a ordem de duas cenas.

Job (Tarefa)

[U=e

*¥
Q
c
Q
Q
(7))
©
g
1. Selecione as duas cenas que vocé deseja trocar. §
®©
2. Pressione o botdo "EXCHNG" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida. =
3. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para alterar a ordem das duas cenas.
"Completed." (Concluido) € exibido quando a troca € concluida, e a tela retorna a Exchange (Trocar). S
g
o
G
Clear:Limpar L

Inicialize a cena.

CLEAR SCEME

BES: LMY Scene

——— CLEAR

1. Use os botdes [] e [+] para selecionar a cena que vocé deseja inicializar.

2. Pressione o botdo "CLEAR" ([F3]), e a tela de confirmacgao é exibida.

3. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para inicializar a cena selecionada.
"Completed." (Concluido) € exibido quando a inicializagio € concluida, e a tela retorna a Clear (Limpar).
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Job (Tarefa)

| ENTER

Job (Tarefa)/Wave (Onda) Configuragcoes da Wave

| Estrutura da tela de configuracoes |

E Wave (Onda)

Job (Tarefa)

2

172 g

— Import Importar o arquivo de audio selecionado »
— Import All Importar todos os arquivos de audio L

— Delete Excluir arquivo de audio selecionado Tg

q A z g =

— Delete All Excluir todos os arquivos de audio o

— Optimize (Otimizar) Otimizar meméria 3

2/2 =

— Memory Info Informagdes da memdria

S

©

©

>

o

Q)

Jobh/Wave 1/2

JOE-WALE

| ENTER

Import: Importar o arquivo de audio selecionado

Selecione qual arquivo de dudio (.WAV) salvo em uma unidade flash USB a ser importado para o EAD10.

MAVE-IMPORT Daa=/soa=

File
[ead_BE1 1

H a1 off
~ [ IMPORT

VoiceAssign: Atribuicao do trigger
File: Arquivo a ser importado
Atribui a onda selecionada importada para o EAD a uma fonte de entrada do trigger. Quando "off" (desligado) for selecionado, nenhuma

atribuicdo serd realizada. Quando vocg tiver atribuido a onda importada a uma fonte de entrada do trigger, realize a operacio de
armazenamento da cena.

Manual de Referéncia do EAD10 (avangado)



Edit
MENU

Job (Tarefa)

| ENTER

1. Pressione o botdo "IMPORT" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

2. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para importar.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a importagéo, e a tela retorna a Etapa 1.

Job (Tarefa)

Pressione o botdo "CANCEL" ([F3]) durante a importacdo para interromper a importagéo, e a tela retorna a Etapa 1.

"Completed." (Concluido) € exibido quando a importacdo € concluida, e a tela retorna a Import (Importar).

)
(TN LIELGEEN  off, Kick, Kick-R, Trg2, Snare, Snare-R, Trg4, Trg5, Trg5-R1, Trg5-R2, Trg6, Trg6-R1, Trg6-R2, FootSW S
O
B n
OBSERVACAO
* Somente arquivos de audio de 16 bits (.WAV) podem ser usados com o EAD10. L
* O comprimento méximo de um Unico arquivo que pode ser importado é de aproximadamente 20 segundos (no caso do audio de 44,1 kHz <
e 16 bits). 'g
o
* Alguns arquivos de audio talvez ndo sejam importados mesmo quando todas as condi¢des acima sao atendidas. :;
* Os Waves importadas poderao ser usadas depois em outras cenas escolhendo-se o wave do instrumento ou da categoria de voz. §
. . P 5
Import All: Importar todos os arquivos de audio g
®©
Importa todos os arquivos de dudio (.wav) salvos no diretdrio raiz da unidade flash USB para a memoria de waves do EAD10. (O]

MWALE~IMPORT ALL

—— IMPORT

1. Pressione o botdo "IMPORT" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

2. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para importar.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a importagdo, e a tela retorna a Etapa 1.
Pressione o botdo "CANCEL" ([F3]) durante a importa¢do para interromper a importagao, e a tela retorna a Etapa 1.

"Completed". (Concluido) € exibido quando a importagdo € concluida, e a tela retorna a Import All (Importar tudo).

OBSERVAGAO
Dependendo do tipo ou do nimero de arquivos de audio, pode haver falha na importagdo de alguns arquivos.
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Job (Tarefa)

| ENTER

Delete: Excluir arquivo de audio selecionado

Exclui a onda selecionada do EAD10.

WALE-DELETE

Job (Tarefa)

BE1CEmPLY Mave]

s [DELETE

1. Pressione os botdes [] e [+] para selecionar o wave que vocé deseja excluir.

2. Pressione o botdo "DELETE" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

3. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para excluir a onda selecionada.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a exclusdo, e a tela retorna a Etapa 1.

Wave (Onda)

"Completed." (Concluido) € exibido quando a exclusdo € concluida, e a tela retorna a Delete (Excluir).

OBSERVACAO
Use o botdo " M " ([F2]) para audigéo do arquivo.

Gravador

Delete All: Excluir todos os arquivos de audio

Exclui todos os waves da memoria de wave interna do EAD10.

MALUE-DELETE ALL

———[TELETE

1. Pressione o botdo "DELETE" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

2. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para excluir todos os waves.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a exclusdo, e a tela retorna a Etapa 1.

"Completed." (Concluido) € exibido quando a exclusdo € concluida, e a tela retorna a Delete All (Excluir tudo).
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Job (Tarefa)

| ENTER

Optimize (Otimizar): Otimizar memoria

Otimiza a memoria de wave do EAD10. A otimizagao reorganiza o contetido da memoria para usar mais eficiente e efetivamente o espaco da

memoria. A otimizagdo da memoria pode aumentar o espago da memoria contiguo livre.

Job (Tarefa)

WAVE-OPTIMIZE

——|OPTIMIZ

-

1. Pressione o botdo "OPTIMIZ" ([F3]), e a tela de confirmacao é exibida.

2. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para otimizar a meméria.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a otimizagdo, e a tela retorna a Etapa 1.

Wave (Onda)

"Completed." (Concluido) € exibido quando a otimizagao € concluida, e a tela retorna a Optimize (Otimizar).

Gravador

Joh/Wave 2/2

JOE-LALIE
|

Memory Info: Informacoes da memaria

Exibe o uso da memoria de wave do EAD10.

HAVE-IMFO

k

Total: Tamanho total da meméria (MB)
Exibe o tamanho total da memdria em unidades de MB (megabytes).

Free: Espaco livre da meméria (MB) (espaco livre da memoéria [%])

O espaco livre é exibido em unidades de MB (megabytes). Além disso, exibe o espaco livre de toda a memdéria em %.
A meméria fragmentada pode evitar a importacé@o de arquivos de dudio, mesmo que haja espaco suficiente.

OBSERVAQAO
As unidades usadas para indicar a capacidade mudam de acordo com o tamanho da meméria (KB: quilobyte, MB: megabyte).
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Job (Tarefa)/Recorder Configuracoes do gravador

| Estrutura da tela de configuracoes |

Job (Tarefa)

JOEB~<RECORTER
Extort RAudio
Recorder
| o
Export Audio  Exportar dudio §
—{ENTER ?
. — s
Export Audio: Exportar audio =
Isso salva o arquivo de dudio gravado no gravador interno em uma unidade flash USB. %
=
OET AUDIO
g
S
o
(G

1. Caso vocé queira adicionar um nome ao arquivo, pressione o botdo "NAME" ([F2]) e digite um nome.

e ™
® Digitacdo do nome do arquivo

1. Use os botdes [-] e [+] para selecionar um caractere e use os botdes "<" e ">" ([F1] e [F3]) a fim de mover
0 cursor para a posicao do proximo caractere. Um nome do arquivo com até 16 caracteres pode ser atribuido.

2. Quando vocé tiver terminado de inserir todos os caracteres, pressione o botéo "OK" ([F2]).

\. J

2. Pressione o botdo "EXPORT" ([F3)), e a tela de confirmacao é exibida.

3. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para exportar.
Pressione o botdo "NO" ([F3]) para cancelar a exportacio, e a tela retorna a Etapa 1.

"Completed." (Concluido) € exibido quando a exportacdo € concluida, e a tela retorna a Export (Exportar).

OBSERVAGAO
* A gravagéo de dados sera perdida quando o aparelho for desligado ou durante a realizagdo de uma redefini¢cao de fabrica.

* Nao se faz backup dos dados de dudio em arquivos "All" (Tudo).
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E preciso que se tenha conhecimento dos termos para compreender as funcdes e as operacdes da secao MENU/File. Esta
secao explica a terminologia usada na secio MENU/File.

® Arquivos
O termo "file" € usado para definir um conjunto de dados salvo em uma unidade flash USB. Os dados trocados entre 0 EAD10 e uma
unidade flash USB sdo transportados na forma de arquivos.

©® File Name (Nome do arquivo)

O nome dado ao arquivo € chamado de nome do arquivo. Os nomes de arquivos sdo importantes para distinguir arquivos, e 0 mesmo nome
do arquivo nio pode ser usado no mesmo diretério. Embora computadores possam processar nomes longos e até mesmo incluir caracteres
que ndo sejam do inglés, o EAD10 sé pode usar caracteres alfanuméricos.

® Extensodes
O "ponto final + trés letras", como ".wav" ao final do nome do arquivo, € conhecido como uma "extensao de arquivo". A extensdo indica
o tipo de arquivo. Os arquivos usados pelo EAD10 tém uma extensdo ".bin", que ndo € exibida na tela do EAD10.

® File size (Tamanho do arquivo)

Refere-se ao tamanho do arquivo. O tamanho do arquivo € determinado pela quantidade de dados salvos no arquivo. O tamanho do arquivo
€ medido em unidades indicadas com B (byte). Grandes arquivos e também a capacidade de meméria dos dispositivos sdo representados
usando-se unidades de KB (quilobytes), MB (megabytes) e GB (gigabytes). 1 KB =1.024 B, 1 MB =1.024 KB e 1 GB =1.024 MB.

® Formato
A inicializagio da unidade flash USB € conhecida como "formatagdo". A formata¢do de uma unidade flash USB usando-se o EAD10
apagard todos os arquivos e diretdrios (ou pastas).

® Salvar, carregar

"Salvar" se refere a gravagio de dados em uma unidade flash USB, e "carregar" se refere a leitura de arquivos usando-se uma unidade
flash USB.

OBSERVAQIT\O
O EAD10 pode processar, no maximo, 100 arquivos ".wav" e 100 arquivos "bin".

| Estrutura da tela de configuraces

MEMU.F ILE | Arquivo|

S R R "
— Save Salvar arquivo

' —Iﬁ — Load Carregar arquivo
— Rename Rename File (Renomear arquivo)
— Delete Delete File (Excluir arquivo)
— Format Formatar unidade flash USB
2/2

— Memory Info Informac6es da meméria da unidade flash USB

OBSERVAGI—AO
Para obter mais informagdes sobre operagdes do cursor, consulte pagina 6.
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MENU

Arquivo

File 1/2

| ENTER

Save: Salvar arquivo

Salva o arquivo em uma unidade flash USB.

FILE~SALE
T

1. Conecte uma unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

2. Navegue até MENU/File/Save.
A tela a seguir € exibida.

FILE
Tuke
[

—— [ HAME &' |

3. Selecione o tipo (de arquivo).

3-1. Use os botdes [-] e [+] para selecionar o tipo de arquivo que vocé deseja salvar.

All Todos os dados (todas as cenas, todas as ondas, dados do utilitario
e configuragdes do trigger)

AllScene Dados de todas as cenas

OneScene Dados da cena

Scene: selecione a cena que vocé deseja salvar.

Trigger Configuracdes do trigger

(ol [[ELGECN  All, AllScene, OneScene, Trigger

OBSERVAQAO
As musicas gravadas com o gravador (meméria interna) ndo sao salvas em arquivos "All". Use JOB/RECORDER/EXPORT para
salvar os dados gravados pelo gravador como um arquivo.

AVISO

Como todos os quatro tipos de arquivo sao salvos usando-se a mesma extensao (.bin), nao use o mesmo nome do
arquivo ao salvar, mesmo caso vocé altere o tipo de arquivo. O uso do mesmo nome do arquivo pode resultar na
substituicdo do mesmo arquivo.

3-2. Para OneScene, selecione a cena que vocé deseja salvar.
Pressione o botdo " =" ([F1]) para mover o cursor até o nimero da cena e use os botdes [—] e [+] para selecionar a cena que vocé
deseja salvar.
Quando a cena contém waves do usuadrio, estas também sdo salvas.

Save

Formato

‘ Memory Info
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MENU

Arquivo

| ENTER

4. Insira um nome para o arquivo a ser salvo.
4-1. Pressione o botio "NAME" ([F2]).

[}
>
[}
A tela NAME Edit € exibida. (2]

p A

® Digitacdo do nome do arquivo
1. Use os botdes [-] e [+] para selecionar um caractere e use os botdes "<" e ">" ([F1] e [F3]) a fim de °
mover o cursor para a posigao do proximo caractere. Um nome do arquivo com até 16 caracteres pode s
ser atribuido.

(0]
€
©
C
[0}
o

L 2. Quando vocé tiver terminado de inserir todos os caracteres, pressione o botao "OK" ([F2]). )
&
©
W

5. salve o arquivo.

5-1. Pressione o botio "SAVE" ([F3)). -
o
©
£
o
L
o
£
ey
o
€
[}
=

5-2. Para salvar o arquivo, pressione o botdo "YES" (Sim) ([F1]). Caso vocé néio queira salvar o arquivo, pressione o botio "NO"
(Nao) ([F3]), e a tela retorna para a Etapa 2.

Caso um arquivo com o mesmo nome do arquivo jé exista, a tela de confirmagdo de substitui¢do, conforme mostrado abaixo,
¢é exibida.

Para salvar usando um nome do arquivo diferente, pressione o botdo "NO" (NZo) ([F3]), e a tela retorna para a Etapa 2.
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Arquivo

| ENTER

6. Pressione o botdo "YES" (Sim) ([F1]) para salvar.

)
>
]
n
o
]
S
O pressionamento do botdo "CANCEL" (Cancelar) ([F3]) durante a gravagdo para o processamento, e a tela retorna a Etapa 2.
AVISO
Nao desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO DEVICE] ou desligue o EAD10 enquanto os dados estao sendo
salvos. Isso pode causar mau funcionamento no EAD10 ou corromper a memoria na unidade flash USB. g
g
i
"Completed." (Concluido) € exibido quando o processo de gravagio é concluido, e a tela retorna a Etapa 2.
5
©
x
] c H L
Load: Carregar arquivo
Carrega um arquivo salvo anteriormente em uma unidade flash USB no EAD10.
o
Quando vocé tiver migrado arquivos para um computador tendo em vista o gerenciamento de arquivos, ndo se esqueca de transferir de volta g
0s arquivos para o diretdrio raiz da unidade flash USB. E
OBSERVACAO L
O EAD10 nao consegue carregar o arquivo caso ele esteja em um subdiretério (pasta). o
£
<LOAD O:2@1 A @Al g
A1l
H11 é
]

| LOAD

1. Conecte a unidade flash USB contendo os arquivos salvos com o EAD10 ao terminal [USB TO DEVICE].

2. Navegue até MENU/File/Load.

A tela a seguir € exibida.

<LOAD Rl A a1

ALl |
]

| LOAD
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Arquivo

| ENTER

3. Selecione o tipo (de arquivo).

3-1. Use os botdes [-] e [+] para selecionar o tipo de arquivo que vocé deseja carregar.

All Todos os dados (todas as cenas, todos os waves, dados do utilitario
e configuragdes do trigger)

AllScene Dados de todas as cenas

OneScene Dados da cena

Trigger Configuracdes do trigger

(TN IEGEEN  All, AllScene, OneScene, Trigger

4. Selecione o arquivo que vocé deseja carregar.

Save

4-1. Useosbotdes "~ "e " =" ([F1] e [F2]) a fim de mover o cursor para "File" (Arquivo) e use os botdes [—] e [+] para selecionar
o0 arquivo que vocé deseja carregar. Somente os arquivos que coincidirem com o tipo de arquivo selecionado serdo apresentados
para serem carregados.

4-2. Para OneScene, selecione a cena em que vocé deseja carregar OneScene. -
Use os botdes " -~ " e "« " ([F1] e [F2]) para mover o cursor até o nimero da cena e os botdes [-] e [+] para selecionar a cena o
em que vocé deseja carregar OneScene. IS
Caso a cena contenha ondas do usudrio, estas também sdo carregadas. %

o

5. Pressione o botio "LOAD" ([F3]).

LOAD

Formato

6. Pressione o botdo "YES" (Sim) ([F1]) para carregar.
Uma mensagem semelhante a mostrada abaixo € exibida durante o processo de carregamento.

‘ Memory Info

dind. ..

— =TT

O pressionamento do botdo "CANCEL" (Cancelar) ([F3]) durante o carregamento para o processamento, ¢ a tela retorna a Etapa 2.

AVISO
Nao desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO DEVICE] ou desligue o EAD10 enquanto os dados estao sendo
carregados. Isso pode causar mau funcionamento no EAD10 ou corromper a memoria na unidade flash USB.

"Completed." (Concluido) € exibido quando o processo de carregamento € concluido, e a tela retorna a Etapa 2.
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Arquivo

Rename: Rename File (Renomear arquivo)

Renomeia o arquivo salvo em uma unidade flash USB.

FILE<RENAME D:2@is@di

Ture
File

[_ 1
LhpZ 1
~ |~  [REMAME

1. Conecte a unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

2. Navegue até MENU/File/Rename.
A tela a seguir € exibida.

FILE-EENAME D@1 o1

Tdre
File

[_ 1
e 1
~ |~ [REMAME

3. Selecione o tipo do arquivo que vocé deseja renomear.

3-1. Use os botdes [] e [+] para selecionar o tipo de arquivo que vocé deseja renomear.

All Todos os dados (todas as cenas, todas as ondas, dados do utilitario e configuragdes do trigger)
AllScene Dados de todas as cenas

OneScene Dados da cena

Trigger Configuracoes do trigger

Wav Arquivo de onda

(ol [I[ELGESN  All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav

4. Selecione o arquivo a ser renomeado.
4-1. Pressione o botdo "~ " ([F2]) a fim de mover o cursor até "File".
4-2. Use os botdes [—] e [+] para selecionar o arquivo a ser renomeado.
5. Defina um novo nome para o arquivo.

Pressione o botdo "« " ([F2]) para mover o cursor até a parte inferior da tela.
Pressione o botdo "Name" (Nome) ([F2]) para exibir a tela Enter File Name (Informar nome do arquivo).

| ENTER

Save

Load

Excluir Rename

Formato

‘ Memory Info

4 )
® Digitacdo do nome do arquivo
1. Use os botdes [-] e [+] para selecionar um caractere e use os botdes "<" e ">" ([F1] e [F3]) a fim de mover
0 cursor para a posigao do préximo caractere. Um nome do arquivo com até 16 caracteres pode ser atribuido.
2. Depois de informar todos os caracteres, pressione o botdo "OK" ([F2]).
. J
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Arquivo

6. Pressione o botdao "RENAME" ([F3]).

A tela de confirmagio € exibida.

Are 4You zure?

7. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para alterar o nome.

AVISO

Nao desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO DEVICE] ou desligue o EAD10 enquanto o arquivo esta sendo
renomeado. Isso pode causar mau funcionamento no EAD10 ou corromper a memdria na unidade flash USB.

| ENTER

Save

Load

Rename

"Completed." (Concluido) € exibido quando o processo de renomeacio € concluido, e a tela retorna a Etapa 2.

Delete: Delete File (Excluir arquivo)

Esta operagdo exclui um arquivo na unidade flash USB.

~OELETE D:a@irsaai

]

ITELETE

Excluir

Formato

‘MemowlMo

1. Conecte a unidade flash USB que contém o arquivo salvo que vocé deseja excluir usando o EAD10 ao

terminal [USB TO DEVICE].
2. Navegue até MENU/File/Delete.

A tela a seguir € exibida.

FILE-DELETE meeirsea1
Tule
File ]

IDELETE
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Arquivo

3. Selecione o tipo de arquivo que deseja excluir.

3-1. Useosbotdes "~ "¢ "~ " ([F1] e [F2]) para mover o cursor até "Type" (Tipo).

3-2. Use os botdes [] e [+] para selecionar o tipo de arquivo.

| ENTER

All Todos os dados (todas as cenas, todas as ondas, dados do utilitario e configuragdes do trigger)
AllScene Dados de todas as cenas
OneScene Dados da cena
Trigger Configuracdes do trigger %
Wav Arquivo de onda o
(oL [I[ELGECN  All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav 7
~ L npEan . °
4. Use os botdes " ~"e " " ([F1] e [F2]) para mover o cursor até "File" (Arquivo). o
-
5. Use os botodes [] e [+] para selecionar o arquivo que vocé deseja excluir.
Dependendo dos arquivos selecionados na Etapa 3, somente os arquivos que vocé pode excluir sdo apresentados. L
6. Pressione o botdao "DELETE" ([F3]). .
IS
I s
~ |DELETE [3)
= = = o
=
=
2
w
i)
®©
£
b
7. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para excluir o arquivo. L
L
- vEs | no | &
- - - P
= = = o
IS
()
@ @ ¢ £

AVISO
Nao desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO DEVICE] ou desligue o EAD10 enquanto o arquivo esta sendo
excluido. Isso pode causar mau funcionamento no EAD10 ou corromper a memdria na unidade flash USB.

"Completed." (Concluido) € exibido quando o processo de exclusdo € concluido, e a tela retorna a Etapa 2.
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Format: Formatar unidade flash USB

As vezes, as unidades flash USB ndo sdo utilizdveis como estdo. Nesses casos, formate a unidade flash USB seguindo os procedimentos

mostrados abaixo.

FILE-FORMAT

——FORMAT

AVISO

A formatacao apaga todos os dados na unidade flash USB. Antes de formatar, certifique-se de que a unidade flash USB nao

contenha dados importantes.

1. Conecte a unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

2. Navegue até MENU/File/Format.

A tela a seguir € exibida.

FILE-FORMAT

——FORMAT

3. Pressione o botio "FORMAT" ([F3]).

——IFORMAT

A tela de confirmacéo de formatag@o da unidade flash USB € exibida.

| ENTER

Save

Excluir

Formato

‘ Memory Info
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Arquivo

| ENTER

4. Pressione o botio "YES" (Sim) ([F1]) para formatar.

MO

AVISO
Nao desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO DEVICE] ou desligue o EAD10 enquanto a unidade flash USB esta
sendo formatada. Isso pode causar mau funcionamento no EAD10 ou corromper a memdria na unidade flash USB.

Save

"Completed." (Concluido) € exibido quando o processo de formatagéo € concluido, e a tela retorna a Etapa 2.

File 2/2

Memory Info: Informacoes da memaria da unidade flash USB —

Mostra o uso da memoria da unidade flash USB.

Excluir

FILE-IMFO

Free
JI.3GE ¢ 98, 5% —

Formato

Total: Tamanho total da meméria (MB)
Exibe o tamanho total da memdria em unidades de MB (megabytes).

Free: Espaco livre da meméria (MB) (espaco livre da memoéria [%])
O espago livre é exibido em unidades de MB (megabytes). Além disso, exibe o espaco livre de toda a memdéria em %.

Memory Info

OBSERVACAO
As unidades usadas para indicar a capacidade mudam de acordo com o tamanho da memédria (KB: quilobyte, MB: megabyte, GB: gigabyte).
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Factory Reset

MEMNU
Factord Reset I

| EMTER

Restaura todas as configuracoes padrio de fabrica nas configuracdes do usuario (cenas do usuario, configuracées do

trigger, onda, utilitario, memoria interna do gravador).

MEML

ST — _ | Estrutura da tela de configuracoes |

| ENTER

Factory Reset: Redefinicao de fabrica

AVISO

Factory Reset
Factory Reset Redefinicao de fabrica

(]
©
o

1+
'S 0
€5
8
T
(]
o

Uma restauracao de fabrica apaga todos os dados nas configurac6es do usuario, restaurando as configuracoes padrao de fabrica.
Nao se esqueca de salvar todos os dados importantes em uma unidade flash USB com antecedéncia (pagina 48).

Restaurando as configura¢ées padrao

1. Navegue até MENU/Factory Reset.
A tela a seguir € exibida.

FACTORY RESET

Lser data.

— =TT

2. Pressione o botdo "RESET" ([F3]).

— =TT

A tela de confirmagdo da redefini¢do de fabrica € exibida.

3. Pressione o botdo "YES" ([F1]) para realizar a redefinicdo de fabrica.
Caso vocé ndo queira realizar a redefini¢do de fabrica, pressione o botdo "NO" ([F3]).
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Factord Reset 1
MENU

Factory Reset

| ENTER

A mensagem a seguir € exibida durante a operagao.

Mow Proc

"Completed." (Concluido) € exibido quando a redefinicéo de fabrica € concluida, e a tela retorna a Scene (Cena).
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Conexao de um computador

A conexao da unidade principal a um computador usando-se um cabo USB permite enviar e receber dados de audio
ou MIDI.
Esta secdo explica como conectar a unidade principal e o computador.

Terminal [USB TO HOST] (painel traseiro)
terminal
[USB]

USB o<+
TO DEVICE TO HOST

== (i

@YAMAHA

Computador

Cabo USB

Unidade principal

OBSERVAQIT\O
O cabo USB néo esta incluido. Para conectar o computador a unidade principal, use um cabo tipo USB A-B que nado tenha mais do que 3 metros.

B Precaucodes ao usar o terminal [USB TO HOST]

Ao conectar o computador ao terminal [USB TO HOST], verifique os pontos a seguir. Deixar de fazer isso causa riscos de
congelamento do computador e dano ou perda dos dados.

Caso o computador ou o EAD10 congele, reinicie o software aplicativo ou o sistema operacional do computador ou
desligue e religue o EAD10.

AVISO
¢ Use um cabo USB do tipo A-B. Além disso, certifique-se de que o cabo tenha menos do que 3 metros de comprimento. Cabos
USB 3.0 nao podem ser usados.

¢ Antes de conectar UM computador ao terminal [USB TO HOST], desative qualquer modo de economia de energia do
computador (como suspensao, hibernacao ou espera).

¢ Realize o procedimento a seguir antes de ligar/desligar o EAD10 ou conectar/desconectar o cabo USB ao/do terminal [USB TO HOST].
- Saia de todos os software aplicativos abertos no computador.

¢ Aguarde pelo menos seis segundos entre ligar/desligar a unidade principal e conectar ou desconectar o cabo USB.

Como instalar o Yamaha Steinbherg USB Driver

Para usar dados de dudio com um computador com Windows, vocé precisa instalar o Yamaha Steinberg USB Driver.

OBSERVAGi\O
Quando vocé usa um computador com macOS ou Windows somente para processar dados MIDI, a instalacdo do Yamaha Steinberg USB Driver
nao é obrigatodria.

1. Baixe o Yamaha Steinberg USB Driver mais recente no URL a seguir.
http://download.yamaha.com/

Pressione o botdo [ § (nome do driver)], baixe e abra o arquivo.
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Conexao de um computador

OBSERVACAO
* As informagdes sobre os requisitos do sistema também s&o fornecidas na pagina da Web acima.

* Tendo em vista uma melhoria, o Yamaha Steinberg USB Driver pode ser atualizado sem aviso prévio. Para obter os detalhes e as
informagbes mais atualizadas, visite o site acima.

2. Instale o Yamaha Steinberg USB Driver no computador.
Para obter mais informagdes, consulte o guia de instalacio do Yamaha Steinberg USB Driver.

Uso do software de DAW

Para obter mais informagdes sobre a gravagdo ou a reproducdo de dudio, consulte o0 Manual do Proprietdrio do software de DAW.

O 4dudio USB e a fungdo de gravador ndo podem ser usados simultaneamente no EAD10.
A configuragdo padrdo de fabrica alterna automaticamente para processar apenas MIDI via USB com o gravador ainda em uso.

4 )

® Referéncia relacionada a MIDI

As informagoes relacionadas a MIDI e a criagdo de musica com um computador sédo fornecidas
na Lista de dados (PDF).
A Lista de dados (PDF) esta disponivel para download na pagina da Web.

http://download.yamaha.com/

* A Yamaha Corporation reserva-se o direito de modificar esse URL a qualquer momento sem aviso prévio.
. J

Driver Yamaha USB-MIDI

Normalmente, a instalagdo do driver ndo € necessaria. Se, no entanto, vocé estiver enfrentando uma operagio instavel ou outros problemas,
baixe o driver USB-MIDI da pagina da Web listado abaixo e o instale no computador.

Downloads da Yamaha: http://download.yamaha.com/

Digite o nome do modelo e selecione o driver USB-MIDI que corresponda ao sistema operacional.
Para obter instrugdes sobre como instalar o driver, consulte o Guia de instalacdo incluido no arquivo para download.

OBSERVAGI—AO
* Dependendo do sistema operacional que vocé estiver usando, o driver Yamaha USB-MIDI padrao talvez ndo seja compativel.

* Para computadores Mac, a instalagéo de drivers ndo é necessaria porque os drivers padrao incluidos no macOS sao usados.

Manual Development Group
© 2017 Yamaha Corporation
Published 10/2017 LB-AO
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