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Uso do manual em PDF
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* Selecione "Localizar" ou "Pesquisar

* Para passar rapidamente pelo itens e tépicos de interesse, clique nos itens desejados no indice "Favoritos" na parte esquerda
da janela do visor principal. (Clique na aba "Favoritos" para abrir o indice, se ele ndo for exibido.)

* Clique nos niimeros da pagina que aparecem neste manual para ir diretamente para a pagina correspondente.

no menu "Editar" do Adobe Reader e insira uma palavra-chave para localizar as

informagdes relacionadas em qualquer parte do documento.

OBSERVAGAD 0s nomes e as posigdes dos itens de menu podem variar de acordo com a versdo do Adobe Reader usada.

* Asilustracdes e os visores LCD mostrados neste manual t€m apenas fins informativos e podem apresentar diferengas em

relag¢@o aos exibidos no instrumento.

* Os documentos "Lista de dados" e "Manual de conexao do dispositivo inteligente" podem ser baixados no site da Yamaha:

https://download.yamaha.com/

* Os nomes das empresas e dos produtos neste manual sdo marcas comerciais ou registradas de suas respectivas empresas.
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Selecao das vozes MegaVloice, GM, XG e GM2

Este instrumento conta com uma variedade de vozes, ideais para uso com um software sequenciador. As
vozes incluem MegaVoice (pagina 4), XG e GM. Essas vozes ndo podem ser acessadas diretamente pelos
botdes de sele¢do de categoria VOICE. No entanto, vocé pode seguir as instrugdes abaixo para acessa-las.

Selecao das vozes MegaVoice ou Legacy

1 Pressione um dos botdes de selecao de categoria VOICE (exceto o botao
[EXPANSION/USERY]) para acessar o visor Voice Selection.

2 Pressione o botéo [8 A] (1) para acessar as categorias de vozes.

& Right! Voice ] & Fight! Voice
User  USBI User  USBI

AmbientPiano

ctavePiano| | Strings & Choir | Legacy

EN -

Effect  Voice o) [ ]
Tyre  Set Demo | File

3 Pressione os botoes [1 AV]/[2 A V] para selecionar a pasta P1 ou P2.

4 use os botdes do cursor [A][V][4][™] para selecionar a pasta de categoria de voz
MegaVoice (P2) ou Legacy (P1) e, em seguida, pressione o botdao [ENTER].

i PROXIVA PAGINA
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5 Use os botées do cursor [A][V][4][™] para selecionar a voz desejada e pressione
o botao [ENTER].

Tipos de voz (caracteristicas)

O tipo especifico de uma voz € classificado em nove opc¢des (Manual do Proprietario, capitulo 1).
A MegaVoice serd abordada aqui.

MegaVoice

§
D
(7]

Com vozes normais, vocé pode controlar o volume das notas ou alterar o timbre ou o tom de um
som, dependendo da velocidade de pressionamento da tecla (com que intensidade ou suavidade
vocé toca). No entanto, as MegaVoices respondem de maneira completamente diferente

a velocidade e fazem uso especial da alteracdo de velocidade. Cada intervalo de velocidade tem um
som completamente diferente. Por exemplo, uma MegaVoice de violao inclui sons de diversas
técnicas de apresentagdo. Em instrumentos comuns, as diferentes vozes que t&ém esses sons
precisariam ser acessadas por meio de MIDI e reproduzidas em conjunto para alcangar o efeito
desejado. J4 as MegaVoices permitem que vocé reproduza uma parte realista de violdo com uma
unica voz, usando valores de velocidade especificos para reproduzir os sons desejados. Por causa da
natureza complexa dessas vozes e das velocidades exatas necessdrias para reproduzir os sons, as
vozes ndo foram criadas para uma apresentagdo no teclado. Porém, elas sdo muito tteis e praticas ao
criar dados MIDI, especialmente quando vocé ndo quer usar vdrias vozes diferentes para uma tnica
parte de instrumento. Os mapas de sons das MegaVoices estdo disponiveis na se¢cdo "Mapa de
MegaVoices" na Lista de dados no site.

OBSERVACAD As MegaVoices ndo sdo compativeis com outros modelos do instrumento. Por isso, os dados de misica ou estilo
criados neste instrumento com essas vozes ndo serdo reproduzidos corretamente quando usados em instrumentos
que ndo contém esses tipos de voz.

OBSERVACAD As MegaVoices apresentam sons diferentes de acordo com o intervalo, a velocidade e o toque do teclado e outros
fatores. Dessa forma, se vocé ativar o botao [HARMONY/ARPEGGIO] ou alterar os parametros do conjunto de vozes,
podera gerar sons inesperados ou indesejados.

Selecao das vozes GM, XG e GM2

As vozes GM e XG, bem como as vozes GM2, também estdo disponiveis no instrumento. Elas podem ser
reproduzidas por mensagens MIDI de um software sequenciador, etc. As musicas que correspondem a esses
formatos podem ser reproduzidas corretamente por um software sequenciador, e as vozes apropriadas sdo
selecionadas automaticamente.

Alteragao das configuracoes detalhadas de Metronome ou Tap

Tempo

As configuracdes detalhadas de METRONOME (como volume, som ou batida) ou TAP TEMPO podem ser
acessadas no visor abaixo.
1 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A ][V ][ 4][»] Metronome Setting — [ENTER]

2 Use os botoes do cursor [A][ V] para selecionar a pagina para fazer as configuracoes
conforme descrito abaixo.

R 2 PRONIIA P

{lo Metroname Setting

{lgs Metranome Setting

Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off
Time Signature:  4/4
2 TapTempo YVolume: 50 Sound: Hi-Hat Closed
Style Section Reset: On

Sound

Side Stick

Snare

Hand Clap Style Section
Snare Tight

Sound Time Signature

Metronome Tap

Floor Tom L

| Bell Oft

Bel On Use os botdes Hi-Hat Closed
AT AT Y do cursor T

[A]Y].

00000 0000 GG

000000 0000 00
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1 Metronome

2AVY] Volume Determina o volume do som do metrénomo.
[3 AV]— | Sound Determina se o timbre de uma campainha serd emitido ou ndo na primeira batida
[5AV] de cada compasso.
[6 AV]/ | Time Signature Determina a férmula de compasso do som do metrénomo.
[7AV]
2 Tap
Permite definir o som de percussio e a velocidade em que € emitido quando o botdo [TAP TEMPO]
€ tocado.
2AVY] Volume Determina o volume do som da percussio.
[3 AVY]— | Sound Seleciona o som de percussdo.
[SAY]

[7 AV]/ | Style Section Reset | Ativa ou desativa a fungio Style Section Reset.
B AY] On Off

3
S
s

On: Durante a reproducdo de um estilo, vocé pode retroceder para o inicio da
secdo ("redefinir" a posicao da reproducio, no caso de efeitos de repeti¢do)
tocando no botao [RESET/TAP TEMPO].

Off: Retorna apenas para a fungdo TAP TEMPO comum. (Manual do
Proprietario, capitulo 2)

Fazer configuragoes detalhadas de Harmony/Arpeggio

Permite que vocé faga configuracdes detalhadas, como ajustar o nivel de volume do som Harmony/Arpeggio
adicionado ou atribuir a parte do teclado, etc.

1 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [ A]['V ][ <4][»] Harmony/Arpeggio — [ENTER]

2 Selecione a Category desejada de Harmony/Arpeggio usando os botoes [1 A V] —
[3 AVY]e, em seguida, selecione o Type desejado usando os botoes [4 AV]—-[6 AV].

1itd Harmony/Arpeggio

Category

Echo
Arpeggio / Up&Down
Arpezgio / Synth Seq |
Arpeggio / Synth Seq 2
Arpegzio / Chord Seq
Arpeggio / Trance Type
Arpegzio / Electro Rock Duet
Arpeggio / Filter&Gate Country Duet 1
Arpegeio / Guitar Country Duet 2
Arpegzio / MegaGuitar Country Trio
Arpeggio / Keyhnavd

Q@@@@@@

2 3

0000000

3 Use os botoes [7 A V] (Detail) para acessar a janela de configuracoes detalhadas.

R 2 PRONIIA P
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4 use os botdes [3 AV]-[8 AV] para fazer varias configuracées de Harmony/
Arpeggio.

Chord
Note  Minimum
Assign Speed  Only  Velocity

0

Multi 3
Right1 8 On
Right? 12 I -

000000
Juoudu

Quando um dos tipos de Arpeggio € selecionado, apenas os pardmetros indicados por "*" na lista abaixo
podem ser definidos. Nenhum dos parametros na lista abaixo estard disponivel quando a categoria de
Harmony do tipo "Multi Assign" estiver selecionada.

§
D
(7]

[3AV] Volume* Determina o nivel de volume das notas de harmonia/arpejo geradas pela fungao
Harmony/Arpeggio.

OBSERVACAD Quando vocé usa determinadas vozes, como Organ Voices, nas quais Touch Sense Depth
¢ definido como 0 no visor Voice Set (pagina 14), o volume nao § alterado.

[4 AV]/ | Assign* Determina a parte do teclado & qual o efeito € atribuido.

Auto: aplica o efeito a parte (RIGHT 1/2) para a qual PART ON/OFF esta
ativado. Se a categoria Harmony/Echo for selecionada, a parte RIGHT 1 tera
prioridade em relagdo a parte RIGHT 2 quando as duas estiverem ativadas.

Multi: esse pardmetro estard disponivel quando a categoria Harmony/Echo for
selecionada. Quando as duas partes estdo ativadas, a nota tocada no teclado
€ emitida pela parte RIGHT 1 e as harmonias (efeito) sdo divididas entre as
partes RIGHT 1 e RIGHT 2. Quando apenas uma parte estd ativada, a nota
tocada no teclado e o efeito sdo emitidos por essa parte.

Right1, Right2: aplica o efeito a parte selecionada (RIGHT 1 ou RIGHT 2).

[6 AV] Speed Esse parametro s6 estard disponivel quando a categoria "Echo" (Echo, Tremolo ou
Trill) estiver selecionada. Ele determina a velocidade dos efeitos Echo, Tremolo
e Trill.

[7 AV] Chord Note Only Esse parametro s6 estard disponivel quando a categoria "Harmony" estiver

selecionada. Quando estd definido como "On", o efeito Harmony € aplicado
somente a nota (tocada na se¢do da mao direita do teclado) que pertence a um
acorde tocado na secdo de acordes do teclado.

8 AVY] Minimum Velocity | Determina o valor mais baixo da velocidade em que a harmonia, o eco, o tremolo ou
o trinado serdo tocados na drea da mao direita. Isso permite que vocé aplique
seletivamente a harmonia conforme a intensidade com que toca, possibilitando

a criagdo de timbres de harmonia na melodia. O efeito de harmonia, eco, tremolo ou
trinado € aplicado quando vocé toca a tecla com forga (acima do valor definido).

OBSERVAGAD As configurages das funges Arpeggio Quantize e Arpeggio Hold podem ser feitas no visor acessado em [MENU] — TAB [«] Menu1 —
botdes do cursor [AI['W1[<][»] Voice Setting — [ENTER] — TAB [ ][] Setting/Arpeggio

Configuragdes relacionadas a afinagao

Ajuste da afinacao do instrumento inteiro

Vocé pode ajustar a afinacdo do instrumento inteiro, como partes do teclado, de estilo e de miisica (exceto
a parte do teclado tocada pelas vozes Drum Kit ou SFX Kit e pela reprodugdo de dudio). E um recurso titil ao
tocar o PSR-SX600 com outros instrumentos ou arquivos de 4udio.

R 2 ProKA PhGIA
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1 Acesse o visor de operacgoes.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [ A ][ ¥ ][ 4][®] Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
TAB [4] Master Tune

2 Use os botdes [4 AV]/[5 A V] para definir a afinacao em intervalos de 0,2 Hz.

Pressione os botdes [A] e [ V] (de 4 ou 5) simultaneamente para redefinir os valores para a configura¢do
de fabrica de 440,0 Hz.

Afinacao de escala

Vocé pode selecionar diversas escalas para serem tocadas com afinag¢des personalizadas para periodos
histéricos ou géneros musicais especificos.

1 Acesse o visor de operacgoes.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [ A ][V ][€][™] Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —»
TAB [P] Scale Tune

3
S
s

2 Use os botdes [1 AV] para selecionar a escala desejada.

£ Master Tune/Scale Tune

Master Tune [IETEENITIS

0 0 0 1] 1]
CEE M L K A afinagdo de cada nota
para a escala selecionada
Il o o 0o o0 o0 0

Type: al
Base Note: C

no momento sera exibida.

Base Note Tune Part Select

Ck ] 0 Style  MPad  Left Rizht

D D Cents _On On on (I
BB | ot | ot | ot ]

00000000
gudooudd

B Tipos de escalas predefinidas

Equal A faixa de afinacgdo de cada oitava € dividida igualmente em doze. Atualmente, essa
€ a afinac@o usada com mais frequéncia nas musicas.

Pure Major, Pure Minor Essas afinagdes preservam os intervalos matemadticos de cada escala, especialmente em
relacdo a acordes triades (tonica, terceiro, quinto). Vocé pode ouvi-las melhor em
harmonias vocais reais, como canto a capela e em coro.

Pythagorean Essa escala foi desenvolvida pelo famoso fildsofo grego e criada usando uma série de
quintas perfeitas, que sdo incluidas em uma tinica oitava. As terceiras nessa afinagio sdo
ligeiramente instdveis, mas as quartas e quintas sdo belas e apropriadas para alguns solos.

Mean-Tone Essa escala foi criada como aprimoramento da escala pitagérica, tornando a terceira
faixa mais "afinada". Foi bastante popular especialmente do século XVI ao X VIII.
Handel, entre outros, usou essa escala.

Werckmeister, Kirnberger | Essa escala composta combina os sistemas Werckmeister e Kirnberger, que siao
aprimoramentos das escalas de tom médio e pitagérica. A caracteristica principal dessas
escalas € que cada tecla tem seu préprio carater exclusivo. Essas escalas foram muito
usadas durante o tempo de Bach e Beethoven e mesmo agora sdo usadas com frequéncia
ao apresentar uma musica cldssica na espineta.

Arabicl, Arabic2 Use essas sintonias ao tocar musica arabe.

R 2 PRONIIA P
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3 Altere as configuragoes a seguir, conforme necessario.

2AV] Base Note Determina a nota principal de cada escala. Quando a nota principal € alterada,
a afinagdo do teclado € transposta, mantendo ainda a relacéio de afinacdo original
entre as notas.

[3AVY]/ | Tune Selecione a nota desejada que serd afinada usando os botdes [3 A V] e afine-a em
4 AV] centésimos usando os botdes [4 A V].

OBSERVACAD Em termos musicais, "centésimo” equivale a 1/100° de um semitom (100 centésimos sdo
iguais a um semitom).

[5 AV]— | Part Select Determina se a configuragio Scale Tune deve ou ndo ser aplicada a cada parte.

B AV]

OBSERVAGAO Para registrar as configuragdes Scale Tune na memoria de registro, marque o item Scale Tune no visor Registration Memory acessado por meio
do botdo [MEMORY].

§
D
(7]

Ajuste da afinacao das partes

Voceé pode ajustar os pardmetros relacionados a afina¢do (como Tuning, Octave, etc.) de cada parte.

1 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [ A ][V ][<4][»] Voice Setting — [ENTER] —
TAB [P»] Tune

o Voice Setting

1 Tuning

« 0O

Right1 Right2

AY AV "
3 4 5 6 7 8
2 Mova a posicao do cursor no visor usando os botoes do cursor [A][V][€][»™] e use
os botoes [3 A V]-[8 A V] para editar os parametros.

Tuning Determina a afinag@o de cada parte do teclado.

Octave Determina o intervalo de alterac@o da afinacdo em oitavas, em duas oitavas para cima ou
para baixo para cada parte do teclado. O valor definido aqui € adicionado a configuragéo
feita com os botdes UPPER OCTAVE [-]/[+].

Portamento Time Portamento € uma funcéo que cria uma transi¢ao suave na afinacio, da primeira nota
tocada no teclado até a seguinte. O tempo de portamento determina o tempo de
transi¢do da afinagdo. Quanto maiores os valores, maior o tempo de alteracdo de uma
afinacdo. Se vocé definir essa op¢do como "0", nenhum efeito serd aplicado. Esse
pardmetro estd disponivel quando a parte selecionada do teclado estd definida como
MONO (pégina 18).
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Alteracao da atribuicao de parte dos botoes TRANSPOSE

Vocé pode determinar a quais partes os botdes TRANSPOSE [-]/[+] sdo aplicados.

1 Pressione os botées TRANSPOSE [+V[-] para acessar a tela pop-up.

Transpose Transpose Transpose

Keyboard Master

b o 4||f]> 0

2 Enquanto a tela pop-up estiver sendo exibida, use os botées do cursor [€][»] para
selecionar a atribuicao da parte desejada.

Keyboard Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam as afinacdes dos itens a seguir, mas ndo afetam
a reproducdo de musicas.

3
S
s

* Vozes reproduzidas no teclado
* A reproducio de estilo (controlada pela apresentacio na se¢@o de acordes do teclado)
* Reproducio de Multi Pad (quando a Chord Match est4 ativada e os acordes estdo

indicados)
Song Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam apenas a afina¢do da reproduc@o de musicas.
Master Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam a afinag@o geral do instrumento, exceto

a reproducdo de dudio.

OBSERVAGCAD Nas configurages padro iniciais, a atribuigdo de partes esta definida como "Master".
OBSERVAGAD Vocé pode alterar o tempo que leva para as telas pop-up fecharem automaticamente. Para obter detalhes, consulte a pagina 109.

A atribui¢@o pode ser confirmada pela tela pop-up acessada por meio dos botdes TRANSPOSE [-]/[+].

Uso dos botdes giratorios LIVE CONTROL

Vocé pode adicionar variagdes dindmicas a apresentacdo de forma intuitiva e em tempo real usando os botdes
giratérios LIVE CONTROL [1] e [2], aos quais varias fun¢des foram atribuidas.

Filter Reverb

g@?@»ﬂ

LIVE CONTROL —J

© 0 © 0

O status atual dos botdes giratérios € mostrado na tela pop-up em LIVE CONTROL MONITOR quando eles
sdo girados.

@ | Tipo de atribui¢io | O tipo de atribui¢do do botéo giratério selecionado serd destacado.

@ | Nome da funcio Exibe o nome da fungdo atribuida no momento. Quando uma func@o nio pode ser
operada, ela fica indisponivel no visor.

© | Valor Exibe o valor do pardmetro da fungéo atribuida.

O | Reset Redefine o valor do parimetro da fungio atribuida para o padrio ao pressionar os botdes

[4 AV]/[8 AV]buttons.

OBSERVACAD Vocg pode selecionar se LIVE CONTROL MONITOR seré exibido ou ocultado. Para obter detalhes, consulte a pagina 109.
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Atribuicao de funcdes aos botoes giratérios LIVE CONTROL

As fungdes que podem ser atribuidas aos botées giratérios LIVE CONTROL sao as seguintes.
Para obter instru¢des sobre como atribuir as fungdes, consulte o Manual do Proprietério, capitulo 1.

B Funcoes do botio giratério atribuivel

Volume Ajusta o volume das partes ou dos canais selecionados. Para obter detalhes, consulte
a pagina 12.

Keyboard Volume Ajusta o volume de todas as partes do teclado. Isso € conveniente para ajustar o volume
de todas as partes do teclado de uma vez para ter o equilibrio ideal com as outras partes
(mdusica MIDI, estilo, Multi Pads, etc.).

Balance Ajusta o equilibrio do volume entre as partes especificadas e outras partes. Para obter
detalhes, consulte a pdgina 12.

MIDI/Audio Song Balance | Ajusta o equilibrio do volume entre a reprodugdo da musica (MIDI) e a reprodugio da
musica de dudio.

g Pan Determina a posigao estéreo das partes selecionadas.
Reverb Ajusta a intensidade de Reverb.
Chorus Ajusta a intensidade de Chorus.
Reverb & Chorus Ajusta a intensidade de Reverb e Chorus das partes selecionadas.
Insertion Effect Depth Ajusta a intensidade do efeito de insercdo das partes selecionadas.
EQ High Gain Reforca ou atenua a banda de equalizador alta das partes selecionadas.
EQ Low Gain Reforca ou atenua a banda de equalizador baixa das partes selecionadas.
Cutoff Ajusta a frequéncia de corte do filtro das partes selecionadas.
Resonance Ajusta a ressonancia do filtro das partes selecionadas.
Cutoff & Resonance Ajusta a frequéncia de corte e a ressonancia do filtro das partes selecionadas.
Filter Ajusta parametros como a frequéncia de corte e a ressonancia do filtro das partes

selecionadas. Lembre-se de que os pardmetros ndo sdo alterados uniformemente, mas
sdo especialmente programados para serem alterados individualmente para
proporcionar o som ideal. Isso permite que o filtro do som seja alterado para obter os
melhores resultados musicais.

Attack Ajusta o tempo que leva até que as partes selecionadas atingirem o nivel maximo depois
que a tecla € tocada.

Release Ajusta o tempo que leva até as partes selecionadas enfraquecerem até serem silenciadas
depois que a tecla € liberada.

Attack & Release Ajusta o tempo de Attack e Release das partes selecionadas.

Modulation Aplica vibrato e outros efeitos as notas tocadas no teclado.

Tuning Determina a afinag@o das partes do teclado selecionadas.

Octave Determina o intervalo de alteragéo da afinagdo em oitavas das partes do teclado selecionadas.
Pitch Bend Range Determina o intervalo de alteragéo da afinagdo em oitavas das partes do teclado selecionadas.
Portamento Time Determina o tempo de transi¢ao da afinagao.

OBSERVAGAO Portamento é uma fungdo que cria uma transicdo suave na afinagdo, da primeira nota tocada no
teclado até a seguinte.

Kbd Harmony/Arpeggio Ajusta o volume da fungdo Harmony ou Arpeggio do teclado.

Volume
Arpeggio Velocity Ajusta a velocidade de cada nota de Arpeggio.
Arpeggio Gate Time Ajusta a durac@o de cada nota de Arpeggio.

Arpeggio Unit Multiply Ajusta a velocidade de Arpeggio.

R 2\ PRONIA P
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Style Retrigger Rate Ajusta a duracdo de Style Retrigger.

Style Retrigger On/Off Ativa/desativa a fungdo Style Retrigger. Quando esta definido como On, uma duragéo
especifica da primeira parte do estilo atual € repetida quando o acorde € tocado.

Style Retrigger On/Off & | Ativa/desativa a funcdo Style Retrigger e ajusta sua duracdo. Girar o botdo giratério
Rate totalmente para a esquerda desativa a funcdo; gird-lo para a direita ativa a fungao
e diminui a duracdo.

Style Track Mute A Ativa/desativa a reprodugdo dos canais de estilo. Girar o botdo giratério totalmente para
a esquerda ativa apenas o canal Rhythm 2 e os outros canais sdo desativados.

Ao girar o botdo giratério no sentido horério dessa posicdo, os canais sdo ativados na
seguinte ordem: Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1 e Phrase 2. Todos os
canais sdo ativados quando o botdo giratério € girado totalmente para a direita.

Style Track Mute B Ativa/desativa a reproducéo dos canais de estilo. Girar o botao giratdrio totalmente para
a esquerda ativa apenas o canal Chord 1. Os outros canais sdo desativados.

Ao girar o botdo giratério no sentido horario dessa posicdo, os canais sdo ativados na
seguinte ordem: Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm 1 e Rhythm 2. Todos
os canais s@o ativados quando o botdo giratério € girado totalmente para a direita.

3
S
s

Master Tempo Altera o tempo do estilo ou da musica que estd selecionado no momento. Fica mais
devagar girando o botdo giratdrio para a esquerda e mais rapido girando-o para a direita.
O intervalo de configuracdo varia de 50% a 150% do valor do tempo padrio.

No Assign Nenhuma fungio € atribuida.

Configuracoes detalhadas das funcoes atribuidas

Quando a funcio que permite configuracdes individuais detalhadas estd selecionada (por exemplo, Volume ou
Balance), Detail Setting aparece no canto inferior esquerdo do visor. Pressionar os botdes [1 AV]/[2 AV]
permite ajustar essas configuragdes.

R 2 PrOKA PhGIA
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B Funcao Detail Setting — Volume

Atribuir a fungdo Volume permite ajustar o volume das partes ou dos canais selecionados com os botdes
giratérios LIVE CONTROL. Neste exemplo de Detail Setting, vocé pode selecionar duas ou mais partes como
o destino simultaneamente para controlar os niveis de volume correspondentes. Vocé também pode selecionar
uma parte como o destino. Por exemplo, ao selecionar apenas a parte Audio como o destino para controlar

o volume, os botdes giratérios s6 podem ser usados como o controlador de volume de USB AUDIO PLAYER.

@ Live Control Volume Setting

Knob1

Mic Talk  AUXIn
v

00 00000000
Uu gododogo

§
D
(7]

1 Atribuaa funcao Volume a um dos botoées giratérios LIVE CONTROL.

Para obter instrugdes especificas, consulte o0 Manual do Proprietério, capitulo 1.

2 Pressione os botées [1 AV]/[2 AV] (Detail Setting) para acessar ao visor de operacoes.

3 Use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar a parte desejada como o destino
a ser controlado e, em seguida, pressione os botées [1 AV] —[8 A V] para inserir
uma marca de selecao.

4 pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor de operacgoes.

B Funcao Detail Setting — Balance

Atribuir a funcio BALANCE permite ajustar o equilibrio do volume entre as partes especificadas e outras
partes. Neste exemplo de Detail Setting, cada parte pode ser enviada para o grupo A ou grupo B. Ao enviar

o som por meio de uma entrada externa (um microfone, AUX IN) para o grupo A e as outras partes para o grupo

B, vocé pode ajustar de forma conveniente o equilibrio do volume de som relativo com os botdes giratdrios
LIVE CONTROL.

@ Live Control

Balance Setting

Knob1 Knoh2

Part On/0ff

00 00000
Uu ggogg

1 Atribuaa funcao Balance a um dos botoes giratérios LIVE CONTROL.
Para obter instrugdes especificas, consulte o Manual do Proprietério, capitulo 1.

Pressione os botoes [1 A ¥V]/[2 A V] (Detail Setting) para acessar ao visor de operacoes.

Selecione a parte desejada usando os botoes [2 A V][4 A V] e, em seguida, use os
botoes [5 A V]/[6 A V] para enviar o som da parte para o grupo A ou B.

R WN

Pressione o botao [EXIT] para fechar o visor de operacgoes.
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Edicao de vozes (Voice Set)

A funcdo Voice Set permite que voce crie suas proprias vozes editando alguns parametros das vozes
existentes. Apds criar uma voz, voc€ podera salvd-la como um arquivo na memoria interna (unidade User) ou
em uma unidade flash USB para acesso futuro.

1

Selecione a voz que sera editada.

2 No visor de selecao de voz, pressione o botao [5 ¥] (Voice Set) para acessar o visor

3

Voice Set.

Use os botoes TAB [«€][»] para acessar a pagina de configuracao relevante.

Para obter informacdes sobre os pardmetros disponiveis em cada pagina, consulte "Parametros editdveis
nos visores Voice Set" na pagina 14.

4 TAB b

3

3
S
s

MEITIEN Controller Sound _Effect/EQ  Harmony/Arp

1 Volume: 100
Touch Sense Depth: 64 Offset: 64
Part Octave Left: 1 Right1/Right2: 0

Touch Sense Part Octave
Volume Depth Offset Left  RI/R2
100 64 64

00000000 —s

podoudou

Conforme necessario, use os botoes do cursor [A][V] para selecionar o item
(parametro) que sera editado e edite a voz usando os botoes [1 AV]—-[7 AV].

Ao editar, pressione o botdo [8 A] (Compare) para comparar o som da voz editada com a original
(ndo editada).

Pressione o botao [8 ¥] (Save) para salvar a voz editada.
Para obter detalhes sobre a operagdo de salvar, consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

AVISO

As configuracdes também serdo perdidas se vocé selecionar outra voz ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.
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Parametros editaveis nos visores Voice Set

Os parametros de Voice Set sdo organizados em cinco péginas diferentes. Os parametros de cada pagina estdo

descritos separadamente a seguir.

OBSERVACAD Qs pardmetros disponiveis variam dependendo da voz.

B Piagina Common
1 Volume/Touch Sense/Part Octave

2AV]

Volume

Ajusta o volume da voz editada no momento.

[3AV]/
[4 AV]

Touch Sense

Ajusta a sensibilidade ao toque (sensibilidade a velocidade) ou a resposta do
volume de acordo com a intensidade do seu toque.

Touch Sense Depth Touch Sense Offset
Altera a curva de velocidade de acordo com  Altera a curva de velocidade de acordo com
VelDepth (com Offset definido como 64) VelOffset (com Depth definido como 64)

Velocidade real do

gerador de tom

Deslocamento = 96 (+64)
Deslocamento =

Z 127 (+127)

| Deslocamento = 64
(normal)

Velocidade real do
gerador de tom

Intensidade = 127
(duas vezes) 127

127 [N

| Intensidade = 64
(normal)

64 64

<~ | Intensidade = 32
(metade)

——+ Intensidade = 0
0
64 127
Velocidade recebida
(velocidade real da tecla
ativada)

Depende
do | Deslocamento = 32 (-64)

127
Velocidade
recebida
(velocidade real
da tecla ativada)

Depende 64
do

Deslocamento = 0 (-127)

Depth: determina a sensibilidade a velocidade ou as alteragdes do nivel de voz de
acordo com a intensidade (velocidade) do seu toque.

Offset: determina o valor de ajuste das velocidades recebidas para o efeito de
velocidade real.

[5AV]
[6 AV]

Part Octave

Altera a faixa de oitavas da voz editada para cima ou para baixo nas oitavas.
Quando a voz editada € usada como qualquer uma das partes RIGHT 1-2,

o parametro R1/R2 fica disponivel; quando a voz editada € usada como a parte
LEFT, o pardmetro LEFT fica disponivel.

2 Mono/Poly Portamento Time

[1 AV]/
2AV]

Mono/Poly

Determina se a voz editada € tocada monofdnica (Mono) ou polifonicamente
(Poly). Selecionar "Mono" permite que vocé toque sons principais isolados (como
instrumentos de metal) de forma mais realista. Dependendo da voz, o Portamento
pode ser reproduzido quando as notas sdo tocadas com legato.

OBSERVAGAD Portamento 6 uma fungdo que cria uma transigo suave na afinagdo, da primeira nota tocada
no teclado até a seguinte.

[3AV]
[4 AV]

Mono Type

Determina o comportamento das notas dos sons enfraquecendo, como uma voz de
violdo, quando elas sdo tocadas com legato com a voz editada definida como
"Mono" acima.

Normal: o som da préxima nota serd reproduzido depois ap6s o fim da nota
anterior.

Legato: o som da nota tocada anteriormente € mantido e somente a afinagéo
¢ alterada para a afinac@o da proxima nota.

Crossfade: o som faz transicdes suaves da nota tocada anteriormente para
a préxima nota.

OBSERVACAD Esse pardmetro ndo estd disponivel para as vozes Super Articulation e Drum/SFX Kit e tem
0 comportamento da configuragdo "Normal" quando essas vozes s3o selecionadas.

OBSERVACAO Quando Legato ou Crossfade estd selecionado, o comportamento (ao contrério do descrito
aqui) pode ser diferente do Normal, dependendo das configuragdes do painel.

R 2\ PRONIA P
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[5SAV] Portamento Time Determina o tempo de transicio de afinacido quando a voz editada estd definida
como Mono acima.

OBSERVAGAD Portamento 6 uma fungdo que cria uma transigdo suave na afinagdo, da primeira nota tocada
no teclado até a seguinte.
OBSERVAGAD Se vocé definir essa opgao como "0", nenhum efeito serd aplicado.

[6 AV]/ | Portamento Type Determina como o tempo de transi¢do de afinacdo real € calculado a partir do
[7 AV] valor de Portamento
Time value.

Fixed Rate: determina a taxa de alteracdo de afinacdo de um intervalo de 0:
max., 127: min. O tempo de transi¢do da afinacdo real varia de acordo com
o intervalo entre as duas notas.

Fixed Time: determina a taxa de alteracdo de afinagdo de um intervalo de O:
min., 127: méax. A taxa de alteragdo da afinagfo varia de acordo com o
intervalo entre as duas notas.

OBSERVAGAD A regra bésica de Portamento Time ndo 6 alterada, mesmo que essa configuragdo seja
ajustada. Quando o valor de Portamento Time for menor, o tempo real serd mais curto;
quando o valor for maior, o tempo real serd mais longo.

OBSERVAGAD Quanto maior for o valor de Portamento Time, mais claro serd o efeito dessa configurago.

3
S
s

B Pagina Controller
Modulation
O botdo de rolagem [MODULATION] pode ser usado para modular os pardmetros abaixo, bem como
a afinac@o (vibrato), o filtro (wah) ou a amplitude (trémulo). Aqui, vocé pode definir o grau em que
o botdo de rolagem [MODULATION] modula cada um dos parametros a seguir.

2AV] Filter Determina o grau em que o botao de rolagem [MODULATION] modula
a frequéncia de corte do filtro. Para obter detalhes sobre o filtro, veja abaixo.

[3AV] Amplitude Determina o grau em que o botdo de rolagem [MODULATION] modula
a amplitude (volume).

[5AV] LFO PMOD Determina o grau em que o botdo de rolagem [MODULATION] modula
a afinagdo ou o efeito de vibrato.

[6 AV] LFO FMOD Determina o grau em que o botdo de rolagem [MODULATION] modula o filtro
de modulagdo ou o efeito wah.

[7 AV] LFO AMOD Determina o grau em que o botao de rolagem [MODULATION] modula
a amplitude ou o efeito trémulo.

OBSERVAGAD LFO (Oscilador de baixa frequéncia) & um dispositivo que varia periodicamente (oscila) um sinal usando uma onda de baixa frequéncia. Por
exemplo, um efeito de vibrato pode ser produzido aplicando o LFO a afinacdo, um efeito wah pode ser produzido aplicando-o ao filtro e um efeito
trémulo pode ser produzido aplicando-o ao volume de uma voz.

&2 PROKIVIA PAGINA
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B Pigina Sound

1 Filter/EG
* Filter

Filter € um processador que altera o timbre ou o tom de um som, bloqueando ou deixando passar um
intervalo de frequéncia especifico. Os parimetros a seguir determinam o timbre geral do som, reforcando
ou cortando um determinado intervalo de frequéncia. Além de deixar o som mais claro ou mais suave,

o Filter pode ser usado para produzir efeitos parecidos com sintetizadores ou instrumentos eletronicos.

2AV] Cutoff Determina a frequéncia de corte ou Volume
o intervalo de frequéncia efetivo do Frequéncia de corte
filtro (veja o diagrama). Quanto maior — | ——
for o valor, mais claro serd o som. N PN
CoN Lo
1 \ i \
il \ i \
! A} ! \
IR IR
; .
Essas frequéncias Intervalo gﬁﬁ;’ggg;ﬂ
"passam" pelo filtro. de corte
S
N [3AY] Resonance Determina a énfase dada a frequéncia Volume
» a . -
de corte (ressonancia), definida em e N
p . p " 4+ Resonance
BRIGHT acima (veja o diagrama). 3
Quanto maior for o valor, mais
acentuado serd o efeito.
Frequéncia (afinacado)
*EG

As configuracdes do EG (Gerador de envelope) determinam como

o nivel de som € alterado no tempo. Isso permite a reproducdo de
diversas caracteristicas do som de instrumentos acusticos naturais,
como o ataque rapido e o enfraquecimento dos sons de percussdo ou
a liberag@o longa de um tom de piano sustentado.

Nivel

,,,,,,,,, Nivel de
sustentacao

N *

ATTACK ' DECAY RELEASE Tempo
— -
Tecla ativada Tecla desativada
4 AV] Attack Determina a rapidez com que o som atinge o nivel maximo depois que a tecla
¢ pressionada. Quanto menor for o valor, mais rapido serd o ataque.
[5AV] Decay Determina a rapidez com que o som atinge o nivel de sustentagdo (um nivel um
pouco inferior ao maximo). Quanto menor for o valor, mais rapido serd
o enfraquecimento.
[6 AV] Release Determina a rapidez com que o som enfraquece até o siléncio depois que a tecla
¢ liberada. Quanto menor for o valor, mais rapido serd o enfraquecimento.
2 Vibrato Afinagao
. L . . o . . ~ \ SPEED
Vibrato € um efeito de vibragdo e tremido produzido pela modulagdo ‘ >
regular da afinacdo da voz.
DEPTH
DELAY i
B —]

Tempo

[3AV] Depth Determina a intensidade do efeito Vibrato. Quanto maiores forem as
configuragdes, mais acentuado ficard o vibrato.
4 AV] Speed Determina a velocidade do efeito Vibrato.
[5SAV] Delay Determina o tempo decorrido entre o toque de uma tecla e o inicio do efeito
Vibrato. Quanto maiores forem as configuragdes, maior serd o atraso do inicio do
Vibrato.
R 2 PROXIVIA PAGINA
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B Pagina Effect
1 Reverb Depth/Chorus Depth/DSP Depth/Panel Sustain

[1 AV]/ | Reverb Depth Ajusta a intensidade da reverberagdo.

2AV]

[3 AV]/ | Chorus Depth Ajusta a intensidade do chorus.

[4 AV]

[5AY] DSP On/Off Determina se o efeito DSP € ativado ou desativado.
Essa configura¢do também pode ser feita usando o botdao VOICE EFFECT [DSP]
no painel.

[6 AV] DSP Depth Ajusta a intensidade de DSP.

Se quiser selecionar novamente o tipo de DSP, vocé poderd fazer isso no menu
"2 DSP Type" explicado abaixo.

[7AV] Panel Sustain Determina o nivel de sustentacdo aplicado a voz editada quando o efeito de
sustentacdo estd ativado. Para ativar/desativar o efeito de sustentacdo, pressione
o botdo [SUSTAIN] ou configure-o no visor abaixo.

3
S
s

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][' V][ 4][™] Voice Setting —
[ENTER] — TAB [4] Voice Control

2 DSP Type
[2 AV]/ | Category Seleciona o tipo e a categoria do efeito DSP. Selecione um tipo depois de
[3AV] selecionar uma categoria.

4 AV]/ Type

[5SAV]

[6 AV] Detail Acessa um visor de configuracdo detalhada. Use os botdes [2 A V][4 A V] para
selecionar o pardmetro desejado e, em seguida, use os botdes [S AV] —[6 A V]
para ajustar o nivel do parimetro desejado. Pressione o botdo [EXIT] para fechar
a tela de configuracdo detalhada.

3EQ

[l AV]/ | Low Frequency Determina a frequéncia desejada da banda de baixa frequéncia que sera

2AVY] controlada, em um intervalo de 32 Hz a 2,0 kHz.

[3AV] Low Gain Reforca ou atenua a banda de equalizador baixa configurada acima em um
intervalo de -12dB a 12dB.

[4 AV]/ | High Frequency Determina a frequéncia desejada da banda de alta frequéncia que sera controlada,

[5AV] em um intervalo de 500 Hz a 16 kHz.

[6 AV] High Gain Reforca ou atenua a banda de equalizador alta configurada acima em um intervalo

de -12dB a 12dB.

B Piagina Harmony/Arp
Igual ao visor acessado por meio de [MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][V][<4][P]
Harmony/Arpeggio — [ENTER], com excecd@o dos seguintes pontos:
* Os pardmetros definidos por meio dos botdes [7 A V] (Detail) sdo exibidos na parte superior do visor.
* Os botdes [8 A] (Compare) e [8 V] (Save) estdo disponiveis (veja as etapas 4 e 5 na pagina 13).
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Alteragao das configuracoes de voz detalhadas
(Touch Response, Mono/Poly, Arpeggio)

As configura¢des comuns de uma voz podem ser acessadas no visor abaixo.

1 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [ €] Menul — botdes do cursor [ A][ V][ <4][»] Voice Setting — [ENTER] —
TAB [4] Setting/Arpeggio

2 Use os botoes do cursor [A][¥] para selecionar o parametro desejado.

3 Use os botoes [2 A V] - [7 A V] para editar cada parametro.

& Voice Setting &% Voice Setting

ELEYIS T Tune  Voice Set Filter

Mono/Poly Paly  Poly  Poly

Touch Response: On
i 2 Arpeggio Quantize: Off
Hold: Oft
Mono/Paly
Left  Rightl Right2 Touch Response

[T A0 Tune  Voice Set Filter

S9Z0A
N

Q 0

s {oe os potoes
B G G G [A]V].
2 3 4 6 7
1 Mono/Poly Touch Response
[2 AV]/ | Mono/Poly Determina se a voz da parte do teclado selecionada acima € reproduzida de forma
[3AV] monofdnica ou polifénica. Quando Mono estd selecionado, a voz da parte
4 AV] ¢é reproduzida de forma monof6nica (somente uma nota por vez), com prioridade

para a ultima nota, permitindo que vocé toque sons Unicos principais, como
instrumentos de metal, de maneira mais realista. Dependendo da voz,

o Portamento pode ser reproduzido quando as notas sdo tocadas com legato.
Quando Poly estd selecionada, a voz da parte € reproduzida de forma polifonica.

OBSERVACAO Portamento 6 uma fungdo que cria uma transicéo suave na afinago, da primeira nota tocada
no teclado até a seguinte.

[6 AV]/ | Touch Response Ativa ou desativa a func¢do Touch Response do teclado. Quando essa opgdo estd
[7AV] definida como "Off", 0 mesmo volume € produzido independentemente da
intensidade com que vocé toca o teclado.

No visor acessado por meio das operacdes a seguir, vocé pode alterar o tipo de
configuragdo do toque (sensibilidade ao toque). Para obter detalhes, consulte

o Manual do Proprietério.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][ V][ <4][»™] Controller —
[ENTER] — TAB [P] Setting

2 Arpeggio

[3 AV]/ | Arpeggio Quantize | Sincroniza a reproduco do arpejo com a reproducdo de musica/estilo, permitindo
4 AV que qualquer pequena imperfei¢do no tempo seja corrigida. Quando ndo for fazer
a sincronizacgdo, selecione "Off".

[5 AV]/ | Arpeggio Hold Ativa ou desativa a fungdo Arpeggio Hold. Quando essa opcdo e o botdo

[6 AV] [HARMONY/ARPEGGIOQ] estdo definidos como "On", a reprodugio do arpejo
continua mesmo depois que a nota € liberada. Pressione o botdo [HARMONY/
ARPEGGIO] para interromper a reproducdo do arpejo.
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Desativagao da selecao automatica das definigdes de voz
(efeitos, etc.)

Cada voz estd vinculada as configuracdes de parametro padrdo de Voice Set (pdgina 13). Geralmente, essas
configuracdes sio acessadas automaticamente quando uma voz € selecionada. No entanto, vocé também pode
desativar esse recurso usando o visor relevante, como explicado a seguir. Por exemplo, para alterar a voz, mas
manter o mesmo efeito, defina o parametro EFFECT como OFF no visor indicado a seguir.

1 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A]['V][4][»] Voice Setting — [ENTER] —
TAB [P] Voice Set Filter

2 Use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar o item desejado.

& Voice Setting

3
1 Voice - 8
: (- =
2
<
Left Right1 Right2
On ]
Off off off
A AY AY
3 4 5 6 7 8
Voice Corresponde as configuragdes de pardmetros das pdginas Common, Controller e Sound.
Effect Corresponde as configuragdes de pardmetros de 1 e 2 na pdgina Effect.
EQ Corresponde as configuragdes de pardmetros de 3 na pagina Effect.
Harmony/Arpeggio Corresponde & pagina Harmony/Arp.

3 Use os botoes [3 A V] —[8 A V] para ativar ou desativar cada item da parte selecionada.

Quando o botdo € definido como On, as configuracdes do parametro correspondente sdo acessadas
automaticamente com a sele¢do de voz. Para obter informagdes sobre os pardmetros vinculados a cada
item, veja abaixo.
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Adigao de novo contelido — pacotes de expansao

Ao instalar pacotes de expansdo, vocé pode adicionar uma variedade de vozes e estilos opcionais a pasta
"Expansion” na unidade User.

Instalacao de dados do pacote de expansao da unidade flash USB

O arquivo que contém os pacotes de expansao ("***.ppi" "¥**¥ cpi", "*** pqi" ou "**¥*.cqi") que serdo
instalados no instrumento € chamado de "Pack Installation". Apenas um arquivo Pack Installation pode ser
instalado no instrumento. Para instalar varios pacotes de expansdo, junte os pacotes no computador usando
o software "Yamaha Expansion Manager". Para obter informagdes sobre como usar o software, consulte

o manual fornecido.

OBSERVACAD Para obter o software Yamaha Expansion Manager com 0s respectivos manuais, acesse o site Yamaha Downloads:
https://download.yamaha.com/

AVISO

Sera necessario reiniciar o instrumento quando a instalagao for concluida. Primeiro, salve todos os dados sendo editados no momento,
senao eles serdo perdidos.

§
D
(7]

1 conecte ao terminal [USB TO DEVICE] a unidade flash USB na qual vocé salvou
o arquivo Pack Installation desejado.

2 Acesse o visor de operacgoes.

[MENU] — TAB [»] Menu2 — botdes do cursor [ A]['V ][ 4][»] Expansion — [ENTER] — botdes do
cursor [A][ V] Pack Installation — [ENTER]

3 Use os botoes do cursor [A][V][«€][»™] para selecionar o arquivo Pack Installation
desejado.

Pressione o botao [6 V] (INSTALL).

L& I

Siga as instrugoes exibidas na tela.

Isso instalard os dados do pacote selecionado na pasta "Expansion” na unidade User.

OBSERVAGAD Se for exibida uma mensagem informando que a unidade User ndo tem espago disponivel, mova o arquivo da aba User para a aba USB e instale
0 arquivo novamente. Para obter instrugdes sobre como mover arquivos, consulte "Operacdes bésicas" no Manual do Proprietério.

Musica, estilo ou memdria de registro contendo vozes ou estilos de expansao

Miisica, estilo ou memoria de registro contendo todas as vozes e estilos de expansdo ndo serdo reproduzidos
corretamente ou ndo poderdo ser acessados se os dados do pacote de expansdo ndo existirem no instrumento.
Recomendamos anotar o nome do pacote de expansdo quando vocé criar os dados (musica, estilo ou memoria de
registro) usando vozes ou estilos de expansdo para que possa encontra-lo e instald-lo facilmente quando necessério.

Desinstalacao dos dados do pacote de expansao

Vocé pode desinstalar os dados do pacote de expansio realizando a operacao de redefinicao para Files &
Folders (veja a pagina 113).

AVISO

Quando vocé redefine Files & Folders, todos os outros arquivos e pastas da unidade User, além dos dados do pacote de expansao, serao
excluidos.
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Armazenamentodo arquivo de informacao do instrumento na unidade
flash USB

Se vocé usar o software "Yamaha Expansion Manager" para gerenciar os dados do pacote, talvez seja
necessdrio registrar o arquivo de informacao do instrumento conforme descrito a seguir. Para obter
informacdes sobre como usar o software, consulte o manual fornecido.

1 cConecte a unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

OBSERVAGAD Antes de usar uma unidade flash USB, lembre-se de ler a segdo "Conexdo com dispositivos USB" no Manual do Proprietério, capitulo 9.

2 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [ A][ V][ 4][»] — Expansion — [ENTER] — botdes
do cursor [ A][ V] Export Instrument Info — [ENTER]

Expansion Menu

3
S
s

Pack Installation

Export Instrument Info

O+ 0 D

3 Siga as instrucoes exibidas na tela.

O arquivo de informagao do instrumento serd salvo no diretério raiz da unidade flash USB. O nome do

2

arquivo salvo serd "PSR-SX600_InstrumentInfo.n27".
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Estilos

Sumario
Tipos de dedilhado de acordes. . ......... ..ottt e it e e e e 23
* Tipos de acordes reconhecidos nomodo Fingered. . . ........ ... ... ... ... . .. 24
Tocar estilos comorecurso Smart Chord. ...ttt ieanas 25
eHome Sweet Home . . . ... . 25
eTabelade Smart Chord . ... ... ... 27
Aprender como tocar acordes especificos (ChordTutor). .. ............... ..., 27
Usar uma reproducao de estilo como acompanhando da apresentacao (Unison & Accent) . .28
eUsodafungdo UNisSoN . . . ... ... e 28
e Us0 dafunGlo ACCENT . . . ..o 29
Configuracoes relacionadas a reproducaodeestilo ................ ..o, 31
Memorizacao das configuracoes originais para a One Touch Setting .................... 34
Criacao/edicao de estilos (Style Creator). . ..ot ittt eanas 35
* Procedimento basico para acriaggodeumestilo. ......... ... ... ... . ... 35
° Gravagao em tempo real . . . ... .. 36
e Conjunto de estilos (Montagem) . . ... ... . 40
* Edigdo da sensagao ritmica (Groove) . . . . ... ottt e 41
* Edicdo dos dados de cada canal (Channel) . .......... ... . i 43
* Definicdo das configuragdes do formato de arquivo de estilo (Parameter) . ................. 44
* Edicdo da parte de ritmo de um estilo (Drum Setup) . .......... . i 48

Tipos de estilo (caracteristicas)
O tipo especifico de estilo € indicado no canto superior esquerdo do nome do estilo no visor principal ou no visor Style
Selection. As caracteristicas definidas desses estilos e as vantagens na apresentagdo sdo descritas a seguir.

Style
| Preset  [RIES UsB1

ancePop oo 80sPowerRock

”hallpop R 80sPopRock

EuroReggaeton oo 90sRockBallad

* Session: esses estilos oferecem um realismo ainda maior e um suporte auténtico misturando as alteracdes e os tipos de
acordes originais, bem como refrdes especiais com alteragdes do acorde com as se¢des principais. Eles foram
programados para acrescentar um "tempero” e dar um toque profissional as apresentagdes de determinadas musicas
e em alguns géneros. No entanto, talvez os estilos ndo sejam necessariamente adequados, ou mesmo
harmonicamente corretos, para todas as musicas e acordes tocados. Por exemplo, em alguns casos, tocar uma simples
triade maior em uma musica country pode resultar no acorde em sétima de "jazz" ou tocar um acorde de baixo pode
resultar em um acompanhamento inesperado ou inadequado.

* DJ: esses estilos podem ser selecionados na categoria que € acessada por meio do botdo [DANCE & R&B]. Eles contém
as proprias progressdes de acordes especiais, por isso vocé pode adicionar modificagdes de acordes a sua
apresentacdo simplesmente mudando a tecla de tdnica.

No entanto, ndo € possivel especificar o tipo de acorde, como maior e menor, usando os estilos DJ.

* Unison: esses estilos sdo compativeis com a fun¢do Unison & Accent. A fun¢ido Unison & Accent dd a vocé um controle
expressivo e sutil sobre a reprodug¢ao do estilo, fazendo com que acompanhe de perto sua apresentacio. Além disso,
a composi¢do da reproducio do estilo muda subitamente de acordo com os timbres da apresentacio, permitindo que
vocé crie diversas variagdes musicais no acompanhamento.

Para obter a lista de estilos predefinidos, consulte a Lista de dados no site.
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Tipos de dedilhado de acordes

O tipo de dedilhado de acorde determina como os acordes sao especificados para a reproducao do estilo.
O tipo pode ser alterado em: [MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [ A]['V ][ <4][»] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [®] Chord Fingering.

Tipos de dedilhado

Caracteristicas

Single Finger

Simplifica a produ¢do de um acompanhamento com orquestra usando acordes maiores,
em sétima e em sétima maior e menor pressionando apenas uma, duas ou trés teclas na
se¢do de acordes do teclado.

Cc C7

I Para um acorde maior, T Para um acorde em sétima,
pressione somente pressione simultaneamente a
a tecla de tonica. tecla de tonica e uma tecla
2 ke branca a esquerda dela.

Cm Cmz

r Para um acorde menor, r Para um acorde em sétima
pressione simultaneamente menor, pressione
a tecla de tonica e uma simultaneamente a tecla de
° tecla preta a esquerda dela. LIl ténica e uma tecla branca

e outra preta a esquerda dela.

Multi Finger

Detecta automaticamente os dedilhados de acordes Single Finger e Fingered para que
vocé use o tipo de dedilhado sem precisar alterar os tipos de dedilhado.

Fingered

Permite especificar o acorde pressionando as notas que compdem um acorde na se¢do
da mio esquerda do teclado quando o botdo [ACMP] estd ativado ou a parte esquerda
estd ativada. Para obter informag¢des sobre quais notas pressionar para cada acorde,
consulte a pagina 24 ou use a func¢do Chord Tutor (pagina 27).

Fingered On Bass

Aceita os mesmos dedilhados que Fingered, mas a nota mais grave tocada na se¢@o de
acordes do teclado € usada como a nota do baixo, permitindo que voce toque os acordes
"no baixo". (No tipo Fingered, a tonica do acorde sempre € usada como a nota do baixo.)

Full Keyboard

Detecta os acordes em todo intervalo de teclas. Os acordes sdo detectados de modo
semelhante a Fingered, mesmo quando as notas sdo divididas entre as méos direita

e esquerda, por exemplo, tocando uma nota do baixo com a mao esquerda e um acorde
com a direita ou tocando um acorde com a mdo esquerda e uma nota de melodia com
a direita.

Al Fingered

Basicamente igual a Fingered, com a diferenca de que € possivel tocar menos de trés
notas para indicar os acordes (com base no acorde tocado anteriormente, etc.).

Al Full Keyboard

Esse tipo € parecido com Full Keyboard, com a diferenga de que € possivel tocar menos
de trés notas para indicar os acordes (com base no acorde tocado anteriormente, etc.).
Os acordes em nona, décima primeira e décima terceira ndo podem ser tocados.

Smart Chord

Permite controlar estilos tocando as teclas de tonica com apenas um dedo, contanto que
voceé saiba a tecla da miusica que estd tocando, mesmo nédo sabendo os dedilhados de
acordes, como maior, menor, diminuto e assim por diante.

OBSERVAGAD "Al" significa "Artificial Intelligence” (Inteligéncia artificial).
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Tipos de acordes reconhecidos no modo Fingered

C1+8 C145 ~C ~ Ce CM7 ~ CMz(*5)  CMz(#11)  Cadd9 ~ CM7(9) )
. . Ho o (o |0 o |8 |ofe HE . H . o(sje| (o |o eleje |o eloje| 8| (o
Ce(9) Cb5 Caug Czaug CM7aug Cm Cme Cmy Cmz(>5)
L L L Ll Rl s
Cmadd®  Cmgz(9) ~ Cm7(11)  CmMz7(>5)  CmMyz ~ CmMz(9)  Cdim _ Cdimy _ C7 )
0] ST RG] T IR T IR (TR (AR
C7susg C7(9) C7(#11) C7(13) C7(>5) C7(>9) C7(-13) C7(#9) Csusg
Csus2 Cancel
Lol il
Nome do acorde [abreviacao] Arranjo normal* Visor para "Dé" como ténica

1+8 1+8 C1+8

145 1+5 C1+5

Maior [M] 1+3+5 C

Sexta [6] 1+(3)+5+6 C6

Sétima maior [M7] 1+3+(5)+7 CM7

Sétima maior e quinta com bemol [M7b5] 14+3+b5+7 CM7(b5)

Sétima maior e décima primeira com sustenido [M7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)

Com nona [add9] 1+2+3+5 Cadd9

Sétima maior e nona [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)

Sexta e nona [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)

Quinta bemol [(>5)] 1+3+b5 Cbh5

Aumentado [aug] 1+3+#5 Caug

Sétima aumentada [7aug] 1+3+#5+h7 C7aug

Sétima maior aumentada [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug

Menor [m] 1+b3+5 Cm

Sexta menor [m6] 1+b3+5+6 Cmé

Sétima menor [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7

Sétima menor e quinta com bemol [m7b5] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)

Menor com nona [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9

Sétima menor e nona [m7(9)] 14+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)

Sétima menor e décima primeira [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(h7) Cm7(11)

Sétima menor e maior e quinta com bemol [MM7b5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)

Sétima menor e maior [MM7] 1+b3+(5)+7 CmM7

Sétima menor e maior e nona [mMM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)

Diminuta [dim] 1+b3+b5 Cdim

Sétima diminuta [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7

Sétima [7] 1+3+(5)+b7 Cc7

Sétima e quarta suspensa [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4

Sétima e nona [7(9)] 142+3+(5)+b7 C7(9)

Sétima com décima primeira com sustenido [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)

Sétima com décima terceira [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)

Sétima e quinta com bemol [755] 1+3+b5+h7 C7(b5)

Sétima e nona com bemol [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)

Sétima com décima terceira com bemol [7(>13)] 143+5+b6+b7 C7(b13)

Sétima e nona com sustenido [7(#9)] 1+$2+3+(5)+b7 C7(#9)

Quarta suspensa [sus4] 1+4+5 Csus4

Um mais dois mais cinco [sus2] 1+2+45 Csus2

Cancelar 1+b2+2 Cancel

* As notas entre parénteses podem ser omitidas.
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Tocar estilos com o recurso Smart Chord

Se vocé quiser aproveitar a0 maximo tocar em varios estilos, mas ndo sabe tocar os acordes apropriados,
defina o tipo de Chord Fingering como Smart Chord. Essa func¢do permite controlar estilos tocando as teclas
de tonica com apenas um dedo, contanto que vocé saiba a tecla da musica que estd tocando, mesmo nao
sabendo os dedilhados de acordes, como maior, menor, diminuto e assim por diante Os acordes apropriados
para o género musical tocardo sempre que vocé pressionar uma tnica nota, como se vocé estivesse tocando
os acordes "certos".

Experimente o recurso Smart Chord com a seguinte partitura de amostra. Basta tocar as notas tonicas dos
acordes indicados nessa partitura com a mao esquerda enquanto toca a melodia com a méao direita e ouvir
como os acordes com as respectivas notas vozes correspondem ao género musical definido.

Home Sweet Home

| Segdodeacordes — |

N

¢ Estilo: Country 8 Beat
() I (o1 g () iy 10 gy G ) gty R * Key Signature: Fa maior (b*1)
Db Eb Gb Ab Bb Db Eb Gb . Type Standard

~00s0o— O

Estilos

CDE@GAB@DEF

Armadurada

clave \ H
tecla em N\ i
4 maior) ~
@ M @7 @ Tipos de acorde
0 — | ) N — e
17 A T I I I I I N I I I T ]
ot e £ 1P o | e s = Pa—
4l f f f I I
A (- S R (o ®
0 1 } I } I \k\ I I T ]
9o —* = ) —— — o —] . 1
ANIV | I T I T I v | I 1
o 7 1 f f f I | !
P @ ® © ®
#@_'_. \ - ] N \ — 7
> — ] f — o f @ - = i }
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> — ] f — o f @ o } }
ANIV 4 T | 4 [ I T I T I v O 1
.) T T T T | |
G CONCINNNG
17 T
. i i ‘
b [

TN

|
.
TN
HEL )

Tente também selecionar o estilo EasyListening (por meio do botdao [LATIN & JAZZ]) e tocar usando a
mesma partitura acima. O género Smart Chord muda para Jazz, permitindo que vocé tenha uma sensacao
diferente com a mesma musica.

R 2\ PRONIA P
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Selecione o estilo desejado e certifique-se de que o botao STYLE CONTROL [ACMP]
esteja ativado (a lampada esta acesa).

No caso da partitura de exemplo acima, pressione o botdo [COUNTRY & BALLROOM] e, em seguida,
selecione Country 8Beat.

Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — botdes do cursor [ A][ V][ <4][®] Split Point/Chord Fingering —
[ENTER] — TAB [P] Chord Fingering

Use os botoes [2 A V] - [4 A V] (Fingering Type) para selecionar Smart Chord.

Use os botoes [5 A V]/[6 A V] (Key Signature) para selecionar a armadura da clave.

Selecione a mesma armadura da clave da partitura da misica ou selecione a clave desejada para tocar. No
caso da partitura de exemplo, selecione Fa maior (b*1). Apés a sele¢do, pressione o botdo [EXIT] para
fechar a janela.

wt™ Split Point/Ghord Fingering

F9u (8 Chord Fingering

Type

Smart Chord Key: Fmajor (++1)

Type: Standard

Fingering Type
Single Finger

MultiFinger 2
Fingered Signature
Fingered On Bass Ermajor (+43)

Full Keyboard Br major {++2) E
Al Fingered F major (t#1)
Al Full Keyboard C major
G major (1) H
AY
5 6
Use os botoes [7 A V]/[8 A V] (Type) para selecionar o género musical.

O tipo de Smart Chord selecionado aqui determina a atribui¢do de acordes especifica para cada nota de
escala na sec¢do de acordes. Embora a sele¢@o de um estilo na etapa 1 defina automaticamente o tipo ideal,
vocé pode selecionar aqui um tipo diferente para resultados mais apropriados, se necessario. No caso da
partitura de exemplo, selecione Standard.

Indica a assinatura de armadura da
clave. Defina-a como a mesma da
sua partitura.

OBSERVAGAD Cada tipo de musica tem apenas uma progressdo de acorde tipica ou convencional para o estilo.

OBSERVAGAD A tonica de um acorde indicada no canto inferior esquerdo do visor durante a gravagdo de misicas podera ser diferente quando a masica
gravada for reproduzida.

OBSERVAGAD As atribuicdes de acordes atuais sdo fornecidas em Smart Chord na pagina 27.
Pressione o botdao STYLE CONTROL [SYNC START] para ativar o inicio sincronizado.

SYNC
START

O

De acordo com a partitura da musica ou a progressao de acordes da sua
apresentacao, toque apenas a tecla de tdnica com a mao esquerda.

Pressionar uma tecla inicia a reproducio do estilo.

Secéao de
r acordes 7

WWHWWWWW

i

Ponto de divisdo (F#2 como padrao)
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Tabela de Smart Chord

Esta tabela mostra os Smart Chords especificos de vdrios tipos para a tecla D6 e a tecla menor relacionada,
L4 menor.

Esse € apenas um exemplo da tecla D6. Os acordes das outras 11 teclas serdo alterados adequadamente. Veja
exemplos de F4 maior (Pop) e Mi menor (Jazz) abaixo.

Configuracao de Nota tonica
Smart Chord
C C# D D# E F F# G G# A A# B
Ke
Type signature | ¥ 4 4 4 4 {4 { {4 { {4 { 4
D6 maior C C#dim Dm Eb Em F F#dim G7 G#dim Am Bb G/B
Standard
La menor (o} C#dim Dm D#dim7 | E7 F F#dim G7 E7/G# Am Bb Bm7"5
P D6 maior Cadd9 C#dim7 | Dm7 Ebdim7 | Em7 Fm7 F#dim G7 G#dim Am7 Bb G/B
O
P Lamenor |[C C#dim7 | Dm7 D#dim7 | E7 FM7 Fidim | G7 E7/Gé | Am7 Bb G/B
) D6 maior Cm7° C#dim7 | Dm7° Ebdim7 | Em7 Fe® F4dim7 | G7° Gidim | Am7"" | Bb7 Bm7*5
azz
L& menor cm7° C#dim7 | Dm7° D#dim7 | E7 Fm7° F#m7*5 | G7° G#7 Amadd® | BL7 Bm7*3
5 DG maior o} Ctdim | Dm Eb Em F Fédm |G Gédim | Am Bb G/B
ance
L& menor Cm Cém Dm D#m Em Fm F#m Gm G# Am Bb Bm
DG maior o} Ctdim | Dm Eb E1+5 |F1+5 |F#dm |G7 Gédim | Am Bb G/B %
Simple o
Lamenor ||[C Ctdim | Dm D4dim7 |E1+5 |F Fédm | G7 E7/G¥ | Am Bb Bm7*5 =
w
Exemplos de acordes para a tecla da configuracdo de Fa maior, tipo Pop.
| Pop | F& maior || c7 | Cidim | Dm7 | Eb | CEE | Faddg | Fdim7 | Gm7 | Abdim? | Am7 | BbM7 | Bdim |
Exemplos de acordes para a tecla da configuragdo de Mi menor, tipo Jazz.
| Jazz | Mi menor || cM7° | Cm7+s | D79 | Di7 | Em@dd? | F7 | F#m7+5 | GM7 | Gédim7 | Am?7° | Aédim? | B7 |

Aprender como tocar acordes especificos (Chord Tutor)

Se vocé souber o nome de um acorde, mas nao souber toca-lo, a fungdo Chord Tutor mostra de forma
conveniente as notas que devem ser tocadas.

1 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [A]['V][4][®] Chord Tutor — [ENTER]

B Chord Tutor

o 'g

0000
godgd

2 Use os botdes [1 AV]/[2 AV] para selecionar o acorde ténico e use os botoes
[3 AV]/[4 AV] para selecionar o tipo de acorde.

As notas que voce deverd tocar serdo exibidas na tela.

OBSERVAGAD Dependendo do acorde, algumas notas podem ser omitidas.
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Usar uma reproducgao de estilo como acompanhando da
apresentagao (Unison & Accent)

A funcdo Unison & Accent permite que vocé crie diversas variacdes musicais no acompanhamento, fazendo
com que a reproducdo do estilo acompanhe de perto a apresentagao.

Uso da funcao Unison

Com a fun¢do Unison ativada, voc€ pode tocar uma melodia e reproduzi-la em unissono (a mesma melodia
é executada por dois ou mais instrumentos) ou tutti (todos os miisicos se apresentam ao mesmo tempo),
aprimorando expressivamente a apresentagdo e permitindo a criagdo de frases dindmicas. Vocé pode
selecionar entre trés tipos de unissono: All Parts (adequado para apresentagdo com uma mio) e Split ou Auto
Split (adequado para apresentacio com as duas maos).

B Exemplo com o tipo "All Parts' selecionado:
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Todas as partes de acompanhamento seguem a apresentacgao. Isso é recomendavel ao tocar frases de unissono com apenas
uma mao.

B Exemplo com o tipo "Split" ou ""Auto Split'" selecionado:
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As partes de acompanhamento que acompanham a apresentagao séo atribuidas de forma automatica a cada mao detectando
automaticamente as se¢oes adequadas da méo esquerda e da méao direita da apresentacao.

OBSERVAGAD 0s exemplos acima tém apenas fins ilustrativos. Nem todos os unissonos s3o em oitavas.
1 Acesse o visor de operacgoes.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][ V][ ][®] Style Setting — [ENTER] — TAB [ 4]
Setting] — botdes do cursor [A] 1 Unison

24 Style Setting

Setting?
1 Unison: Off Type: AllParts
Accent Threshold: High Dynamics Control : Off

Urison
Tyoe Accent Threshold Dynanics Control
off

AlParts arton
Split Medium Medium
ol Auoseit | pega Low Wide
AY Function AY AY

3 7= 2
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2 Use os botdes [2 AV]/[3 AV] (Unison Type) para selecionar o Unison Type.

* All Parts: adequado para apresentacdo com uma mao.

* Split: adequado para apresentacdo com as duas maos. Nesse tipo, com o teclado dividido pelo Split Point
(Left), as partes de acompanhamento adequadas para cada mdo acompanham a apresentac¢do de forma
independente. Por exemplo, instrumentos musicais de som agudo (como baixo, saxofone baritono
e contrabaixo) seguem a mao esquerda, enquanto instrumentos musicais solo (como flauta) seguem
a mio direita. E util para tocar com vozes diferentes entre a mio esquerda e a mio direita.

* Auto Split: adequado para apresentagdo com as duas maos. Nesse tipo, as partes de acompanhamento
que seguem a apresentacdo sao atribuidas de forma automadtica a cada mao detectando
automaticamente as seg¢des adequadas da mao esquerda e da mao direita da apresentacdo. Isso
é recomenddvel ao tocar tutti com vozes que tém maior alcance, como piano ou cordas. Isso permite
uma enorme flexibilidade na apresentacdo, liberando vocé das limitagdes impostas por um ponto de
divisdo especifico.

3 Pressione o botao [1 A V] para ativar a funcao Unison.

OBSERVAGAO \océ pode usar um pedal conectado para ativar/desativar a fungdo Unison facilmente durante a apresentaco. Para atribuir a fungdo a um pedal,
pressione os botdes [4 A W] (Pedal Function) para acessar o visor de configuracdes do pedal e, em seguida, selecione "Unison".

OBSERVAGAD Vocé também pode atribuir outras fungBes ao pedal — Punch in/out of Song (pagina 61) e Registration Sequence (pagina 78). Se vocé atribuir
vdrias fungOes ao pedal, a prioridade serd: Punch in/out of Song — Registration Sequence — Fungdes atribuidas aqui.

N

4 selecione um estilo coma indicacao "Unison" acima do nome do estilo no visor Style
Selection (Manual do Proprietario, capitulo 2).

Para obter uma lista de estilos nos quais essa func¢do pode ser usada, consulte a Lista de dados no site.

Estilos

5 Experimente tocar o estilo com o acompanhamento automatico (Manual do
Proprietario, capitulo 2).

Uso da funcao Accent

Com a fun¢do Accent ativada, a composicdo da reprodugdo de estilo muda sutilmente, adicionando notas de
acordo com os timbres da apresentacdo. Isso permite que vocé altere temporariamente a reprodugdo de estilo
para incluir a sincope ritmica.

B Exemplo usando a funciao Accent:

) N~ | ) N~ |
s § i ‘ a j s ué : 1 ¥ j
ua apresen- Quando a fungao ua apresen-
tagao = Accent esta tagao =
% I I ativada X4 I I
= = = - P = -
= 3 .\. = 3 .\.
T TT T T T
Partes de % > ] Partes de /A = == I
acompanha- N N | acompanha-
mento (bate- & r < mento (bate- 5 3
rias) rias)

G

A composicao da reproducao de estilo muda sutiimente, adicionando notas (como prato, bumbo, etc.) de acordo com os timbres
da apresentacéo.
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1 Acesse o visor de operacgoes.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — botdes do cursor [A ][V ][ 4][»] Style Setting — [ENTER] — TAB [ 4]
Setting]l — botdo do cursor [A] 1 Unison

2y Style Setting

Settinz2
1 Unison: Off Type: All Parts
Accent Threshold: High Dynamics Control : Off

Unison
Type
All Parts

on Solt
AutoSplit — pedal

AY Functiol

2 Selecione uma das configuracoes High, Medium ou Low usando os botoes [5 A V]/

[6 A V] (Accent Threshold) para ativar a funcao Accent.

* Off: desativa a fung@o Accent.

« High: requer um toque forte para permitir que o instrumento reconheca timbres.

* Medium: configurago padrio.

* Low: permite que o instrumento reconhega timbres mesmo com uma intensidade de toque relativamente leve.

3 selecione um estilo com a indicacao "Unison" acima do nome do estilo no visor Style

Selection (Manual do Proprietario, capitulo 2).
Para obter uma lista de estilos nos quais essa funcdo pode ser usada, consulte a Lista de dados no site.

4 Experimente tocar o estilo com o acompanhamento automatico (Manual do

Proprietario, capitulo 2).
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Acesse o visor de operacoes.

Configuracdes relacionadas a reprodugao de estilo

O instrumento tem diversas configuracdes de reproducao de estilo que podem ser acessadas no visor abaixo.

[MENU] — TAB [€] Menul — botdes do cursor [A][ V][ <4][P] Style Setting — [ENTER]

Use os botoes TAB [«€][»] e os botdes do cursor [A][ V] para alternar entre as
paginas e use os botées [1 AVY] - [8 A V] que correspondem a cada configuracao.

B Pagina Settingl

1 Unison&Accent/Dynamics Control

2y Style Setting

Setting2
1 Unison: Off Type: All Parts
Accent Threshold: High Dynamics Control: Off

Unison
Type Accent Threshold  Dynamics Control
Off

| Hish

On Split Medium Medium
Auto Split Pedal Low Wide
AV Ay Function Ay Av

00000000
Juoggogy

1 Unison&Accent/Dynamics Control

2 Style Change Behavior
2y Style Setting

Setting] R

2 Style Change Behavior  Section Set: Off
Tempo: Reset  Part On/Off: Reset

N

Style Change Behavior
Section Set Tempo Part On/Off
Intro
Main A Lock Lack
Main B Hold Hold
Main C

Av Av

000000
Juoggy

Estilos

[l AV] Unison On/Off Consulte o Manual do Proprietario, capitulo 2.

[2 AV]/ | Unison Type

[3AY]

4 AV] Pedal Function

[5 AVY]/ | Accent Threshold

[6 AV]

[7 AV]/ | Dynamics Control | Determina como o volume de reproduc@o de estilo € alterado dependendo da
[8 AV] intensidade do toque.

Off: O volume € mantido independentemente da intensidade do toque.
Narrow: O volume € alterado em um curto intervalo.

Medium: O volume € alterado em um intervalo médio.

Wide: O volume € alterado em um longo intervalo.

2 Style Change Behavior

[2 AV]/ | Section Set Determina a se¢@o padrdo que € acessada automaticamente ao selecionar estilos

[3AV] diferentes (quando a reproducdo de estilo € interrompida). Quando estd definido
como "Off" e a reprodugdo de estilo € interrompida, a se¢fo ativa € mantida,
mesmo que um estilo diferente seja selecionado. Quando uma das se¢des MAIN
A — D ndo estd incluida nos dados do estilo, a se¢do mais préxima € selecionada
automaticamente. Por exemplo, se a secdio MAIN D nio estiver no estilo
selecionada, a secio MAIN C serd acessada.

R 2 PROXIMA PAGINA
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[4 AV]/ | Tempo Determina se a configuracdo do tempo do estilo € alterada ou ndao quando os
[5AY] estilos sdo alterados.

Lock: a configuracdo de tempo anterior € sempre mantida. Ao selecionar "Lock",
o icone da tecla € indicado na parte superior do nome do estilo na tela principal.

Hold: durante a reproducdo do estilo, a configuragio de tempo € mantida. Quando
a reproducdo de estilo € interrompida, o tempo € alterado para o tempo padrao
inicial do estilo selecionado.

Reset: o tempo € sempre alterado para o tempo padrdo inicial do estilo

selecionado.
[6 AV]/ Part On/Off Determina se o status On/Off do canal de estilo serd alterado ou ndo quando os
[7 AV] estilos forem alterados.

Lock: o status On/Off do canal de estilo anterior € sempre mantido.

Hold: durante a reproducao de estilo, o status On/Off do canal de estilo anterior
€ mantido. Quando a reprodugao de estilo € interrompida, todos os canais de
estilo sdo definidos como On.

Reset: todos os canais de estilo sdo definidos como On.

N

B Pagina Setting2

1 OTS Link Timing/Multi Pad Synchro Stop 2 Synchro Stop Timing/Stop Acmp

2y Style Setting 2y Style Setting

sojns3

Setting] Setting!
1 OTS Link Timing: Real Time
Multi Pad Synchro Stop Style Stop: On
Style Ending: On
2 SynchroStop Timing : Off
Stop ACMP: Fixed

SynchroStop Timing ~ Stop ACMP

Multi Pad Synchro Stop
OTS Link Timing Style Stop Style Ending

oft
} Style
Next Bar d Fixed

000000 0000
Jud Juoy Juod

1 OTS Link Timing/Multi Pad Synchro Stop

Off Off

[l AV]/ | OTS Link Timing Determina o momento em que os One Touch Settings mudam apés a alteracio de
[2AV] MAIN VARIATION [A] - [D]. (O botao [OTS LINK] deve estar ativado.)

Real Time: One Touch Setting € imediatamente acessado quando vocé pressiona
um dos botdes MAIN VARIATION [A] - [D].

Next Bar: One Touch Setting € acessado no proximo compasso, quando vocé
pressiona um dos botdes MAIN VARIATION [A] — [D].

[5 AV]/ | Style Stop On/Off | Determina se a reprodugio da repeti¢o de um Multi Pad € interrompida ou ndo
[6 AV] quando a reproducdo de estilo € interrompida.

[7 AV]/ | Style Ending On/ Determina se a reproducdo da repeticdo de um Multi Pad € interrompida ou ndo
B AV] Off quando a secdo de finalizagdo € reproduzida.
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2 Synchro Stop Timing/Stop Acmp

[3AV]
[4 AV]

Synchro Stop
Timing

Determina por quanto tempo € possivel pressionar um acorde antes que a fungao
Synchro Stop seja automaticamente cancelada. Quando o botdo [SYNC STOP]
estiver ativado e definido com um valor diferente de "Off", a funcdo Synchro Stop
serd cancelada automaticamente se vocé€ pressionar um acorde por um tempo mais
longo que o definido aqui. Esse recurso redefine facilmente o controle da
reprodugdo de estilo como normal, permitindo que o estilo continue sendo
reproduzido depois que vocé solta as teclas. Em outras palavras, se vocé soltar as
teclas mais rapido que o tempo definido aqui, a funcdo Synchro Stop comecara

a funcionar.

Stop Acmp

Quando [ACMP] estd ativado e [SYNC START] esta desativado, € possivel tocar
acordes na se¢@o de acordes do teclado com o estilo interrompido e continuar
ouvindo o acorde de acompanhamento. Nessa condi¢@o, conhecida como
"Interromper acompanhamento”, qualquer dedilhado de acorde vélido

¢ reconhecido e o tipo/tdnica do acorde € exibido no visor. Aqui, vocé pode
determinar se o acorde tocado na secdo de acordes serd tocado ou ndo no status
Interromper acompanhamento.

N

Off: o acorde tocado na sec¢do de acordes ndo serd reproduzido.

Style: o acorde tocado na se¢do de acordes serd reproduzido por meio das vozes
para o canal Pad e o canal Bass do estilo selecionado.

Fixed: o acorde tocado na se¢do de acordes sera reproduzido por meio da voz
especificada, independente do estilo selecionado.

Estilos

OBSERVAGAD Se o estilo selecionado tiver MegaVoices, poderdo ocorrer sons inesperados caso essa
opgdo esta definida como "Style".

OBSERVACAO Quando vocg grava uma misica, 0 acorde detectado usando Interromper acompanhamento
pode ser gravado independentemente da configuracdo feita aqui. Observe que a voz emitida
e 0s dados do acorde sdo gravados quando a opcao esté definida como "Style" e somente
0s dados do acorde sdo gravados quando a opgdo esta definida como "Off" ou "Fixed".
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Memorizagao das configuragoes originais para a One Touch
Setting

Vocé pode memorizar as configuracdes do painel originais com uma One Touch Setting. A One Touch
Setting recém-criada serd salva na unidade User ou em uma unidade flash USB como um estilo e vocé poderd
acessd-la como parte do estilo.

1 Selecione o estilo desejado para memorizar a One Touch Setting.

2 Defina as configuracoes de painel desejadas, como vozes e efeitos.

3 Pressione o botio [MEMORY] na secao REGISTRATION MEMORY.

O visor Registration Memory serd exibido. Entretanto, vocé ndo precisa fazer nenhuma configuragao aqui,
ja que as configuracdes On/Off nesse visor ndo afetam a funcdo One Touch Setting.

MEMORY

=

4 Pressione o botdo ONE TOUCH SETTING [1] - [4] para o qual vocé deseja memorizar

as configuracoes do painel.

Uma mensagem serd exibida. Se vocé quiser memorizar as configuragdes atuais do botdo selecionado,
pressione o botdo [7 AV¥] (Yes). Se quiser alterar as configuragdes, pressione o botdo [6 A V] (No)
e repita as etapas de 2 a 4 conforme necessario.

= luJ[uJ =)

1%2 3 4

OBSERVAGAD No caso dos botties ONE TOUCH SETTING que ndo foram usados para memorizar as configurages originais do painel, as configuragdes de 0TS
do estilo original serdo mantidas.

5 Pressione o botso [7 A V] (Yes) para acessar o visor Style Selection e salve a One

Touch Setting como um estilo.

Para obter instrucdes sobre a operacdo de salvar, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual do Proprietario.

AVISO

As configuracdes do painel memorizadas (One Touch Setting) serdo perdidas se vocé alterar o estilo ou desligar a unidade sem realizar
a operacao de salvar.
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Criacdo/edicao de estilos (Style Creator)

Um estilo € composto por diferentes se¢des (introdugdo, principal, finalizacdo etc.) e cada secdo tem partes
separadas (padrdo ritmico, linha de baixo, acordes ritmicos, multi pad ou frase). Cada uma dessas partes dos
dados da apresentagdo (dados de canal) € chamada de "padrio de origem". A fung¢édo Style Creator permite
que voce crie um estilo original gravando separadamente o padrdo de origem ou copiando os dados do padrio
de origem de outros estilos existentes.

Procedimento basico para a criacao de um estilo

1 selecione o estilo desejado que sera usado como base para o novo estilo.

2 Acesse o visor Style Creator.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [A]['V][4][»] Style Creator — [ENTER]

Uma mensagem perguntando se vocé deseja editar o estilo selecionado ou criar um novo serd exibida.

3 Pressione um dos botoes [5 A ¥]/[6 A V] (Current Style) para editar o estilo selecionado
ou pressione um dos botoes [7 A V]/[8 A V] (New Style) para criar um estilo.

Quando um dos botodes [7 A V¥ ]/[8 A V] for pressionado, um estilo vazio (chamado "NewStyle") para
gravacio serd criado automaticamente.

4 na pagina Basic, selecione uma secao.

(Se o visor Rec Channel for exibido na parte inferior da tela, pressione o botdo [EXIT].) Use os botdes do
cursor [ A][ V] para selecionar "1 Section" e, em seguida, use os botdes [3 A V]/[4 A V] para selecionar
uma sec¢ao.
Realize as operacdes a seguir, conforme necessario.
* Para a sec@o atual, selecione a duragio do padrdo com os botdes [5 A V]/[6 A V]. Depois de fazer
a selecdo, pressione o botdo [ENTER] para entdo inserir a duragdo especificada.
* Para o estilo atual inteiro, use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar "2 Tempo", defina o Tempo
com os botdes [3 AV]/[4 A V] e defina Time Signature (BEAT) com os botdes [S AV ]/[6 AV].

OBSERVAGAD Alterar Time Signature (BEAT) apaga os dados de todas as seces. Voc8 precisard criar o estilo desde o inicio.

24 Style Creator Rhythm2 Bar:
[LERN Assembly  Groove Channel Parameter

1 Section: Main A
PattemLength: 2

ENTER

Q O

Section Pattern Length
Main A 1

MainB

2
MainC
MainD

0000
guddd

5 crieo padrao de origem (dados de canal) para cada parte.

¢ Gravacao em tempo real na pagina Basic (pagina 36)
Permite gravar o estilo apenas tocando o teclado.
* Conjunto de estilos na pagina Montagem (pagina 40)
Permite copiar varios padrdes de outros estilos predefinidos ou que vocé ja criou.
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6 Edite o padrao de origem (dados de canal) ja gravados.

* Edicio dos dados de canal nas paginas Groove (pagina 41) e Channel (pagina 43)

Permite alterar a sensacdo ritmica, quantizagdo, velocidade, etc.
* Edicio dos parametros de SFF na pagina Parameter (pagina 44)

Permite editar os pardmetros relacionados a SFF (Formato de arquivo de estilo) dos canais ja gravados.
* Edicdo da parte de ritmo na pagina Basic usando a funcao Drum Setup (pagina 48)

Permite editar a parte de ritmo do estilo, como alterar os sons de instrumentos individuais.

7 Repita as etapas de 4 a 6 conforme desejado.
8 Pressione o botao [8 A V] (Save) em qualquer uma das paginas para salvar o estilo criado.

Para obter instrucdes, consulte "Operagdes bdsicas”" no Manual do Proprietdrio.

AVISO
0 estilo criado seré perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

Gravacao em tempo real

Na pédgina Basic vocé pode gravar o padrao ritmico original no teclado.

Caracteristicas da gravacao em tempo real no Style Creator

* Gravacio em loop

A reprodugido de estilo repete os padrdes do ritmo de diversos compassos em um "loop", e a gravacdo do estilo
também € feita usando loops. Por exemplo, se iniciar a gravagdo com uma se¢do MAIN de dois compassos, eles
serdo gravados repetidamente. Observe que a gravacao serd reproduzida comecando da préxima repeticao (loop),
permitindo gravar enquanto ouve o material gravado anteriormente.

Gravacao superposta

Esse método grava o novo material em dados de canal que ja contém dados gravados, sem excluir os dados
originais. Na gravagdo de estilo, os dados gravados ndo sdo excluidos, exceto ao usar fungdes como Rhythm Clear
(pagina 37) e Delete (pdginas 37 e 39). Ao criar um estilo com base em um estilo interno existente, a gravacio
superposta € aplicada somente ao padrdo de origem de Rhythm 1 e Rhythm 2. Para todos os outros padrdes de
origem, € necessdrio excluir os dados originais antes da gravacéo.

B Gravacao dos canais de ritmo 1 e 2
O procedimento a seguir aplica-se a etapa 5 do Procedimento bdsico na pdgina 35.

I Na pagina Basic, pressione o botao [1 A ¥] (Rec Ch) para acessar o visor Rec
Channel na secao inferior do visor.

2/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
TN Assembly Groove Chamnel Parameter
File: Coul8Beat
1 Section: MainA

Pattern Length: 2

Chd1 Chd2 Pad Phrl Phr2

VE AN X

2 Mantenha pressionado o botao [1 ¥] ou [2 V] para selecionar o canal desejado como
o destino da gravagao.
Um canal de ritmo pode ser selecionado como destino da gravacdo mesmo que dados ja gravados sejam
incluidos. Se os dados ja gravados forem incluidos no canal selecionado, vocé poderd gravar notas além
dos dados existentes.

R 2\ PRONIA P
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3 Se necessario, selecione uma voz e pratique o padrao ritmico que sera gravado.

Pressione o botdo [1 A] ou [2 A] (canal selecionado) para acessar o visor Voice Selection e selecione

a voz desejada, nesse caso, Drum Kit, ja que vamos criar um ritmo. Depois de fazer a selecdo, pressione
o botdo [EXIT] para retornar ao visor Style Creator original. Com a voz selecionada, pratique o padrio
ritmico que seré gravado.

* Vozes disponiveis para gravacio
Para o canal Rhyl, todas as vozes podem ser usadas para gravagao.
Para o canal Rhy?2, apenas as vozes Drum/SFX Kit podem ser usadas para gravacio.

OBSERVAGAD Para obter informagGes sobre qual tecla tocar em cada som de bateria/SFX, consulte "Lista de Drum/SFX Kit" na Lista de dados no site.

4 Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a gravagao.

Quando os dados ja gravados forem reproduzidos, use os botdes [1 ¥ ]-[8 ¥ ] para ativar ou desativar cada
canal conforme desejado.

Se necessario, vocé pode excluir os dados de canal. Use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar "3
Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup" e pressione um dos botdes [4 A V¥ ]/[5 A V] (Channel Delete) para
acessar o visor de operagdes. No visor Channel Delete, pressione os botdes [1 A] —[8 A]
correspondentes ao canal que deseja excluir e pressione o botdo [ENTER] para excluir os dados de canal.
Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Channel Delete.

N

5 Assim que a reproducao em loop retornar a primeira batida do primeiro compasso,
comece a tocar o padrao ritmico que sera gravado.

Se o ritmo for dificil de tocar em tempo real, divida-o em partes independentes e toque cada uma
separadamente quando a reproducdo fizer o loop, conforme mostrado no exemplo abaixo.

Estilos

Primeira volta do loop

R AT AR R A R

Segunda volta do loop

) S D SN B S D S
Cixa € o € o | € o € o |

R I N I A R A B

Terceira volta do loop

Chimbal TR EYTEEN

Caixa

R T A e A

Exclusdo de notas gravadas por engano (Rhythm Clear)

Se vocé cometer um erro ou tocar uma nota errada, podera excluir essas notas especificas. Use os botdes do
cursor [ A ][ V] para selecionar "3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup". Enquanto mantém pressionado
um dos botdes [2 A ¥ ]/[3 A V] (Rhythm Clear), pressione a tecla correspondente no teclado.

6 Pressione o botdo [START/STOP] para interromper a reproducao.

Se quiser incluir mais notas, pressione novamente o botdo [START/STOP] para continuar a gravacao.
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7 Pressione o botdo [1 ¥]or[2 ¥] apropriado no visor Rec Channel para interromper

8

a gravacao.
Se o visor Rec Channel néo for exibido, pressione o botédo [1 A V] (Rec Ch).

Salve o estilo gravado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO

0 estilo criado seré perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

B Gravacao dos canais Bass, Chord 1-2, Pad e Phrase 1-2

1

O procedimento a seguir aplica-se a etapa 5 do Procedimento bdsico na pdgina 35.

Na pagina Basic, pressione o botao [1 A ¥] (Rec Ch) para exibir o visor Rec Channel
na secao inferior do visor.

=/ Style Creator

Bass Bar: 1
IZZTN Assembly Groove Chamnel _Paameter

File: Cool8Beat
1 Section: Main A
PatternLength: 2

Rec Channel
Rec

Rhyl Rhy: Bass  Chdl Chd2 Pad Phrl Phr2

BEOEEWE 28N K

Mantenha pressionado um dos botoes [3 V] - [8 ¥] para selecionar o canal desejado
como o destino da gravacgao.

Se um estilo predefinido for selecionado, uma mensagem de confirmagao serd exibida perguntando se
vocé deseja ou ndo excluir os dados ja gravados do canal selecionado. Pressione o botdo [+/YES] para
excluir os dados. O canal selecionado serd especificado como o destino da gravagdo. Observe que os dados
dos outros canais de estilo predefinido, exceto Rhythm, ndo podem ser superpostos.

Se necessario, selecione uma voz e pratique a linha de baixo, os acordes ritmicos ou
a frase que serao gravados.

Pressione um dos botdes [3 A] —[8 A] (canal selecionado) para acessar o visor Voice Selection
e selecione a voz desejada. Depois de fazer a selecdo, pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor
original. Com a voz selecionada, pratique a frase ou os acordes ritmicos que serdo gravados.

* Vozes disponiveis para gravacio
Qualquer voz, exceto Drum Kit/SFX Kit, pode ser usada para gravacao.

* Grave uma frase em CM?7 (para tocar as notas apropriadas enquanto os acordes mudam durante
a apresentacio)

Regras para gravar Main ou Fill

Antes de gravar o padrdo de origem, determine qual tecla vocé reproduz (tdnica de origem) e qual tipo
de acorde vocé usa (acorde de origem). Nas configuracdes iniciais padrdo, a op¢ao Source Root/Chord
(pagina 45) esté definida como CM7 (Source Root = C e Source Chord = M7). Isso significa que vocé
deve gravar um padrdo de origem usando uma escala CM7, que mudard de acordo com os acordes que
vocé especificar durante uma apresentacio normal. Grave a linha de baixo, a frase ou os acordes
ritmicos que deseja ouvir quando CM7 estiver especificado. Veja mais detalhes a seguir.

 Use somente os tons da escala CM7 quando gravar os canais Bass e Phrase (por exemplo, C, D, E, G, A e B).
» Use somente os tons do acorde quando gravar os canais Chord e Pad (por exemplo, C, E, G e B).

R 2 PRONIIA P
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C = Nota do acorde
R = Nota recomendada
* Ao gravar o padrao de origem, vocé deve usar as notas "C" e "R" e evitar as outras.

Se vocé seguir essa regra, as notas de reproduc¢ao de estilo serdo corretamente convertidas dependendo
das mudangas de acorde que vocé fizer durante a apresentagao.

Regras para gravar uma introduc¢éo ou finalizacio

Estas secdes foram criadas supondo que o acorde ndo serd alterado durante a reproducdo. Por isso, vocé

deve seguir a regra para as se¢des Main e Fill-in descritas acima e pode criar progressdes especiais do

acorde durante a gravacdo. Entretanto, siga as regras abaixo quando Source Root/Chord estiver definido

como CM7.

* Ao gravar a introdugdo, certifique-se de que a frase gravada produza corretamente uma escala em D6.

* Ao gravar a finalizacdo, certifique-se de que a frase criada comece com ou siga corretamente uma
escala em Do.

* Defina o Source Root/Chord, se necessario
Embora Source Root/Chord esteja definido como CM7 conforme descrito acima, vocé pode alterar essa
opgio para a clave ou acorde desejado. Use os botdes TAB [ ][] para acessar a pagina Parameter
e definir Source Root (ou Play Root) e Chord para o tipo de Root e Chord favorito ou desejado. Lembre-
se de que, se voce alterar Source Chord do CM7 padrao para outro acorde, as notas do acorde e as
recomendadas também serdo alteradas. Para obter detalhes, consulte a pagina 45.

Pressione o botdao STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a gravacao.

Quando os dados ja gravados forem reproduzidos, use os botdes [1 ¥ ] —[8 V] para ativar ou desativar
cada canal conforme desejado.

Se necessario, vocé pode excluir os dados de canal. Use os botdes do cursor [ A][ ¥] para selecionar

"3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum Setup” e pressione um dos botdes [4 A V]/[5 A ¥] (Channel Delete)
para acessar o visor de operacdes. No visor Channel Delete, pressione os botdes [1 A] —[8 A]
correspondentes ao canal que deseja excluir e pressione o botdo [ENTER] para excluir os dados de canal.
Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Channel Delete.

N

Estilos

Assim que a reproducao em loop retornar a primeira batida do primeiro compasso,
comece a tocar a linha de baixo, frase ou acordes ritmicos que serao gravados.

Se quiser iniciar a gravagdo do inicio (sem espago em branco), use o botdo [SYNC START]. Para obter
detalhes, consulte o Manual do Proprietério, capitulo 2.

Para interromper a reproducao, pressione o botao STYLE CONTROL [START/STOP].

Se quiser incluir mais notas, pressione novamente o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para
continuar a gravagao.

¢ Para ouvir o som de reproducio dos canais ja gravados com outro Source Root/Chord:

1) Use os botdes TAB [][P] para acessar a pdgina Parameter.

2) Pressione o botdo [1 A ¥] (Rec Ch) para acessar o visor Rec Channel e use os botdes [1 ¥]—[8 V]

para definir o canal desejado como On/Off.

3) Pressione o botao [EXIT] para fechar o visor Rec Channel.

4) Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a reproducdo.

5) Na pégina Parameter, defina Play Root e Chord para a tonica de acorde e tipo de acorde desejados.
As operagdes acima permitem que vocé ouga como o Padrdo de origem € reproduzido com as mudancas de
acorde durante uma apresentagcdo normal.

Pressione os botoes [1 A VY]/[2 A V] novamente para interromper a gravacao.

Salve o estilo gravado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO

0 estilo criado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.
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Conjunto de estilos (Montagem)

Permite que vocé copie os dados de canal como um padrio de origem de outro estilo predefinido para o estilo
criado no momento. Use essa funcdo para encontrar um padrio ritmico, linha de baixo, acordes ritmicos ou
frase favoritos em outro estilo.

As instrugdes a seguir aplicam-se a etapa 5 do Procedimento bdsico na pagina 35. Depois de selecionar uma
secdo e fazer outras configuracdes na pagina Basic, execute as instru¢des abaixo.

I se necessario, selecione a secao que sera editada na pagina Montagem.

Mesmo que a secdo que serd editada ja tenha sido selecionada na pdgina Basic, vocé podera altera-la
também nessa pagina. Pressione o botdo Section desejado no painel para acessar a janela Section e, em
seguida, pressione o botdo [8 A ¥ ] (OK) para inserir efetivamente a selecdo. Se quiser selecionar uma
secdo de insercdo (que ndo tenha botdes do painel), pressione qualquer um dos botdes Section, use o0s
botdes [5 AV]/[6 A V] para selecionar uma insercéo e pressione o botdo [8 A V] (OK).

Section
Fillln &
FillnB
FillIn C

MAIN VARIATION BREA} ENDING/rit.

OO0 0000 0 000 =) 1=k
o 0000

0000

OBSERVAGAD Intro 4 e Ending 4 podem ser selecionados no visor criado como seu estilo original, embora ndo estejam disponiveis no painel.

2 Substituao padrao de origem do canal especifico por outro estilo.

2-2
2/ Style Creator Bar: 1 & Sivle
8 Basic PR Groove  Channel Parameter User UsB1
@ M pop & Rock M yorid
d> M pence & R8B
O M atin & Jazz
v | Country & Ballroom
—— ok b E— | Entertainment
2-1 T . Em
Main C “ EXIT

000000
gogooo *
24 25

2-1 Selecione o canal desejado que sera substituido usando os botdes do cursor [A][V].
2-2 Pressione o botdo [ENTER] para acessar o visor Style Selection.

2-3 selecione o estilo desejado e pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor original.
2-4 Selecione a Section e Channel do estilo selecionado usando os botdes [2 AV]—[5 AV].

2-5 Confirme o som com o padrao de origem atribuido pressionando o botao STYLE CONTROL
[START/STOP] para reproduzir o estilo.

R 2 PRONIIA i

40 Manual de Referéncia do PSR-SX600



Reproducéo de estilo durante o conjunto de estilos
Vocé pode reproduzir o estilo quando estiver montando um estilo. E possivel selecionar o método de reprodugao.
Na pédgina Montagem, use os botdes [6 A V¥]/[7 A V] (Play Type) para selecionar o tipo.

¢ Solo: reproduz o canal selecionado na pagina Montagem. Os canais definidos como Rec no visor Record na pagina
Basic sdo reproduzidos simultaneamente.

¢ On: reproduz o canal selecionado na pagina Montagem. Os canais definidos como outra op¢ao que ndo seja Off no
visor Record na péagina Basic sdo reproduzidos simultaneamente.

* Off: silencia o canal selecionado na pigina Montagem.

3 Conforme desejado, repita a etapa 2 para outro canal.

4 salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO
0 estilo criado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.

Edicao da sensacao ritmica (Groove)

N

Se vocé alterar a duragdo e a velocidade das notas, poderd editar a sensagdo ritmica de cada canal da secdo
selecionada no momento na pagina Basic ou no botdo do painel. As instrucdes a seguir aplicam-se a etapa 6
do Procedimento bésico na pagina 36.

2/ Style Creator

e+ Loolgtea
1 Groove

Original Beat Beat Converter  Swing Fine
[ 8Bt | o oo [ Off ] 2
16Beat 12 2Push A

A
12Beat B 2PushB
24Beat C 2PushC
A

0000000
Juoggod

I Na pagina Groove, use os botoes do cursor [A][ V] para selecionar o menu de edicao
e edite os dados usando os botoes [1 AV]—-[7 AV].

~Qg D

1 Groove

Permite adicionar swing a musica ou alterar a "sensacdo" da batida, fazendo alteragdes sutis na duragdo
(relégio) do estilo. As configuragdes de Groove sdo aplicadas a todos os canais da se¢do selecionada na
pagina Basic.

Estilos

[l AV]/ | Original Beat Especifica as batidas as quais o tempo de Groove serd aplicado. Em outras

2 AV] palavras, se "8 Beat" estiver selecionado, o tempo de Groove serd aplicado as
colcheias; se "12 Beat" estiver selecionado, o tempo de Groove serd aplicado as
tercinas de colcheia.

[3 AV]/ | Beat Converter Altera a duragdo das batidas (especificada no pardmetro Original Beat anterior)
4 AV] para o valor selecionado. Por exemplo, quando Original Beat estd definido como
"8 Beat" e Beat Converter esta definido como "12", todas as colcheias serdo
alteradas para o tempo de tercinas de colcheia. O Beat Converter "16A" e "16B"
que aparece quando Original Beat estd definido como "12 Beat" sdo variagdes da
configuragdo bésica da semicolcheia.

R 2 PRONIIA P
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[SAVY]

Swing

Produz uma sensagdo de "swing" alterando a duracdo das batidas constantes,
dependendo do parimetro Original Beat acima. Por exemplo, se o valor
especificado de Original Beat for "8 Beat", o pardmetro Swing atrasard
seletivamente a segunda, quarta, sexta e oitava batidas de cada compasso para
criar uma sensagdo de swing. As configuracdes de "A" a "E" produzem graus

< <

diferentes de swing, sendo que "A" € o mais sutil e "E" € o mais acentuado.

[6 AV]/
[7AV]

Fine

Seleciona uma variedade de "modelos" de Groove que serdo aplicados a se¢do
escolhida. As configuragdes "Push" produzem algumas batidas que serdo
aplicadas primeiro, ja as configuracdes "Heavy" atrasam o tempo de algumas
batidas. As configura¢des numeradas (2, 3, 4, 5) determinam quais batidas serdo
afetadas. Todas as batidas até a batida especificada (exceto a primeira) serdo
tocadas primeiro ou atrasadas (por exemplo, a segunda e terceira batidas se "3"
estiver selecionado). Em todos os casos, os tipos "A" produzem efeito minimo,
os tipos "B" produzem efeito médio e os tipos "C" produzem efeito maximo.

2 Dynamics

Altera a velocidade/volume (ou timbre) de determinadas notas na reproducdo de estilo. As configuracdes
Dynamics sdo aplicadas a cada canal ou a todos os canais da se¢do selecionada na pagina Basic.

2 AV] Channel Seleciona o canal (parte) desejado em que o parametro Dynamics serd aplicado.
O canal selecionado serd exibido no canto superior esquerdo do visor.

[3 AV]/ | Accent Type Determina o tipo de timbre aplicado, ou seja, quais notas nas partes serdo

4 AV] enfatizadas com as configuragdes Dynamics. Vérios padrdes tipicos de diversos
géneros e tipos de musicas do mundo todo estdo disponiveis.

[5AV] Strength Determina a poténcia aplicada ao Accent Type (acima) selecionado. Quanto maior
for o valor, mais forte sera o efeito.

[6 AV] Expand/Comp. Amplia ou reduz o intervalo de valores da velocidade. Valores maiores que 100%
ampliam a faixa dinimica e valores menores que 100% reduzem essa faixa.

[7 AV] Boost/Cut Reforca ou atenua todos os valores de velocidade no canal/secdo selecionado.

Valores acima de 100% aumentam a velocidade geral, enquanto valores abaixo de
100% a reduzem.

2 Pressione o botao [ENTER] para inserir as edicoes para cada visor.

Os valores exibidos nos pardmetros Strength, Expand/Comp. e Boost/Cut sdo expressos como uma
porcentagem do ultimo valor definido.

Quando a operacao for concluida, "Undo — [ENTER]" serd exibido Se nao estiver satisfeito com os
resultados de Groove ou Dynamics, pressione o botdo [ENTER] para restaurar para os dados originais.
A funcdo Undo s6 tem um nivel; apenas a operacao anterior serd desfeita.

3 salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO

0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.
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Edicao dos dados de cada canal (Channel)

Vocé pode editar os dados gravados de cada canal da se¢@o selecionada no momento na pdgina Basic ou por
meio dos botdes do painel. As instru¢des a seguir aplicam-se a etapa 6 do Procedimento bdsico na pagina 36.

Bass Bar: 1
Basic Assembly  Groove WUTUNEN Parameter

=4 Style Creator

* Coolobea
1 Quantize

Size Strength

B} i
1 3 fc 4

Ul

1 Na pagina Channel, use os bot6es do cursor [A][ V] para selecionar o menu de edicao.

1 Quantize
Igual no Song Creator (pagina 64), com excecdo dos dois pardmetros adicionais disponiveis abaixo.

J’c Colcheias com swing

ﬁl: Semicolcheias com swing
2 Velocity Change
Reforga ou atenua a velocidade de todas as notas no canal especificado de acordo com a porcentagem
especificada aqui.

3 Bar Copy
Essa fun¢do permite que os dados sejam copiados de um compasso ou grupo de compassos para outro
local dentro do canal especificado.

[4 AV] Top Especifica o primeiro (TOP) e o tltimo (LAST) compasso na drea que serd
copiada.
[5AVY] Last
[6 AV] Dest. Especifica o primeiro compasso do local de destino, para o qual os dados serdo
copiados.
4 Bar Clear

Essa fun¢do limpa todos os dados da faixa especificada de compassos dentro do canal selecionado.

5 Remove Event
Essa fun¢do permite a remog¢do de eventos especificos do canal selecionado.

2 Use os botdes [2 A V] (Channel) para selecionar o canal que sera editado.
O canal selecionado serd exibido no canto superior esquerdo do visor.

Use os botoes [3 A V] - [7 A V] para editar os dados.

D L

Pressione o botao [ENTER] para inserir as edicdes para cada visor.

Quando a operacdo for concluida, "Undo — [ENTER]" serd exibido Vocé pode restaurar os dados
originais se ndo ficar satisfeito com os resultados da edi¢do. Basta pressionar o botdo [ENTER]. A funcio
Undo s6 tem um nivel; apenas a operacdo anterior serd desfeita.

5 salve o estilo editado (etapa 8 na pagina 36).

AVISO
0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.
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Definicao das configuracoes do formato de arquivo de estilo (Parameter)

O formato do arquivo de estilo (SFF) combina todo o conhecimento de acompanhamento automético da
Yamaha (reprodugdo de estilo) em um tnico formato. A configurac¢do dos pardmetros do SFF relacionados
determina como as notas originais serdo convertidas nas notas reproduzidas com base no acorde que vocé
especifica na drea de acordes do teclado. O fluxo de conversio € exibido abaixo.

Configuragoes do padrao de origem

* Source Root
* Source Chord Defina esses parametros

Determina qual tecla vocg toca (tonica de origem) e qual tipo de acorde antes de gravar o padrdo de
vocé usa (acorde de origem). origem.

Alteracoes de acorde durante a apresentacio normal

Conversao das notas do padrao de origem
* NTR (conversdo por meio da alteracdo de Chord Root) ...pagina 45
* NTT (conversao por meio da alteragdo de Chord Type) ... pagina 45

Configuracao da oitava das notas convertidas
* High Key (limite da oitava acima de Note Transposition)
* Note Limit (intervalo de notas entre a nota mais aguda e a mais grave)

— Defina esses parAmetros
depois de gravar o padrdo
de origem.

Outros
* RTR (como a afinag¢@o da nota muda conforme as altera¢des de acorde)

Notas reais produzidas

As instrucdes a seguir aplicam-se a etapa 6 do Procedimento bdsico na pdgina 36.
OBSERVACAD Qs pardmetros que vocg pode definir aqui serdo compativeis com o formato SFF GE. Por isso, 0s arquivos de estilo criados neste instrumento s6
podem ser reproduzidos em instrumentos compativeis com o formato SFF GE.

I Na pagina Parameter, use os botoes do cursor [A][ V] para selecionar o menu de
edicao.
Para obter detalhes sobre o menu de edicdo, consulte a pagina 45.

24 Style Creator

Bass
Basic  Assembly Groove Channel IRV

+ Loolobeal
1 Source Root: C Chord: M7

a 0O

Source Root Source Chord
v
c# [

D
B M
AY AY

000000,
Juogdy
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Pressione o botao [2 A ¥] (Channel) para selecionar o canal que sera editado.
O canal selecionado serd exibido no canto superior esquerdo do visor.

Use os botoes [3 A V] - [7 A V] para editar os dados.

Para obter detalhes sobre os pardmetros editdveis, consulte as paginas de 45 a 47.
Salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO
0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operag@o de salvar.

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord)
IMPORTANTE

0s parametros aqui devem ser definidos antes da gravacao. Se vocé alterar as configuragdes depois de gravar, a conversao de nota
apropriada ndo podera ser feita mesmo que vocé especifique varios tipos de acordes.

Antes de gravar, vocé deve definir esses parametros que determinam qual tecla € usada para tocar quando
vocé grava o padrdo de origem no canal Phrase, Bass, Chord ou Pad. Se vocé definir essa op¢cdo como
"Fm7", a frase original gravada (padrdo de origem) serd acionada especificando Fm7 durante uma
apresentagcdo normal. CM7 (Source Root = C e Source Chord = M7) estd definido por padrdo. De acordo
com as configuracdes feitas aqui, as notas que poderdo ser tocadas (notas de acorde e notas de escala
recomendadas) serdo diferentes. Para obter detalhes, veja abaixo.

Quando Source Root for C:

CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(9
C|R|C C|R C|R|C CIC|IR C|R|C C/R|C C|R|C C|R|C c|c|c CIR c|c|c C|R|C c|c|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7"5 Cmaddo Cm7(9)
C|R R|C C|R R|C|C C R C R c|C R|C cCc R|C
CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz C7susa

C|R|C

Cmy (1) .
CR c|Cc C R R/ C C c|c R/ C C C
C7t5 C7(9 Cz#1 C7(13)
C|R|C
CM7aug
C|R|C

=

C7(>13) C7(¥9)

LiLLIL

Csusa

:
=5
=
-5 (S

=
=
T

[d
by
&

EEEE
=

C|R|C C|R C|R|C
R R| C C|R|C c

C = Nota do acorde
R = Nota recomendada
* Ao gravar o padréo de origem, é recomendavel constitui-lo de C e R.

S 8

OBSERVAGAD Quando os pardmetros do canal selecionado estdo definidos como NTR: Root Fixed, NTT: Bypass e NTT Bass: Off, 0s pardmetros aqui s3o

alterados para "Play Root” em vez de “Source Root". Nesse caso, vocé pode ouvir 0 som gerado enquanto altera a tonica/tipo de acorde durante

a reprodugdo.
OBSERVAGAD As configuragGes feitas aqui ndo sio aplicadas quando NTR est4 definido como Guitar.

2 NTR/NTT (Regra de transposicao de nota/Tabela de transposicao de nota)

As configuragdes feitas aqui determinam como as notas originais do padrdo de origem sdo convertidas em

resposta a alteracdo do acorde durante uma apresenta¢do normal.

N

Estilos

[3AV] NTR Determina a posicéo relativa da nota ténica do acorde, quando convertida do padrdo de
origem em resposta as alteracdes de acorde. Consulte a lista abaixo.

[4 AV]— | NTT Define a tabela de transposi¢do de nota para o padrdo de origem. Consulte a lista abaixo.
[6 AV]
[7 AV] Bass O canal no qual essa op¢ao estd definida como On serd reproduzido pela nota tdnica do baixo

quando o acorde no baixo for reconhecido pelo instrumento. Quando NTR estiver definido
como Guitar e esse parametro estiver definido como On, apenas a nota que foi atribuida ao
baixo sera reproduzida pela nota tonica do baixo.

OBSERVAGAO Como os canais de ritmo ndo deverdo ser afetados pelas mudangas de acorde, certifique-se de que os parametros estejam definidos como NTR:
Root Fixed, NTT: Bypass e NTT Bass: Off. Nesse caso, "Source Root/Chord" serd alterado para "Play Root/Chord".

&2 PROXIVIA PAGINA
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NTR (Regra de transposicio de nota)

Trans (Root Transpose)

Quando a nota tonica do acorde € transposta, o intervalo »
entre as notas € mantido. Por exemplo, as notas C3, E3 :§: Eg;

e G3 na nota D6 tornam-se F3, A3 e C4 quando sio Aotocarum Ao tocar um
transpostas para F4. Use essa configuracéio para canais fnC:i:)df em D6 fnC:i:)df em Fa
que tém linhas de melodia.

Fixed (Root Fixed) A nota € mantida o mais préximo possivel do intervalo »
de notas anterior. Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 na :? :§:
nota D6 tornam-se C3, F3 e A3 quando sdo transpostas  aotocarum Ao tocar um-
para Fa. Use essa configura¢do para canais que tém acorde em acordeem Fa
D6 maior. maior.
partes de acorde.
GTR (Guitar) Opcao usada exclusivamente para transpor o acompanhamento de violdo. As notas sdo

transpostas para se aproximar dos acordes tocados com dedilhado de violdo natural.

NTT (Tabela de transposicdo de nota)
Quando NTR esta definido como Root Transpose ou Root Fixed

Bypass

Quando NTR estd definido como Root Fixed, a tabela de transposi¢do nido faz
nenhuma conversao de notas. Quando NTR esta definido como Root Transpose,
a tabela usada converte apenas as notas mantendo a relagdo de afinag@o entre as notas.

Melody

Adequado para a transposi¢do de linha da melodia. Use essa op¢do para canais de
melodia como Phrasel e Phrase2.

Chord

Adequado para a transposicdo de partes de acorde. Use essa op¢ao para os canais
Chordl e Chord2, especialmente quando tiverem partes de acorde como violdo ou
piano.

Melodic Minor

Quando o acorde tocado mudar de maior para menor, essa tabela diminui um
semitom do intervalo da terceira na escala. Quando o acorde muda de menor para
maior, o intervalo da terceira menor € aumentado em um semitom. As demais notas
ndo sdo alteradas. Use essa opg¢do para os canais de melodia de Sections que
respondem somente ao acorde maior/menor, como Intro e Ending.

Melodic Minor 5th

Além da transposi¢do Melodic Minor acima, os acordes aumentados e diminuidos
afetam a quinta nota do padrdo de origem.

Harmonic Minor

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela diminui um
semitom dos intervalos da terceira e da sexta na escala. Quando o acorde muda de
menor para maior, os intervalos da terceira menor e da sexta com bemol sao
aumentados em um semitom. As demais notas ndo sio alteradas. Use essa opg¢ao
para os canais de acorde de Sections que respondem somente ao acorde maior/
menor, como Intros e Endings.

Harmonic Minor 5th

Além da transposi¢ao Harmonic Minor acima, os acordes aumentados e diminuidos
afetam a quinta nota do padrdo de origem.

Natural Minor

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela diminui um
semitom dos intervalos da terceira, sexta e sétima na escala. Quando o acorde muda
de acorde menor para maior, os intervalos da terceira menor, sexta com bemol

e sétima com bemol sdo aumentados em um semitom. As demais notas nao sao
alteradas. Use essa op¢ao para os canais de acorde de Sections que respondem
somente ao acorde maior/menor, como Intro e Ending.

Natural Minor 5th Além da transposi¢do Natural Minor acima, os acordes aumentados e diminuidos
afetam a quinta nota do padrao de origem.

Dorian Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela diminui um
semitom dos intervalos da terceira e da sétima na escala. Quando o acorde muda de
menor para maior, os intervalos da terceira menor e da sétima com bemol sdo
aumentados em um semitom. As demais notas nio s3o alteradas. Use essa op¢ao
para os canais de acorde de Sections que respondem somente ao acorde maior/
menor, como Intro e Ending.

Dorian 5th Além da transposicdo Dorian acima, os acordes aumentados e diminuidos afetam
a quinta nota do padrdo de origem.
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Quando NTR est4 definido como Guitar

All-Purpose Essa tabela abrange os sons do tipo batida e arpejo.

Stroke Apropriado para sons de dedilhado do violdo. Algumas notas podem parecer
silenciadas. Essa € uma condic¢do normal quando os acordes sdo dedilhados no
violdo.

Arpeggio Adequado para o som do tipo arpejo do violdo, produzindo belos sons de arpejo
tétrades.

3 High Key/Note Limit

As configuracdes aqui ajustam a oitava das notas convertidas das originais por meio de NTT e NTR.

[4 AV]/ | HighKey
[5AV]

Define a tecla mais aguda (limite da oitava acima) da transposi¢ao de nota para

a alteracdo de tonica do acorde. Notas calculadas como mais altas que a tecla mais
aguda € transposta para a proxima oitava mais grave. Essa configuragdo esta
disponivel somente quando o pardmetro NTR (pdgina 46) estd definido como
"Root Transpose".

Exemplo: quando a tecla mais aguda é Fa.
Alteragbes tonicas wp cM c#m e FM F#M .
Notas tocadas s C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4  Fi2-A#2-CH3

Ya) /
1V I I !\

. R
%F@%FHH S i

[6 AV] Note Limit Low

Define o intervalo de notas (notas mais agudas e mais graves) das vozes gravadas

[7 AV] Note Limit High

nos canais de estilo. De acordo com a configurag@o criteriosa desse intervalo,
vocé pode garantir que as vozes emitam os sons mais realistas possiveis, ou seja,
nenhuma nota fora do intervalo natural serd tocada (por exemplo, sons de baixo
agudos ou sons de flautim graves).

Exemplo: quando a nota mais grave € C3 e a mais aguda é D4.
AlteragGes tonicas ) CM CiM

e FM
Notastocadas wp E3-G3-C4  EF3-G¥#3-C¥4 F3-A3-C4
’ /L Limite de
6—8 —+—5——+—8 1 O
T U o A Limite de

grave

4 RTR (Regra de reinicio)

Estas configuracdes determinam se as notas param ou nio de serem tocadas e como elas alteram a afinagdo
em resposta as alteracdes de acorde. Use os botdes do cursor [4 A V] —[7 AV¥] para selecionar um dos

tipos a seguir.

Stop As notas param de ser tocadas.

Pitch Shift A afinacgdo da nota serd alterada sem um novo ataque para corresponder ao tipo do novo
acorde.

Pitch Shift To Root A afinacdo da nota serd alterada sem um novo ataque para corresponder a tdnica do

novo acorde. No entanto, a oitava da nova nota continua igual.

Retrigger A nota € reiniciada com um novo ataque em uma nova afinagio para corresponder ao
préximo acorde.

Retrigger To Root A nota € reiniciada com um novo ataque na nota tonica do préximo acorde. No entanto,
a oitava da nova nota continua igual.
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Edicao da parte de ritmo de um estilo (Drum Setup)

A funcdo Drum Setup permite editar a parte de ritmo do estilo atual, como alterar os instrumentos de
percussdo e fazer védrias configuracdes. O procedimento a seguir aplica-se a etapa 6 do Procedimento bésico
na pagina 36.

I Na pagina Basic, pressione o botao [1 A ¥] (Rec Ch) para acessar o visor Rec
Channel na secao inferior do visor.

S/ Style Creator

Rhythn2 Bar: 1
IEZTTN Assembly Groove Channel Parameter

File: Cool8Beat
1 Section: MainA
PatternLength: 2

Chd1 Chd2 Pad Phrl Phr2

2 Mantenha pressionado o botao [1 ¥] ou [2 ¥] que corresponde ao canal que sera

editado.

OBSERVAGAD Se diferentes sons de bateria forem atribuidos a cada seco do canal selecionado, os sons serdo definidos para os mesmos da se¢do atual para
usar a fungdo Drum Setup.

3 Use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar "3 Rhythm Clear/Ch Delete/Drum

Setup" e pressione os botoes [6 A V]/[7 A V] (Drum Setup) para acessar o visor
Drum Setup.

A janela Drum Setup serd exibida.

S/ Style Creator Rhythm2 Bar: |1
Assembly  Groove  Channel Parameter
File: Cool8Beat

Drum Setup

3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

A

Level Pan Pitch

127
gurce Select —

=
00 QQQ@@D@Q

Ju 00000000

3 S5 6 7 8

RecCh  Rhythm Clear Channel Delete

4 se necessario, pressione o botao STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar

a reproducao da parte de ritmo.

Os sons reproduzidos sdo indicados no visor do teclado, permitindo que vocé verifique a nota que serd
editada.

5 use os botdes [1 AV]/[2 AV] (Note) para selecionar a nota que sera editada.

OBSERVAGAD Vocé também pode selecionar a nota pressionando-a no teclado.
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6 selecione o instrumento desejado que sera usado.

6-1 Use os botdes [3 A V][4 A V] (Instrument) para acessar a janela de selecdo de

instrumento.

Kit Category Instrument

AnalogT9Kit No Assign Kick Soft Aco
HouseKit Kick Mute Aco
StudioKit Snare Kick Open Aco

PowerKit1 Hi-Hats
PowerKit2 Toms:
Cymbals

000000
Juguoud

6-2

6-2 Use os botdes [2 A V] - [7 A V] para selecionar Kit, Category e Instrument na ordem.

6-3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar a janela.

7 se necessario, defina o Level, Pan ou Pitch do volume usando os botées [5 AV]-[7 AV].

8 se necessario, faca configuragcées mais detalhadas.

8-1 Pressione o botdo [8 A V] (Detail) para acessar a janela de configuracdes detalhadas.

8-2 Use os botdes [3 A VY] -[5 A V] para selecionar um parametro e, em seguida use os botées

Parameter
PitchCoarse
PitchFine
Level
AlternateGroup
Pan

[6 AV]/[7 AV] para definir o valor.

Os parametros com "*" na lista a seguir indicam que as configura¢des aqui afetam as da etapa 7.

N

Estilos

Pitch Coarse*

Para fazer a afinacdo bruta em incrementos de semitons.

Pitch Fine*

Para fazer o ajuste de afinagdo em incrementos de um centésimo.

OBSERVAGAD Em termos musicais, "centésimo” equivale a 1/100° de um semitom (100 centésimos sdo
iguais a um semitom).

Level*

Para fazer ajuste do nivel de volume.

Alternate Group

Determina o grupo alternativo. Os instrumentos com 0 mesmo nimero de grupo
ndo emitirdo som ao mesmo tempo. Tocar um instrumento dentro de um grupo
numerado interrompe imediatamente o som de qualquer outro instrumento desse
grupo com o mesmo nimero. Se essa opcao estiver definida como 0,

os instrumentos desse grupo poderdo emitir som ao mesmo tempo.

Pan*

Determina a posicao estéreo.

Reverb Send

Para ajustar a intensidade da reverberacao.
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Chorus Send

Para ajustar a intensidade do chorus.

Variation Send

Para ajustar a intensidade do efeito de variacao (DSP1).

Quando o pardmetro "Connection" estd definido como "Insertion" no visor Mixer
e esse canal de ritmo estd selecionado como a parte de atribuicdo, esse pardmetro
afeta o seguinte.

Quando Variation Send esta definido como 0: nenhum efeito ¢ aplicado ao
instrumento (Insertion Off).

Quando Variation Send esta definido como 1 a 127: Os efeitos séo aplicados
ao instrumento (Insertion On).

Determina o modo de atribuicdo de tecla. Esse parametro € ativado apenas
quando o parametro XG do conjunto "SAME NOTE NUMBER KEY ON
ASSIGN" (consulte a Lista de dados no site) esta definido como "INST".

Single: cada reproducio sucessiva do mesmo som faz com que o som anterior
seja cortado ou removido.

Multi: cada som continua sendo completamente enfraquecido, mesmo quando
tocado vdrias vezes, sucessivamente.

Determina se as mensagens de notas desativadas sdo recebidas ou néo.

Determina se as mensagens de notas ativadas sdo recebidas ou ndo.

Key Assign

Rcv Note Off
"(E Rcv Note On
a Filter Cutoff

Determina a frequéncia de corte ou o intervalo de frequéncia efetivo do filtro.
Quanto maior for o valor, mais claro serd o som.

Filter Resonance

Determina a énfase dada a frequéncia de corte (ressonancia), definida em Filter
Cutoff acima. Quanto maior for o valor, mais acentuado sera o efeito.

EG Attack

Determina a rapidez com que o som atinge o nivel mdximo depois que a tecla
é pressionada. Quanto maior for o valor, mais rdpido o ataque.

EG Decayl

Determina a rapidez com que o som atinge o nivel de sustentacdo (um nivel um
pouco inferior a0 maximo). Quanto maior for o valor, mais rapido serd
o enfraquecimento.

EG Decay2

Determina a rapidez com que o som enfraquece até o siléncio depois que a tecla
¢ liberada. Quanto maior for o valor, mais rdpido serd o enfraquecimento.

8-3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar a janela.

©Q Pressione o botio [EXIT] para fechar a janela Drum Setup e retornar a pagina Basic.

10 salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 36).

AVISO

0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operag@o de salvar.
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Musicas
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* Edicado dos eventos de canal de dados de musica existentes (visor Channel) . .............. 63

Edicao das configuragdes de notagdo musical (Score)

Para ver a notacdo musical da musica selecionada, siga as instru¢des abaixo. Vocé pode alterar configuragdes
como o tamanho da fonte do texto. Vocé pode alterar o visor Score conforme desejado para adapté-la as suas
preferéncias pessoais. As configuracdes feitas aqui sdo mantidas mesmo quando o instrumento € desligado.

(%]
©
9
S
s

OBSERVACAD Vocg pode salvar as configuragdes feitas aqui como parte de uma musica acessando [MENU] — TAB [®] Menu2 — botdes do cursor
[A][V][«][™] Song Creator — TAB [«][™] Setup. Consulte a pagina 60.

OBSERVACAD Dependendo da musica particular disponivel comercialmente, talvez nfo seja possivel acessar o visor Score.

OBSERVACAD A partitura de um arquivo de dudio pode ndo ser exibida porque foi criada com base apenas em eventos MIDI.

1 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor Song Function Menu.

J=69 Beautiful Dreamer Page 1/6

Song Function Menu ¥ I

SONG
FUNCTION

@ Lyvies/Text g€ “EE Setting T : et
i B q
s .

Display Sie . Play o
Small  Setting °''F

=5 00000000
Jooooogo

2 Pressione um dos botdes [2 A V]/[3 A V] (Score).
A notagdo musical (Score) serd exibida no visor.

[1 AV] Left Ativa/desativa a exibi¢@o de notagido da mao esquerda. Dependendo de outras
configuragdes, este pardmetro pode nio estar disponivel e aparecer na cor cinza. Se esse
for o caso, acesse a tela de configuracdo detalhada e defina o pardmetro Left Ch como
qualquer canal, exceto "Auto". Ou acesse o visor Song Setting e defina o pardmetro Left
como qualquer canal, exceto "Off" (pagina 57). Right (préximo pardmetro) e Left ndo
podem estar desativados a0 mesmo tempo.

[2AV] Right Ativa/desativa a exibi¢do da nota¢do da mao direita. Right e Left (acima) ndo podem estar
desativados a0 mesmo tempo.

[3AY] Chord Ativa/desativa a exibi¢io dos acordes. Se a miisica selecionada nio tiver dados de acorde,
os acordes nio serdo exibidos.
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[4 AV]

Lyrics

Ativa/desativa a exibicdo de letras. Se a musica selecionada ndo tiver dados da letra, a letra
ndo serd exibida. Se a musica tiver eventos de pedal, pressionar esses botdes alternard entre
"Lyrics" e "Pedal". Quando "Pedal" estiver ativado, pressionar esses botdes ativard o visor
dos eventos de pedal em vez de exibir a letra.

[5AV]

Note

Ativa/desativa a exibi¢do do nome da nota (afinag¢@o). O nome da nota € indicado

a esquerda da nota. Quando o espaco entre as notas € muito pequeno, a indicacéo pode ser
movida para a parte superior esquerda da nota. Se a musica tiver eventos de dedilhado,
pressionar esses botdes alternard entre "Note" e "Fingering". Quando "Fingering" estiver
ativado, os eventos de dedilhado serdo exibidos no visor em vez de nomes das notas.

[6 AV]

Size Small/
Large

Determina o nivel de zoom da notagéo no visor.

[7 AV]

Play Setting

Possibilita cancelar ou atenuar uma parte especifica da musica, permitindo que vocé cante no
A

estilo "karaoké" enquanto visualiza a nota¢do musical da musica selecionada. Para obter
detalhes, consulte a pagina 54.

S AV] | SetUp

Acessa o visor de configuracio detalhada. Veja abaixo.

Pressionar o botao [8 A V] (Set Up) acessa o visor de configuragcao detalhada. Vocé pode
definir o tipo de visualizacado usando os botoes [1 AVY]-[6 A V]. Em seguida, pressione

3

seoisnyy

o botao [8 A] (OK).

Key Hote
Left Ch Right Ch Signature Quantize Name

Aut Gi/E(t+6) =
e i L O

2 Ab/F(vd) J1 Fixed
3 Ev/C(r+3) Do
4 Bb/Gb+2) Jjn Movable
b 3 Do

0K
Cancel

AY AY

000000
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(1 AV]

Left Ch

2 AV]

Right Ch

Determina o canal MIDI nos dados da musica que serd usado para a parte da méo esquerda/
direita. Essa configuracéo retorna para Auto quando uma mdsica diferente € selecionada.

Auto: os canais MIDI nos dados da musica para as partes da mao direita e da mao esquerda sdo
atribuidos automaticamente, configurando as partes para o mesmo canal especificado em
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][V][4][™] Song Setting —
[ENTER] — TAB [4] Guide/Channel (pagina 56).

1-16: Atribui o canal MIDI especificado (de 1 a 16) para cada uma das partes das méios esquerda
e direita.

Off (configuracio disponivel somente para Left Ch): ndo atribui um canal a parte da méo

esquerda. Desativa a tela de intervalo de teclas da mao esquerda.

[3AV])
[4 AV]

Key Signature

Permite que voceé faga alteracdes em uma armadura da clave no meio de uma musica, na posi¢ao
em que ela foi interrompida. Esse menu € ttil quando a musica selecionada ndo tem
configuragdes de armadura da clave para a notagdo exibida.

[5AV]

Quantize

Permite controlar a resolugdo da nota na notacéio para que vocé alterne ou corrija a duragdo de
todas as notas exibidas para que se alinhem a um determinado valor de nota. Selecione o menor
valor de nota usado na musica.

[6 AV]

Note Name

Seleciona o tipo de nome da nota indicado a esquerda dela na notag@o entre os trés tipos a seguir.
As configuragdes estardo disponiveis quando o pardmetro Note acima estiver definido como On.

A, B, C: Os nomes das notas sdo indicados por letras (C, D, E, F, G, A, B) (D¢, Ré, Mi, F4, Sol,
L4, Si).

Fixed Do: os nomes das notas sdo indicados em solfejo, com a nota D¢ fixa para ser tocada. As
notas "C, D, E, F, G, A, B" sdo sempre indicadas como "Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti" (D6, Ré,
Mi, F4, Sol, L4, Si) quando o idioma estd definido como English (inglés). Observe que a
indicacdo do nome da nota muda conforme o idioma atual (pagina 57).

Movable Do: os nomes das notas sio indicados em solfejo, de acordo com a tecla da musica
atual. Por exemplo, quando uma musica na tecla D6 maior € selecionada, as notas "D, E, F#,
G, A, B, C#" so indicadas como "Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti" (D6, Ré, Mi, F4, Sol, L4, Si)
quando o idioma estd definido como English (inglés). Observe que a indicagdo do nome da
nota muda conforme o idioma atual (pagina 57).
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Edicao das configuragades do visor Lyrics/Text

Para ver a letra da musica ou o texto selecionado, pressione o botdo [SONG FUNCTION] seguido de um dos
botdes [4 AV]/[5 AV] (Lyrics/Text). Vocé pode alterar configuragdes como o tamanho da fonte do texto.

Visor Lyrics Visor Text
A letra nos dados da musica é exibida. O texto criado em um computador é exibido.
=69 E 003 41 » About Playlist_EN 1 »

This Playlist includes a variety of Preset
Beautiful Dreamer Registration Hemory Bank files for you to explore.

You can enjoy the Preset Registration Hemory Bank
files as they are, or use them as inspiration to
create your own User Registration Memory Bank

q G files.

Beautiful dreamer, wake untome,

@ Refer to the Owner’s Manual to discover the full

CTF
Starlight and dewdrops are power of Playlist.

F
waiting for thee.

Pressione os Lanauase Select: Press REGISTRATION HEMORY button.
botoes [1 AV Lyrics Clar  TextFile Font Size - M
[2AV]

00" 00 00100000
ud ud g gooog

Pressione o botao [5 AV]/[6 AV] para
acessar o arquivo de texto desejado.

OBSERVACAD Se a letra estiver truncada ou ilegivel, talvez seja necessério alterar a configuraco Lyrics Language em [MENU] — TAB [ €] Menu1 — botGes do
cursor [A ][V 1[<][™] Song Setting — [ENTER] — botdes do cursor [A]['W]2 Lyrics Language (pagina 57).

OBSERVACAD Para criar um arquivo de texto em um computador, insira as quebras de linha manualmente. Isso é necessario porque ndo é possivel inserir quebras
de linha autométicas neste instrumento. Se a sentenga for maior que o visor e ndo puder ser mostrada corretamente, edite os dados do texto
inserindo manualmente quebras de linha apropriadas.

(%]
©
9
S
s

[1 AV] Lyrics Alterna a tela entre os visores Lyrics (os dados da letra da musica sdo exibidos) e Text
(um arquivo de texto selecionado usando os botdes [5 AV]/[6 AV]).
2AVY] Text
[3AV] Clear Exclui o texto do visor. Essa operagdo nio exclui o arquivo de texto em si, mas sim
(somente o texto selecionado. Para restaurar a indicagd@o de texto, selecione o arquivo de texto
quando um novamente usando os botdes [5 AV]/[6 AV].
arquivo de texto

foi selecionado)

[5 AV]/ | TextFile Acessa o visor de selecdo de Text File. Apds a seleg@o, pressione o botdao [EXIT] para
[6 AV] sair do visor.

[7 AVY]/ | Font Size-S/M/ | Quando o idioma do visor estiver definido como outro idioma que nio seja Japanese
[8 AV L/S(P)/M(P)/ Determina o tipo e o tamanho da fonte. Tamanhos de fonte que ndo t€m a indica¢do

L(P) "P" (caracteres t€m a mesma largura) sdo apropriados para exibir letras com nomes de
(somente acordes, ja que as posi¢des dos nomes dos acordes sdo fixas para a letra
quando um correspondente. Os tamanhos de fonte que tém a indicacdo "P" (caracteres tém

arquivo de texto | larguras diferentes) sdo apropriados para exibir letras sem nomes de acordes ou notas
foi selecionado) | explicativas. S, M e L indicam os tamanhos de fonte.

OBSERVAGAO Para alterar o idioma do visor, consulte "Configuragdo" no Manual do Proprietério.

Quando o idioma do visor estiver definido como Japanese
Determina o tamanho da fonte.
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Tocar enquanto cancela uma parte especifica da misica

Possibilita cancelar ou atenuar uma parte especifica da musica, permitindo que vocé cante no estilo "karaoké
enquanto visualiza a notagdo musical da musica selecionada.

"

1 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor Song Function Menu.
2 Pressione um dos botdes [2 A V]/[3 A V] (Score).
A notacdo musical (Score) da miusica selecionada sera exibida no visor.

3 Pressione os botoes [7 A V] (Play Setting) para acessar o visor Play Setting.

Play Setting

Displa:
A EArIED
4 5 6 8 5

4 use os botdes [4 AV]-[6 AV]para cancelar o canal desejado de uma musica.

* Right: ativa ou desativa a reproducdo da parte da mao direita.

« Left: ativa ou desativa a reproduc¢io da parte da méo esquerda.
* Extra: ativa ou desativa a reproducdo de todos os canais, exceto aqueles atribuidos as partes das maos

esquerda e direita descritas acima.

5 Use os botdes [8 A V] (Close) para sair do visor.

=<
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Uso dos recursos de acompanhamento automatico com
a reproducao de miisicas

Ao reproduzir uma misica e um estilo a0 mesmo tempo, os canais de 9 a 16 nos dados da misica sdo
substituidos pelos canais de estilo, permitindo que vocé mesmo toque as partes do acompanhamento da
musica. Tente tocar os acordes com a reproducio da musica, como exibido nas instru¢des abaixo.

' Selecione uma musica.
2 Selecione um estilo.

3 Mantendo o botdo SONG CONTROL [IM] (STOP) pressionado, pressione o botao [/ 1]
(PLAY/PAUSE) para ativar o inicio sincronizado da musica.

SONG _CONTROL
] »/11
y LSYNC START- \S

4 Pressione o botdo STYLE CONTROL [ACMP] para ativar a funcao de
acompanhamento automatico e, em seguida, pressione o botao [SYNC START] para
ativar o inicio sincronizado do acompanhamento.

SYNC
ACMP START

5 Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] ou toque os acordes na secao de
acordes.

A musica e o estilo comecardo a tocar juntos. Vocé pode ver as informagdes dos acordes no visor de
partitura (pagina 51) enquanto toca.
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OBSERVAGAD Ao reproduzir uma misica e um estilo ao mesmo tempo, o valor do tempo definido é usado automaticamente.
OBSERVAGAD A fungdo Style Retrigger (pagina 11) ndo pode ser usada durante a reprodugo da musica.

Quando a reproducdo da musica € interrompida, a reproducdo do estilo também € interrompida.
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Parametros relacionados a reprodugao de misica (fungao
Guide, configuragoes Channel, configuragoes Repeat)

O instrumento contém diversas fun¢des de reproducio de musica, como repetir reprodugao, vdrias
configuracdes de orientagdo, etc., que podem ser acessadas no visor abaixo.

1 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A][ V][ <4][®] Song Setting — [ENTER]

2 Use os botdes TAB [€][™] e os botoes do cursor [A][ V] para selecionar a pagina
para fazer as configuracées conforme descrito abaixo.

B Pagina Play

Tl Song Setting

ey Song Setting
I Setting
Repeat Mode ! Off
Fast Forward Type: Jump
Synchro Stop Style: On  MultiPad: On
2 QuickStart: On
Phrase Mark Repeat : Off

Q O

Phrase Mark
Quick Start Repeat

Fast Forward Synchro Stop
Repeat Mode Type Style Multi Pad
[ ot ]

Use os botdes

Random off off
Av v do cursor

00000000 © 10000
Jooodoou good

<
5\
S
Q
(7]

1 Repeat Mode/Fast Forward Type/Style Synchro Stop

[1 AV]/ | Repeat Mode Determina o método de repeti¢cdo da reproducao.
2AV]

Off: reproduz a musica selecionada e depois para.

Single: reproduz a musica selecionada repetidamente.

All: reproduz repetidamente todas as musicas da pasta especificada.

Random: reproduz repetidamente, de modo aleatdrio, todas as musicas da pasta
especificada.

[3 AV]/ | Fast Forward Type | Determina o tipo de avango rdpido executado ao pressionar o botdo [P ] (FF)
4 AV durante a reprodu¢do de mdsica.

Jump: pressione uma vez o botdo [P ] para definir instantaneamente a posi¢io
de reprodugdo para o préximo compasso sem emitir som. Manter pressionado
o botdo [PP] avanca rdpido continuamente.

Scrub: mantenha pressionado [PP>] para tocar e reproduzir a miisica em alta
velocidade

[5 AV]/ | Style Synchro Stop | Determina se a reprodugio da repeti¢do de um estilo € interrompida ou no
[6 AV] quando a reproducdo de uma musica MIDI € interrompida.

[7 AV]/ | Multi Pad Synchro | Determina se a reprodugio da repeti¢o de um Multi Pad € interrompida ou ndo
(B AV] Stop quando a reproducdo de uma musica MIDI € interrompida.

R 2\ PRONIA PG
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2 Quick Start/Phrase Mark Repeat

[3 AVY]/ | Quick Start Em alguns dados de musicas disponiveis comercialmente, determinadas

4 AV] configuragdes relacionadas a misica (como selegio de voz, volume, etc.) sdo
gravadas no primeiro compasso, antes dos dados reais da nota. Quando a fungao
Quick Start estiver definida como "On", o instrumento lera todos os dados sem notas
iniciais da misica na maior velocidade possivel e, em seguida, reduzird
automaticamente para o tempo adequado na primeira nota. Isso permite iniciar

a reproducio o mais rdpido possivel, com uma pausa minima para leitura de dados.

[5 AV]/ | Phrase Mark Esse parametro esta disponivel apenas quando a musica atual contém marcas de
[6 AV] Repeat frase, que especificam determinados locais (de varios compassos cada) na musica.
Quando estd definido como On, a sec¢do correspondente a marca de frase,
especificada com os botdes SONG CONTROL [ 4d] (REW) e [PP>] (FF),

¢ reproduzida repetidamente. Observe que esse pardmetro s6 pode ser definido
quando a reproducdo de musica € interrompida.

B Pagina Setting

Il Song Setting Tl Song Setting

ALV Setting |

- Part Channel Left: 2 Right: 1 AutoChSet: On
Guide Mode: FollowLights
Q © 2 LyricsLanguage: Auto
-
Part Channel
AutoCh Guide Mode
Left— Right  Set Follow Lights
off _off AnyKey

Auto.
1 [ on | Karao-Key -
Bl : o four Tempo Use os botbes
do cursor

- = . [A][V].
00000 00
000 100 a0

1 Part Channel/Guide Mode

Lyrics Language
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2 AV] Left Esses parametros determinam qual canal MIDI nos dados da miisica € atribuido
a parte da mao esquerda ou direita da fung@o Guide e da fungdo Song Score.

[3AV] | Right

4 AV Auto Ch Set Quando essa opgao estd definida como "On", os canais MIDI apropriados sao
definidos automaticamente para as partes das maos direita e esquerda pré-
programadas nos dados da musica comercialmente disponivel. Normalmente, essa
op¢ao estd definida como "On".

[6 AV]/ | Guide Mode Consulte a pagina 58.
[7AV]
2 Lyrics Language
[4 AV]/ | Lyrics Language Determina o idioma mostrado no visor Lyrics.
[5AV]

Auto: quando o idioma estd especificado nos dados da musica, a letra € exibida de
acordo com a especificacao.

International: trata a letra exibida como um idioma ocidental.

Japanese: trata a letra exibida como japonés.
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Uso da funcao Guide

Com a fung¢do Guide, o instrumento indica o tempo necessdrio para tocar as notas no visor Score para
facilitar a aprendizagem. Este instrumento também conta com ferramentas tteis de pratica vocal para ajustar
o tempo da reprodugdo da miisica de acordo com a apresentag@o vocal.

1 Selecione a musica desejada para praticar como toca-la no teclado ou canta-la.

2 Acesse o visor de configuracao.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — botdes do cursor [ A ][V ][<4][»] Song Setting — [ENTER] — botdes do
cursor [A] 1 Part Channel/Guide Mode

3 Use os botoes [6 A V]/[7 A V] para selecionar o modo Guide desejado.

[y Song Setting

Play
1 Part Channel Left: 2 Right: | AutoChSet: On
Guide Mode : Follow Lights

Part Channel
Auto Ch Guide Mode
Left — Right  Set
off 0 ‘Any Key
Karao-Key

1 T
[ 2 B off Your Tempo
AV AV AY
6 7
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B Modos Guide para pratica no teclado

Follow Lights

Quando essa fungdo esté selecionada, a reproduc@o da musica € pausada e aguarda até que vocé toque as
notas corretamente. Quando vocé toca as notas corretas, a reproducio da misica continua. A funcgdo
Follow Lights foi desenvolvida para as séries do Yamaha Clavinova. Essa funcdo € usada para pratica, com
lampadas internas no teclado que indicam as notas que devem ser tocadas. Embora o PSR-SX600 ndo
tenha essas lampadas, vocé pode usar a mesma funcéo seguindo as indicagdes na notag@o exibida com

a funcdo Song Score.

Any Key

Com essa funcdo, vocé pode tocar a melodia de uma misica pressionando uma Unica tecla (qualquer tecla
serve) dentro do ritmo. A reproducdo da musica € pausada e espera vocé tocar qualquer tecla. Basta tocar
uma tecla do teclado no ritmo da misica e a reproducdo da musica continuaré.

Your Tempo

Igual & funcdo Follow Lights, com a diferenca de que a reproducdo da misica acompanha a velocidade em
que vocé toca.

B Modo Guide para canto

Karao-Key

Essa fung¢do permite controlar o tempo de reprodu¢do da musica com apenas um dedo enquanto vocé canta
junto. Ela € til para cantar em sua prépria apresentagdo. A reproducio da musica € pausada e espera até
que vocé cante. Basta tocar qualquer tecla do teclado (tocar o teclado ndo reproduz nenhum som)

e a reprodugdo da musica continuaré.

R 2 PRONIIA P
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4 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor Song Function Menu
e ative a funcao Guide pressionando o botao [6 A ¥] (Guide).

Song Function Menu

SONG
FUNCTION
2 3 6

5 4

Acesse o visor Score pressionando um dos botoes [2 A V][3 A V] (Score).

o O

Pressione o botao SONG CONTROL [»/ 1] (PLAY/PAUSE) para iniciar a reproducao.

Pratique tocar o teclado ou cantar junto com o modo Guide selecionado na etapa 3.

7 Pressione o botdo [] (STOP) para interromper a reproducao.

OBSERVAGAD Vocé pode salvar as configuragdes da funcdo Guide como parte dos dados de misicas (pagina 61). A fungdo Guide ser automaticamente
ativada e as configuragdes relacionadas serdo selecionadas quando a masica com as configuragdes de Guide salvas for selecionada.

8 Depois de terminar de praticar, pressione o botao [6 A ¥] (Guide) para desativar
a funcao Guide.
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OBSERVAGAO Manter a funcdo Guide ativada pode fazer com que a reproducdo da musica seja interrompida.
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Criagdo/edicao de miisicas (Song Creator)

O Manual do Proprietario aborda como criar uma musica original gravando a apresentacio no teclado. Essa
funcdo € chamada "Gravacdo em tempo real". Este Manual de Referéncia mostra como editar uma musica

gravada.

Selecao dos dados de configuracao que serao gravados na posicao
inicial da musica (pagina Setup)

As configuracdes atuais do visor Mixer e outras configuracdes do painel que voce fez podem ser gravadas na
posicdo inicial da musica como dados de configuracdo. As configuragdes do painel gravadas aqui sdo
selecionadas automaticamente quando a musica comeca.

1 Selecione a musica na qual vocé deseja gravar os dados de configuracao.

2 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [P»] Menu2 — botdes do cursor [A]['V][4][»] Song Creator — [ENTER] —
3 TAB[ ][] Setup

¢ Song Creator

RecMode [T Channel

§ File: Beautiful Dreamer -
= 5
S
2 < >
(I W Iy
v ¥ Tempo h
v Volume v Keyboard Yoice +
+ Pan Lyrics Setting
v EQ Score Setting
o/ Fiter Guide Setting Q
' Effect Mic Setting

3 Pressione o botao SONG CONTROL [l] (STOP) para ir para a posicao inicial da musica.
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4 Uuse os botdes do cursor [A][V][4€][™] e o botao [ENTER] para selecionar os dados
de configuracao que serao gravados.

Selecione os itens que serdo selecionados automaticamente com a musica selecionada. Os itens
selecionados aqui podem ser gravados apenas na posi¢do inicial da musica, exceto Keyboard Voice.

Voice, Volume, Pan, EQ, Registra a configurago de tempo e todas as configuragdes feitas no Mixer.
Filter, Effect, Tempo

Keyboard Voice Grava as configuragdes do painel, incluindo a sele¢do de voz das partes do teclado
(RIGHT 1, 2 e LEFT) e o respectivo status ativado/desativado. As configurac¢des do
painel gravadas aqui sdo aquelas memorizadas na One Touch Setting. Elas podem ser
gravadas em qualquer ponto da musica, permitindo que vocé altere as vozes no meio de
uma musica.

Lyrics Setting Grava as configuragcdes no visor Lyrics.

Score Setting Grava as configuracdes no visor Score.

Guide Setting Grava as configuragdes da fungdo Guide, incluindo a configuragdo Guide On/Off.
Mic Setting Grava as configuragdes no visor Mic Setting.

Pressione o botdo [ENTER] para adicionar ou remover uma marca de selecdo de/para o item selecionado.

5 Pressione o botdo [6 AV]/[7 AV] (Apply) para gravar os dados.

6 Pressione o botdo [8 A V] (Save) para realizar a operacao de salvar.

Para obter detalhes, consulte "Operacdes basicas" no Manual do Proprietario.
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AVISO
Os dados de misica editados serdo perdidos se vocé selecionar outra miisica ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

Regravacao de uma secao especifica— Punch In/Out (pagina Rec Mode)

Ao regravar uma se¢do especifica de uma musica ja gravada, use a fungdo Punch In/Out. Nesse método,
somente os dados entre o ponto Punch In e o ponto Punch Out sdo substituidos pelos novos dados gravados.
Lembre-se de que, antes e depois dos pontos Punch In/Out, as notas ndo sdo gravadas, mas voc€ ouve

a reproducdo delas normalmente para ser orientado pelo tempo dos pontos Punch In/Out.

OBSERVACAD A funcdo Style Retrigger (pagina 11) ndo pode ser usada para gravar e substituir dados existentes (gravacéo superposta).

1 Sselecione a musica desejada para a regravacao.

2 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [ A][ V][ 4][»] Song Creator — [ENTER] —
TAB [4] Rec Mode

3 Determine as configuracoes da gravacao.

Rec Start Rec End Pedal

Punch

/Out
First Key On Punch Out On
Punch In At 001 PunchQut At 002 >

0000000
Juguuoou

&2 PROKIVIA PAGINA
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[1 AVY]— | Rec Start (Punch Determina o tempo de Punch In usando os botoes [1 AV]/[2 AV].

v
[3AVI n) Normal: a gravacdo de substituigdo comega quando a reproducdo da musica

¢ iniciada com o botio SONG CONTROL [P/ 1] (PLAY/PAUSE) ou
quando vocé toca o teclado no modo Synchro Standby.

First Key On: a miusica € reproduzida normalmente e, assim que vocé comega
a tocar o teclado, a gravagdo de substitui¢@o € iniciada.

Punch In At: a misica € reproduzida normalmente até o inicio do compasso de
Punch In indicado e inicia a gravagdo de substituicido naquele ponto. Vocé
pode definir o compasso de Punch In pressionando o botdo [3 AV].

[4 AV]— | Rec End (Punch Determina o tempo de Punch Out usando os botdes [1 AV]/[2 AV].

v
[6 AVI Out Replace All: exclui todos os dados depois do ponto no qual a gravagao foi

interrompida.

Punch Out: a posi¢do da miisica na qual a gravagdo € parada € considerada
o ponto Punch Out. Essa configuragio mantém todos os dados apds o ponto
no qual a gravagdo foi interrompida.

Punch Out At: a gravacdo de substitui¢do em si segue até o inicio do compasso
de Punch Out especificado (definido com o botdo do visor correspondente),
no qual a gravacdo € interrompida e a reproducio normal continua. Essa
configuragdo mantém todos os dados ap6s o ponto no qual a gravagao foi
interrompida. Vocé pode definir o compasso de Punch Out pressionando os

botdes [6 AV].

[7 AV] Pedal Punch In/Out | Quando essa opcao estd definida como Onvocé pode usar o pedal 2 para controlar
os pontos Punch In e Punch Out. Durante a reprodu¢@o de uma muisica, pressionar
(e manter pressionado) o pedal 2 ativa instantaneamente a gravacio no Punch In

e soltar o pedal interrompe a gravagdo (Punch Out). Vocé pode pressionar e soltar
o pedal 2 quantas vezes desejar durante a reproducao, para marcar o ponto Punch
In/Out da gravagdo de substitui¢do. Observe que a atribui¢do existente da funcdo do
pedal 2 € cancelada quando a fun¢do Pedal Punch In/Out estd definida como On.

OBSERVACAD A operacdo Pedal Punch In/Out pode ser revertida de acordo com o pedal especifico
conectado ao instrumento. Se necessario, altere a polaridade do pedal para reverter
0 controle (page 96).

4 Pressione o botao SONG CONTROL [REC].

O visor Channel On/Off (Song) serd exibido. Enquanto mantém pressionado o botdo [REC], pressione os
botdes [1 AV] —[8 A V] para definir o canal desejado como "Rec".

(= sons T Channel On/0ff

1@ 2 3 4 5 6 7 8

SONG CONTROL Rec  Rec  Rec [ECMM Rec  Rec  Rec  Rec
E‘ ] 10 1 12 13 1 15 16
Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec  Rec
REC
1 2 3 4 5 6 7 8

5 Pressione o botdao SONG CONTROL [/ 1] (PLAY/PAUSE) para iniciar a gravacao no
ponto Punch In/Out.

Conforme as configuragdes na etapa 3, toque o teclado entre os pontos Punch In e Punch Out. Consulte os
exemplos das diversas configuracdes ilustrados abaixo.

6 Pressione o botdo [8 A V] (Save) para realizar a operacao de salvar.

Para obter detalhes, consulte "Operacdes basicas" no Manual do Proprietario.

AVISO
Os dados de miisica gravados serdo perdidos se vocé selecionar outra miisica ou desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.
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B Exemplos de regravacio com varias configuracoes de Punch In/Out
Este instrumento tem varios modos diferentes de uso da fungdo Punch In/Out. As ilustragdes abaixo
indicam uma grande variedade de situacdes nas quais os compassos selecionados em uma frase de oito

compassos sdo regravados.

Configuragdo Rec Start Dados originais

Configuragdo Rec End i T 2 T 3 T 4 T 5 T & T 7 T 8 1 *1 Para regravar comegando do terceiro
compasso nessa configuragéo, mova
. = s - w a posicéo da musica para o terceiro
Inicie a gravac&o de substituicio *1 Pare a gravagéo *2 compasso e inicie a gravagéo para
Normal \v4 v evitar a substituicdo dos compassos
Replace All i T 2 T 3 [ a4 T 5 ] Excluido ] ez
*2 Para parar a gravagao, pressione
Inicie a gravagéo de substituicdo *1 Pare a gravagao *2 0 botao [REC] no final do compasso 5.
Normal \v4 4
Punch Out Ci T2 [ 3 [ 4 [ 5 [meopoyogo]
Inicie a gravagao de substituicdo *1 Pare a gravagao de substituicao/reproduza os dados originais
Normal \v4 v
Punch Out At=006 Ci 2 [ 3 [ 4 [ 5 e poymoge]

Reproduza os Toque o teclado para iniciar a
dados originais gravagao de substituicao

First Key On \v4 v

Pare a gravagao *2
v

Replace All a2 1 3 [ 4 T 5

[ Excluido |

Reproduza os Toque o teclado para iniciar a
dados originais gravagao de substituicdo

First Key On \V4 v

Pare a gravagao *2
v

Punch Out a2 1 3 [ 4 T 5

[ 6 T 7 T 8 ]

Reproduza os Toque o teclado para iniciar a
dados originais gravagao de substituicao

First Key On V4 v

Pare a gravacao de substituicao/reproduza os dados originais
v

Punch Out At=006 1 [ 2 1T 3 1T 4 T 5

[ 6 T 7 [ 8 1]

Reproduza os Inicie a gravagéo de
dados originais substituicao

Punch In At=003 \v4 v

Pare a gravagao *2
v

Replace All a2 71 3 T 4 T 5

[ Excluido |

Reproduza os Inicie a gravag&o de
dados originais substituigdo

Punch In At=003 \v4 v

Pare a gravagao *2
v

Punch Out a2 3 [ 4 T 5

[ 6 T 7 T 8 1]

Reproduza os

za 0S Inicie a gravagéo de
dados originais

substituicao

Pare a gravacéao de substituicao/reproduza os dados originais

Punch In At=003 \V4 v v

Punch Out At=006 T2 1 3 [ 4 | 5 [ T 7 T 8]
[ Dados gravados anteriormente
[——"] Dados recém-gravados
[ Dados excluidos

Channel)

Edicao dos eventos de canal de dados de musica existentes (visor

Vocé pode aplicar vérias funcdes tteis aos dados ja gravados, como Quantize e Transpose, na pagina Channel.

1
2

Selecione uma musica para editar.

Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [ A ][ V][4][»] Song Creator — [ENTER] —

TAB [P] Channel

[/ Song Greator

Beautiful Dreamer

RecMode _ Setup

Channel Edit Menu

Mix

Delete

Transpose

ENTER

Oi+ 0 D

3

3 Use os botoes do cursor [A][V][«€][»™] para selecionar o item que sera editado

e pressione o botao [ENTER].
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4 Edite os dados usando os botdes [1AV]-[7 AV].
Para obter detalhes do menu de edi¢do e das configuragdes disponiveis, consulte as paginas 64—65.

5 Pressione o botdo [ENTER] para realizar a operacao para o visor atual.
Ap6s a conclusio da operacio, a indicacdo "Execute — [ENTER]" no visor mudar para "Undo —
[ENTER]", permitindo que vocé restaure os dados originais se néo estiver satisfeito com os resultados da
operacdo. A fun¢do Undo sé tem um nivel; apenas a operagdo anterior serd desfeita.

6 Pressione o botdo [8 A V] (Save) para realizar a operacao de salvar.
Para obter detalhes, consulte "Operacdes basicas" no Manual do Proprietario.

AVISO
Os dados de miisica editados serdo perdidos se vocé selecionar outra miisica ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

Quantize

A fungdo Quantize permite que vocé alinhe a durac@o de todas as notas em um canal. Por exemplo, se vocé
gravar a frase musical exibida abaixo, ndo podera tocd-la com precisdo absoluta e a apresentacdo ficard um
pouco adiantada ou atrasada em relacdo a duracdo precisa. Quantize € um modo conveniente de corrigir isso.

49I—V—M—’—g—¥7
G L=

DY)

[1 AV]/ | Channel Determina o canal MIDI dos dados da miisica que serd quantizado.

2AV]
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[3AVY]— | Size Seleciona o valor da quantizacdo (resolug@o). Para obter os melhores resultados,
[5AY] vocé deve definir o tamanho de Quantize com o menor valor de nota no canal. Por
exemplo, se as colcheias sdo as mais curtas no canal, voc€ deve usar colcheias no

tamanho de Quantize.

bbb
Apds a quantizagéo em colcheias

L
——>
Duragéo da seminima

Configuragoes:

- . X . n Semicolcheia +
seminima colcheia semicolcheia fusa 1tercina de

colcheia*
m seminima m colcheia m semicolcheia n colcheia + ~ Semicolcheia +
JS terceto J’E terceto }3 terceto J’ﬁ"; tercina de 3 tercina de
colcheia* semicolcheia®

As trés configuracdes de Quantize marcadas com asterisco (*) sdo bastante
convenientes porque quantizam dois valores de notas diferentes a0 mesmo tempo.
Por exemplo, quando as colcheias puras e as tercinas de colcheias estiverem no
mesmo canal, se vocé quantizar pelas colcheias puras, todas as notas no canal serdo
quantizadas com colcheias puras, eliminando completamente qualquer sensacao de
tercina. Entretanto, se vocé usar a configuragio de colcheia + tercina de colcheia,
tanto as notas puras quanto as tercinas serdo quantizadas corretamente.

[6 AV]/ | Strength Determina a intensidade com que as notas serdo quantizadas. Uma configuracéo de
[7AV] 100% produz uma duragdo exata. Se um valor menor que 100% for selecionado, as
notas serdo movidas na dire¢io das batidas de quantizacdo especificadas de acordo
com a porcentagem definida. A aplicacdo de uma quantiza¢do menor que 100%
permite preservar parte da sensacéo "humana" na gravag@o.

Duragéao da seminima

Dados originais

(considerando um
medidor 4/4)

Intensidade da
quantizagdo =100 —¢————&¢———¢———¢—

Intensidade da : !
quantizagdo = 50 — e —F—to—or—
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Delete

Voce pode excluir os dados do canal especificado na musica. Selecione o canal cujos dados serdao
excluidos usando os botdes do cursor [ A][' V][ 4][P] e insira as marcas de selecdo pressionando os
botoes [6 A]/[7 A]. (Para remover as marcas de sele¢do, use os botdes [6 ¥ ]/[7 ¥ ].) Pressione o botdo
[ENTER] para excluir os canais.

OBSERVAGAD \Vocg pode inserir ou remover as marcas de selecdo de todos os canais usando os botdes [1 A W 1/[2 A W] (All Channels Delete).
Mix

Essa funcdo permite que vocé misture os dados dos dois canais e coloque os resultados em um canal
diferente. Ela também permite que vocé copie os dados de um canal para outro.

2 AV Sourcel Determina o canal MIDI (de 1 a 16) que serd mixado. Todos os eventos MIDI do
[3AV] canal especificado aqui sdo copiados para o canal de destino.

[4 AV]/ | Source2 Determina o canal MIDI (de 1 a 16) que serd mixado. Apenas os eventos de nota
[5AV] do canal especificado aqui sdo copiados para o canal de destino. Além dos valores

de 1 a 16, a configuragdo "COPY" permite que vocé copie os dados de Source 1
para o canal de destino.

[6 AV]/ | Destination Determina o canal no qual os resultados da mixagem ou da cdpia serdo colocados.

Channel Transpose

Isso permite que vocé transponha os dados gravados de canais individuais para cima ou para baixo em um
maximo de duas oitavas em incrementos de semitons. Selecione o canal desejado que serd transposto
usando os botdes do cursor [A ][V ][4][™] e defina o valor usando o dial de dados ou os botdes [+/YES]/
[-/NQO]. Pressione o botdo [ENTER] para transpor os canais.

(%]
©
9
S
s

OBSERVAGAD \Vocé pode selecionar todos os canais pressionando os botdes [1 A W 1/[2 A W] (All Channels) e transpor todos 0s canais a0 mesmo tempo.

OBSERVAGAO Ndo faca a transposicdo dos canais 9 e 10. Em geral, os kits de bateria sdo atribuidos a esses canais. Se vocé fizer transposicdo dos canais dos
kits de bateria, os instrumentos atribuidos a cada tecla serdo alterados.
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4 Gravador/reprodutor de audio USB

Esta fung¢do € explicada em detalhes no Manual do Proprietario. Consulte o capitulo correspondente do Manual
do Proprietdrio.

gSn oipne ap iojnpoidaijiopeiels) H
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Microfone

Sumario
Configuragcées domicrofone. ....... ... ... i i i it 67
e PAgINA VOCal . ... . 68
 PAgINA TalK. . . oo 69
* Aplicagédo de um efeito de insergdoaumapartevocal ... .......... ... ... ... 70
Salvar ou acessar as configuragées do microfone. ..............ccoiiiiiiiiiii i 71
e Salvar as configuragbes do microfone. .. . ... ... .. 71
71

* Acessar as configuragdes do miCrofone . . ...

Configuracoes do microfone

Esta secdo permite definir os pardmetros de diversos efeitos que sdo aplicados ao som do microfone. Faga as
configuracdes de "Vocal" e "Talk". Por exemplo, use Vocal em apresentacdes de canto e Talk para fazer

anuncios entre musicas.

1 Acesse o visor de operacoes.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting

4 TAB b

by MicSetting  Type: New Memory2
MIC SETTING Mixer Q

E' # 3'22"350 EQ High 5
m ( Conop

250Hz | -1dB  28kHz +1dB  10kHz  +2dB

S TH SW  TH  Ratio Output
L o (7 (@ I
O e I 2z 30 %

i i DL E R b

J0J0d000 3007 2a000--000 10

Microfone

2 Use os botdes [1 A](Vocal)/[1 V] (Talk) para selecionar a pagina desejada.
OBSERVAGAD Vocg pode usar um pedal conectado para alternar facilmente entre Vocal e Talk. Para obter detalhes, consulte a pagina 95.

3 Use os botoes do cursor [A][V][«€][»>] para selecionar o parametro desejado.

Para obter informagdes sobre cada parametro, consulte a proxima pagina.

o MicSetting_ Type: New Memory2

3BandEQ
EQ Low EQ Mid EQ High
[d \ ~ ! g 1
0H; | -1dB  28kHe  +IdB  10kH  +2dB

sw . Ratio Output
\ /

on (7 o (7

I 50 M e 30 86

000000
goggdu
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BU0JOIOIN

Use os botoes [2 A V] - [7 A V] para editar os parametros.

Salve a configuracao editada.

Para obter detalhes, consulte a pagina 71.

AVISO

Apés fazer as configuracdes, salve-as de acordo com a pagina 71. As configuragdes também serdo perdidas se vocé sair do visor ou
desligar o instrumento sem executar uma operagéo para salvar.

Pagina Vocal

&y MicSetting  Type: New Memory2

Mixer

3Band EQ
o q EQ Mid / EQ High

Ratio  Output

Select &
A Save

© 3Band EQ

O EQ (Equalizador) € um processador que divide o espectro da frequéncia em diversas
bandas, que podem ser reforgadas ou atenuadas conforme necessario para se adaptarem

a resposta da frequéncia geral. O instrumento tem uma funcédo de equalizador digital com
trés bandas (Low, Mid e High) de alto nivel para o som do microfone.

Hz Ajusta a frequéncia central da banda correspondente.

dB Reforca ou atenua o nivel da banda correspondente em até 12 dB.

© Noise Gate

Esse processador silencia o sinal de entrada quando a entrada do microfone fica abaixo de
um nivel especificado. Isso elimina efetivamente ruidos externos, permitindo que o sinal
desejado (vocal, etc.) seja transmitido.

SW (Chave) Ativa ou desativa Noise Gate.
TH. (Limiar) Ajusta o nivel da entrada em que o gate comeca a abrir.

© Compressor Esse processador mantém a saida quando o sinal de entrada do microfone excede um nivel
especifico. Ele € especialmente qtil para suavizar vocais com dindmicas muito variadas.
Esse recurso "compacta" efetivamente o sinal, tornando as partes suaves mais altas e as
partes altas mais suaves. Para um efeito de compressdao méaxima, ajuste RATIO para uma
configuracdo alta e ajuste o parametro OUT para o volume ideal.
SW (Chave) Ativa ou desativa Compressor.
TH. (Limiar) Ajusta o nivel de entrada acima do qual Compressor € aplicado.
Ratio Ajusta a taxa de compressdo. Taxas mais altas resultam em um som

mais comprimido, com uma faixa dindmica reduzida.
Out Ajusta o nivel de saida final.
AVISO

As configuragdes tambhém serdo perdidas se vocé sair do visor ou desligar o instrumento sem executar uma operacao para salvar.
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Pagina Talk

As configuragdes feitas aqui sdo aplicadas em discursos ou antincios (NAO nas apresentacdes de canto).
Todas as indicagdes e parametros (com exce¢do de Talk Mixing abaixo) sdo os mesmos da pagina Vocal. No
entanto, as configuragdes sao independentes daquelas na pagina Vocal.

"i' ¢ MicSetting  Type: New Memory2

LDTW Setting |

EQLow EQ Mid EQ High
| Cc QT
250Hz  -1dB  208kHz +1dB  10kHz  +2dB

W TH. SW TH. Ratio  Output

w (1 f

Talk Mixing
Pan Effect Depth Volume
o Reverb  Chorus e

28R/
20

O Talk Mixing Essa fungdo permite fazer configuracdes no microfone para falar ou fazer antncios entre
apresentacdes de misica.

Reduction Level Determina a quantidade de redu¢do que serd aplicada no som geral
(exceto na entrada do microfone), permitindo que vocé ajuste
efetivamente o equilibrio entre a sua voz e o som geral do

instrumento.

Pan Determina a posigao estéreo (panoramica) do som do microfone.

Reverb Depth Determina a intensidade dos efeitos de reverberagdo aplicados ao 5
som do microfone.

Chorus Depth Determina a intensidade dos efeitos de chorus aplicados ao som do ®
microfone. S

IS

Volume Determina a saida do volume do som do microfone. S
S

AVISO
As configuragdes tambhém serdo perdidas se vocé sair do visor ou desligar o instrumento sem executar uma operacao para salvar.
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Aplicacao de um efeito de insercao a uma parte vocal

As fungdes DSP (Processador de sinais digitais) integradas no instrumento contam com tipos de efeito de alta
qualidade, incluindo eco e atraso reais. Vocé também pode aplicar os efeitos DSP de forma independente somente a
um destino especifico. Por exemplo, vocé pode obter um som limpo e consistente para mixagem aplicando efeitos
comuns (como Reverb and Chorus) a todas as partes e ainda ter um efeito Delay especial inserido apenas na parte
vocal. As instru¢des abaixo mostram como aplicar os efeitos DSP somente a parte vocal.

T Acesse o visor de operacoes.

[MIC SETTING] — TAB [ 4] Mixer
Para obter detalhes sobre como conectar um microfone, consulte Manual do Proprietdrio, capitulo 5.

2 Pressione os botdes [8 A V] para acessar o visor de selecao de tipo de efeito.

i Mic Setting 1T Mixer
IR Setting Volume/Pan__Filter EQ Master FQ _Compressor

Type Select

DSP5 [Mic]  Category: Legacy
Type + Engemble Detune 2

Block [ Tyve
Reverb GMChorus3
Reverb Delay GM Chorust
el Chorus Distortion  FeedBkChorus
Mic Mixing DSPl EQ 4 Comp Celestel
. Pan  — Effect Depth —  Volume DsP2 Modulation Celeste?
Reverb  Chorus g DSP3 Misc Symphonic?

14 I DSP4 EnsDetunel

“1" iv [ o | m S
0 0000000
U Uogudod

2 3 4 5

5

3 Use os botoes [1 AV]/[2 A V] (Block) para selecionar o bloco de efeitos.

Para aplicar os efeitos DSP (exceto Reverb ou Chorus) apenas a parte vocal, selecione DSP5 como o bloco
de efeitos. Para obter o diagrama de blocos, consulte a pdgina 94.

Use os botoes [3 A V] (Part) para selecionar a parte a qual os efeitos DSP serao aplicados.

Para aplicar os efeitos DSP (exceto Reverb ou Chorus) apenas a parte vocal, selecione MIC como a parte.

Use os botoes [4 A V]/[5 A V] (Category) para selecionar a categoria desejada e, em
seguida, use os botoes [6 A VY]/[7 A V] (Type) para selecionar o tipo desejado.

Verifique os efeitos enquanto canta ao microfone.

BU0JOIOIN

L N

OBSERVAGAD A reverberaco ndo tem categoria.

Pressione os botdes [8 A V] (Detail) para fazer a configuragio detalhada I8 Mo

d f . Volume/Pan__Filter EQ  Master EQ _Compressor
OS e eltos Parameter Value

Para obter detalhes, consulte "Editar e salvar o tipo de efeito original” R

(pagina 89).

Detune

Leh Initial Delay Time 0.0ms.
RehInitial Delay Time 0.0ms
Dry/Wet D2BW
EQ Low Frequency 80Hz
EQ Low Gain +bdB

EQ High Frequency 10kHz
EQ High Gain +5dB
AY AY

6 salvea configuracao editada.
Para obter detalhes, consulte a préxima pagina.
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Salvar ou acessar as configuracdes do microfone

Todas as configuracdes (paginas Vocal/Talk) sdo salvas juntas como um tnico arquivo. E possivel salvar até
60 arquivos na unidade User.

Salvar as configuracoes do microfone

1 Acesse o visor de operacgoes.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting — [8 A V] (Select&Save)

OBSERVAGAD Para facilitar a recuperagdo futura, atribua um nome suficientemente descritivo ao arquivo ou um nome que corresponda  apresentacdo. Para
saber como inserir caracteres, consulte "Operagdes bésicas" no Manual do Proprietdrio.
B MicSetting  Type: New Memory2

B Mic Setting
Mixer

3BandEQ

}My New Memory2
” New Memory3
” New Memory4

— EQLow
[{

\
‘ZﬁﬂHz. -1dB  28kHz  +1dB  10kHz  +2dB

sw TH. TH. Ratio  Qutput
on (7 U \ 7}
I - U 30

Input
Level

Select &

O 2
8 1 6

U U

2 Pressione o botéo [6 ¥] (Save) para salvar as configuracoes.

Esse método s6 descreve como salvar as configuracdes na unidade User. Se vocé pretende salva-las em
USB, siga as instrucdes em Setup Files (pagina 112).

5

Microfone

Acessar as configuracoes do microfone

1 Acesse o visor de operacgoes.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting — [8 A V] (Select&Save)

B MicSetting  Type: New Memory2 B Mic Setting
L0 Setting |

|
3Band EQ \Lﬂ New Memory?2
— EQlow EQMid EQHizh
T | (‘/ I (1 T
20Hz | -1dB  28kHz  +1dB  10kHz  +2dB ”
W TH. TH  Ratio  Output Wil New Memory4

” New Memory3

on (7 7

N - - 30

Select &
Save

=1

U

2 Use os botoes do cursor [A][V][«€][»™] para selecionar o arquivo desejado
e pressione o botao [ENTER].
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Multi Pads

Sumario
Criacao de Multi Pads (MultiPad Creator) . ... ........ ..ottt i innennnns 72
Edicadode Multi Pads . .. .........ciiiiii i i it e et a s a s a e n e nannnnnnns 74

Criacao de Multi Pads (Multi Pad Creator)

Esse recurso permite criar frases de Multi Pad originais, gravando-as na apresentacdo no teclado. As frases
gravadas sdo registradas em cada um dos botdes MULTI PAD CONTROL de [1] a [4] e podem ser salvas
como um banco. Vocé também pode substituir alguns blocos no banco existente com as frases gravadas

e salvar como um banco diferente.

Antes de iniciar a operacdo, observe o seguinte:

* Como a gravagdo pode ser feita junto e sincronizada com a reproducdo de estilo, primeiro vocé deve
selecionar o estilo. Entretanto, lembre-se de que o estilo ndo € gravado.

» Como somente a apresentacao da parte RIGHT 1 serd gravada como frases de Multi Pad, primeiro vocé deve
selecionar a voz desejada para a parte RIGHT 1.

1 Para criar um Multi Pad no banco existente, selecione o banco de Multi Pad desejado
usando o botao MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Se vocé quiser criar outro Multi Pad em um novo banco vazio, essa etapa serd desnecessaria.

2 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — botdes do cursor [A]['V][4][®»] Multi Pad Creator — [ENTER]

=<
c
=
e -
QO BrassChords? 1 Q
&
(-
R
4

-
R e
0ododubd

3 6 10 1416

3 Para criar um Multi Pad em um novo banco, pressione um dos botées [1 AV]/[2 A V]
(New Bank).

4 selecione um Multi Pad especifico para gravacao usando os botoes do cursor [A][V].

5 se necessario, selecione a voz desejada usando os botoes de selecao de categoria
VOICE.

Depois de selecionar a voz, pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor anterior.

R 2 PRONIIA
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6 Pressione um dos botées [3 AV])/[4 AV] (Rec Start) para inserir o status standby da
gravacao para o Multi Pad selecionado na etapa 4.

7 Toque o teclado para iniciar a gravagao.

Para garantir que a gravacdo esteja sincronizada com o tempo, pressione o botaio [METRONOME] para
ativar o metronomo.

Se quiser inserir siléncio antes da frase, pressione STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar

a gravacdo e a reproducdo de ritmo (do estilo atual). Tenha em mente que a parte de ritmo do estilo atual
€ reproduzida durante a gravagdo, embora ndo seja gravada.

Notas recomendadas para a frase Chord Match

Se vocé pretende criar uma frase Chord Match, faga uma frase usando as notas do acorde original (C, E, G,
B) do CM7 e as notas recomendadas (D, A) conforme exibido abaixo. Com isso, a frase permanecera
harmonicamente constante e corresponderd ao acorde que vocé tocar na secdo da mao esquerda do teclado.

C = Nota do acorde
R = Nota recomendada
8 rarea gravacao.

Pressione um dos botdes [3 AV ]/[4 AV] (Rec Stop), o botdo do painel MULTI PAD CONTROL
[STOP] ou o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para interromper a gravagdo quando terminar de
tocar a frase.

9 Ouca a frase recém-gravada pressionando o botao MULTI PAD de [1] a [4] apropriado.
Para regravar a frase, repita as etapas de 6 a 8.

'O Pressione o botao [5 A V]/[6 AV] (Repeat/Chord Match) para acessar a janela da
configuracao Repeat/Chord Match.

11 Defina o parametro Repeat de cada bloco como On ou Off usando os botoes [1 A V] -
[4 AV].

Se o pardmetro Repeat estiver ativado para o bloco selecionado, a reprodu¢do do bloco correspondente
continuard até que o botio MULTI PAD [STOP] seja pressionado. Ao pressionar um Multi Pad para o qual
Repeat estd ativado durante a reprodu¢do da musica ou do estilo, a reprodugao serd iniciada e repetida em
sincronia com a batida.

Se o parametro Repeat estiver desativado para o bloco selecionado, a reproducio serd interrompida
automaticamente no final da frase.

»
IS
a
=
S
S

[ Chord Match
Padl  Pad2 Pad? Padt J§ Padl Pad2  Padd  Pad
On On On On on [ on [ On | On |
ofi | off IR
A v av flavy oav av

nnnnnnnn
00000000

11 12

12 pefina o parametro Chord Match de cada bloco como On ou Off usando os botées
[5AV]-[8 AV]
Se o parametro Chord Match estiver ativado para o bloco selecionado, o bloco correspondente sera
reproduzido de acordo com o acorde especificado na sec¢do de acordes do teclado gerado ativando
[ACMP], ou especificado na parte de voz LEFT do teclado gerada ativando [LEFT] (quando o [ACMP]
estd desativado).

&2 PROXIVIA PAGINA
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13 Pressione o botio [EXIT] para fechar a janela de configuracao Repeat/Chord Match.
14 pressione o botido [7 AV¥] (Name) para nomear o Multi Pad gravado.
15 se voce quiser gravar outros Multi Pads, repita as etapas de 4 a 14.

16 Pressione o botdo [8 A V] (Save) para salvar o Multi Pad como um banco com um
banco contendo um conjunto de quatro blocos.

Para obter detalhes, consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

AVISO
0Os dados gravados serdo perdidos se vocé desligar o instrumento sem realizar a operago de salvar.

Edicao de Multi Pads

Vocé pode gerenciar (renomear, copiar, colar ou excluir) o banco de Multi Pads criado e cada Multi Pad
contido nele. Para obter instrugdes sobre como gerenciar o arquivo do banco de Multi Pads, consulte
"Operagdes basicas" no Manual do Proprietdrio. Esta se¢do aborda como gerenciar cada Multi Pad.

1 Selecione o banco de Multi Pads que contém o Multi Pad que sera editado.

I-1 Pressione o botdo MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acessar o visor Multi Pad Bank
Selection.

1-2 Use os botdes TAB [«€][»>] para selecionar a aba "Preset", "User" ou "USB" (quando uma
unidade flash USB esta conectada) na qual o Multi Pad desejado foi salvo.

1-3 Selecione um banco de Multi Pads usando os botées do cursor [A][V] [€][™] e pressione
o botao [ENTER].

2 Pressione o botéao [7 ¥] (Edit) de Menu1 para acessar o visor Multi Pad Edit.

3 Selecione o Multi Pad especifico que sera editado usando os botées do cursor
[A][VY][4][™] e pressione o botao [ENTER].

=<
=)
=
Ny
Q
@
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4 Edite o bloco selecionado.

5l MultiPad Edit

_
PA nispandswing1 1 BigBandSwing1 3

BigBandSwing1 2 BigBandSwing1 4

1]
Delete

0000

[1V] Name Altera o nome de cada Multi Pad.

3V] Copy Copia os Multi Pads. Veja abaixo.

[4 V] Paste Cola os Multi Pads copiados com o botéo [3 ¥].
[5V] Delete Exclui os Multi Pads selecionados.

Copiar o Multi Pad
T Pressione o botdo [3 V] (Copy) na etapa 4 acima.

2 Seclecione os Multi Pads que serdo copiados usando os botdes do cursor [A][ V][ 4][P] e pressione o botdo
[ENTER].
Os Multi Pads selecionados serdo copiados para a drea de transferéncia.

3 Pressione o botio [7 ¥] (OK).
4 Selecione o local de destino usando os botdes do cursor [A][V][4][™]. Se quiser copiar os blocos

selecionados em outro banco, pressione o botdo [8 A] (T) para acessar o visor Multi Pad Bank Selection,
selecione o banco desejado, pressione o botéo [7 V] (Edit) de Menul e selecione o destino.

(%)
IS
a
=
S
S

5 Pressione o botdo [4 V] (Paste) para realizar a operagdo de cépia.

5 salve o banco atual que contém os Multi Pads editados.

Pressione o botdo [8 A] para acessar a janela de confirmagio, pressione o botdo [7 A V] (Yes) para
acessar a pagina User e pressione o botdo [6 VW] (Save) para realizar a operac@o de salvar.
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Memoria de registro
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Edicao da memodria de registro

Vocé pode editar (renomear e excluir) cada memoria de registro contida no banco.

1 Sselecione o banco de meméria do registro que contém a memadria do registro que
vocé deseja editar.

Pressione os botdes REGIST BANK [+] e [-] simultaneamente para acessar o visor Registration Bank
Selection e use os botdes do cursor [ A][ V][ 4][P] para selecionar o banco desejado.

2 Pressione o botéo [7 ¥] (Edit) para acessar o visor de edicao de registro.

3 Verifique se as opcoes Name e Delete sao exibidas na parte inferior do visor.

Se essas op¢des ndo forem exibidas no visor, pressione o botdo [8 ¥ ] (File) para acessa-las.

N

i Registration Bank

ﬁl NewBank 1

[v"ﬂ NewBank 2
[ﬂ NewBank 3

Preset  [TETEN USBI

1) X
Delete Folder | Close

ol1s1Bai ap eLIOWaH

O 00
4 4 5

4 Edite (exclua ou renomeie) a memoria de registro por meio da operacao a seguir.

B Excluir a memoria de registro
Exclua a memoria de acordo com as instru¢des de "Excluir arquivos/pastas” em "Operacdes basicas" no

Manual do Proprietério.

B Renomear a memoria de registro

Renomeie a memodria de acordo com as instru¢des de "Renomear um arquivo/pasta” em "Operagdes
basicas" no Manual do Proprietario.

5 Pressione o botido [6 ¥] (Save) para salvar o banco atual que contém as memorias de
registro editadas.
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Desativagao do acesso a itens especificos (Freeze)

A memodria de registro permite que voce acesse todas as configuragdes do painel pressionando um tnico
botdo. Entretanto, pode ser que vocé deseje que determinados itens permaneg¢am iguais, mesmo ao ativar as
configuracdes da memoria de registro. Quando quiser ativar as configura¢des de voz e manter as de estilo,
vocé poderd, por exemplo, "congelar" apenas as configuragdes de estilo para que elas sejam mantidas mesmo
que vocé selecione outro nimero da memoria de registro.

1 Acesse o visor de operacgoes.
[MENU] — TAB [ 4] Menul — botdes do cursor [ A][ V][ 4][»] Regist Sequence/Freeze —
[ENTER] — TAB [P ] Freeze

2 Sselecione os itens que nao serao alterados apds pressionar o botao [FREEZE].

Use os botdes do cursor [A][ V][ ][] para selecionar o item desejado e pressione o botdo [ENTER]
para inserir ou remover uma marca de selecao.

il Regist Sequence/Freeze
Registration Sequence

v CT | Transpose

/ Style Scale Tune
Voice Mic Setting

/' MultiPad  Text
Harmony/Arpezgio Audio

/' Tempo Live Control
Foot Pedal

3 Use os botoes [1 A V] (Freeze) para ativar a funcao Freeze (Congelar).

Com essa operagdo, vocé pode "congelar" ou manter os itens com marca de sele¢do, mesmo que selecione

outro nimero na memoria de registro. Para desativar a fun¢ao Freeze (Congelar), use novamente os botdes
[1 AV] (Freeze).

Os itens com marca de selecio serdo "congelados" quando o botdo [FREEZE] no painel for ativado.

4 Ppressione o botdo [EXIT] para sair do visor de operacoes.

N

AVISO

As configuracdes do visor Freeze serdo salvas automaticamente no instrumento quando vocé sair do visor. Contudo, se vocé desligar
o instrumento sem sair desse visor, as configuracdes serdo perdidas.

Memodria de registro
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Acessar os numeros da memdria de registro na ordem
(Registration Sequence)

Talvez vocé queira alternar rapidamente as configuragdes durante uma apresentagdo com a mesma facilidade
dos botdes de memoria de registro. A conveniente fun¢ao Registration Sequence permite que vocé acesse as
oito configuragdes na ordem que especificar, simplesmente usando os botdes TAB [4][®] (no visor
principal) ou o pedal quando tocar.

Determinacao da ordem da selecao da memoria de registro

1

Se voceé pretende usar um pedal ou pedais para alterar o nimero da memoria de
registro, conecte os pedais opcionais aos conectores FOOT PEDAL apropriados.

Para obter instrucdes, consulte o capitulo 9 do Manual do Proprietdrio.

2 Pressione simultaneamente os botoes REGIST BANK [+] e [-] para acessar o visor

Registration Bank Selection e selecione o banco que sera programado.

Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4€] Menul — botdes do cursor [ A][ V][ ][»] Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
TAB [ 4] Registration Sequence

4 se vocé usaum pedal, especifique aqui como o ele sera usado (para avangar ou

reverter a sequéncia).
Pressione o botdo [8 A V] (Pedal) para acessar a janela de operacdes. Depois de fazer as configuragdes
descritas abaixo, pressione o botdo [EXIT] para fechar a janela.
[5 AV]/[6 AV] (Prev.): seleciona o pedal que serd usado para retroceder a Registration Sequence.
[7 AV]/[8 AV] (Next): seleciona o pedal que serd usado para avangar a Registration Sequence.

Observe que as configuracdes de pedal aqui (exceto OFF) terdo prioridade sobre o visor Foot Pedal
(pagina 95). Para usar o pedal para uma funcdo que ndo seja Registration Sequence, defina essa
configuracio como Off.

Indica 0 nome do banco de meméria
do registro selecionado no momento.

il Regist Seafince/Freeze
Registration Seauence TGS

Bank : Pedal
Unison & Accent Regist Prev. [ Off 1

Regist Next [ Pedall ]

Sequence Data

Prev. Next

0if
Pedall

Pedal2 Pedal2
AV

D000
0000

R 2\ PRONIIA P
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5 Programe a ordem da sequéncia da esquerda para a direita.

Pressione um dos botdes REGISTRATION MEMORY de [1] a [8] no painel e, em seguida, pressione
o botéo [4 A V] (Insert) para inserir o nimero. A posicéo do cursor pode ser movida usando os botdes do

cursor [d][P].

Sequence Data

Indica os nimeros da meméria
de registro na ordem da
sequéncia de registro atual.

o [ ]
QOE0000
0 00000

7 5 6

[3AV] Replace Substitui o0 ndmero na posi¢ao do cursor pelo nimero da memoria de registro
selecionado atualmente.

4 AV] Insert Insere na posi¢do do cursor o nimero da memoria de registro selecionado atualmente.

[5AV] Delete Exclui o ndmero na posi¢do do cursor.

6 Pressione repetidamente os botoes [6 A V]/[7 A V] (Sequence End) para determinar
como a Registration Sequence se comportara quando chegar ao final da sequéncia.

Stop: Pressionar o botio TAB [P] ou o pedal "avancar" nio tem efeito. a sequéncia € "parada".
Top: a sequéncia inicia novamente do inicio.

Next Bank: a sequéncia € movida automaticamente para o comego do proximo banco de memdria de
registro na mesma pasta.

N

7 Pressione o botdo [1 AV] (Seq.) para ativar a funcao Registration Sequence.
Pressione o botdo [1 A V] (Seq.) para desativar a fungdo Registration Sequence.

8 Pressione o botao [EXIT] para fechar o visor de operacgoes.

Quando a mensagem de confirmagao for exibida, pressione o botdo [7 A V] (Yes) para armazenar
o programa de Registration Sequence temporariamente.
AVISO

Lembre-se de que os dados de Registration Sequence sé@o perdidos quando os bancos de memadria do registro sdo alterados, a menos
que vocé os salve com o arquivo do banco de memédria do registro. Para obter instrugdes detalhadas, consulte a segéo abaixo.

Memodria de registro

Manual de Referéncia do PSR-SX600 79



N

ol1s1Bai ap eLIOWaH

Armazenamento das configuracoes de Registration Sequence

As configuracdes da ordem de sequéncia e de como a sequéncia de registro se comporta quando chega ao
final (Sequence End) estdo incluidas no arquivo de banco de memdria do registro. Para armazenar
a Registration Sequence recém-programada, salve o arquivo atual do banco de memdria do registro.

1 Pressione simultaneamente os botées REGIST BANK [+] e [-] para acessar o visor de
selecao Registration Bank.

2 Pressione o botéo [8 V] (File) para salvar o arquivo de banco.
Para obter detalhes, consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

Uso das configuracoes de Registration Sequence

1 Sselecione o banco de registro desejado.

2 nNa parte superior esquerda do visor principal, confirme a Registration Sequence.

J=110 0oLl dibo b0

Rezist  2:Unison Split Mic Setting
Unizon & Accent 13321213 || New Memory?

3 Pressione o botao TAB [4] ou [»] ou o pedal para selecionar o primeiro nimero da
memoria de registro.
O nimero da memdria de registro selecionado atualmente serd destacado.

4 Uuse os botdes TAB ou o pedal durante a apresentacao no teclado.

Para voltar ao status no qual o niimero da memoria de registro foi selecionado, pressione os botdes TAB
[4€] e [P>] simultaneamente quando o visor principal for acessado.

OBSERVAGAD 0 pedal pode ser usado para Registration Sequence mesmo quando o visor principal ndo é exibido.

OBSERVAGAD \Vocé também pode atribuir outras funges ao pedal. Essas fungdes incluem Punch In/Out Song Recording (pégina 61) e as fung@es na pagina
Foot Pedal (pagina 95). Se vocé atribuir vérias fungdes ao pedal, a prioridade serd: Punch In/Out Song Recording — Registration Sequence —
Funcdes atribuidas ao pedal.
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Amostras da memoéria de registro (Preset Regist)

O instrumento também tem uma variedade de amostras pré-programadas de memdoria de registro (Preset
regist) que permitem que vocé acesse facilmente as configuracdes para vdrias situagdes de apresentacdo, sem
precisar especificamente programar as configuragdes de memdria de registro por conta propria.

1 Pressione simultaneamente os botées REGIST BANK [+] e [-] para acessar o visor
Registration Bank Selection.

2 Mova o cursor para o banco desejado usando os botdes do cursor [A][V][€][»]
e pressione o botao [ENTER].

H Preset Regist

Unison & Accent Memory 1 Ideal para uso com a fun¢do Unison, quando definida como o tipo All
Parts. A fun¢io Accent também € ativada aqui. O tipo de dedilhado
¢ definido como Al Fingered.

Memory 2 Ideal para uso com a fun¢do Unison, quando definida como o tipo Split.
A fungdo Accent também € ativada aqui. O tipo de dedilhado € definido
como Al Fingered.

Memory 3 Ideal para uso com a fungdo Unison, quando definida como o tipo Auto
Split. A funcdo Accent também € ativada aqui. O tipo de dedilhado
¢ definido como Al Full Keyboard.

For S.Art Ideal para se apresentar com vozes S.Art. As técnicas especiais de apresentacdo
exclusivas de cada voz S.Art podem ser acionadas usando o FOOT PEDAL 2. Vérias
vozes populares de S.Art estdo registradas em cada memoria.

Sing and Play Ideal para cantar junto com a apresentagdo no teclado (piano, piano elétrico, etc.)
e a reproducdo de estilo. FINGERING TYPE € definido como Al Full Keyboard.

Split Play Ideal para tocar com vozes diferentes das maos esquerda e direita com uma reproducio
de estilo. Como FINGERING TYPE estd definido como Al Full Keyboard, ele permite
uma enorme flexibilidade na apresentagdo sem limitar voc€ a apenas as notas de acordes
indicadas na mdo esquerda.

Bass and Chords Ideal para tocar notas de acorde com a mao direita e um Manual Bass com a mado 7
esquerda.
About This Playlist Esse € um texto explicativo das Playlists usadas para as predefini¢des de amostra.

Memodria de registro
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Usar a Playlist

Adicao de uma gravacao a uma Playlist usando a pesquisa

1 Pressione o botio [PLAYLIST] para acessar o visor Playlist.

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

PLAYLIST

‘ Q Edit Move s Option

13333377
e Te L FEmmm—— St a
o~ LLLL000 40 2550 oo
(O J00000000 000330 23133030

2

2 Pressione os botdes [2 A V] (Search) para acessar o visor Search.

2-1 Use os botdes do cursor [A][ V] para selecionar Bank Name ou Tag como o destino da
pesquisa e pressione o botao [ENTER].

OBSERVACAD A palavra-chave e o género do localizador de musicas sdo salvos como informagdes da etiqueta. Salvar as informagdes da etiqueta
facilita a pesquisa das memorias desejadas.

Ig Plaslist  File: Sample
Registration Bank Search

i+ 0 D

Update

2-2 Insira o nome do arquivo desejado ou o nome da pasta e, em seguida, pressione o botao
[8 A] (OK).
Para saber como inserir caracteres, consulte "Operagdes bésicas" no Manual do Proprietario.

2-3 Pressione os botdes [7 A V]/[8 A V] (Search) para comecar a pesquisar.

Para limpar os resultados da pesquisa, use os botdes [3 AV ]/[4 AV] (Clear).
Para atualizar as informacGes da pesquisa, use os botdes [ A V¥ ]/[2 AV] (Update). Dependendo
da quantidade de arquivos, o procedimento de atualiza¢do pode demorar.

Selecione o arquivo de banco desejado para registrar como uma gravacao de Playlist
os resultados da busca usando os botoes do cursor [A][V][€][»] e pressione
o botao [ENTER].

Para selecionar todos os arquivos, use os botdes [8 V] (All).

Pressione os botoes [7 ¥] (OK) para adicionar as posi¢coes de memadria de registro.
A janela de resultados serd fechada, e as gravagdes serdo adicionadas ao final da Playlist atual.

Use os botoes [8 A V] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida, use os
botoes [7 A V] (Select&Save) para salvar a Playlist editada.

Para obter instru¢des sobre como salvar, consulte "Adi¢ao de uma gravagdo (link para um arquivo de
banco) a uma playlist" (Manual do Proprietdrio, capitulo 7) e siga as instru¢des que comecam na etapa 5-2.
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Alteracao da ordem das memoarias de registro na Playlist

1 Pressione o botdo [PLAYLIST] para acessar o visor Playlist.

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

PLAYLIST

RS NEN Y S f—— ala
o~ 500000055 T oo
O 3003000300000 INENEENE

6 7

uu
3

2 Selecione a posicao de memdria que deseja mover usando os botoes do cursor [A][V].

3 Movaa posicdao de memoéria desejada usando os botoes [6 A V]/[7 A V] (Move).
Se quiser mover outros registros de memdria, repita as etapas 2 e 3.

4 use os botdes [8 AV¥] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida, use os
botoes [7 A V] (Select&Save) para salvar a Playlist editada.

Para obter instrug¢des sobre como salvar, consulte "Adicao de uma gravagdo (link para um arquivo de
banco) a uma playlist" (Manual do Proprietdrio, capitulo 7) e siga as instru¢des que comecam na etapa 5-2.

Importacao de gravacoes do localizador de musicas para a Playlist

Se vocé importar as gravagdes do localizador de miisicas (.mfd) usadas em teclados digitais Yamaha
anteriores (como o PSR-S670, etc.), poderd usé-las na Playlist deste instrumento como se estivesse usando
a funcdo de localizador de musicas nesses outros instrumentos.

Para obter detalhes sobre como usar o localizador de mdsicas, consulte o Manual do proprietério do teclado
digital Yamaha que contém as gravagdes do localizador de musicas desejadas.

N

1 cConecte a unidade flash USB que contém o arquivo do localizador de musicas
(***.mfd) ao terminal [USB TO DEVICE].

2 Ppressione o botio [PLAYLIST] para acessar o visor Playlist.

Memodria de registro

3 Pressione um dos botoes [8 A ¥] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida,
pressione um dos botoes [7 A V] (Select&Save) para acessar o visor Playlist Selection.

Playlist  File: Sample

1 About This Playlist

Create Append
New Playlist Playlist
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4
5

Selecione o arquivo do localizador de musicas que deseja importar usando os botoes
do cursor [A][V][«€][»] e pressione o botao [ENTER].

Depois que uma mensagem de confirmacéao for exibida, use os botoes [7 A V] (OK)
para comecar a importacao.

As gravagdes do localizador de musicas importadas serdo convertidas em arquivos de banco de memoria
de registro e salvas em uma pasta (com o mesmo nome do arquivo importado) na unidade User deste
instrumento. Ao mesmo tempo, uma Playlist com os arquivos de banco de memoria de registro
convertidos (com o mesmo nome do arquivo importado) serd criada na unidade flash USB.

As configuracdes do localizador de musicas s@o registradas no nimero [1] da memoria de registro de
cada banco.

AVISO

Se ja existir uma pasta com o0 mesmo nome do arquivo do localizador de misicas, o arquivo do banco de memadria de registro com
0 mesmo nome nessa pasta sera substituido pelos dados importados. Para evitar a substituigao de dados importantes, altere 0 nome da
pasta ou 0 nome do arquivo do localizador de misicas.

Ative o botao [OTS LINK] para ativar o uso das gravacoes importadas da mesma
forma que a funcao original do localizador de musicas.

OTS LINK

0

Selecione o nome da memoéria no visor Playlist e carregue as configuragoes contidas
nos dados do localizador de musicas.

Pesquisa de gravacoes
Como os dados do localizador de musicas sdo salvos na memoria de registro, vocé€ pode pesquisar gravagdes no visor
Registration Bank Selection. A palavra-chave e o género do localizador de musicas sdo salvos como informagdes de

etiquetas. Para obter detalhes sobre a pesquisa e o uso de etiquetas, consulte a pdgina 82.
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Mixer

Sumario
Edicao dos pardmetros Vol/Pan/Voice . .. ........c..iiiiiiinn ittt ina e 85
Edicao dos parametros Filter . . ......... ... . i it et 86
Edicdo dos pardmetros Effect. .. .......... ... e 87
* Ajuste da intensidade do efeito de cadaparte. .......... ... ... . 87
* Selegdo de um tipo de efeito paracadabloco. ......... ... .. 88
* Edigcdo e armazenamento do tipo de efeito original . . . ... ... ... ... ... 89
Edicao dos pardmetros EQ (EQ/Master EQ) .. .........coiiiiiiiiiirnnninnrnrnnnnnnss 90
e Equalizadorde parte (EQ). . . . ... oot 90
e Equalizador principal (Master EQ). . .. ... e 91
Edicao dos pardmetros do Master Compressor . . ..........vtiiiinrnnnnnrnrnnnnnnns 92
Diagrama de bloCos . . . .. ..ottt e 94

Vocé pode editar véarios pardmetros para as partes acessadas com o botdo [MIXER] e salvar as edi¢des para
recuperacdo futura. Em relacdo ao Mixer, o Manual de Referéncia contém descri¢cdes detalhadas de cada
parametro e o Manual do Proprietdrio aborda as instrugdes bésicas, como a operacdo de salvar. O visor Mixer
consiste em 6 péaginas. Use os botdes TAB [d]/[P] para selecionar as diversas pdginas a seguir. Para obter uma
indicacao visual do fluxo de sinal e da configuracdo do Mixer, consulte o Diagrama de blocos na pagina 94.

MIXER

.ﬁ% Pressione o botao [MIXER] repetidamente para acessar o visor Mixer para
MPART
as partes relevantes.

Panel (Right1, Right2, Left, etc.) —» External — Style - Song1-8 — Song9-16

Edigao dos parametros Vol/Pan/Voice

[IIMIYGEUN Filter  Effect EQ  Master EQ  Compressor

Voice, etc.

3
X
s

100 100 100 100 100 100 53
Style MPad  Left  Rightl Right? Song  Audio

AlRnnnininn
00000000

Mova a posigdo do cursor no visor usando os botdes do cursor [ A][V][4][»] e use os botdes [1 AV]—-[8 A V],
os botdes [+/YES] e [-/NO] e o dial de dados para editar os parametros.

R 2 PROKIIA PhGI
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Voice, etc. Permite selecionar novamente as vozes de cada parte do teclado ou de cada parte (canal)
do estilo ou da musica. Use os botdes [1 AVY]—[8 A V] ou os botdes [+/YES] e [-/
NOJ] para acessar a pagina de selecdo Voice (ou do arquivo) para o canal (parte). Depois
de selecionar a voz ou arquivo desejado, pressione o botao [EXIT] para retornar ao visor
Mixer. Quando a parte do painel for selecionada, a mesma operagao permitird que vocé
selecione novamente o estilo, a musica ou o arquivo de dudio (em vez da voz) para

a parte correspondente.

OBSERVAGAD Observe as sequintes limitages de operagdes.

e Ao selecionar uma misica GM, apenas uma voz Drum Kit pode ser selecionada para o canal 10
(na pagina Song9-16).

OBSERVAGAD No caso de um canal de estilo ou misica, acessar uma voz de ritmo/percussao (Drum Kit, etc.)
substitui as configuragdes do canal pelas configuragOes da nova voz. Nesse caso, as configuragoes
originais ndo poderdo ser restauradas mesmo que vocé selecione a voz original. Para restaurar
0 som original, selecione 0 mesmo estilo ou @ mesma mdsica novamente sem realizar a operagao

de salvar.
Panpot Determina a posicao estéreo da parte (canal) selecionada.
Volume Determina o volume de cada parte ou canal, oferecendo um excelente controle sobre

o equilibrio de todas as partes.

Edicao dos parametros Filter

1T} Mixer
Volume/Pan Effect EQ Master EQ Compressor

3 EUEN External Style Songl-8 Songd-16

| | |

-4 1] 1]
Left  Rightl  Right2

00000008
Judooudd

Mova o cursor no visor usando os botdes do cursor [A][ V][ 4][™] e use os botdes [| AV]—[S A V],
os botdes [+/YES] e [-/NO] e o dial de dados para editar os pardmetros.

s
3
&)

Resonance Permite ajustar a ressonancia (pagina 16) de cada parte.

Cutoff Determina a clareza do som de cada parte ajustando a frequéncia de corte (pdgina 16).
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Edigcao dos parametros Effect

Este instrumento contém sete blocos de efeitos, fornecendo ferramentas poderosas para melhorar ou
transformar completamente os sons que ele produz. Os efeitos s@o divididos nos seguintes grupos:

W Reverb, Chorus:

Os efeitos desses blocos sdo aplicados ao som geral ou a todas as partes. Em cada um desses blocos de
efeitos, vocé pode selecionar apenas um tipo de Effect Type por vez e ajustar o Send Level (Depth) de cada
parte, bem como o Return Level de todas as partes.

H DSP1:

Quando o pardmetro "Connection" € definido como "System" na etapa 2 da pagina 89, os efeitos desse bloco
sdo aplicados apenas aos sons de estilo e de miuisica. Nesse status, vocé€ pode selecionar apenas um tipo de
Effect Type por vez e ajustar o Send Level (Depth) de cada parte, bem como o Return Level de todas as
partes. Quando o pardmetro "Connection" estd definido como "Insertion", o efeito desse bloco € aplicado

a um canal especifico de estilo e de muisica.

B DSP2-5:
Os efeitos desses blocos sdo aplicados a uma parte ou a um canal especificos, exceto aos Multi Pads.
E possivel selecionar diferentes Effect Types para cada uma das partes ou dos canais disponiveis.

Ajuste da intensidade do efeito de cada parte

YVolume/Pan__ Fitter [E{ERM EQ  Master EQ  Compressor
0 external Style Sonsi-B Songd-16

| cho  Hal

i [

3% | 30 %

Style MPad  Left  Rightl Right?

00000000
Juugooudd

Use os botdes de cursor [ A ][V ][4][P] para selecionar o bloco de efeitos desejado e use os botdes [1 AV] —
[8 AV], os botdes [+/YES] e [-/NO] e o dial de dados para ajustar a intensidade do efeito de cada parte.

)
X
s
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Selecao de um tipo de efeito para cada bloco

1 Use os botdes de cursor [A][V][4][™] para selecionar o item cujo Effect Type deseja
alterar e, em seguida, pressione o botao [ENTER] para acessar o visor Effect Type
Selection.

T Mixer

Volume/Pan  Filter [EITNM EQ  MasterEQ  Gompressor
3 LELEY External Style Song1-8 Songd-16

M Mixer

Volume/Pan  Filter [EEM EQ  MasterEQ  Compressor

Type Select

DsP2[off] Category: Delay
Type : DelayLCR1

Block Pat  Category Type
# Q I Reved Delayl CRI
Reverb Right! DelayLCR2

Chorus Right2  Distartion DelaylR
D3PI Left EQ& Comp Echo
chi Modulation CrossDelayl
DSP3 ch? Misc CrossDelay?
DSP4 ch3 Legacy TempoDelayl
DSP5 Cchd User TempoDelay? :
: o ml o Dotail

] ]
DS
| Cho  Hal

[y [y
3 %
Style Right!  Right?

2 Use os botdes [1 AV]/[2 A V] para selecionar o bloco de efeitos.

Bloco de Partes em que os Caracteristicas do efeito
efeitos efeitos podem ser
aplicados
Reverb Todas as partes Recria o ambiente acolhedor de uma apresentag@o em sala de concertos ou

clube de jazz.

Chorus Todas as partes Produz um som encorpado e rico como se vdrias partes estivessem sendo
tocadas a0 mesmo tempo. Além disso, outros efeitos de tipo (como
reverberacdo, atraso, etc.) também podem ser selecionados nesse bloco de

efeitos.
DSP1 Style Part, Além de Reverb e Chorus, € fornecida uma ampla variedade de tipos de
Song Channel 1-16 efeito, como Distortion e Wah.
DSP2, Rightl, Right2, Left, Além de Reverb e Chorus, € fornecida uma ampla variedade de tipos de
DSP3, Song Channel 1-16 efeito, como Distortion e Wah. Para cada DSP2-5, € possivel selecionar uma
DSP4 das partes ou dos canais indicados a esquerda. Por exemplo, ao selecionar

"Right2" para DSP2, o efeito DSP2 € aplicado somente a parte Right2.

DSPS Rightl, Right2, Left, Observe que, se vocé selecionar uma musica ou estilo que precisa dos blocos
i/?,ng Channel 1-16, DSP2-5, a atribuicdo da parte desses trés blocos sera alterada
ic

automaticamente para a dltima prioridade de acordo com os dados.

3 Use os botoes [3 A V] para selecionar a parte a qual vocé deseja aplicar o efeito.

Observe que ndo € possivel selecionar uma parte quando "Reverb", "Chorus" ou "DSP1" (quando

o pardmetro "Connection" estd definido como "System"; consulte a pagina 89 para obter detalhes) estdo
selecionados. Isso ocorre porque € possivel selecionar apenas um tipo de efeito para ser aplicado
normalmente a todas as partes.

s
3
&)

4 Uuse os botdes [4 AV]/[5 AV] para selecionar a categoria e, em seguida, use os
botoes [6 AV]/[7 A V] para selecionar o tipo de efeito.

Observe que o Reverb Block ndo tem categorias.
Para editar os detalhes dos pardmetros do tipo de efeito selecionado, pressione o botdo [8§ A V] (Detail).
Para obter detalhes, consulte a préxima secao.

5 salveas configuracoes de efeitos em uma memoria de registro, musica ou estilo.

Para obter instrucdes, consulte Manual do Proprietdrio, capitulo 8.
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Edicao e armazenamento do tipo de efeito original

T No visor Type Select na secao anterior, pressione um dos botoes [8 A V] (Detail) para
acessar o visor para editar os parametros do efeito.

1T Mixer

M Mixer
Volume/Pan _Fitter [ETCN EQ  MasterEQ  Compressor

Volume/Pan _Filter [EITNW EQ MasterEQ Compressor

Type Select Parameter Value

D8P2[0ff] Category: Delay

DSP2[0f] Category: Delay
Type  : DelayLCR1

Type & DelayLCR1

Parameter
Lch Delay Time
Reh Delay Time 3344ms
Ceh Delay Time. 619.2ms
Feedback Delay Time 3138ms
Feedback Level +20
Geh Level 92
Feedback High Damp 1.0
Dry/Wet DIBW

00000
ggogg

2 Use os botoes [2 A V] - [4 A V] para selecionar um parametro e, em seguida, use os
botoes [5 A V]/[6 A V] para editar o valor.

Quando Reverb, Chorus ou DSP1 estd selecionado como o efeito de blocos, vocé pode ajustar o nivel de
retorno usando o botdo [7 A V] (Effect Return Level).

Block Part Category Type
Reverb

Reverb Right! (TR DelaylCR?

Chorus Right?  Distortion DelayLR

D3PI Left EQ & Comp Echo

Chi Modulation CrossDelay!

DsP3 Ch2 Misc CrossDelay?

DsP4 Ch3 Legacy TempoDelay1

D8PS Chi User TempoDelay2
AY AY AY Ay

1T Mixer
Volume/Pan _ Filter IETESM EQ  Master EQ  Compressor

Parameter Value

DSP1 Category: Delay
Type @ TempoDelay |

Parameter
Delay Time
Feedback Level
Feedback High Damp
L/R Diffusion
Lag
Dry/Wet
EQ Low Frequency
EQ Low Gain

3 Pressione o botao [8 A ¥ ] (Save) para acessar o visor para realizar a operacao de salvar.

1M Mixer
Volume/Pan _Filter [EIZCM EQ  Master EQ _ Compressor

User Effect

DSP1 Category: Delay
Type + TempoDelay |

)
X
s

Memory

User2
User3
Userd
Userd

User6
User? 0K
User8

Cancel

4 Uuse os botdes [2 AV]-[5 AV] para selecionar o destino de armazenamento das
configuracoes como um efeito do usuario.

Se necessdrio, altere o nome do efeito do usudrio. Pressione o botdo [6 A ¥ ] (Rename) para acessar
a janela Character Entry, insira o nome e pressione o botio [8 A] (OK).

5 Pressione o botdo [8 A] (OK) para realizar a operacao de salvar.

6 Pressione o botdo [EXIT] para retornar a tela anterior.

O efeito do usudrio salvo pode ser selecionado na categoria "User" do bloco de efeitos correspondente
(péagina 88).
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Edicao dos parametros EQ (EQ/Master EQ)

O equalizador (também chamado de "EQ") € um processador de som que divide o espectro da frequéncia em
diversas bandas que podem ser refor¢adas ou cortadas conforme necessario para adaptar a resposta de
frequéncia geral. A pagina EQ (selecionada usando os botdes TAB [][P]) permite ajustar o EQ de cada
parte correspondente, enquanto a pidgina Master EQ permite fazer ajustes gerais no equalizador para todo

0 instrumento.

Equalizador de parte (EQ)

Este instrumento € equipado com um equalizador digital de duas bandas que pode ser ajustado para processar
de forma independente um total de 27 partes, incluindo as do teclado (3 partes), do estilo (8 partes) e da
musica (16 partes).

1Th Mixer
Volume/Pan  Filter  Effect 8Nl MasterEQ  Compressor

Y UEUEN External Style Songl-8 Songl-16

Low

I
0
I

|
0
|

0 1]
Right1  Right2

00000
gguoo g

Mova o cursor no visor usando os botdes do cursor [A ][ V][ 4][™] e use os botdes [1 AV]—[8 A V],
os botdes [+/YES] e [-/NO] e o dial de dados para editar os parametros.

High Reforga ou atenua a banda de equalizador alta de cada parte.

Low Reforga ou atenua a banda de equalizador baixa de cada parte.

S
3
=
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Equalizador principal (Master EQ)

Este instrumento € equipado com um equalizador digital de cinco bandas. Com essa fun¢do, um efeito final
(controle de tom) pode ser adicionado a saida do instrumento. Vocé pode selecionar um dos cinco tipos do
equalizador predefinidos ou até mesmo criar suas préprias configuracdes personalizadas do equalizador
ajustando as bandas da frequéncia e salvar as configuracdes como tipos de Master EQ do usudrio.

OBSERVACAD 0 Master EQ ndo pode ser aplicado a reprodugdo de audio ou ao som do metrdnomo.

Ganho Largura de banda (também chamada de "Esquema" ou "Q")

Frequéncia

5bandas (padrdo) > 80Hz 500Hz 10kHz 40kHz 80 kHz
EQ1 EQ2 EQ3  EQ4  EQG5

1 Pressione o botdo [1 AV] (Type) para acessar a janela Master EQ Type.

I Mixer
VYolume/Pan  Filter Effect EQ S50 Compressor

Type: Flat

=)

. 4 >
3 [ W Iy
10k A0kHz  80kH: v
Gain

l I I Total Gai - 3 4

08 08 0B f| Adist /

E03  EQ4  EQ5 || AW E

00000000
00000000

1 3,4 )

)
X
s

2 Use os botdes [1 AV]-[4 AV] para selecionar o Master EQ Type desejado
e pressione o botao [ENTER].

Os pardmetros mudam de acordo com o Master EQ selecionado.

Master EQ Type [
0.7
Powerful
Mellow Y b

Brizht

With Subsoofer oL
Ussrl . .
User2 Total Gain
User3 0B 0B Adst e

EQ4 EQ5 AY Save

0000
gouddod
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Flat: configuracdes simples do equalizador. O ganho de cada frequéncia € definido como O dB.

Powerful: configura¢des poderosas do equalizador nas quais todos os sons de frequéncia sdo acentuados.
Essa opgdo pode ser usada para reforcar a musica para festas, etc.

Mellow: configuracdes suaves e melodiosas do equalizador nas quais as bandas de alta frequéncia sdo
levemente reduzidas.

Bright: configuracdes do equalizador para reforcar o nivel das altas frequéncias, o que torna o som
mais claro.

With Subwoofer: configuracdes personalizadas do equalizador nas quais as bandas de baixa frequéncia
sdo reduzidas. Essa € uma 6tima configuracdo para usar este instrumento com um subwoofer, como
0 KS-SW100 (vendido separadamente).

User1-30: suas proprias configuracdes personalizadas do equalizador salvas na etapa 5.

3 Use os botoes do cursor [A][V][«€][™] para mover o cursor para a linha Gain e ajuste
o nivel de GAIN para reforcar ou cortar cada uma das cinco bandas.

Use os botdes [2 AV] —[6 A V], os botdes [+/YES] [-/NO] ou o dial de dados para ajustar o nivel. Usar
o botdo [7 A V] (Total Gain Adjust) permite reforgar ou cortar todas as cinco bandas de uma vez.

4 se desejar, ajuste Q (Largura de banda) e Frequency (frequéncia central) de cada banda.

Para ajustar a largura de banda (também chamada de "Esquema” ou "Q"), use os botdes do cursor
[A][V][€][»] para mover o cursor até a linha Q e, em seguida, use os botdes [3 AV] —[5 AV].
Quanto mais alto for o valor de Q, mais limitada serd a largura de banda.

Para ajustar Frequency (frequéncia central), use os botdes do cursor [A ][V ][4][»] para mover o cursor
para a linha Frequency e, em seguida, use os botdes [2 A V] —[6 A V¥ ]. O intervalo Frequency disponivel
¢ diferente para cada banda.

5 Pressione o botso [8 A V] (Save) para realizar a operacao de armazenar.

Para inserir o nome, acesse a operagio de nome com os botdes [6 A ¥ ] (Rename), nomeie as
configuracdes como deseja e pressione o botdo [8 A] (OK) para salvar as configuracdes como User
Master EQ Type, que podem ser acessadas usando as etapas de instrucéo 1 e 2 acima.

Edicao dos parametros do Master Compressor

O Compressor € um processador geralmente usado para limitar e reduzir a dindmica (suavidade/intensidade)
de um sinal de dudio. No caso de sinais que variam amplamente em dindmica, como vocais e partes de
violdo, ele "comprime" a faixa dindmica, deixando efetivamente os sons suaves mais altos e os sons altos
mais suaves. Quando usado com o ganho para reforgar o nivel geral, ele cria um som de alto nivel, mais
consistente e potente.

Este instrumento tem um Master Compressor aplicado ao som geral que ele produz. Embora sejam
fornecidas configuracdes predefinidas do Master Compressor, vocé€ pode criar e salvar as suas proprias
ajustando os pardmetros relacionados.

OBSERVACAD 0 Master Compressor ndo pode ser aplicado a reproducdo de dudio ou ao som do metrénomo.

s
3
&)

1T Mixer
Volume/Pan _ Filter Effect EQ Master EQ

Type: Hatural

SemRecon Exibe o nivel de Gain Reduction
Qutput .
(nivel compactado) e Output.

OMPres-
sion  Texture Output

g (t

62

@@@@@@ [
000000 0
5

1 2 4
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1 Pressione o botso [1 AV](CMP) para ativar o Master Compressor.
2 Pressione o botéo [2 AV] (Type) para acessar a janela Master Compressor Type.

3 Use os botoes [1 AV] - [4 A V] para selecionar o Master Compressor Type e, em
seguida, pressione o botao [ENTER].

Master Compressor Type

Rich Output
Punchy
Electronic
Loud
Userl
User2
Userd

0000
goudod

Natural: configuracdes naturais do Compressor, nas quais o efeito € moderadamente acentuado.

Rich: configuragdes encorpadas do Compressor, nas quais as caracteristicas do instrumento sdo
aprimoradas da melhor forma. Isso € bom para aprimorar instrumentos actsticos, musicas de jazz, etc.

Punchy: configuragdes extremamente exageradas do Compressor. Isso € bom para aprimorar musicas
de rock.

Electronic: configuragdes do Compressor, nas quais as caracteristicas de dance music eletronica sido
aprimoradas da melhor forma.

Loud: configuracdes poderosas do Compressor. Isso € bom para aprimorar misicas animadas, como
musicas de rock ou gospel.

User1-30: suas proprias configuracdes personalizadas do Compressor salvas na etapa 5.

4 Edite o Master Compressor

[3AY] Compression Determina o limiar (nivel minimo em que a compressao € iniciada).

4 AV] Texture Determina a taxa de compressao (o quanto a faixa dindmica € comprimida).
[5 AV]/ | Output Determina o nivel de saida.

[6 AV

5 Pressione o botso [8 A V] (Save) para salvar as configuragcoes como um tipo de User
Master Compressor.

Selecione o destino no qual o Master Compressor deve ser salvo, usando os botdes [2 AV] - [5 A V],
Se necessdrio, altere o nome do Master Compressor. Pressione o botio [6 A ¥ ] (Rename) para acessar
a janela Character Entry, insira o nome e entdo pressione o botdo [8 A] (OK). A configuragdo do Master
Compressor salva pode ser acessada usando as etapas de instrugio 2 e 3 acima.

)
X
s

M Mixer
Volume/Pan _ Filter _Effect EQ Master EQ [IETTICON

User Master Compressor

00000 0
ggogg

Manual de Referéncia do PSR-SX600 93



Diagrama de blocos

Van T

vasTion -

pasar cHomUs aevens

LEVEL RETURN RETURM

ospL eV wn
SYSTEM EFFECT
‘ ose1 ‘ | ‘ chonus \ \ aevene \ |
obbd | Soe00b00 i
éééé Toror T
cuogus peeT neveea pee
i —— sarrea
warea
e
warea T outnur
B wasten s
somacr. iR O e [T PP
soncare —| sarTEa
STUERHYL —| PARTEQ - e —crn
stugeenz | pamrea H—
o

RUGHT, FIGHT2 LEFT.50NG OHixi 610

avoio

AUXIN

s
3
~

94 Manual de Referéncia do PSR-SX600



Conexoes

Sumario

Atribuicao de uma funcao especificaacadapedal ................... ... ool 95

Configuracoes de MIDL. . . .. ... ..ttt et ettt a s a s n s ea e araanannas 99
* Configuragbes do sistema MIDI. . . ... ... ... 101
* Configuragbes da transmiss@o MIDI . . .. ... ... 102
* Configuragbes do recebimento MIDI . . .. .. ... . 103
* Configuragdes da nota no baixo para a reprodugao de estilo por meio da recepgéo MIDI . . . . . 104
* Configuragdes do tipo de acorde para reprodugéo de estilo por meio da recepgéo MIDI . . . . .. 104

Conexao com um dispositivo inteligente por meio de uma rede local semfio............ 105
e Infrastructure Mode . . . .. ... 105
e Access Point Mode . . ... ... 106

Atribuicao de uma fungao especifica a cada pedal

As fungdes dos pedais ligados nos conectores FOOT PEDAL [1]/[2] podem ser alteradas individualmente
nas configuragdes padrio (sustentar, etc.), permitindo, por exemplo, que vocé use o pedal para iniciar/
interromper a reprodugdo do estilo ou use o controlador de pedal para produzir curvas de afinacio.

OBSERVACAD Para obter informagdes sobre como conectar um pedal ou os tipos de pedais que podem ser conectados, consulte o Manual do Proprietério, capitulo 9.

1 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes do cursor [A]['V][4][®] Controller - [ENTER] — TAB [4]
Foot Pedal

2 Use os botoes do cursor [A][ V] para selecionar um dos dois pedais ao qual a funcao
sera atribuida.

No visor, os nimeros 1 e 2 correspondem aos conectores FOOT PEDAL [1] e [2] respectivamente.

1 Sustain

Yolume
Unison On/Off

Nn-4«J O

Left  Rightl Right?

on__ [T
I o off

AY AY AY

00000000
Uodogogu

3 Use os botoes [1 A V] para selecionar a funcao que sera atribuida ao pedal
especificado na etapa 2.

Para obter informacdes sobre as fun¢des disponiveis, consulte as paginas de 96 a 98.

1)
8
3
<
Q
O

OBSERVAGAD Vocé também pode atribuir outras funges ao pedal: Punch In/Out of Song (pagina 61) e Registration Sequence (pagina 78). Se vocé atribuir
varias funcdes ao pedal, a prioridade sera: Punch In/Out of Song — Registration Sequence — Funcdes atribuidas aqui.

R 2 PRONIIA P
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4 use os botées [2 AV]-[8 AV] para definir os detalhes das fun¢ées selecionadas
(a parte as quais a funcao é aplicada, etc.).
Os parametros disponiveis variam dependendo da fung¢do selecionada na etapa 3.

5 se necessario, selecione "4 Pedal Polarity" pressionando o botao do cursor [V]
e defina a polaridade do pedal.

A operacio de ativagdo/desativac@o do pedal varia dependendo do pedal conectado ao instrumento. Por
exemplo, pressionar um pedal pode ativar a fungdo selecionada, j4 pressionar um modelo/marca diferente
de pedal pode desativar a funcdo. Se necessdrio, utilize essa configuracio para reverter a operacao.

Os botdes [3 AV ]/[4 AV]sio usados para definir o FOOT PEDAL [1] e os botdes [S AV ]/[6 A V]sdo
usados para definir o FOOT PEDAL [2].

42 Controller

[P Setting |

AR AR
v v

4 PedalPolarity Pedall: — Pedal2: —

Pedall Pedal?
+ +
-] =

0000
godgd

B Funcoes atribuiveis aos pedais
No caso das fung¢des indicadas com "*", use somente o controlador de pedal; a operagdo correta ndo pode
ser realizada com um pedal.

Sustain Permite usar um pedal para controlar a sustentagdo. Ao manter pressionado o pedal,
todas as notas tocadas no teclado terdo uma sustenta¢do maior. Soltar o pedal
interrompe (silencia) imediatamente as notas sustentadas. Vocé pode ativar/desativar
a fungdo do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

Volume* Permite usar o controlador de pedal para controlar o volume. Vocé pode ativar/desativar
a funcdo do pedal para cada parte nesse visor.

Unison On/Off Ativa ou desativa a fungdo Unison (pagina 28).
Articulation] Ao usar uma voz Super Articulation que tem um efeito correspondente a essa fungéo,
- - vocé pode ativar o efeito pressionando o pedal/botdo atribuido a essa fungao.
Articulation2
Sostenuto Permite usar um pedal para controlar o efeito Sostenuto. Se vocé tocar uma nota ou um
acorde no teclado e pressionar o pedal enquanto mantém uma ou mais notas
o pressionadas, as notas serdo sustentadas enquanto o pedal estiver pressionado. Porém,
S todas as notas seguintes néo serdo sustentadas. Isso possibilita sustentar um acorde, por
e exemplo, enquanto outras notas sdo tocadas em staccato. Voc€ pode ativar/desativar
I3 a fungdo do pedal para cada parte do teclado nesse visor.
(]
OBSERVACAD Essa fungio ndo afetara nenhuma das flautas de orgdo e apenas algumas das vozes Super Articulation.
Soft Permite usar um pedal para controlar o efeito Soft. Pressione esse pedal para reduzir
o volume e alterar o timbre das notas tocadas. Isso so se aplica a determinadas vozes
apropriadas. Vocé pode ativar/desativar a func@o do pedal para cada parte do teclado
nesse Visor.
&2 PROKINIA PAGINA
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Glide Up

Glide Down

Quando o pedal € pressionado, a afinagdo muda e volta ao normal quando o pedal
é liberado. Vocé pode ativar/desativar a funcdo do pedal para cada parte do teclado
nesse Vvisor.

Up/Down: determina se a alteragio de afinagdo aumenta (superior) ou diminui (inferior).

Range: determina o intervalo de alteracdo da afinacdo, em semitons.

On Speed: determina a velocidade de alteracdo da afinacdo quando o pedal € pressionado.
Off Speed: determina a velocidade de alterag¢do da afinacdo quando o pedal € liberado.

Portamento

O efeito Portamento (um leve deslize entre as notas) pode ser produzido enquanto

o pedal € pressionado. O portamento é produzido quando as notas s@o tocadas em estilo
legato (por exemplo, uma nota € tocada enquanto a nota anterior ainda estd
pressionada). O tempo de portamento também pode ser ajustado no visor Voice Set
(pagina 14). Vocé pode ativar/desativar a fungdo do pedal para cada parte do teclado
nesse visor.

OBSERVACGAD Essa funcdo ndo afetara nenhuma das flautas de orgdo e apenas algumas das vozes Super Articulation.

Pitch Bend Up*

Pitch Bend Down*

Permite dobrar a afinagdo de notas para cima ou para baixo usando o pedal. Vocé pode
ativar/desativar a fungdo do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

Up/Down: determina se a alteragio de afinagdo aumenta (superior) ou diminui (inferior).
Range: determina o intervalo de alteracdo da afinacdo, em semitons.

Modulation*

Aplica os efeitos de modulacédo, como vibrato, as notas tocadas no teclado. Vocé pode
ativar/desativar a fun¢do do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

Modulation Alt

E uma ligeira variagdo na funcio Modulation acima, na qual os efeitos (forma de onda)
podem ser ativados/desativados alternadamente em cada pressionamento do pedal.

Pedal Control (Wah)

Aplica o efeito de wah as notas tocadas no teclado quando o botdo [DSP] esta ativado.
Vocé pode ativar/desativar a fungdo do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

Esse pardmetro sé € disponibilizado quando um efeito cuja categoria € "Modulation"

<

e cujo tipo € "Wah" € aplicado.

Organ Rotary Slow/Fast

Alterna a velocidade do alto-falante giratério entre "Slow" e "Fast".
Esse pardmetro s6 € disponibilizado quando um efeito que contém "Rotary" no nome
¢é aplicado.

Kbd Harmony/Arp On/Off

O mesmo que o botio [HARMONY/ARPEGGIO].

Arpeggio Hold

Quando o pedal € pressionado, a reprodug@o do arpejo continua mesmo que vocé pare
de tocar o teclado; quando o pedal € liberado, o arpejo para. Selecione um tipo de arpejo
e ative o botio [HARMONY/ARPEGGIO].

Live Control Reset Value

Redefine os valores de todas as fungdes atribuiveis do Live Control.

Style Start/Stop Igual ao botdo STYLE CONTROL [START/STOP].

Synchro Start On/Off Igual ao botao [SYNC START].

Synchro Stop On/Off Igual ao botao [SYNC STOP].

Intro1-3 Igual aos botdes INTRO de [I] a [IIT].

Main A-D Igual aos botdes MAIN VARIATION de [A] a [D].

Fill Down Reproduz uma inser¢ado, que € automaticamente seguida pela se¢@o principal anterior
(do proximo botdo a esquerda).

Fill Self Reproduz uma insercdo.

Fill Break Reproduz uma pausa.

Fill Up Reproduz uma inser¢do, seguida pela proxima se¢fo principal (do proximo botdo a direita).

Ending1-3 Igual aos botdes ENDING/rit. de [I] a [III]

& 2\, PROUNIA PAGIA
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Half Bar Fill In

Enquanto o pedal esté pressionado, a funcdo "Half Bar Fill In" fica ativa e as secdes de
alteracdo de um estilo na primeira batida da se¢do atual comeca na proxima se¢ao
comecando do meio com a inser¢do automadtica.

Quando essa funcio estd atribuida ao botdo, cada pressionamento do botdo ativa

e desativa a fun¢do de forma alternada.

Fade In/Out

Igual ao botdo [FADE IN/OUT].

Fing/On Bass

O pedal muda de forma alternada entre os modos Fingered e Fingered On Bass
(pdgina 23).

Bass Hold

Com o pedal pressionado, a nota de baixo do estilo de acompanhamento € mantida
mesmo quando o acorde € alterado durante a reprodug@o de estilo. Se o dedilhado
estiver definido como "Al Full Keyboard", a funcdo ndo funcionar4.

One Touch Setting +/-

Acessa a One Touch Setting seguinte/anterior.

Song Play/Pause

Igual ao botdo SONG CONTROL [P/Rl] (PLAY/PAUSE).

Score Page +/-

Com a musica interrompida, vocé pode avancar/voltar a pdgina de partitura (uma por vez).

Lyrics Page +/- Com a musica interrompida, vocé€ pode avancar/voltar a pagina de letra (uma por vez).
Text Page +/- Vocé pode avangar/voltar a pagina de texto (uma por vez).

Talk On/Off Alterna entre Vocal e Talk em Mic Setting.

Reset/Tap Tempo Igual ao botdo [RESET/TAP TEMPO].

Percussion O pedal toca um instrumento de percusséo selecionado com botdes [4 AV]—[8 AV].

E possivel usar o teclado para selecionar o instrumento de percussio desejado.

OBSERVACAD Quando vocg seleciona o instrumento de percussdo pressionando uma tecla no teclado,
a velocidade com a qual vocé pressiona a tecla determina o volume da percussdo.

Right 1 On/Off

Igual ao botdo PART ON/OFF [RIGHT 1].

Right 2 On/Off

Igual ao botdo PART ON/OFF [RIGHT 2].

Left On/Off

Igual ao botao PART ON/OFF [LEFT].
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Configuracdes de MIDI

Nesta secdo, vocé encontra as configuragdes relacionadas ao MIDI do instrumento. O PSR-SX600 oferece
um conjunto de dez modelos pré-programados que permitem a reconfiguracdo de modo f4cil e instantaneo
para corresponder a sua aplicagdo MIDI especifica ou ao dispositivo externo. Além disso, vocé pode editar os
modelos e salvar até dez de seus modelos originais na unidade User.

OBSERVAGAD Vocé pode salvar todos os modelos originais como um tnico arquivo na meméria interna (unidade User) ou em uma unidade flash USB.
Consulte a pagina 112.

1 Acesse o visor de operacoes.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [A]['V][€4][»] MIDI — [ENTER]

@ MIDISetting
@) i parts @ D! Accord]
@ Kep & sTYLE @ M1 Accord?

-~
]
@ Master KBD @ M1 Pedall
=

@® song @ M1 Pedal2
@® clockExt. @ w1 oFF

2 Selecione um modelo pré-programado na pagina Preset (pagina 100).

Se voce ja tiver criado e salvado o modelo original na pagina User, vocé também podera selecionar
o modelo na pagina User.

3 Para editar o modelo, pressione o botao [8 V] (EDIT) para acessar o visor MIDI.

4 Use os botdes TAB [€][™] para acessar a pagina relevante e definir os diversos
parametros que serao editados no modelo MIDI atual.

e System........cccoeeueee. Configuragdes do sistema MIDI (pagina 101)

e Transmit.................... Configuragdes da transmissdo MIDI (pdgina 102)

* Receive.........cco.c.... Configuragdes do recebimento MIDI (pdgina 103)

*On Bass Note ........... Configuragdes da nota no baixo para a reproducdo de estilo por meio da recepcio
MIDI (péagina 104)

e Chord Detect............. Configuragdes do tipo de acorde para reproducdo de estilo por meio da recepcio

MIDI (pdgina 104)

5 Apds concluir a edicao, pressione o botao [EXIT] para retornar ao visor de selecao do
modelo MIDI.

1)
8
3
<
Q
O
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6 selecione a pagina User pressionando o botao TAB [»] e, em seguida, salve
o modelo editado pressionando o botéao [6 V] (Save).

B Modelos MIDI pré-programados

All Parts

Transmite todas as partes que incluem as partes do teclado (RIGHT 1, 2 e LEFT), com
excecdo das partes da musica.

KBD & STYLE

Basicamente igual a "All Parts", com excecdo de como as partes do teclado sdo
gerenciadas. As partes da mao direita sdo controladas juntas como "UPPER" em vez de
RIGHT 1 e 2, e a parte da mao esquerda € controlada como "LOWER".

Master KBD

Nessa configuracio, o instrumento funciona como o teclado "principal”, tocando
e controlando um ou mais geradores de tom ou outros dispositivos (como computador/
sequenciador) conectados.

Song

Todos os canais de transmissdo sdo definidos de acordo com os canais de mdsica de 1
a 16. Essa func@o € usada para reproduzir dados de misica com um gerador de tom
externo e gravar dados de musica em um sequenciador externo.

Clock Ext.

A reprodugdo ou gravacdo (musica, estilo, Multi Pad, etc.) € sincronizada com um
relégio MIDI externo, em vez do relégio interno do instrumento. Esse modelo deve ser
usado para definir o tempo no dispositivo MIDI conectado ao instrumento.

MIDI Accordl

Os acordedes MIDI permitem transmitir dados MIDI e tocar geradores de tom
conectados usando o teclado e os botdes do acorde/baixo do acordedo. Esse modelo
permite tocar melodias usando o teclado e controlar a reprodugao de estilo no
instrumento com os botdes da mao esquerda.

MIDI Accord2

Basicamente igual a "MIDI Accord1" acima, com excecdo das notas de acorde/baixo
tocadas com a mao esquerda no acordedo MIDI que também sdo reconhecidas como
eventos de nota MIDI.

MIDI Pedall

As unidades de pedal MIDI permitem tocar os geradores de tom conectados com os pés
(especialmente util para tocar partes do baixo com uma nota). Esse modelo permite
tocar/controlar a tonica do acorde na reproducio de estilo com uma unidade de

pedal MIDI.

MIDI Pedal2

Esse modelo permite tocar a parte do baixo para a reprodugdo de estilo usando uma
unidade de pedal MIDI.

MIDI Off

Nenhum sinal MIDI € enviado ou recebido.
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Configuracoes do sistema MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a pdgina System na etapa 4 da pagina 99.
Use os botdes do cursor [ A][ V] para selecionar os parAmetros (abaixo) e defina o status On/Off usando os
botdes [l AV]-[8 AV].

ISTET Transmit _Receive O Bass Note  Chord Detect

1 Local Gontral

a 0O

Song Style  MPad Left  Right] Right2

off off off off off
AY AY

00000000
gobbdbuod
1 Local Control

Ativa ou desativa a op¢do Local Control para cada parte. Quando Local Control estiver definido como
"On", o teclado do instrumento controlard seu préprio gerador interno de tons (local), permitindo que as
vozes internas sejam tocadas diretamente do teclado. Se vocé definir Local como "Oft", o teclado e os
controladores serdo desconectados internamente da se¢do do gerador de tom do instrumento e nenhum
som serd reproduzido quando vocé tocar o teclado ou usar os controladores. Por exemplo, isso permite que
vocé use um sequenciador MIDI externo para tocar as vozes internas do instrumento e use o teclado do
instrumento para gravar notas no sequenciador externo e/ou reproduzir um gerador de tom externo.

2 Configuracao de Clock, etc.
B Clock
Determina se o instrumento € controlado pelo seu préprio relégio interno ou por um sinal de relégio MIDI
recebido de um dispositivo externo (USB1, USB2 ou Wireless LAN). Internal € a configuracdo normal do
relégio quando o instrumento estd sendo usado sozinho ou como um teclado principal para controlar
dispositivos externos. Se vocé estiver usando o instrumento com um sequenciador externo, computador
MIDI ou outro dispositivo MIDI e quiser sincronizd-lo com esse dispositivo, configure o pardmetro
adequadamente: USB1, USB2 ou Wireless LAN. Nesse caso, verifique se o dispositivo externo estd
conectado corretamente (por exemplo, ao terminal MIDI IN do instrumento) e se estd transmitindo
adequadamente um sinal de relégio MIDI.

OBSERVAGAD Quando Clock estiver definido como um valor que ndo seja Internal, o tempo indicado no visor principal serd "Ext.". Isso significa que
a reproducdo deste instrumento é controlada apenas de um dispositivo ou computador MIDI. Nessa condicdo, estilos, masicas, Multi Pads ou
0 metrdnomo ndo poderdo ser reproduzidos mesmo que vocé realize a operagdo inicial.

OBSERVAGAO Quando um adaptador de rede local sem fio & conectado ao terminal [USB TO DEVICE], o parametro "Wireless LAN" também pode ser selecionado.

B Transmit Clock
Ativa ou desativa a transmissdo do relégio MIDI (F8). Quando estiver definido como Off, nenhum relégio
MIDI ou dados de Iniciar/Interromper serdo transmitidos, mesmo que um estilo ou musica seja reproduzido.

1)
8
3
<
Q
O

B Receive Transpose
Determina se a configurag@o de transposicdo do instrumento aplica-se ou ndo aos eventos da nota
recebidos pelo instrumento por meio de MIDI.

M Start/Stop

Determina se as mensagens FA (iniciar) e FC (interromper) recebidas interferem na reproducao do estilo
ou da musica.

3 Message SW (Chave de mensagem)
W Sys/Ex.
A configurac@o "Transmit" ativa ou desativa a transmissao MIDI de mensagens MIDI System Exclusive.
A configurag@o "Receive" ativa ou desativa a recep¢do MIDI e o reconhecimento de mensagens exclusivas
do sistema MIDI geradas pelo equipamento externo.
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B Chord Sys/Ex.

A configuracdo "Transmit" ativa ou desativa a transmissdo MIDI de dados exclusivos do acorde MIDI
(tipo, tdnica e deteccao de acorde). A configuracido "Receive" ativa ou desativa a recep¢do MIDI

e o reconhecimento de dados exclusivos do acorde MIDI gerados pelo equipamento externo.

Configuracoes da transmissao MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a pdgina Transmit na etapa 4 da pagina 99. Determina quais partes serdo
enviadas como dados MIDI e para qual canal MIDI os dados serdo enviados.

® mmr
System Receive OnBassNote Chord Detect

Right] Port1 Chi

Os pontos correspondentes para cada canal (de 1 a
= | 16) piscam levemente sempre que um dado
TR < transmitido nos canais.
4 Aavll av flav av av av - .
OBSERVACAO Quando "WLAN" é exibido, o instrumento pode
G G B G G G B B processar mensagens MIDI recebidas de um
adaptador de rede local sem fio conectado ao
R P . terminal [USB TO DEVICE]. Se "WLAN" ndo for

Q Q Q Q Q Q Q Q exibido mesmo conectando um adaptador de

rede local sem fio USB, desligue o instrumento
1 2 3

novamente e ligue-o novamente.

1 Use os botdes [1 AV]/[2 AV] (Part) para selecionar a parte para alterar as
configuracoes de transmissao.
Vocé pode usar o botdo [1 A V] para navegar para cima ou para baixo pelos tipos de parte (parte de
teclado, Multi Pad e estilo) e pode usar o botdo [2 A V] para ir para cima ou para baixo até a préxima

parte, uma por uma.
Com excecdo das duas partes abaixo, as partes indicadas nesse visor sd@o as mesmas dos visores Mixer

e Channel On/Off.
Upper: uma parte do teclado tocada no lado direito do teclado a partir do ponto de divisdo para as vozes
(RIGHT 1 e/ou 2).

Lower: uma parte do teclado tocada no lado esquerdo do teclado a partir do ponto de divisdo para as
vozes. Essa op¢do ndo € afetada pelo status ativado/desativado do botdo [ACMP].

2 uUse os botdes [3 A V] (Transmit Channel) para selecionar um canal por meio do qual
a parte selecionada sera transmitida.

OBSERVAGAD Se o mesmo canal de transmisséo for atribuido a diversas partes diferentes, as mensagens MIDI transmitidas serdo combinadas em um Gnico

g canal, produzindo sons inesperados e possiveis falhas no dispositivo MIDI conectado.
g OBSERVAGAD Msicas protegidas ndo poderdo ser transmitidas mesmo que os canais de 1 a 16 adequados de musica estejam definidos para transmissdo.
4
§> 3 Use o botédo [4 AVY] -[8 A V] parainserir marcas de selecao as mensagens MIDI que

deseja transmitir.

As mensagens MIDI com marcas de selecdo podem ser transmitidas.
*[4 A V] (Note): eventos de Note

*[5 AV¥](CC): Control Change

*[6 AV¥](PC): Program Change

¢ [7 AV] (PB): Pitch Bend

* [8 A V] (AT): After Touch
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Configuracoes do recebimento MIDI

Estas explicagdes aplicam-se a pagina Receive na etapa 4 da pdgina 99. Elas determinam quais partes
receberdo dados MIDI e em quais canais MIDI os dados serdo recebidos.

@® m!

System  Transmit OnBassMNote Chord Detect

Port 1 Chl  Song

Rx Monitor

—— Os pontos correspondentes a cada canal (de 1 a 16)
Dort2U882) piscam rapidamente sempre que qualquer dado é

Control Program Pitch  After . .
Channel Note Change Change Bend  Touch recebido nos canais.
230 Ry FEET Y I

OBSERVAGAD Quando "WLAN" é exibido, o instrumento pode

G G B G G G B B processar mensagens MIDI recebidas de um
T ol sl e s . . o adaptador de rede local sem fio conectado ao
terminal [USB TO DEVICE]. Se "WLAN" ndo for
Q D Q D Q D Q Q exibido mesmo conectando um adaptador de rede
local sem fio USB, desligue o instrumento
1 2 3 novamente e ligue-o novamente.

1 Use os botdes [1 AV]/[2 AV](Channel) para selecionar o canal que sera recebido.
O botdo [1 A V] pode pesquisar as portas, ja o botdo [2 A V] pode pesquisar canais, um por um.

Vocé pode usar o botdo [1 A V] para navegar para cima ou para baixo para a préxima porta e pode usar
o botdo [2 A V] para ir para cima ou para baixo até o pré6ximo canal, um por um.
O instrumento pode receber mensagens MIDI de 32 canais (16 canais x 2 portas) pela conexdo USB.

2 Use os botdes [3 A V] (Part) para selecionar a parte por meio da qual o canal
selecionado sera recebido.

Com excecdo das duas partes a seguir, as partes indicadas nesse visor s30 as mesmas dos visores Mixer
e Channel On/Off.

Keyboard: as mensagens de notas recebidas controlam as partes que podem ser executadas com o teclado
do instrumento.

Extra Part 1-5: hd cinco partes reservadas especialmente para o recebimento e a reproducdo de dados
MIDI. Geralmente, essas partes nio sdo usadas pelo préprio instrumento. O instrumento pode ser

usado como gerador de tons multitimbre de 32 canais usando essas cinco partes, além das outras
partes do instrumento.

3 Use o botdao [4 AV]-[8 AV] parainserir marcas de selecao as mensagens MIDI que
deseja receber.

As mensagens MIDI (pagina 102) com marcas de selecdo podem ser recebidas.

Recepcao/transmissao MIDI por meio dos terminais [USB TO HOST]

A relagdo entre os terminais USB e as mensagens MIDI que eles processam (recep¢io/transmissdo de 32 canais; 16
canais x 2 portas) € exibida no seguinte diagrama:

1)
8
3
<
Q
O

® Recepcao MIDI ® Transmissao MIDI

Terminal [USB TO HOST] Terminal [USB TO HOST]
A
Rede local

sem fio Rede local sem fio

USB1 uUsB2 T
v ¥ \ |
Combin

USB1/WLAN usB2 |

Uso da porta

e oras USB/WLAN 01-16
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Configuracoes da nota no baixo para a reproducao de estilo por meio
da recepcao MIDI

Estas explicagdes aplicam-se a pagina On Bass Note na etapa 4 da pagina 99. As configura¢des permitem
que vocé determine a nota do baixo para a reprodugado do estilo, com base nas mensagens de notas recebidas
por meio de MIDI. As mensagens de nota ativadas/desativadas recebidas nos canais definidos como "On" sdo
reconhecidas como nota do baixo do acorde de reproducio de estilo. A nota do baixo € detectada
independentemente das configuracdes de [ACMP] ou do ponto de divisdo. Quando diversos canais estdo
definidos a0 mesmo tempo como "ON", a nota do baixo € detectada por meio dos dados MIDI combinados
recebidos pelos canais.

DI
System Transmit Receive IVITTEIITCH Chord Detect

N - - |

Port2

Rx Monitor
Port1 (USBI)

Channel
1 Z 3 4 5 ﬁ 1 H ,

On On []
mmmm
T

00000000
00000000

2

Q O

1 Use os botdes do cursor [A][¥Y] para selecionar o canal.

2 Use os botoes [1 A V] - [8 A V] para definir o canal desejado como ON ou OFF.

Vocé também pode definir todos os canais como OFF pressionando os botdes [-/NO] e [+/YES]
simultaneamente.

Configuracoes do tipo de acorde para reproducao de estilo por meio
da recepcao MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a pagina Chord Detect na etapa 4 da pagina 99. Esta pdgina permite selecionar
os canais MIDI pelos quais os dados MIDI do dispositivo externo serdo usados para detectar o tipo de acorde
para a reproducdo de estilo. As mensagens de nota ativadas/desativadas recebidas nos canais definidos como
"On" sdo reconhecidas como notas para detectar os acordes na reproducdo de estilo. Os acordes que serdo
detectados dependem do tipo de dedilhado. Os tipos de acorde serdo detectados independentemente das
configuracdes de [ACMP] ou do ponto de divisdo. Quando diversos canais estdo definidos ao mesmo tempo

Q como "ON", o tipo de acorde € detectado por meio dos dados MIDI combinados recebidos pelos canais.
S

e

81 stem Transmit _Receive _OnBass Note

=)
Rx Monitor L d
Port1 (USBI)

Channel

1 2 3 4 5 [} 1 [}
On O On_ O O O O On
| oif | oif | off | oif [ off [ oif | oii [ off |
It AY v Y v

00000000
godgdodu

O procedimento de operagdo € basicamente igual ao do visor On Bass Note acima.
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Conexao com um dispositivo inteligente por meio de uma rede
local sem fio

Usando um adaptador de rede local sem fio USB (vendido separadamente), vocé pode conectar

o PSR-SX600 a um dispositivo inteligente por meio de uma rede sem fio. Para obter instrucdes de operagao
gerais, consulte "Manual de conexdo do dispositivo inteligente" no site. Esta secdo aborda apenas as
operacgdes especificas do PSR-SX600.

Antes de iniciar as operagdes, certifique-se de conectar o adaptador de rede local sem fio USB ao terminal
[USB TO DEVICE] e acessar o visor de configura¢io em [MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor
[A][V][4][»] Wireless LAN — [ENTER].

AVISO

Nao conecte este produto diretamente a uma rede Wi-Fi e/ou de Internet piiblica. Somente conecte este produto a Internet usando um
roteador com protecao por senha forte. Consulte o fabricante do roteador para obter mais informacgdes sobre as melhores praticas de
seguranca.

OBSERVAGAD Se o adaptador de rede local sem fio USB ndo for reconhecido pelo instrumento, "Wireless LAN" serd exibido. Se "Wireless LAN" ndo for exibido
mesmo que um adaptador de rede local sem fio USB tenha sido conectado, desligue o instrumento e ligue-o novamente.

Quando a conexdo for estabelecida, "Connected" serd exibido na parte superior do visor e um icone
indicando a intensidade do sinal serd exibido a direita de cada conexao disponivel.

Infrastructure Mode

Z Wireless LAN - Infrastructure Mode

internet

Mode  Detail Initialize Connect

00000000
Jugooudd

[1 AV] | WPS Conecta o instrumento a rede por meio de WPS. Pressione esse botdo seguido
2AV] pelo botdo [7 A V] (Yes) e, em seguida, pressione o botdo WPS no ponto de
acesso em até dois minutos.
[3AV] Mode Muda para o Access Point Mode. c§
Il
4 AV] Detail Para configurar os pardmetros detalhados. Depois de fazer essas configuracdes, &
pressione um dos botdes [7 A V¥ ]/[8 A V] (Save) para salva-las. §

IP ADDRESS: define o endereco IP e outros parimetros relacionados.

OTHERS: define o nome do host, o fuso horario e o hordrio de verdo. Quando
o instrumento estd conectado a rede com o Infrastructure Mode, a hora atual
€ mostrada no visor principal.

[5 AV]/ | Initialize Inicializa a configurac@o de conexdo com o status padrao de fabrica.

[6 AV

[7 AV]/ Connect Use os botdes do cursor [ A][ V] para selecionar a rede. Pressione um dos botdes
[8 AV] [7 AV]/[8 AV]para se conectar a rede selecionada.

Se vocé selecionar "Others", essa opgdo acessard o visor Manual Setup no qual
vocé define o SSID, o método de seguranca e a senha. Depois de inserir essas
informacdes, pressione um dos botdes [7 AV ]/[8 AV] no visor Manual Setup
para se conectar a rede.

OBSERVAGAD Pressione os bottes TAB [«] e [ ] para atualizar simultaneamente a lista de redes no visor.
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Access Point Mode

% Wireless LAN - Access Point Mode

Mode  Detail Initialize

0000
Juod

[3AY] Mode Muda para o Infrastructure Mode.

4 AV Detail Para configurar os parimetros detalhados nas paginas abaixo. Depois de fazer essas
configuragdes, pressione um dos botdes [7 A V¥]/[8 A V] (Save) para salvi-las.

Wireless Network: para configurar o SSID, a seguranca, a senha e o canal.
IP Address: para configurar o enderego IP fixo e outros pardmetros relacionados.
Others: para inserir o nome do host ou exibir o endereco MAC, etc.

[5 AV]/ | Initialize Inicializa a configurag¢@o de conexdo com o status padrdo de fibrica.

[6 AV]

O
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Funcao (Menu)

Sumario

L0 1 107
L 0o o o 107
e CONfig2. . 108
o Parameter LOCK . . .. ..o 109
S USB . 110

5= (=T 1 11
O COMIMION . ottt 111
e Backup/Restore . . . ... 111
e SetUP FileS. . . 112
O RS . . 113

Esta se¢do aborda somente os visores Utility e System no Menu. No caso dos outros visores, consulte a "Lista
de funcdes" no Manual do Proprietario para saber onde obter instrucdes.

Utility

Acesse o visor de operacgoes.
[MENU] — [P] Menu2 — botdes do cursor [ A ][V ][4][P] Utility — [ENTER]

Config1

M Utility

Config] IHIINT
1 Speaker: Headphone Switch

« O

Use os botbes do cursor

. “a'” - [A][V¥] para selecionar

R o0 parametro desejado.
Off

00
Ud

o

1 Configuracao Speaker
4 AV]/ Speaker Determina se o som serd ou niao emitido pelo alto-falante deste instrumento.
[5AV]

Headphone Switch: o alto-falante emite o som normalmente, mas € cortado
quando fones de ouvido sdo conectados ao conector [PHONES].

On: o som do alto-falante fica sempre ligado, mesmo quando fones de ouvido
estdo conectados.

Off: o som do alto-falante € desligado. Vocé s6 poderd ouvir o som do
instrumento pelos fones de ouvido ou por um dispositivo conectado aos
conectores AUX OUT.

Funcgéo (Menu)
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2 Configuracdes relacionadas a conexao External

[3 AV]/ | AUX In Noise Gate | Ativa ou desativa o gate de ruido, que minimiza o ruido da entrada de som por

4 AV] meio da entrada [AUX IN].
[5 AVY]/ | Audio Loopback Determina se a entrada de dudio do computador ou do dispositivo inteligente
[6 AV] ¢ reproduzida ou ndo em um computador ou em um dispositivo inteligente. Para

obter detalhes, consulte 0 Manual do Proprietério, capitulo 9.

3 Fade In/Out

Esses parametros determinam como a reproducio de estilo ou de musica tem um aumento/reducdo gradual
ao usar o botdo [FADE IN/OUT]. As configuracdes aqui se tornam efetivas também quando a fun¢do Fade
In/Out € atribuida nas configura¢des do pedal (pagina 95).

[2 AV]/ | Fade In Time Determina o tempo que o volume leva para aumentar gradualmente ou ir do
[3AV] minimo para o médximo (intervalo de 0 a 20 segundos).

[4 AV]/ | Fade Out Time Determina o tempo que o volume leva para reduzir gradualmente ou ir do maximo
[5AY] para o minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).

[6 AV]/ | Fade Out Hold Determina o tempo que o volume € mantido no ponto 0 e depois diminui

[7 AV] Time (intervalo de 0 a 5 segundos).

Config2

# Utility

Confie?

1 Style Tempo: Show Voice Number : Hide
Time Stamp : Hide

=)
v
Use os botdes do cursor

Style Tempo Voice Number Time Stamp [A][V] para selecionar

Shom Show o parametro desejado.

D000o0
000000

1 Configuracoes relacionadas ao visor

[2 AV]/ | Style Tempo Determina se o tempo padrio de cada estilo predefinido € exibido ou ndo acima
[3AY] do nome do estilo no visor Style Selection.

OBSERVACAD Essa configuracdo é aplicada somente a estilos predefinidos.

4 AV]/ Voice Number Determina se o nimero e o banco de vozes € exibido ou ndo no visor Voice
[5SAV] Selection. A exibicdo dessa opgdo € util para verificar quais valores da selegdo de
banco MSB/LSB e nimeros da alteracdo de programa serdo necessarios
especificar ao selecionar a voz em um dispositivo MIDI externo.

OBSERVACAD Os nimeros exibidos aqui comegam a partir de "1". Da mesma forma, os nimeros da alteragdo
de programa MIDI s3o menores, ja que 0 sistema de nimeros comega a partir de "0".
OBSERVACAD Essa configuragdo é aplicada somente a vozes predefinidas.

[6 AV]/ Time Stamp Determina se a data e a hora atualizadas sdo exibidas ou néo no visor File Selection.
[7 AV] Quando vocé conecta o instrumento a rede com o Infrastructure Mode

(pagina 105) usando o adaptador sem fio USB (UD-WLO01), o instrumento obtém
as informagdes do "relégio" e a marcacdo de data e hora € gravada nos arquivos
que sdo salvos no instrumento. Quando o instrumento for desligado, o relégio sera
definido para os padrdes de fabrica e ndo serd atualizado a menos que

o instrumento seja conectado a rede.

OBSERVACAD Essa configuragdo ndo afeta os arquivos predefinidos.

R 2\ PRONIA P
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2 Voice Category Button Options / Pop-up display

[2 AV]/ | Voice Category Determina como o visor Voice Selection serd aberto quando um dos botdes
[3AV] Button Options VOICE for pressionado.

Open & Select: abre o visor Voice Selection com a voz usada anteriormente na
categoria Voice selecionada automaticamente (quando um dos botdes VOICE
& pressionado).

Open Only: abre o visor Voice Selection com a voz selecionada no momento
(quando um dos botdes VOICE € pressionado).

[4 AV]/ | Pop-Up Display Determina o tempo que leva para as telas pop-up serem fechadas. (As telas pop-up
[5AY] Time sdo exibidas quando vocé pressiona botdes como TEMPO, TRANSPOSE,
UPPER OCTAVE, etc.)

[6 AV]/ | Live Control Determina se a tela pop-up que indica o status atual dos botdes giratdrios serd
[7 AV] Monitor exibida ou ndo ao girar esses botdes.

Parameter Lock

Essa op¢ao permite bloquear ou manter as configuragdes de pardmetros especificos (como Effect e Split Point),
mesmo quando as configuracdes do painel sdo alteradas pela memoria de registro, One Touch Setting, etc.

M Utility
Config]  Confiz? WEEGLAGANS USB

v Split Point
Reverb Type Fingering
Reverb Return Level Mic Setting
Chorus Return Level
DSP Return Level

ENTER

0
i+ 0 O
0

Para definir essa fungio, use os botdes do cursor [ A ][V ][ ][] para selecionar o pardmetro desejado
e pressione o botdo [ENTER] para inserir (ou remover) marcas de selecdo. Repita essa etapa conforme
desejado. Os itens com marcas de selecio serdo bloqueados.

o

Funcgéo (Menu)
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USB

Voceé pode definir ou realizar operagdes importantes relacionadas & unidade flash USB para o instrumento.

OBSERVACAD Antes de usar uma unidade flash USB, lembre-se de ler a secdo "Conexdo com dispositivos USB" no Manual do Proprietério, capitulo 9.

M Utility

Configl  Config2  Parameter Lock

Drive

usB1

Property Format

0000 00
Juou Ud

[1 AV]/ Drive Quando uma unidade flash USB esta conectada, "USB1" ¢ exibido.
2AV]
[3 AV]/ | Property Indica as propriedades (como a capacidade de memoria, etc.) da unidade flash
4 AV] USB conectada.
OBSERVACAD A memoria restante exibida é um valor aproximado.
[7 AV]/ Format Formata a unidade acima. Para obter instrugdes, consulte Manual do Proprietario,
[S AVY] capitulo 9.
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System

Acesse o visor de operacgoes.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — botdes do cursor [ A][V][4][»] System — [ENTER] — TAB [ 4] Common

Common
Dy System
Backup/Restore  SetupFiles  Reset
Auto Power Off Language
5 min, Japanese
10 min. German
15 min. French
30 min. Spanish
60 min. Italian "
- Av Owner Name Yersion
[l AV]/ | Auto Power Off Determina o tempo que deve levar antes que ocorra o desligamento automatico.
2AV] Quando "Disabled" esta selecionado, o instrumento € inicializado com a funcao
Auto Power Off desativada.
[3 AV]/ | Language Determina o idioma usado nas mensagens no visor. Se vocé alterar essa
4 AV] configuragdo, todas as mensagens serdo exibidas no idioma selecionado.
[5 AV]/ | Owner Name Permite inserir o seu nome como o proprietdrio. O nome do proprietario
[6 AV] ¢ indicado no visor de abertura quando o instrumento € ligado. Para obter
instrugdes sobre como inserir caracteres, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual
do Proprietério.
[7 AV]/ | Version Exibe a versdo do programa e o ID do hardware do instrumento.
B AY]
Backup/Restore

Consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

o

Funcgéo (Menu)
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Setup Files

No caso dos itens a seguir, vocé pode salvar as configuragdes originais na unidade User ou USB como um tinico

arquivo para recuperagao futura.

1 Faca todas as configuracoes desejadas no instrumento.

2 Acesse o visor de operacgoes.

Dy System
Gommon _ Backup/Restore WRIENTIYIEIN Reset

System Setup MIDI Setup User Effect
Files Files Files

000000
Jugdoou

3 Use os botoes [1 A V] —[8 A V] para acessar o visor relevante para salvar os dados.

[l AV]/ | System Setup Files | Conjunto de pardmetros em diversos visores, como o visor Utility acessado por
2AV] meio do botdo [MENU], sdo tratados como um tnico arquivo de configura¢do do
sistema. Consulte o "Grafico de parametros" na Lista de dados do site para obter
detalhes sobre quais pardmetros pertencem a configuragdo do sistema.
[3 AV]/ | MIDI Setup Files As configuragdes de MIDI, incluindo as exibidas no visor da aba User, sdo
4 AV] controladas como um tdnico arquivo.
[5 AV]/ | User Effect Files Os dados a seguir podem ser tratados como um tnico arquivo.
[6 AV] * Tipos de efeitos do USUALIO ........cceveuiiiiiiiiiiiiciciccccceccee pagina 89
* Configuracdes do microfone do USUATIO.........cceevueieiecncnieincenennee pagina 71
* Tipos de Master EQ do USUATIO ........cccoeviiiiiiininiiiciicncnecceeee pdgina 90
* Tipos de Master Compressor dO USUATIO ........ccceeueveeeeueeenieneeincenennes pdgina 92

4 use os botbes TAB [4][™] para selecionar uma das abas (User ou USB) nas quais as
configuracoes serao salvas.

5

Pressione o botao [6 V] (Save) para salvar o arquivo.

Para acessar novamente o arquivo, selecione-o em Setup Files.

Para acessar os arquivos de padrdo de fabrica, selecione o arquivo na aba Preset.
Quando o arquivo for selecionado, uma mensagem serd exibida de acordo com o contetido do arquivo.

Pressione o botdo desejado.
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Reset

Essa fun¢do permite restaurar o status do instrumento para as configuragdes de fabrica originais.

Oy System
Common__ Backup/Restore  SetupFiles [IEIa0

MIDI Setup
User Effect
Files & Folders
Registration
Live Control

ENTER

+0 O

Factory Reset
Execute
7 8

2

1 Use os botdes do cursor [A]['V] para selecionar o item desejado e, em seguida, use
o botao [ENTER] para inserir ou remover a marca de selecao.

Quando um item for selecionado, os pardmetros correspondentes serdo redefinidos conforme descrito abaixo:

System Setup Redefine os pardmetros da configuracdo do sistema para as configuragdes originais de
fabrica. Consulte o "Gréfico de parimetros" na Lista de dados do site para obter os
detalhes sobre que pardmetros pertencem a System Setup.

MIDI Setup Redefine as configuragdes de MIDI, incluindo as exibidas no visor da aba User, para
o status original de fébrica.

User Effect Redefine as configuragdes atuais de Effect e os seguintes dados:
* Tipos de efeitos dO USUATIO........ccueeeeriinieiiiiiieiccccceccceeeceee e pdgina 89
* Configuracdes do microfone do USUATIO .........ccccceveeeiiinicniciccecenne pagina 71
* Tipos de Master EQ do USUATIO ........ccccvvuiviiiiciiiniiciiicciccece pdgina 90
* Tipos de Master Compressor do USUATIO ..........ccccevueeeirinuenieiececnienes pdgina 92
Files & Folders Exclui todos os arquivos e pastas, incluindo a pasta Expansion armazenada no visor da
aba User.
Registration Desliga todas as 1ampadas da memdria de registro de [1] a [8], indicando que nenhum

banco de memoria do registro foi selecionado, embora todos os arquivos do banco
sejam mantidos. Nesse status, vocé pode criar configuragdes de memdria de registro
usando as configuragdes de painel atuais.

OBSERVAGAO A mesma operaco pode ser feita ligando o instrumento mantendo a tecla B5 pressionada (a tltima
tecla Si a direita). Nesse caso, vocé pode criar configuragdes de memoria de registro usando as
configuragdes de painel padrdo.

o

Live Control Redefine os pardmetros da configuragdo LIVE CONTROL para as configuracdes
originais de fabrica.

2 Pressione um dos botées [7 AV]/[8 AV] (Factory Reset Execute) para realizar
a operacao de redefinicao de fabrica para todos os itens selecionados.

Funcgéo (Menu)
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