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Estacao de Trabalho Digital

Manual do Proprietario

Obrigado por comprar esta estagéo de trabalho digital Yamaha!

Este instrumento dispde de recursos de apresentacao avangados, como efeitos e sons
versateis. E recomendavel ler este manual atentamente para aproveitar ao maximo as fungdes
avancadas e uteis do instrumento. Também é recomendavel guardar este manual em um local
pratico e seguro para referéncia futura.

Antes de usar o instrumento, ndo se esqueca de ler as “PRECAUQOES" nas paginas 5 — 6.
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License.

You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated
documentation (the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation (the "Software") to deal in the
Data Files or Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are
furnished to do so, provided that either (a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data Files or
Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE
DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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O numero de modelo, nimero de série, requisitos de energia, etc. podem ser encontrados na placa de nome, que esta na
parte inferior da unidade. Anote-o no espacgo reservado abaixo e guarde este manual como registro de compra
permanente para auxiliar na identificagdo do produto em caso de roubo.

N° do modelo N° de série

(bottom_pt_01)

Informagoes para os utilizadores relativas a recolha e eliminagao de equipamentos usados

Este simbolo, presente em produtos, embalagens e/ou incluido na documentagdo associada, indica que os produtos elétricos

e eletrénicos usados nao devem ser eliminados juntamente com os residuos domésticos em geral.

O procedimento correto consiste no tratamento, recuperacéo e reciclagem de produtos usados, pelo que deve proceder a respetiva
entrega nos pontos de recolha adequados, em conformidade com a legislagéo nacional em vigor.

[ A eliminacéo destes produtos de forma adequada permite poupar recursos valiosos e evitar potenciais efeitos prejudiciais para a saude
publica e para o ambiente, associados ao processamento incorreto dos residuos.
Para mais informagdes relativas a recolha e reciclagem de produtos usados, contacte as autoridades locais, o servigo de eliminagao de
residuos ou o ponto de venda onde foram adquiridos os itens relevantes.
Informacgdes para utilizadores empresariais na Unidao Europeia:
Para proceder a eliminag@o de equipamento elétrico e eletrénico, contacte o seu revendedor ou fornecedor para obter informagdes adicionais.
Informacdes relativas a eliminacdo em paises nao pertencentes a Unidao Europeia:

Este simbolo é valido exclusivamente na Unido Europeia. Caso pretenda eliminar este tipo de itens, contacte as autoridades locais ou
o seu revendedor e informe-se acerca do procedimento correto para proceder a respetiva eliminagao.

(weee_eu_pt_02a)
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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

Mantenha este manual em lugar seguro e a mao para referéncias futuras.

Para o adaptador CA

A ADVERTENCIAS A CUIDADO

o Este adaptador CA foi projetado para uso exclusivo com instrumentos e Durante a instalacdo, verifique se é facil acessar a tomada de corrente
eletrnicos Yamaha. N&o o use para nenhuma outra finalidade. alternada (CA). Se houver algum problema ou mau funcionamento,

* Somente para uso em ambientes fechados. Nao o use em ambientes desligue imediatamente a chave Liga/Desliga do instrumento
(midos. e desconecte 0 adaptador CA da tomada. Quando o adaptador CA

estiver conectado a tomada de corrente alternada (CA), lembre-se de
que a eletricidade esta passando no nivel minimo, mesmo que a chave
Liga/Desliga esteja desligada. Se ndo for utilizar o instrumento por um
longo periodo, desconecte o cabo de forca da tomada de corrente
alternada (CA).

Para o instrumento

A ADVERTENCIAS

Siga sempre as precaugdes basicas mencionadas abaixo para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por choque
elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes. Essas precaucdes incluem, mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador CA Adverténcia: agua

« Ndo cologue o cabo de forga préximo a fontes de calor, como e Ndo exponha o instrumento a chuva, ndo o use perto de égua nem em
aquecedores ou radiadores. Também ndo o dobre excessivamente ou locais imidos € nao coloque sobre ele recipientes (como jarros,
poderé danific-lo, nem cologue objetos pesados sabre ele. garrafas ou copos) contendo liquidos que possam ser derramados nas

- - - ) aberturas. Se algum liquido, como dgua, penetrar no instrumento,
o Utilize apenas a tensdo especificada como correta para o instrumento.

- . ST desligue-o imediatamente e desconecte o cabo de alimentagdo da
Atensdo correta esta impressa na placa de identificagdo do instrumento. . ) R
tomada CA. Em seguida, leve o instrumento a uma assisténcia técnica

* Use somente o adaptador especificado (pagina 111). A utilizagdo autorizada Yamaha.
do adaptador incorreto podera danificar o instrumento ou causar
superaquecimento.

e Use somente 0 cabo de alimentagdo/plugue fornecido. T
o Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a sujeira Adverténcia: incéndio

e 0 pd acumulados nele. * Ndo coloque objetos incandescentes, como velas, sobre a unidade.

Um objeto incandescente pode cair e causar incéndio.
Nao abra
o Este instrumento ndo contém pegas cuja manutengdo possa ser feita pelo Se vocé observar qualquer anormalidade

© Nunca conecte nem desconecte o plugue elétrico com as maos molhadas.

usudrio. Ndo abra o instrumento nem tente desmontar ou modificar os e Quando ocorrer um dos Sequintes problemas, desligue o aparelho
componentes internos em hipdtese alguma. Caso o instrumento nao esteja imediatamente e desconecte o plugue elétrico da tomada. Em seguida,
funcionando de forma correta, pare de utilizé-lo imediatamente e leve-0 a leve 0 dispositivo a uma assisténcia técnica autorizada Yamaha.

uma assistencia técnica autorizada Yamana. - 0 cabo de alimentagdo ou o plugue ficar desgastado ou danificado.

- Ele emitir fumaga ou odores anormais.
- Algum objeto tiver caido dentro do instrumento.
- Houver uma perda stbita de som durante o uso do instrumento.
- Se houver rachaduras ou quebras no instrumento.
pmi-7 1/2
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A CUIDADO

Siga sempre as precaugdes basicas mencionadas abaixo para evitar que vocé ou outras pessoas se machugquem, bem
como para evitar que ocorram avarias no instrumento ou em outros objetos. Essas precaugdes incluem, mas nao

estdo limitadas a:

Fonte de alimentagao/adaptador CA

e Nao conecte 0 instrumento a uma tomada elétrica utilizando um
benjamim. Isso poderd prejudicar a qualidade do som ou causar
0 superaquecimento da tomada.

e Ao desconectar o plugue elétrico do instrumento ou da tomada, segure
sempre 0 proprio plugue, nunca o cabo. Se vocé puxar o cabo, ele
podera ser danificado.

e Remova 0 plugue elétrico da tomada quando o instrumento ndo for
utilizado por um longo periodo ou durante tempestades elétricas.

o Ndo deixe o0 instrumento em posices instveis de onde ele pode sofrer
quedas acidentais.

e Antes de mover o instrumento, remova todos 0s cabos conectados para
gvitar danos aos cabos ou ferimentos em pessoas que possam tropegar
neles.

e Ao configurar o produto, verifique se a tomada de corrente alternada
(CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver algum problema ou
defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte o plugue da
tomada. Mesmo quando o aparelho esta desligado, a eletricidade
continua fluindo para o produto em um nivel minimo. Se ndo for
utilizar o produto por um longo periodo, desconecte o cabo de
alimentagdo da tomada de corrente alternada (CA).

e Use somente o0 suporte (pagina 111) especificada para o instrumento.
Ao fixar esse item, utilize apenas o0s parafusos fornecidos. Se vocé ndo
fizer isso, poderd causar danos aos componentes internos ou provocar
a queda do instrumento.

e Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletronicos,
desligue todos os componentes. Antes de ligar ou desligar todos
0s componentes, ajuste o volume para o nivel minimo.

e Ajuste 0 volume de todos 0s componentes para o nivel minimo
g aumente gradualmente 0s controles de volume enquanto toca
0 instrumento para definir o nivel de audicdo desejado.

Aviso: manuseio

* Ngo insira seus dedos nem suas mdos nas aberturas do instrumento.

e Nunca insira nem deixe cair papel, objetos metalicos ou outros objetos
nas aberturas do painel ou do teclado. Isso poderia causar dano fisico
a vocé e a outras pessoas, ao instrumento ou outro equipamento, ou
falha operacional.

* Ndo apoie 0 corpo nem cologue objetos pesados sobre o instrumento.
Além disso, ndo pressione 0s botGes, as chaves nem 0s conectores
com muita forga.

o Ndo utilize o instrumento/dispositivo ou os fones de ouvido por um
longo periodo com volume alto ou desconfortavel, pois isso pode
causar a perda permanente da audicdo. Se vocé apresentar algum
problema de audi¢do ou zumbido no ouvido, procure um médico.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modificacGes efetuadas no instrumento nem pela perda ou destruicdo de dados.

Desligue sempre o instrumento quando ele ndo estiver sendo utilizado.

Mesmo quando a chave [ ¢y] (Standby/On - Em espera/Ligado) esteja em modo de espera visor desligado, a eletricidade continuard fluindo para o instrumento em um nivel

minimo.

Se ndo for utilizar o instrumento por um longo perfodo, desconecte o cabo de forga da tomada de corrente alternada.
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AVISO

Para evitar a possibilidade de mau funcionamento/danos ao produto, danos aos dados ou a outra propriedade, obedeca aos avisos abaixo.

® Manuseio

Nao conecte este produto diretamente a uma rede Wi-Fi e/ou de Internet pablica.
Somente conecte este produto a Internet usando um roteador com protegéo por
senha forte. Consulte o fabricante do roteador para obter mais informagdes sobre
as melhores préticas de seguranga.

Nao use o instrumento proximo a aparelhos elétricos, como televisores, radios,
equipamentos estéreo e telefones celulares, entre outros. Caso contrario,
0 instrumento, o televisor ou o radio poderdo gerar ruido.

(Quando voce usar o instrumento com um aplicativo em um dispositivo
inteligente, como um smartphone ou um tablet, recomendamos ligar o Wi-Fi
ap6s ativar 0 "Modo Avido" no dispositivo para evitar ruidos causados pela
comunicagdo.

Nao exponha o instrumento a poeira excessiva ou vibragGes nem a calor ou frio
extremo (por exemplo, ndo o deixe exposto a luz solar direta, préximo a um
aquecedor ou dentro do carro durante o dia) para evitar a possibilidade de
deformag0es no painel, danos nos componentes internos ou operagdo instavel.
Faixa de temperatura de funcionamento verificada: 5 °C a 40 °C ou 41 °F a 104 °F.

Nao cologue objetos de vinil, pléstico ou borracha sobre o instrumento, pois isso
pode alterar a coloragdo do painel ou do teclado.

B Manutencao
e Quando limpar o instrumento, utilize um pano macio. Nao use tiner, solventes,
alcool, solugdes de limpeza nem panos de limpeza com produtos quimicos.

m Salvando dados

0Os dados editados na configurago de Msica/Estilo/Voz/MIDI ec. serdo
perdidos quando vocé desligar o instrumento. Isso também ocorreré quando

a alimentagdo for desligada pela fungdo Auto Power Off (pdgina 15). Salve os
dados no instrumento, em uma unidade flash USB ou em um dispositivo externo,
como um computador (p4gina 26). No entanto, s dados salvos no instrumento
podem ser perdidos devido a falhas, erros de operagdo ou outros fatores. Salve
0s dados importantes em uma unidade flash USB ou em um dispositivo externo,
como um computador (pagina 26). Antes de usar uma unidade flash USB,
consulte a pagina 95.

Para se proteger contra a perda de dados decorrente de danos na unidade flash
USB, é recomendével fazer backup dos dados importantes em outra unidade flash
USB ou em um dispositivo externo, como um computador.
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Acessorios incluidos

* Manual do proprietdrio (este livro)

* Online Member Product Registration

* Estante para partitura

» Adaptador CA*, cabo de alimentacdo®

*Pode nao estar incluido, dependendo da sua regido. Consulte seu
revendedor Yamaha.

Colocacao da estante para partitura

Encaixe a estante para
partitura nas aberturas
conforme indicado.

Sobre 0os manuais

Este instrumento vem com os documentos e os materiais de instrucdo abaixo.

B Documento incluso
Manual do proprietario (este livro)
.& Fornece explicacdes gerais sobre as fun¢des basicas do PSR-SX600.

W Materiais on-line (PDF)

Manual de referéncia (somente em inglés, francés, alemao, espanhol, portugués, chinés e indonésio)
Explica os recursos avancados do instrumento (ndo explicados no Manual do proprietario). Por exemplo, vocé pode
aprender a criar Estilos, Musicas ou Multi Pads originais e encontrar explicagdes detalhadas sobre parametros especificos.

Lista de dados
Contém vdrias listas importantes de contetido predefinido, como Vozes, Estilos e Efeitos, além de informagdes
relacionadas a MIDI.

Computer-related Operations
Inclui instru¢des sobre como conectar este instrumento a um computador, além de operagdes relacionadas
a transmissdo e ao recebimento de dados de MIDI.

Smart Device Connection Manual (somente em alemio, chinés, espanhol, francés, indonésio, inglés
e portugués)
Explica como conectar o instrumento a dispositivos inteligentes, como smartphones e tablets.

MIDI Basics (somente em alemio, espanhol, francés e inglés)
Para saber mais sobre o MIDI e aprender a usd-lo, consulte este manual de introdugéo.

9 8 Y

Para obter esses materiais, acesse o site Yamaha Downloads e informe o nome do modelo para procurar os arquivos desejados.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

* As ilustracoes e os visores LCD mostrados neste manual tém apenas fins informativos e podem apresentar diferencas em relagdo aos
exibidos no instrumento.
* Os nomes das empresas e dos produtos neste manual sdo marcas comerciais ou registradas de suas respectivas empresas.
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Formatos

ﬁ'fRAi O "GM (General MIDI)" € um dos formatos mais comuns de alocag¢@o da voz. O "GM System Level 2" ¢ uma especificagido
= padrio que aprimora o "GM" original e melhora a compatibilidade dos dados de misica. Ele fornece melhor polifonia, maior
selegdo de voz, parametros de voz expandidos e processamento integrado de efeitos.

E O XG € um importante aprimoramento do formato GM System Level 1 e foi desenvolvido pela Yamaha principalmente para
oferecer mais vozes e variagdes, para melhorar o controle expressivo das vozes e dos efeitos e para garantir a compatibilidade
dos dados no futuro.

6} O GS foi desenvolvido pela Roland Corporation. Assim como o Yamaha XG, o GS € um importante aprimoramento do GM,
principalmente porque fornece mais vozes e kits de bateria (e suas variagdes) e melhora o controle expressivo das vozes e dos
efeitos.

ﬁ O formato XF da Yamaha aprimora o padrao SMF (arquivo MIDI padrio), pois fornece mais funcionalidade e a possibilidade
de expansdo futura ilimitada. Este instrumento € capaz de exibir letras de misica quando um arquivo XF contendo dados de
letras de musica € reproduzido.

STIY‘{.EE] O "SFF (formato de arquivo de estilo)" é um formato de arquivo de estilo original da Yamaha que utiliza um sistema de
E conversdo exclusivo para oferecer acompanhamento automético de alta qualidade com base em varios tipos de acorde.

O "SFF GE (Guitar Edition)" ¢ um formato aprimorado do SFF que apresenta melhor transposigio de notas para faixas de
violdo/guitarra.

Informacoes

H Sobre direitos autorais

¢ A cépia dos dados musicais disponiveis comercialmente incluindo, entre outros, dados MIDI e/ou dados de dudio, € estritamente proibida,
exceto para uso pessoal.

» Este produto incorpora e retine contetido cujos direitos autorais sdo de propriedade da Yamaha ou cuja licenca para uso de direitos autorais de
terceiros foi concedida 2 Yamaha. De acordo com as leis de direitos autorais e outras leis relevantes, vocé NAO pode distribuir itens de midia
nos quais esse contetido tenha sido salvo ou gravado em estado praticamente idéntico ou muito semelhante ao contetido no produto.

* O contetido descrito acima inclui um programa de computador, dados de estilo de acompanhamento, dados MIDI, dados WAVE, dados de gravagdo
de voz, uma partitura, dados de partitura etc.

* Vocé tem autorizagdo para distribuir itens de midia nos quais suas apresentacdes ou produgdes musicais usando esse contetido tenham sido gravadas
e, nesses casos, a permissdo da Yamaha Corporation néo € necessaria.

W Sobre fung¢ées/dados que acompanham o instrumento

¢ A duragio e os arranjos de algumas musicas predefinidas podem ter sido editados; portanto, € possivel que tais muisicas ndo sejam exatamente
iguais as originais.

« Este dispositivo € capaz de usar varios tipos/formatos de dados musicais, pois os otimiza para o formato adequado. Consequentemente, este
dispositivo podera ndo reproduzir os dados com a precisdo que os produtores ou os compositores esperavam.

* As fontes de bitmap usadas neste instrumento foram fornecidas pela, e sdo propriedade da, Ricoh Co., Ltd.
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Acessando as configuracdes de painel apropriadas para o 10 Fungdo
estilo atual (One Touch Setting) ........ccococevvvreicrncecrnennn 5 Nefini : = :
Ajustando o equilibrio do volume entre as partes... regs:lsr:llsrlg?’aci:)n;:j%llsrigoes globais e usando 103
Definindo 0 ponto de diviSA0 .......c.cceeeeverereceeeieceeecee ¢
Especificando acordes com a mao direita ao Procedimento bASICO ........cocovvvvevirieieeereee e 103
tocar baixo com a mao esquerda............ceveeueeveveeeeerennene. 58 Lista de fUNGDES........euvereererieeeiree s 104
Criando/editando estilos (Style Creator) ..........cccccovuveueunieae 59 Grafico de acesso direto 105
Misicas ~
- Tocando, praticando e gravando misicas — 61 Solugdo de problemas 107
Reprodugao de MUSICAS ........vvveereeecererieeeeesieeeeeseseeinenes 61 Especificagdes 110
Exibindo notagdo musical (SCOTe) .......cccovvvevrunircecercniecinenes 63
Exibindo letra de masica/teXto........covevvveveveveeieieeereeeeeees 64 indice 112
Ativando/desativando cada canal da musica..........c.cocveene 65
Pratica com uma das maos usando a fungdo Guide............ 65
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Bem-vindo a estacao de trabalho digital

Vozes extraordinariamente expressivas e realistas pagina 34

O PSR-SX600 conta com um conjunto abrangente e incrivel de vozes
auténticas, além de oferecer as ferramentas necessarias para reproduzir
essas vozes com mais naturalidade e expressividade.

PIANO&  OR STRING: PERC.& EXPANSION/
USER

GAN & TRING SYNTH
E.PIANO ACCORDION GUITAR _BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND &PAD DRUMS

D8 08

S
\ VOICE J

Toque com uma banda de apoio

Com os estilos do PSR-SX600, vocé pode tocar diversos géneros musicais
com acompanhamento instrumental completo. Basta tocar os acordes
para o acompanhamento automatico ser acionado e controlado, e para
vocé ter uma banda de apoio inteira!

Vocé pode alterar arranjos rapidamente selecionando diferentes variacées
ritmicas e pausas em tempo real, inclusive Introducéo, Finalizac&o

e Insercéo, durante a apresentagao.

POP&  DANCE ~ LATIN COUNTRYS& ENTER- EXPANSION/
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD  USER

L STYLE J

Cante junto com a reproducgéo da musica ou com sua proptia apresentacao pagia+

Quando vocé conecta um microfone a saida [MIC

INPUT], o instrumento emite seus vocais através dos

alto-falantes integrados, e vocé pode gravar sua . v ST A
proépria apresentacdo com alta qualidade de som. N : P :

Além disso, como letras de musica ou partituras =
podem ser mostradas no visor, vocé também pode b~ f
se divertir cantando junto com sua apresentagdo no E == =
teclado ou com a reproduc¢édo da musica.
Efeitos DSP poderosos para melhorar o som pagina 43

Os recursos DSP (Processador de sinais digitais) incorporados ao PSR-
SX600 oferecem tipos de efeito de altissima qualidade, inclusive Real
Distortion (Distorcéo real) e Real Reverb (Reverberacgéao real). Vocé
também pode aplicar os efeitos DSP a partes especificas, como

0 viol&o. Isso permite que vocé toque o teclado dinamicamente com um
som de violao distorcido ou parega estar em uma sala de concertos.
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Reproducao e gravacao de audio pégina 72

Arquivos de audio (formato WAV) salvos em uma
unidade flash USB (ou em um computador ou um
dispositivo inteligente) podem ser reproduzidos no
instrumento. Vocé também pode gravar suas
apresentacdes nesses dispositivos como arquivos de
audio (formato WAV) com excelente qualidade de som.
Dessa forma, é mais facil editar gravagées em um
computador e compartilha-las na Internet, ou ainda
gravar seus proprios CDs originais.

Deixe sua apresentacao mais dinamica usando Multi Pads  pagina so

Os Multi Pads podem ser usados para reproduzir
varias sequéncias melddicas e ritmicas curtas T
0000

e P
pré-gravadas. Tocar os Multi Pads durante &1 _‘\\ =/

D

G

a reproducao de estilos etc. pode agregar " wun o conrrioL ———
impacto e variedade a apresentacéo, além de
deixa-la mais dindmica.
Controladores em tempo real versateis pagina 41

Os dois botdes giratérios LIVE CONTROL podem ser

atribuidos a varias fungdes diferentes, permitindo assim A A /r T T
que vocé controle sua apresentacéo de forma intuitiva C@ ‘ ‘ DED ‘

e em tempo real. Por exemplo, vocé pode usar 0s
botdes giratérios para controlar o brilho (frequéncia de
corte) do som que esta sendo reproduzido ou para
corrigir o tom ou o timbre do som com EQ. Dessa PTCHBEND  MoDULATON
forma, vocé podera adicionar com facilidade variagoes
ao som sem interromper a apresentagao.

Vocé também pode controlar sua apresentagéo
facilmente usando as duas rodas: PITCH BEND

e MODULATION. A roda PITCH BEND pode subir ou
descer as notas como se fosse a corda de um violao,

e a roda MODULATION pode aplicar um efeito de
vibrato a notas tocadas no teclado.

LIVE CONTROL —J

~
Explore as demos para saber mais sobre as fungoes e os recursos do PSR-SX600! pdgina 17

As demos demonstram os sons de alta qualidade e a variedade de funcdes avancadas, além de fornecer informacdes uteis
que ajudardo vocé a saber mais sobre seu novo teclado.

MENU

Cl*ﬁrﬂ
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Controles do painel

B Painel superior

r

(& YAMAHA

00000000 [OR
=) = C
= 00000000 — .

O @QQQ @

STYLE -

—
oQ 2

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN (s M e o
VVVVVV O f&l Eo@ EGQ @ Q @ = = (Sl
e@ 000000000 il @@@ @@@@@@@@
STYLE CONTROL —e MEMORY —@
C1IE1 IB1 CZIE2 IBZ CSIES F3 IBS
© [ (D)1 Chave (Standby/On)........cccueereencenrenne Pagina 14 © Botdes STYLE CONTROL.......cooreureusrereennes Pégina 50
Liga o instrumento ou o coloca em modo standby. Controlam a reprodugdo do estilo.
@ Dial [MASTER VOLUME]......ccucverersururarerenens Pagina 15 @ Botido [SONG FUNCTION].......cceereunes Paginas 24, 61
Ajusta o volume geral. Acessa o visor Song Function Menu para selecio de
© Botio [ASSIGN], botdes giratérios misicas etc.
LIVE CONTROL......cccerrrrmnnmrnnnsenenssnssnnsanns Pagina 41 ® Botédo [USB AUDIO PLAYER] ....c.ccceermerennnne Pagina 72
Atribuem fungdes e controla sons em tempo real. Acessa o visor para reproduzir arquivos de dudio e gravar
O Botdes [RESET/TAP TEMPO)/TEMPO [-]/[+] sua apresentacdo no formato de dudio.
..................................................................... Pagina 51 ® Botao [PLAYLIST] ......cceervererruresessesessesennenen. Pagina 88
Controlam o tempo para a reproducdo de estilo, musica Permite criar listas de apresentagdes personalizadas.
¢ metrénomo. ® Botd0 [MIXER]....covurerereessrnsaseesesesassssseens Pagina 92
© Botdo [METRONOME]......c.cceerereerurnrarenens Pagina 38 Acessa vdrias configuragdes das partes do teclado, estilo
Liga ou desliga o metrénomo. e musica.
O Botées TRANSPOSE [-1/[+]..ccveeureresrereranes Pagina 39 @ Botdo [FADE IN/OUT]....cccureeeureressreseasereannns Pagina 51
Transpoem toda a afinagdo do instrumento em semitons. Controla o aumento/redu¢do gradual da reproducio de
© Botdes de selegio para estilo/misica.
a categoria STYLE........cccvevvvminerninncnnane Pagina 48 ® Botio de rolagem [PITCH BEND].............. Pagina 40
Selecionam uma categoria de estilo. Adapta a afinagdo tocada do teclado para cima ou para
© Botdes SONG CONTROL........covueereuenrennes Pagina 62 baixo.
Controlam a reprodugio da misica. ® Botao de rolagem [MODULATION]............. Pagina 40
Aplica efeitos de vibrato etc.
@ LCD e controles relacionados ................... Pagina 20
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B Painel traseiro

Para obter detalhes sobre o painel traseiro, consulte a pagina 94.

00 00 @

TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 18V +D-
USB < OUTPUT FOOT PEDAL
\ 7
)
-
_
I —— —
— (/- -
6 O s @Acw@mﬁ @ ﬁ ﬁ WOOOWIND 8 PAD. DRUMS USER MIC SETTING
Q Q ¢ ONE TouCH SETTING @ h
e A e OIS
O O OO e B e | [ e [30) \-
UJ oJ
Soe TOOOOeECCR OO —
= ot 0 conmmo ~E)— ortas laterais para reflexdao de
Psr-SXEOIO graves
As portas (orificios) nas laterais direita
] e esquerda deste instrumento sao
para reflexdo de graves. Nao insira
nenhum objeto (caneta, lengo etc.)
nelas.
/\ CUIDADO
N@o coloque os dedos nem as maos
nas portas ao carregar o instrumento
para ndo causar ferimentos.
3| C4 E4 | F4 B4 | C5 E5| F5 B5 | C6

® Botdo [CHANNEL ON/OFF] ... Paginas 54, 65

Acessa as configuragdes para ativar ou desativar os canais de

estilo/musica.
® Botd0 [BALANCE] ....coeeemererrurereassesessenanes Pagina 56
Acessa configuragdes do equilibrio do volume entre as partes.
@ Bota0 [MENU]....ccurererecerereseseesseeaseseanane Pagina 103

Permite fazer configuragdes avangadas e criar estilos,
musicas e Multi Pads originais.

@ Botdes REGISTRATION MEMORY ............ Pagina 84
Registram e acessam novamente as configura¢des do painel.

@ Bot0 [OTS LINK] ..ccoeeeeerrrnrerereresessssssenens Pagina 55
Liga/desliga a fungdo OTS Link.

@ Botdes ONE TOUCH SETTING ........ccceeuene Pagina 55
Acessam as configuragdes do painel apropriadas para
o estilo.

@ Botdes de selecdo
de categoria de VOICE...........ccocrvvemnrennns Pagina 34
Selecionam uma categoria de voz.

& Botdes MULTI PAD CONTROL.........ccccuune Pagina 80
Selecionam e reproduzem frases de Multi Pad ritmicas ou
melddicas.

Acessa o visor que permite fazer configuragdes para
o microfone.

Aplicam vdrios efeitos a apresentacdo no teclado.

Aplicam a afinagio do teclado em etapas de oitava.

@ Botdes PART SELECT Pagina 37
Selecionam uma parte do teclado.

€) Botoes PART ON/OFF Pagina 37
Ligam/desligam a parte do teclado.

@ Botio [MIC SETTING] Pagina 77

@ Botdes VOICE EFFECT .....cccuounuueseresesssasans Pagina 43

@ Botdes UPPER OCTAVE [-J/[+] ceveeeeeeeeines Pagina 39

Configuracdes do painel

Usando os controles do painel, é possivel definir varias configuragdes,
conforme descrito aqui. Este manual se refere a esse conjunto de
configuragBes do instrumento como "configuracdes do painel".

Manual do proprietario do PSR-SX600
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Instalacao

Requisitos de alimentagao

Conecte o adaptador CA na ordem mostrada na ilustragdo.

Conector DC IN
(pagina 94)

BV +D— Tomada CA

@t
° I

Cabo de
@ alimentagao
Adaptador CA = @mﬁ

O formato do plugue e da tomada

muda de acordo com a regiao.

/N\ ADVERTENCIAS

Use apenas o adaptador CA especificado (pagina 111). 0 uso do adaptador CA incorreto pode resultar em danos ao instrumento ou

superaguecimento.

& CUIDADO

Ao instalar o produto, verifique se a tomada de corrente alternada (CA) que vocé esta usando pode ser acessada com facilidade. Se houver

algum problema ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte o plugue da tomada.

OBSERVACAO
Siga este procedimento na ordem inversa ao desconectar o adaptador CA.

Ligando/desligando o instrumento

1 Gire o dial [MASTER VOLUME] para baixo até "MIN".

MASTER 2 b

VOLUME ‘ ‘

RN W |

S o( )., Sobooasasaaa
L0008 o aaos S B
O 200000000000 000 J00a0000 07
0 //3*3 @
MIN MAX

2 Pressione a chave [ &1 (Standby/On) para ligar o instrumento.

Depois que o visor principal for exibido, ajuste o volume conforme desejado
enquanto toca o teclado.

3 Quando terminar de usar o instrumento, desligue-o
pressionando a chave [ ()] (Standby/On) por um segundo.

/\ cuipabo

Mesmo quando o aparelho esta desligado, a eletricidade continua fluindo para o produto em um
nivel minimo. Se nao for utilizar o produto por um longo periodo, desconecte o cabo de
alimentagao da tomada de corrente alternada (CA).

AVISO

Nao pressione o pedal nem
mova a roda [PITCH BEND] etc.
ao ligar o instrumento. Isso pode
causar 0 mau funcionamento do
instrumento.

OBSERVACAO

Enguanto o visor principal ndo
aparecer, nenhuma operagdo poderd
ser realizada, inclusive desligamento
¢ apresentacdo no teclado.
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AVISO

Durante a exibi¢do de uma mensagem ou durante uma gravacao ou edi¢do, nao é possivel desligar o equipamento mesmo pressionando
a chave [ (H ] (Standby/On). Para desliga-lo, pressione a chave [ ¢)) ] (Standby/On) depois que a mensagem desaparecer ou que

a gravacao ou edigdo tiver sido finalizada. Se for necessario forgar o desligamento do instrumento, mantenha pressionada a chave [ ¢} ]
(Standby/On) por mais de trés segundos. Observe que a operagao de desligamento forcado pode acarretar em perda de dados e danos ao

instrumento.

Configurando a funcao Auto Power Off

Para evitar consumo de energia desnecessario, este instrumento conta com a funcao
Auto Power Off, que atua quando ele ndo € utilizado por um periodo especificado.
Por padrio, o tempo transcorrido até que o equipamento seja desligado
automaticamente € de aproximadamente 15 minutos. No entanto, € possivel alterar

a configurag@o na guia Common da pdgina System. Para obter detalhes, consulte
a pagina 104.

Desativando o Auto Power Off (método simples)

Ligue o instrumento mantendo a tecla mais grave do teclado pressionada. Uma
mensagem € exibida rapidamente e, em seguida, o instrumento € ligado com

a fungdo Auto Power Off desativada.

c1 0}
|

y[ﬂﬂﬂ]ﬂ]ﬂﬂ“ ol

Ajustando o volume principal

AVISO

Os dados nao salvos na unidade
User ou USB serdo perdidos se
o instrumento for desligado
automaticamente. Certifique-se
de salvar os dados antes que

o instrumento seja desligado
(pagina 26).

Para ajustar o volume do som do teclado inteiro, use o dial [MASTER VOLUME] enquanto toca o teclado.

MASTER
VOLUME

'y

A CUIDADO

Nao use o instrumento com um volume muito alto por um longo periodo de tempo. Isso pode causar perda de audigao.

Manual do proprietario do PSR-SX600 15
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Usando os fones de ouvido
Conecte um par de fones de ouvido ao conector [PHONES] no painel traseiro.

EEEEE
QYAMAHA ’ ﬁ%‘ psn-SX(%:ﬁi:JJD

|

/4

Plugue -
estereofdnico
padréo

/\ cuipabo

Na@o use os fones de ouvido com um volume muito alto por longos periodos. Isso pode causar perda de audicao.

Alterando o idioma da tela

Determina o idioma usado no visor para exibir mensagens. Estdo disponiveis inglés, japonés, alemdo, francés,
espanhol e italiano.

1 Pressione o botdo [MENU] para acessar o visor de operagoes.

0009333220050 2 o

O 210330033330 300 )00 D007 saa00--000 a0 %

2 Use o botio TAB [»] para acessar Menu2.

< TAB_ P

By Sritem
—a Q Q EETTN facitestr SetFies feset

S Master Tune/Scale Tenm ?
S
3 aas 5

3 Use os botdes de cursor [A][ V][ 4][»™] para selecionar System
e pressione o botao [ENTER].

16 Manual do proprietario do PSR-SX600



4 Pressione o botdo TAB [4] para selecionar a guia Common

(Comum).

5 Use os botées [3 AV]/[4 AV]paraselecionar e alterar o idioma

desejado.

Pressione o botdo [EXIT] varias vezes para voltar ao visor principal.

Reproduzindo demonstracoes

As demonstragdes oferecem introdugdes tteis e de facil compreensdo a recursos e fungdes, além de demonstragdes

dindmicas dos sons de alta qualidade.

] Pressione simultaneamente os botées [MENU] e [MEMORY]
para acessar o visor de demonstracgéao.

O saaaaaaaa 330000

P EEEEEER) ey )

= ; ;
2527 saoaa--a00 aa

EEEEEE RN

‘y\ MENU

MEMORY

(-

2 Use os botdes de cursor [A][ V][ 4][™] para selecionar uma
demonstracao especifica e, em seguida, pressione o botao

[ENTER].

A demonstragdo da funcio selecionada sera reproduzida.
Para interromper a reprodug¢ao, pressione o botdo [EXIT].

3 Para sair do visor de demonstracao, pressione o botao [EXIT].

Manual do proprietario do PSR-SX600
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Operacoes basicas

Configuragao do visor principal

O visor que aparece quando o instrumento € ligado € o visor principal. Esse visor mostra as configuragdes bésicas
atuais, como a voz e o estilo selecionados no momento, e permite visualizar todos esses itens rapidamente. Em
geral, o visor principal € o visor que vocé vé quando toca o teclado.

(11 (10 (o] 8] (7]

OBSERVACAO

g Mic Setti
(12]13] o B fis ;e,,:zfy (6] Acessar o visor principal 6 muito
rapido, basta pressionar o botdo
[DIRECT ACCESS] e, em seguida,

StudioStrings 0 botdo [EXIT].

VP Soft

474 J=120 001/001  Audio 4
New Audio e

| | Multi Pad Audio Link
X BigBandSwing1

© Nome da voz
Exibe os nomes de voz selecionados no momento para as partes Rightl, Right2

e Left (pagina 37), e o nome da parte aparece quando selecionado, basta
pressionar o botdo PART SELECT.

© Nome da musica e informacées relacionadas OBSERVACAO
Exibe o nome da musica selecionada, a férmula de compasso, o tempo No PSR-SX600, "Song" refere-se ao
e a barra (pagina 61). arquivo de dados MIDI que contém os

dados de suas apresentagdes no
. . 5 . teclado (pégina 61).
© Nome do estilo e informacdes relacionadas

Exibe o nome do estilo selecionado, a férmula de compasso e o tempo
(pagina 48). Quando o botdo [ACMP] estiver ativado, o acorde especificado na
secdo de acordes do teclado serd exibido.

O Nome do banco de Multi Pads
Exibe o nome do banco de Multi Pads selecionado (pagina 80).

@ Informacbes sobre o arquivo de dudio
Exibe informagdes sobre o arquivo de dudio selecionado na unidade flash USB
conectada (pagina 72), inclusive o tempo de reprodugio decorrido, o nome do
arquivo e o icone do modo de repeti¢do. Durante a gravacdo, € exibida
aindicacdo "Rec". Quando a gravagdo de dudio estd em standby, a indicacdo
"Rec" pisca.
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O Mic Setting
Indica a atual configuraciio do microfone. Quando hd um microfone conectado,
o indicador do nivel de entrada exibe o nivel de entrada.

© Transposicao

Exibe a quantidade de transposi¢do em unidades de semitom (pagina 39).

© oitava acima
Exibe o deslocamento do valor da oitava (pagina 39).

© Batida

Indica a batida atual da reprodugio.

@ Barra/Batida

Exibe a posigao atual (barra/batida) da reprodugao de estilo ou de musica.

® Tempo

Exibe o tempo atual da reproducéo de estilo ou de musica.

@ Nome do banco de meméria de registro
Exibe o nome e o nimero do banco de meméria de registro selecionado
(pagina 86).

® Sequéncia de registro
Aparece quando a sequéncia de registro estd ativa. Para obter instru¢des sobre
como programar a sequéncia, consulte o Capitulo 7 do Manual de referéncia
no site.

Convencoes de instru¢ao usadas no manual
Neste manual, as instru¢des com varias etapas sdo fornecidas de forma resumida, com setas indicando a sequéncia
correta.

Exemplo: [MENU] — TAB [P>] Menu2 — botdes do cursor [A][ V][ <4][»] System — [ENTER] — TAB [4][P]
Backup/Restore

O exemplo acima descreve uma operagdo em cinco etapas:

1) Pressione o botao [MENU].

2) Pressione o botdo TAB [P>] para selecionar a guia Menu2.

3) Use os botdes do cursor [A]['V][4][®] para selecionar "System".
4) Pressione o botdo [ENTER].

5) Use os botdes TAB [d][P>] para selecionar a guia Backup/Restore.

Manual do proprietario do PSR-SX600
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Controles baseados no visor

O LCD oferece informagdes gerais abrangentes sobre todas as configuragdes atuais. E possivel selecionar ou alterar
o menu exibido usando os controles ao redor do LCD.

J=130 EO0L] dWib o My oo

Regist 1:New Rezist Mic Setting I =

New Bank New Memory Botéo [I(::)IaBgEir?aTZg?CESS]
A [ Rizh! IR TS DIRECT

&L StudioStrings Botao [EXIT] Data dial

(pagina 22) (pagina 21) Q

ConcertGrand = ey
o 0

MIDI 4/4 J =120 001/001 Audio 03:02/04:55
New Song New Audio e} Botbes TAB [4][P]
: {] Multi Pad Audio Link (pagina 22)

EXIT
BigBand3Swing1

00000000 S
Juduuoudd e A

J UJ U
5 V-8 AV Botao [ENTER
o2z V1B AV Botges o cursor (ALY 4IP] < > o aba)
(veja abaixo)/
Botoes [+/YES][-/NO]
(pagina 21)

p
X

—
«J
—
-
) e
-

Botoes do cursor [A][V][4][™]

Esses botdes sdo usados para mover o cursor na tela.
No visor File Selection (pagina 24), esses botdes sdo usados para mover o cursor para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita até€ o item desejado. Para selecionar o item, pressione o botdao [ENTER].

ﬁ ConcertGrand

CE
Fi vl

%! RockPia

>

Mova o cursor até o item desejado

l usando estes botoes.

ENTER

@ Pressione o botéo [ENTER]

para selecionar o item.
O item selecionado sera
realgado.
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Data dial

Dependendo do visor selecionado, o Data dial pode ser usado das duas maneiras a seguir.

¢ Ajustando valores de parametros
Vocé pode usar o Data dial com os botdes [1 AV ] —[8 A V] para ajustar os pardmetros indicados no visor.

Vokome 100 Seund: el O
Time Bignaturet 4/ 4

Gire o Data dial para ajustar
o parametro selecionado.

v av AY AY
00000000
1 2 3 4 5 6 7 8
googgood
Selecione o parametro desejado com o botao
[1 AV]—[8 AV]apropriado.

Essa técnica pratica também funciona bem com pardmetros pop-up, como Tempo e Transpose. Basta pressionar
o botdo apropriado (por exemplo, TEMPO [+]) e girar o Data dial para definir o valor.

¢ Selecionando arquivos de contetido (voz, estilo, musica etc.)

A operagdo realizada com o uso do Data dial € quase igual a realizada com os botdes do cursor. Nos visores de
selecdo de arquivos (pagina 24) ou de memoria de registro (pagina 84), gire o Data dial para mover o cursor

e pressione o botdo [ENTER] para selecionar o arquivo.

Na maioria dos procedimentos para a sele¢do do arquivo ou do item descrito neste Manual do proprietdrio, os botdes
do cursor [A][ V][ 4][P] sdo usados para selegdo simples, embora outros métodos também possam ser usados.

Botoes [+/YES] [-/NO]

Esses botdes sdo usados para ajustar o valor ou selecionar "Yes" ou "No" na OBSERVACAO
mensagem mostrada no visor etc. Vocé também pode usar esses botdes
Para redefinir o valor desejado para o padréo, pressione esses botdes para selecionar vozes, esfilos e(c. sem
imul pressionar o botdo [ENTERY]. Isso
simultaneamente. é prético quando voca deseja verificar

temporariamente 0 som de algumas
vozes ou estilos.

o7 Voice Set

Common__ Controller Sound [IEEIRN9IS0M Harmony/Arp
Right] ConcertGrand
1 ReverbDepth: 16 Chorus Depth: 0
DSP Depth: 30 Panel Sustain: 116
DSP Type: EnsDetune?
EQ Low : 125 Gain: 0dB
High Freq: Hz Gain: 0dB

Panel
Reverb Depth Chorus Depth Depth  Sustain —/NO +/YES
16 3 116

i - Q@

Use esses botdes para ajustar
o valor ou alterar a configuragdo do
item selecionado.
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Botbes TAB [«][P]

Esses botoes sdo usados principalmente para alterar as paginas de visores que tém "guias" na parte superior.

4 TAB b
& Right1 Voice
EET User  UsBI %

ﬁ ConcertGrand == SuitcaseEP
& PopGrand E VintageEP
!'f’ RockPiano E SmoothTine

®.3 AmbientPiano E= tiectricPiano

!.J OctavePianol é TremoloSuitcase

Effect  Voice LU
Type Set Demo

Botao [EXIT]

Se pressionar o botdo [EXIT], vocé retornard ao visor indicado anteriormente. EXIT

Se pressionar o botdo [EXIT] varias vezes, vocé retornara ao visor principal padrdo O
(pdgina 18). %

Botoes [1 AV]-[8 A V]

Os botdes [1 A'V] —[8 A V] sdo usados para fazer selegdes ou ajustar configuragdes (para cima ou para baixo,
conforme o caso) referentes as funcdes exibidas diretamente acima deles. Neste manual, os botdes acima dos
nimeros 1 — 8 sdo descritos como [A], e aqueles abaixo dos niimeros sdo descritos como [V].

& Fight! Yoice
User  USBI

5 Concertarand E suitcaserp
Fa PopGrand g VintageEP
F3 RockPiano g SmoothTine

Hots
!‘fﬂ AmbientPiano § ElectricPiano crfl ¥ Asign Sperd Oy

& OctavePianol § TremoloSuitcase

Preset:/PianodE.Piano/

Effect  Voice ) (]
Type  Set Demo | File

00000000 GGGGGDGG
00000000 0o0000oo

Para menus exibidos nessa se¢do do Para os menus em lista exibidos, use os botdoes

visor, use os botdes [1 A]—[8 A]. [1 AV]—[8 AV]para selecionar o item desejado.
Para menus exibidos nessa se¢do do Para parametros exibidos na forma de controle
visor, use os botdes [1 ¥]—[8 V¥]. deslizante (ou botao giratério), use os botbes

[1 AV]—[8 AV]para ajustar o valor.

Para redefinir para o padrao o valor do parametro
desejado, pressione simultaneamente os botoes
[A] e [¥] localizados abaixo dele.

Para redefinir para o padréo o valor desejado, pressione simultaneamente os botdes [A] e [V ].
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Acessando instantaneamente o visor desejado — Direct Access

Com a pratica fungdo Direct Access, vocé pode acessar instantaneamente o visor desejado, basta pressionar mais

um botdo. Consulte o "Grafico de acesso direto" na pagina 105 para ver uma lista de visores que podem ser
acessados com a fungdo Direct Access.

1 Pressione o botso [DIRECT ACCESS].

E exibida uma mensagem no visor solicitando que vocé pressione o botao
apropriado.

2 Pressione o botdo (ou mova o botéo giratério, a roda ou o pedal
conectado) correspondente ao visor de configuragoes
desejado para acessar instantaneamente esse visor.

Por exemplo, se pressionar o botio [METRONOME], vocé acessard o visor no

qual a férmula de compasso, o volume e o som do metrdnomo podem ser
definidos.

: :
ACCESS) METRONOME

Mensagens exibidas no visor

As vezes, uma mensagem (uma caixa de didlogo de confirmacio ou informacio) & exibida na tela para facilitar
a operac@o. Quando a mensagem for exibida, pressione o botdo [+/YES] ou [-/NO] ou um dos botdes [1 AV] -
[8 A V] correspondentes 2 mensagem.

Are you sure you want to delete the
"90sRockBallad.T162.prs"
file {or data/folder)?

Cancel  No LU

0000
gougod
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Configuragao do visor File Selection

O visor File Selection € usado para a selecdo de conteido (voz, estilos e outros dados) salvo como arquivos no

instrumento.

B Acessando o visor File Selection

Os visores de selegdo de arquivos referentes a conteido (voz, estilo, musica etc.) podem ser acessados no visor
principal. O método mais comum € usar os botdes do cursor [ A][ V][ ][»] para selecionar o item desejado

e pressionar o botdo [ENTER].
No entanto, os visores também podem ser acessados das maneiras descritas a seguir.

e Visor de selecao de arquivos de voz ou estilo
Pressione o botdo de selecdo de categoria VOICE ou STYLE para acessar o visor.

¢ Visor de selecao de arquivos de musica

Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o Song Function Menu na parte
inferior do visor. Em seguida, pressione um dos botdes [1 A V] (Select) para acessar
0 visor.

B Configuracao do visor File Selection

OBSERVACAO

Para acessar o visor de selecdo de
arquivos de masica, pressione 0 botdo
[DIRECT ACCESS] e, em seguida,
pressione o botdo [SONG FUNCTION].

& Right1 Voice | poiiv, |
[ presct BTN — ;-

B4 ConcertGrand == SuitcaseEP B ConcertGrand == SuitcaseEP
!'11 PopGrand E VintageEP !'11 PopGrand E VintageEP
Fa RockPiano & SmoothTine Fa RockPiano & SmoothTine

& AmbientPiano g ElectricPiano &5 AmbientPiano g ElectricPiano

!‘;‘ OctavePianol g TremoloSuitcase FAa OctavePianol § TremoloSuitcase

Preset:/Piano&E.Piano/
Pz P3 P4

ec Vaice
Type Set

00000000 00000000
ggoggogo guoggogo

© Local (unidade) de arquivos de contetido

*Preset............. Local onde os arquivos de contetido pré-programados
(predefinidos) sdo armazenados.
eUser............... Local onde os arquivos de contetido gravados ou editados sdo

salvos. As vozes ou os estilos de expansao instalados também
sdo salvos na pasta Expansion.

*USB ............... Local onde os arquivos de conteddo de uma unidade flash
USB sio salvos. S6 aparece quando hd uma unidade flash
USB conectada ao terminal [USB TO DEVICE].

© Dados (arquivos) selecionaveis
Os arquivos que podem ser selecionados no visor sdo exibidos. Se houver mais
de 10 arquivos, quando vocé pressionar o botéo [1 A]ou [2 A] etc.
correspondente aos nimeros da pagina (P1, P2...) abaixo dos arquivos,
a pagina do visor mudard. Quando houver uma ou mais pdginas seguintes,
o botdo "—" serd exibido, e quando houver uma ou mais pdginas anteriores,
o botdo "«" serd exibido.

© File/Close (Arquivo/Fechar)

OBSERVACAO

Antes de usar uma unidade flash USB,
leia a secdo "Conectando dispositivos
USB", na p4gina 95.

OBSERVACAO

0 conteddo, tanto pré-programado
quanto original, é salvo como
"arquivos".

Na parte inferior do visor File Selection, vocé pode alternar a indicag@o entre File e Close pressionando
o botéo [8 V. Se vocé selecionar File, serdo exibidos os nomes das fungdes de gerenciamento de arquivos/

pastas (pagina 25).
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Acessando pastas de nivel mais alto
Quando os arquivos de uma pasta séo exibidos, "T" € exibido acima do botdo [8 A].

Exemplo de vozes Preset no visor Voice Selection
As vozes Preset sdo classificadas e armazenadas nas pastas apropriadas.

o Right1 Voice

B s USBI
& concertarand ES siitcaserp
&) PopGrand g VintageEP
L& RockPiano & SmoothTine
3 AmbientPiano & ElectricPiano

k Accordion

é TremoloSuitcase

P4

Effect  YVoice
Type  Set

Filect  Voies
Tree Set

E exibido o préximo nivel mais alto
(neste caso, a pasta). Cada pasta

s mostrada nesse visor contém vozes
adequadamente categorizadas.

Esse visor mostra as vozes em uma pasta.
Se pressionar o botao [8 A], vocé acessara
a préxima pasta de nivel mais alto.

Gerenciamento de arquivos

Vocé pode salvar, nomear, copiar, mover e excluir arquivos, bem como criar pastas OBSERVACAO
para gerenciar esses arquivos, com os botdes localizados na édrea inferior do visor Antes de usar uma unidad flash USB,

File Selection. Para obter informagdes sobre o visor File Selection, consulte
a pdgina 24.

USB", na p4gina 95.

leia a se¢do "Conectando dispositivos

Restricoes para musicas protegidas

Musicas predefinidas e a maioria das musicas comercialmente disponiveis estdo protegidas para evitar copias ilegais
ou exclusdo acidental. Por exemplo, quando musicas predefinidas sdo copiadas para a unidade User, "Prot. 1"

€ marcado pelas indica¢des no lado superior esquerdo dos nomes dos arquivos. Elas s6 podem ser copiadas/movidas/

excluidas na unidade User.
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Salvando um arquivo

Vocé pode salvar dados originais (como musicas gravadas por vocg€) como arquivos em User ou na unidade USB no
visor File Selection (pagina 24).

1 No visor File Selection, selecione a guia (User ou USB) em que OBSERVACAO

deseja salvar os dados usando os botoes TAB [4][’] Nao € possivel salvar arquivos na guia
S feri 1 dad . leci bé Preset nem na pasta "Expansion"
e preferir salvar os dados em uma pasta j4 existente, selecione-a também. (pdgina 47) da guia User.
4 TAB__»
(-
3
6

2 Verifique se a op¢cao Save aparece na parte inferior do visor.

Se ela ndo aparece no visor, pressione o botao [8 V] (File) para mostra-la.
3 Pressione o botdo [6 V] (Save). OBSERVACAO

A janela Character Entry € exibida. Para cancelar a operagdo de

salvamento, pressione 0 botdo [8 W]
(Cancel) antes da etapa 5.

| New Sonz_

GASEY _,@ ABCZ DEF3  GHI4 JKL  MNOB | OK OBSERVACAO

Icon | PORS7 TUVE WXYZ0  +-0  Symbol Delete = Cancel Na guia User, 0 nimero maximo total
de arquivos que podem ser
armazenados varia de acordo com o

. ) L. tamanho do arquivo e com
4 Insira 0 nome do arquivo (pagina 31). o comprimento dos nomes de arquivo.

Mesmo se vocé pular essa etapa, serd possivel renomear o arquivo a qualquer
momento depois de salvd-lo (pagina 28).

5 Pressione o botio [8 A] (OK) para salvar o arquivo.

Caso o nome do arquivo ja exista, serd exibida uma mensagem perguntando se
vocé deseja ou ndo fazer a substitui¢do. Em caso negativo, pressione um dos
botdes [6 A V] (No) e insira outro nome.

O arquivo salvo serd automaticamente inserido na posi¢do adequada entre os
outros arquivos, em ordem alfabética.
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Criando uma nova pasta

E possivel criar pastas para facilitar a localizacdo dos dados originais.

|

2

3

No visor File Selection, selecione a guia (User ou USB) em que
deseja criar a nova pasta usando os botoes TAB [«][>].

Se preferir criar uma nova pasta dentro de uma pasta existente, selecione a pasta
desejada aqui.

< TAB B

Verifique se a opcao FOLDER aparece na parte inferior do visor.

Se ela ndo aparece no visor, pressione o botao [8 V] (File) para mostra-la.

Pressione o botao [7 ¥] (FOLDER).
A janela Character Entry € exibida.

W e Folder_

CASE  _.@ ABC2 DEF3 GHI4 JKL5  MMNOB 0K
PORS? TUVE WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel

Insira o nome da nova pasta (pagina 31).

Caso o nome da pasta ja exista, serd exibida uma mensagem perguntando se
voce deseja ou ndo fazer a substitui¢do. Em caso negativo, pressione um dos
botdes [6 A V] (No) e insira outro nome.

A pasta criada serd automaticamente inserida na posi¢io adequada entre as
pastas, em ordem alfabética.

OBSERVACAO

N@o é possivel criar pastas novas na
guia Preset nem na pasta "Expansion”
(pagina 47) da guia User.

OBSERVACAO

0 ntimero méximo de arquivos/pastas
que podem ser salvos em uma pasta
6500.

OBSERVACAO

Na guia User, ndo ¢ permitido criar
mais de trés niveis de pasta. O nimero
méximo total de arquivos/pastas que
podem ser salvos varia de acordo com
0 tamanho do arquivo e com 0
comprimento dos nomes de arquivo/
pasta.

OBSERVACAO

Para cancelar a criagdo de uma nova
pasta, pressione 0 botdo [8 W]
(Cancel).

AVISO

Nao use "Expansion” como o0
nome da pasta. Caso contrario,
todos os dados contidos na pasta
"Expansion" serao perdidos
quando um pacote de expansao
(pégina 47) for instalado.
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Renomeando um arquivo/pasta

Vocé pode renomear arquivos/pastas.

1

No visor File Selection, selecione a guia (User ou USB) que OBSERVACAO
contém o arquivo/pasta que deseja renomear usando os botoes Os arquivos ¢ as pastas contidos na
TAB [<][>] guia Preset ou na pasta "Expansion”

(pégina 47) da guia User ndo podem
ser renomeados.

Verifique se a op¢cao Name aparece na parte inferior do visor.

Se ela ndo aparece no visor, pressione o botao [8 V] (File) para mostra-la.

Pressione o botao [1 ¥] (Name).
A janela da operagdo de renomeacao € exibida na parte inferior do visor.

; L] T = = BY
Nase Pt Coorv Delete  Save  Folder | Closn

# Name Select a file/folder. Cancel

1

O

Mova o cursor para o arquivo/pasta desejado usando os botoes OBSERVACAO
do cursor [A][V][«€][™] e pressione o botao [ENTER]. Para cancelar a operagdo de

renomeagao, pressione o botdo [7 W]
(Cancel).

Pressione o botao [8 ¥] (OK) para confirmar a sele¢do do
arquivo/pasta.
A janela Character Entry € exibida.

Insira o nome do arquivo ou da pasta selecionado (pagina 31). AVISO

Caso o nome do arquivo/pasta ja exista, serd exibida uma mensagem Nzio use "Expansion” como o
perguntando se vocé deseja ou ndo fazer a substituicdo. Em caso negativo, nome da pasta. Caso contrdrio,
pressione um dos botdes [6 A ¥] (No) e insira outro nome. ,',g:::::i:ﬁ,?g:r‘;%"g:&si::spas‘a
O arquivo/pasta renomeado aparece no visor na posicio adequada entre os quando um pacote de expanséo
outros arquivos, em ordem alfabética. (pagina 47) for instalado.
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Copiando ou movendo arquivos

E possivel copiar ou recortar arquivos e cold-los em outro local (pasta).

1

No visor File Selection, selecione a guia (Preset, User ou USB) OBSERVACAO
que contém o arquivo/pasta que deseja copiar usando os « 0s arquivos contidos na guia Preset
botoes TAB [<][>] ndo podem ser movidos. Eles s6

podem ser copiados.
 Os arquivos contidos na pasta

Verifique se a opcao Copy ou Cut aparece na parte inferior do "Expansion” (pgina 47) da quia
. User ndo podem ser copiados/

visor. movidos.

Se uma dessas opgdes ndo for exibida no visor, pressione o botdo [8 V] (File) * Dados de musica comercialmente

disponiveis podem ser protegidos

para mostra-la. oSBT Y
para evitar copias ilegais.

Pressione o botao [3 V] (Copy) para copiar ou [2 ¥] (Cut) para
mover.

A janela da operagdo de copiar/recortar € exibida na parte inferior do visor.

L
:
il o || oo I
# Cut | Select files. Cancel Al

0O

Mova o cursor para o arquivo/pasta desejado usando os botoes OBSERVACAO

do cursor [A][V][«€][™] e pressione o botao [ENTER]. Para cancelar a operagdo de copiar/
Quando vocé pressiona o botdo [ENTER], o arquivo/pasta € selecionado (ﬁé(;\fcréﬁress‘me 0boté0 (6 V]

(real¢ado). Para cancelar a selegdo, pressione o botdo [ENTER] novamente.
Pressione o botdo [8 W] (All) para selecionar todos os arquivos/pastas
indicados no visor atual, inclusive os contidos nas outras paginas. Para cancelar
a selecdo, pressione o botdo [8 V] (All Off) novamente.

Pressione o botao [7 ¥] (OK) para confirmar a sele¢ao do
arquivo/pasta.

Selecione a guia de destino (User ou USB) para colar o arquivo/
pasta usando os botées TAB [«][>].

Se necessdrio, selecione a pasta de destino usando os botdes do cursor
[A][V][€][»] e pressione o botdo [ENTER].

Pressione o botao [4 V] (Paste (Colar)) para colar o arquivo/
pasta selecionado na etapa 4.

Caso o nome do arquivo/pasta ja exista, serd exibida uma mensagem
perguntando se vocé deseja ou nao fazer a substitui¢do. Em caso negativo,
pressione um dos botdes [6 A ¥] (No) e insira outro nome.

O arquivo/pasta colado aparece no visor na posicio adequada entre os outros
arquivos, em ordem alfabética.
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Excluindo arquivos/pastas

E possivel excluir um arquivo/pasta individual ou vérios arquivos/pastas.

1

No visor File Selection, selecione a guia (User ou USB) que
contém o arquivo/pasta que deseja excluir usando os botoes
TAB [«][>].

Verifique se a opc¢ao Delete aparece na parte inferior do visor.
Se ela ndo aparece no visor, pressione o botao [8 V] (File) para mostra-la.

Pressione o botao [5 V] (Delete).
A janela da operagdo de exclusio € exibida na parte inferior do visor.

OBSERVACAO

0s arquivos e as pastas contidos na
guia Preset ou na pasta "Expansion”
(pégina 47) da guia User ndo podem
ser excluidos.

q Delete | Select files/folders. Cancel All

5

O

Mova o cursor para o arquivo/pasta desejado usando os botoes
do cursor [A][V][«€][™] e pressione o botao [ENTER].

Quando vocé pressiona o botdo [ENTER], o arquivo/pasta € selecionado
(real¢ado). Para cancelar a seleg@o, pressione o botdo [ENTER] novamente.
Pressione o botdo [8 W] (All) para selecionar todos os arquivos/pastas
indicados no visor atual, inclusive os contidos nas outras paginas. Para cancelar
a selecdo, pressione o botdo [8 V] (All Off) novamente.

Pressione o botao [7 ¥] (OK) para confirmar a sele¢do do
arquivo/pasta.

Siga as instrucoes exibidas na tela.

*Yes ... Exclui o arquivo/pasta

*YesAll............ Exclui todos os arquivos/pastas selecionados
*NO.....oeiiie Deixa o arquivo/pasta como estd; ndo o/a exclui
e Cancel............. Cancela a operagao de exclusdo

OBSERVACAO

Para cancelar a operagdo de exclusdo,
pressione 0 botdo [6 W] (Cancel).
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Inserindo caracteres

Esta se¢do aborda como inserir caracteres para a nomeagdo de arquivos/pastas. A inser¢io de caracteres € realizada
no visor mostrado a seguir.

2

7

1 = ABC2  DEF3 G4 JKL5  MNOSJ[ oK ]
m PARST TU¥B WXYZ9  +-0  Symbol || Delete Cancel

00000000
Juuguoudu

Para alterar o tipo de caractere, pressione o botao [1 A].

*CASE.............. Numeros, sinais e letras maidsculas
ecase................ nimeros, sinais e letras mindsculas

W A

Use o Data dial para mover o cursor para a posicao desejada.

Pressione os botoes [2 AV]-[6 AV]e[7 A] que
correspondem aos caracteres que deseja inserir.

Varios caracteres diferentes sao atribuidos a cada botao, e os caracteres mudam
cada vez que o botdo € pressionado.

Para inserir o caractere selecionado, mova o cursor ou pressione outro botdo de
inser¢do de caracteres. Vocé€ também pode aguardar um pouco para que

o caractere seja inserido automaticamente.

Para obter mais informagdes sobre como inserir caracteres, consulte "Outras
operagdes de inser¢do de caracteres", na pagina 32.

Pressione o botao [8 A] (OK) para inserir o novo nome
e retornar ao visor anterior.

OBSERVACAO

Ao inserir letras de musica na fungdo
Song Creator (consulte o Capitulo 3
do Manual de referéncia), vocé
também pode inserir caracteres em
japonés (kana e kanji).

OBSERVACAO

 Os seguintes sinais ndo podem ser
usados em nomes de arquivo/pasta:
\/:*?"<>|

© Nomes de arquivo podem conter até
41 caracteres e nomes de pasta, até
50 caracteres.

OBSERVACAO

Para cancelar a operagdo de insercdo
de caracteres, pressione 0 botdo
[8 W] (Cancel).
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Outras operacoes de insercao de caracteres

¢ Excluindo caracteres

Mova o cursor para o caractere que deseja excluir usando o Data dial e pressione
o botdo [7 V] (Delete). Para excluir todos os caracteres da linha de uma sé vez,
mantenha pressionado o botdo [7 V] (Delete).

¢ Inserindo sinais ou espaco
1. Pressione o botdo [6 ¥] (Symbol) para acessar a lista de sinais.
2. Use o Data dial para mover o cursor para o espago ou o sinal desejado
e pressione o botdo [8 A] (OK).

¢ Selecionando icones personalizados para arquivos (mostrados
a esquerda do nome do arquivo)
1. Pressione o botdo [1 V] (Icon) para acessar o visor Icon Select.
2. Selecione o icone usando os botdes do cursor [A]['V][4][®] ou o Data dial. OBSERVACAO

O visor inclui vérias pdginas. Pressione os botdes TAB [d][P] para selecionar Para cancelar a operaco, pressione
as paginas desejadas. 0 botdo [8 W] (Cancel).
3. Pressione o botdo [8 A] (OK) para aplicar o icone selecionado.

Redefinindo para as Configuragdes programadas de fabrica

Com a tecla localizada a extrema direita (C6) do teclado pressionada, ligue OBSERVACAO
o instrumento. Essa a¢fio redefine as configuragdes de todo o instrumento (conhecidas As misicas gravadas (pagina 68),
como parametros da System Setup) para as configuragdes padrdo de fabrica. Consulte 05 pacotes de expanséo (pagina 47)
" Py N " . . e outros arquivos salvos no
o0 "Gréfico de parametros" na Lista de dados do site para obter os detalhes sobre que instrumento ndo sdo redefinidos por
parametros pertencem a System Setup. esta operagdo.
Cé 10)

Vocé também pode redefinir as configuragdes especificadas para o valor padrao de fabrica ou excluir todos os
arquivos/pastas da unidade User. Acesse o visor de operacdes: [MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor
[A][V][4][»] System — [ENTER] — TAB [4][®] Reset. Para obter detalhes, consulte o Capitulo 10 do Manual
de referéncia no site.
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Backup de dados

Vocé pode fazer backup de todos os dados salvos na unidade User (exceto musicas OBSERVACAO
protegidas e vozes/estilos de expansio) e de todas as configuragdes do instrumento Antes de usar uma unidade flash USB,
em uma unidade flash USB como um tnico arquivo. leia a segdo "Conectando dispositivos

USB", na p4gina 95.

1 Conecte uma unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE] OBSERVACAO
do destino do backup.

Vocé também pode fazer backup dos
arquivos da unidade User, como
vozes, musicas, Multi Pad e memoria
de registro, copiando-0s
individualmente para uma unidade
flash USB conforme desejado. Para
obter instrugdes, consulte a pagina 29.

2 Acesse o visor de operacgoes. OBSERVACAO

[MENU] — TAB [»] Menu2 — botdes do cursor [A][ V][ 4][»] System — Vocé também pode fazer backup das

configuragdes de System e das
[ENTER] — TAB [€][P>] Backup/Restore configuragdes MIDI individualmente,

conforme desejado. Acesse 0 visor de
operagoes:

[MENU] — Menu2 — System —
Setup Files. Para obter mais
informagdes, consulte o Capftulo

10 do Manual de referéncia no site.

< TAB_ >

0o
00

3 Use os botdes [5 AV]/[6 AV](Backup) para salvar os dados na OBSERVACAO

unidade flash USB. A conclusdo da operagao de backup/

~ o . . ~ . restauragdo pode demorar alguns
Quando as mensagens de confirmagao forem exibidas, siga as instrugdes no visor. [ o ine

Restaurando o arquivo de backup

Para fazer isso, pressione os botoes [7 A V¥]/[8 A V] (Restore) na pagina Backup/ AVISO

Restore (veja acima). Quando as mensagens de confirmacio forem exibidas, siga as

K ~ ) N . . P Antes de restaurar, mova as
instru¢des no visor. Quando a operag@o for concluida, o instrumento sera reiniciado miisicas protegidas (salvas na
automaticamente. unidade User) para a unidade
flash USB. Se as miisicas nao
forem movidas, a operagao
excluira os dados. Para obter
instrucdes, consulte

a pégina 29.
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Vozes

—Tocando o teclado —

expressividade.

Reproduzindo vozes

1 Pressione um dos botées de selecao de categoria VOICE para
escolher uma categoria de voz e acessar o visor de selecao
de voz.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND _&PAD DRUMS USER

088 gato

J

Vozes predefinidas * Vozes de expansao
Vozes adicionalmente instaladas (pagina 47).

* Vozes do usuério

Vozes criadas com a funcéo Voice Set (consulte

o Manual de referéncia no site) ou vozes copiadas
na unidade User (pagina 29).

As vozes predefinidas sdo categorizadas e armazenadas em pastas apropriadas.
Os botdes de selegdo de categoria de voz correspondem as categorias das vozes
predefinidas. Por exemplo, pressione o botdo [GUITAR] para exibir diversas
vozes de violdo.

2 Mova o cursor para a voz desejada usando os botoes de cursor
[A][V][4€][™] e pressione o botdo [ENTER].
Vocé pode acessar as outras paginas pressionando os botdes ([1 A]—[7 A])
correspondentes aos nimeros de pagina (P1, P2, ...) ou pressionando o mesmo
botdo de selegdo de categoria VOICE repetidamente.

Se pressionar o botdo [8 A] (1), vocé acessard outras categorias VOICE (pastas).

& Rightl Volce:

User  USBI

ﬂ ConcertGrand ES suitcaseEp

"71 PopGrand § VintageEP

L& RockPiano E= smoothTine -

| 4 5 i : Aoy

=77 AmbientPiano E tlectricpiano Q

®- octavePianol E tremobosuitcase

e 4 } EE

v

i PROXIVMA PAGINA

O PSR-SX600 apresenta uma grande variedade de vozes
instrumentais excepcionalmente realistas, como piano, 6rgéo,
violdo, metais, instrumentos de corda, de sopro e muito mais.
Além disso, ele oferece as ferramentas necessarias para
reproduzir essas vozes com mais naturalidade e maior

OBSERVACAO

Para obter uma lista de vozes
predefinidas deste instrumento,
consulte a "Lista de vozes", na lista de
dados no site.

OBSERVACAO

As caracteristicas de voz sdo indicadas
acima do nome da voz predefinida.
Para obter detalhes sobre as
caracteristicas, consulte a pagina 35.
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3 Toque o teclado. OBSERVACAO

0 nome da voz de cada parte pode ser
confirmado no visor principal

W w (pagina 18).

Tipos de voz (caracteristicas)

O tipo especifico de uma voz € classificado em nove opcdes. As caracteristicas definidas dessas vozes e as
vantagens na apresentacdo estdo descritas a seguir.

S.Art Voice As S.Art Voices permitem que vocé crie expressdes musicais sutis e bastante realistas,

(Super Articulation Voices) simplesmente pela forma como vocé toca o teclado ou usa o controlador de pedal em tempo real.
Quando esta opcdo estd selecionada, aparece "S.Art" na parte superior esquerda do nome da voz no
visor de selecdo de voz. Para confirmar quais técnicas de reprodugdo sdo eficazes com
determinadas S.Art Voices, pressione o botdo [6 V] (Info) exibido no visor da S.Art Voice
selecionada. Para obter detalhes, consulte a pdgina 36.

Live Foram criadas amostras em estéreo destes sons de instrumento acistico para produzir um som rico
e verdadeiramente auténtico, cheio de atmosfera e ambiente.

Cool Estas vozes usam uma programacao sofisticada para captar as texturas dindmicas e as nuances sutis
dos instrumentos elétricos.

Sweet Estes sons de instrumento actstico também tiram proveito da sofisticada tecnologia da Yamaha
e produzem um som perfeitamente natural e detalhado.

I
o
©
Y
o
&
)
o
©
<
5]
Q
R

I
%)
)
S
s

Drums Diversos sons de percussdo e bateria sdo atribuidos a teclas individuais, permitindo que vocé
reproduza os sons a partir do teclado. Para obter informagdes sobre os sons atribuidos a cada tecla,
consulte a secdo "Lista de conjunto de bateria/SFX", na lista de dados no site.

SFX Diversos sons de efeitos especiais e percussdo sdo atribuidos a teclas individuais, permitindo que
vocé reproduza os sons a partir do teclado. Para obter informagdes sobre os sons atribuidos a cada
tecla, consulte a se¢do "Lista de conjunto de bateria/SFX", na lista de dados no site.

Live Drums Sdo sons de bateria de alta qualidade que tiram proveito total da amostragem estéreo e da
amostragem dindmica.

Live SFX Sdo diversos sons de efeitos especiais de alta qualidade e sons de percussao que tiram proveito total
da amostragem estéreo e da amostragem dindmica.

MegaVoice MegaVoice ¢ um formato de voz especial projetado para uso em estilos e musicas, mas ndo para
apresentacdo ao vivo.
Sdo usados diferentes intervalos de velocidade para selecionar estilos de reprodugao diferentes
simultaneamente e sem alterar a voz.
Os mapas de sons reais para as MegaVoices sio fornecidos na se¢cdo "Mapa de MegaVoices", na
lista de dados no site.

OBSERVACAO
* As MegaVoices ndo sdo compativeis com outros tipos de vozes. Por isso, 0s dados de musica ou estilo criados neste

instrumento com essas vozes ndo serdo reproduzidos corretamente quando usados em instrumentos que ndo contém

esses tipos de voz.

* As MegaVoices apresentam sons diferentes de acordo com o intervalo, a velocidade, o toque do teclado e outros fatores.

Dessa forma, se voc ligar o botdo [HARMONY/ARPEGGIO] ou modificar os parametros do conjunto de vozes, poderd
gerar sons inesperados ou indesejados.

Para obter uma lista de vozes predefinidas deste instrumento, consulte a "Lista de vozes", na lista de dados no site.

Para ouvir as frases de demonstracao de cada voz
Pressione o botéo [7 ¥] (Demo) para iniciar a demonstragio da voz selecionada. Para interromper a demonstragéo,
pressione novamente o botdo [7 V1.
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Reproduzindo Super Articulation Voices

As Super Articulation Voices (S.Art) permitem que vocé crie expressdes musicais sutis e muito realistas,
simplesmente pela maneira de tocar. O icone [S.Art] € exibido ao lado do nome das Super Articulation Voices

(S.Art) no visor de sele¢do de voz ou no visor Home.

Adicionando efeitos de articulacao ao tocar o teclado

Ao tocar as notas em legato (ou seja, uma nota € tocada enquanto a nota anterior ainda estd pressionada), as S.Art
Voices fornecem muitos beneficios com excelente capacidade de reproducio e controle expressivo em tempo real,

reproduzindo notavelmente o som e a apresentacio de instrumentos musicais reais.

Exemplo: voz de saxophone

Com a voz Saxophone, ao tocar uma nota C (d6) e, em seguida, um D (ré) adjacente
em "legato", vocé ouvird a transi¢cio uniforme das notas, como se um saxofonista as
tivesse tocado com um unico sopro.

Exemplo: voz de violao

Com a voz ConcertGuitar, se vocé tocar uma nota C (dé) e um E (mi) pouco acima em
legato, mas de maneira firme, a afinag@o passard de C (d6) para E (mi).

Adicionando efeitos de articulacao com o uso do pedal

\)

—

OBSERVACAO

Como as S.Art Voices tém vérios
efeitos, nem todas as S.Art Voices cor-
respondem a reproducdo de legato.
Para confirmar quais técnicas de
reproducdo sdo eficazes com determi-
nadas S.Art Voices, pressione 0 botdo
[6 W] (Info) exibido no visor da S.Art
Voice selecionada.

Para controlar efeitos de articulacio, vocé pode atribuir a funcao ao pedal. Quando
voce pressiona um pedal, sdo acionados diferentes efeitos de reprodugio, distintos
da sua reprodugdo no teclado. Por exemplo, € possivel gerar ruidos de tecla ou de
respiracdo pressionando um pedal para uma voz de saxofone. Ja com uma voz de
violao, o resultado pode ser ruidos do traste ou sons de batida no corpo do
instrumento. Vocé pode intercalar esses efeitos nas notas enquanto toca.

Pedais (vendidos separadamente)

FC4A FC7

Para atribuir a fungfo de articulac@o ao pedal, acesse o visor por meio das seguintes
operagoes:

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [ A ][V ][<][™] Controller —
[ENTER] — TAB [ 4] Foot Pedal

Para obter detalhes, consulte o Capitulo 9 do Manual de referéncia no site.

OBSERVACAO

o As S.Art Voices sdo compativeis
com outros modelos que possuem
esses tipos de vozes instalados. No
entanto, alguns dados de madsica ou
estilo criados no instrumento
usando essas vozes podem ndo soar
corretamente quando reproduzidos
em outros instrumentos.

As S.Art Voices tém sons diferentes
de acordo com o intervalo,

a velocidade, o toque do teclado

e outros fatores. Dessa forma, se
vocg ligar um efeito de harmonia de
teclado, alterar a configuragdo de
transposigdo ou modificar as
configuragdes de voz, poderd gerar
sons inesperados ou indesejados.
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Selecionando vozes para as partes

As vozes podem ser reproduzidas por trés partes do teclado: LEFT, RIGHT 1 e 2. E possivel associar essas partes
usando os botdes PART ON/OFF para criar texturas atraentes de instrumento e combinagdes praticas de
apresentacao.

PART SELECT
@ Para selecionar a parte do teclado e alterar a voz

LEFT RIGHT1  RIGHT2:
LOWER UPPER

Para ativar/desativar as partes do teclado

PART ON/OFF

Parte LEFT Parte RIGHT 2
Parte RIGHT 1

A :; ;: : RN

Secao da méo esquerda (LOWER) Secao da méao direita (UPPER)

Split Point (F#2 por padréo)

¢ Para tocar uma Unica voz em todo o teclado:
Ligue a parte RIGHT 1 ou 2.

* Para tocar duas vozes diferentes na camada em todo o teclado (Camada):
Ligue as partes RIGHT 1 e 2.

* Para tocar diferentes vozes nas se¢oes da mao direita e esquerda do OBSERVACAO
teclado (Divisao): 0 ponto de divisdo pode ser alterado
Ligue as partes LEFT e RIGHT (1 e/ou 2). As teclas F#2 e inferiores serfio usadas (pagina 57).

para a parte LEFT, enquanto as teclas superiores (com excego de F#2) serdo usadas
para as partes RIGHT 1 e 2. A tecla que divide o teclado nas se¢des da mao esquerda
e da mao direita € chamada de "ponto de divisdo".

1 Ligue o botao PART SELECT correspondente a parte que
deseja usar.

PART SELECT

=2
] 4

PART ON/OFF

2 Selecione a voz da parte selecionada.
Para obter instru¢des sobre como selecionar vozes, consulte a padgina 34.

3 se necessario, repita as etapas 1 e 2 na pagina 34 para OBSERVACAO

selecionar a voz da outra parte. E possivel salvar a selegdo de voz
e a configuracdo de ativacao/

. N . desativagdo de cada parte na meméria
4 Ligue o botao PART ON/OFF correspondente as partes que de registro (pagina 85).

deseja usar.

5 Toque o teclado. OBSERVACAO

0 nome da voz de cada parte pode ser
confirmado no visor principal
W W (pagina 18).
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Mantendo pressionada a voz da parte LEFT (Esquerda pressionada)

Ao ativar o botdo PART ON/OFF [LEFT HOLD] quando a parte LEFT estd definida como ON, a voz da parte LEFT
€ mantida pressionada mesmo quando as teclas sdo liberadas. Vozes que ndo enfraquecem (como cordas) sdo mantidas
constantemente pressionadas, enquanto vozes que enfraquecem (como piano) diminuem mais lentamente, como se

o pedal de sustain tivesse sido pressionado.

Essa func@o € ttil quando usada junto com a reproducdo do estilo, ja que o som do acorde correspondente

a reprodugdo do estilo é mantido. Para interromper a voz da parte LEFT que € emitida, desative a funcdo [LEFT
HOLD] ou interrompa a reprodugao do estilo ou da misica.

LEFT
HOLD
LOWER

@ PART ON/OFF

Usando o metrénomo

E possivel iniciar ou parar o metrénomo pressionando o botdio [METRONOME].

METRONOME ____TEMPO

e
{l

O

=)

JRCYe ) g

OIJJJ\JIIJJIIJII JaJJaa
* Botées TEMPO [-]/[+] OBSERVACAO

Pressione o botdo TEMPO [-] ou [+] para acessar a tela pop-up de tempo. Use os Também € possivel controlar o tempo
botdes TEMPO [-]/[+] para diminuir ou aumentar o tempo em um intervalo de usando os botdes giratorios LIVE

. . - . . . CONTROL. Para obter instrugdes
5 a 500 batidas por minuto. Mantendo um desses botdes pressionado, € possivel sobre como atribuir a fungao aos
alterar esse valor continuamente. Se vocé pressionar os botdes TEMPO [-] e [+] botdes giratdrios, consulte
simultaneamente, podera acessar o tempo padrdo do ultimo estilo ou musica que foi apdgina 41.

selecionado.

Tempo

Alterando as configura¢des do metr6nomo
Também € possivel alterar a férmula de compasso, o volume € o som do metronomo: [MENU] — TAB [P] Menul —
botdes de cursor [A]['V][4][»] — Metronome Setting

Para obter mais informagdes, consulte o Manual de referéncia no site.
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Alterando a afinagao do teclado

Ajustando a afinacao em semitons (Transposicao)

Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] fazem a transposi¢go da afinacdo geral do OBSERVACAO
instrumento (o som do teclado, a reproducdo do estilo, a reproducdo da musica As funges de transposigdo ndo afetam
e outros) em semitons -12 e 12. Para redefinir instantaneamente o valor de as vozes do conjunto de bateria/SFX.

transposicéo para 0, pressione os botdes [+] e [-] a0 mesmo tempo.

O 000000000000 40000000 o7 =laaa0=-000 a0

TRANSPOSE A» ‘ ‘
Q Q' Q5o ey i cOuu pon s
- +

Ajustando a afinacao em oitavas

Os botdes UPPER OCTAVE [-]/[+] permitem deslocar a afinacio das partes RIGHT
1 e 2 em uma oitava acima ou abaixo (-1 —0—1).
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UPPER OCTAVE

6 soooaos aaao LT, IR
° 007 15570 R ittt E O N e
O saaaa0033330 300 Jaga0a00 L0507 =a0aa--000 [O3
= +@

Ajustando a afinacao

Por padrio, a afinacdo do instrumento inteiro estd definida como 440,0 Hz, de
acordo com a disposicdo igual. Essa afinac@o bésica pode ser alterada no visor que
¢ acessado por meio de [MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes de cursor
[A][V][4][»] Master Tune/Scale Tune — [ENTER]. A afinagdo pode ser
alterada para cima ou para baixo entre 414,8 Hz e 466,8 Hz em incrementos de
aproximadamente 0,2 Hz. Para obter detalhes, consulte o0 Manual de referéncia

no site.

Fazendo a transposicao da afinacéo no visor Voice Setting
Vocé também pode fazer configuragdes de afinagdo detalhadas (oitava e sintonia) para cada uma das partes do teclado
no visor Voice Setting que € acessado por meio das seguintes operagdes:

[MENU] — TAB [4€] Menul — botdes de cursor [A]['V][4][P] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P] Tune

Para obter mais informagdes, consulte o0 Manual de referéncia no site.
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Usando as rodas

Usando a roda da curva de afinacao

Use a roda [PITCH BEND] para arquear as notas para cima (movendo o botdo na
direcdo oposta a sua) ou para baixo (movendo-o na sua dire¢iio) enquanto toca

o teclado. A curva de afinagdo € aplicada a todas as partes do teclado (RIGHT 1,

2 e LEFT). A roda [PITCH BEND] fica centralizada e retorna automaticamente

a afinacdo normal quando € liberada.

A roda [PITCH BEND] permite que vocé arqueie as notas para cima ou para baixo
(como uma corda de violdo) ou crie fraseados ornamentais arqueando um semitom
para baixo no inicio de uma frase, o que fornece uma ferramenta de apresentacéo
para criar expressdes musicais muito realisticas, como se vocé estivesse
reproduzindo um instrumento real de cordas ou sopro.

MODULATION

PITCH BEND

A faixa maxima da curva de afinac@o pode ser alterada no visor Controller:
[MENU] — TAB [4€] Menul — botdes de cursor [ A][ V][ 4][™] Controller —
[ENTER] — TAB [P] Setting — botdes de cursor [A]['¥] 3 Pitch Bend Range.

Usando a roda de modulacao

OBSERVACAO

Dependendo da configuragdo do
estilo, os efeitos produzidos pelo uso
daroda [PITCH BEND] podem ndo ser
aplicados a parte LEFT durante

a reproducdo do estilo.

A funcdo Modulation aplica um efeito vibrato as notas tocadas no teclado. Por
padrio, isso € aplicado a todas as partes do teclado (RIGHT 1, 2 e LEFT). Ao mover
aroda [MODULATION] para cima (longe de vocé), vocé aumenta a profundidade
do efeito e, a0 mové-la para baixo (na sua dire¢do), a diminui.

PITCH BEND

MODULATION

E possivel definir se os efeitos causados pela roda [MODULATION] serdo aplicados
ou nfo a cada parte do teclado: [MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor
[A][V][4][»] Controller — [ENTER] — TAB [P] Setting — botdes de cursor
[A][VY] 2 Modulation Wheel.

A configuragdo permite que vocé controle ndo apenas o efeito de vibrato, mas
também vdrios outros efeitos.

E possivel controlar um efeito de vibrato (que é produzido
pela modulagdo regular da afinagdo da voz).

Quando a modulagdo € aplicada
a afinagdo

E possivel controlar um efeito de wah (que é produzido pela
modulagdo regular das qualidades de tom da voz).

Quando a modulagdo € aplicada
ao filtro

E possivel controlar um efeito de trémulo (que é produzido
pela modulag@o regular do volume da voz).

Quando a modulagdo € aplicada
a amplitude

Para obter mais informagdes, consulte o Manual de referéncia no site.

OBSERVACAO

Para evitar a aplicacdo acidental da
modulagdo, verifique se a roda
[MODULATION] est ajustada na
posicdo minima (para baixo) antes de
comecar a tocar.

OBSERVACAO

Dependendo da configuragdo do
estilo, os efeitos produzidos pelo uso
da roda [MODULATION] podem ndo
ser aplicados a parte LEFT durante
areproducdo do estilo.

OBSERVACAO

Dependendo da voz selecionada,
aroda [MODULATION] pode controlar
0 volume, o filtro ou algum outro
pardmetro em vez do vibrato. Para
alterar esses pardmetros, consulte 0
Manual de referéncia no site.
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Usando os botdes giratorios LIVE CONTROL

Vocé pode adicionar variagdes dindmicas a sua apresentacdo intuitivamente em tempo real atribuindo diversas
fungdes aos botdes giratérios LIVE CONTROL [1] e [2]. "Tipo de atribui¢do de botdo giratério" consiste em cada
configuragio dos parametros atribuidos para botdes giratdrios. Existem trés tipos de atribui¢do de botdes giratorios
(1 -13), que podem ser alternados em sequéncia com o pressionamento do botdo LIVE CONTROL [ASSIGN].

LIVE CONTROL

1: Tipo de atribui¢éo 1

2: Tipo de atribuicao 2

ASSIGN

3:Tipo de atribuicio 3

Para editar um tipo de atribuicéio de botdo giratdrio, execute as seguintes operagdes:

1 Acesse o visor Live Control.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [A][V][<4][™]] Live
Control — [ENTER]
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2 Use os botdes de cursor [A][ V] para selecionar o tipo de
atribuicao de botao giratério que deseja alterar.

3 Use os botdes de cursor [€][™] para selecionar o botio
giratério que deseja alterar e, em seguida, pressione o botao
[ENTER] para acessar a tela pop-up de atribuicao.

Kncbl
0 faw
2 | EOLsm Cals B Hieh Galn

3 Style Retrigeer On/OI & Stle Track Mute &

Has Inertion Eff
Fill High Galn
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R Pro Picive

OBSERVACAO

Para renomear o tipo, selecione
(RENAME) a direita do nome do tipo
de atribuicdo do botdo giratério. Para
selecionar (RENAME), use 0s
botdes de cursor [A][W ][ ][]

e pressione 0 botdo [ENTER]. Para
inserir caracteres, consulte

apagina 31.
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4 Use os botdes [1 AV]-[7 AV] para selecionar a funcéao
desejada.
Para obter informagdes sobre as fungdes atribuiveis, consulte 0 Manual de
referéncia no site.

Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela pop-up de atribuicao.

o On

Para selecionar a parte a qual a funcao atribuida sera aplicada,
use os botoes [1 AV]—[7 AV].

Quando a fun¢@o que faz configura¢des detalhadas individualmente

¢ selecionada (por exemplo, Volume ou Balance), Detail Setting aparece no
canto inferior esquerdo do visor. Para obter detalhes, consulte 0 Manual de
referéncia no site.

Left  Right! Right2 Mic  AUXIn
On On

o] L_on_|
ot | off ] off

AY AT AY AY

0000000
gugogaod

7 Configure o outro tipo de atribuicao de botao giratério
repetindo as etapas de 2 a 6.

Os tipos de atribuicdo selecionados para botdes giratdrios sdo redefinidos

Reset
Value

quando a alimentacéo € desligada, mas podem ser salvos facilmente na memdria

de registro (pagina 84).
8 Rode os botdes LIVE CONTROL para controlar o som ao tocar

o teclado, reproduzir o estilo etc.
ORI
O
O status atual dos botdes giratérios € mostrado na tela pop-up de aviso quando

LIVE CONTROL —)
eles sdo rodados. Para obter detalhes, consulte o Manual de referéncia no site.

EQ Low Gain

EQ High Gain

0

Amostras de combinacdes de funcoes

OBSERVACAO

A funcdo Style Retrigger s6 ¢ aplicada
a secdo principal do estilo.

OBSERVACAO

Dependendo das configuragdes de
painel ou de como vocé move o botdo
giratdrio, talvez vocé ndo perceba
nenhuma mudanca no valor do
pardmetro ou 0 botdo giratdrio nao
funcione corretamente, mesmo
quando rodado.

OBSERVACAO

0 uso dos botdes [4 AV]/[8 AV]
(Reset) redefine para o padrdo o valor
do pardmetro da fungdo selecionada,
enquanto o uso dos botdes [8 A VW]
(Reset Value) redefine todos os valores
de pardmetro das funcdes atribuiveis.

Para aumentar, rode o botao giratério para a direita.

ASSI - P
TS‘S{P%N Botao giratorio 1 Botao giratorio 2
Filter Reverb
. 1 Ajusta a frequéncia de corte do filtro e da ressonancia | Ajusta a profundidade de reverberacio.
(Filter + das partes RIGHT 1 e 2 para alterar o timbre ou o Também pode ser aplicado somente a um destino
Reverb) tom do som. Para obter detalhes, consulte o0 Manual especifico. Para aumentar a profundidade, rode
de referéncia no site. o botdo giratdrio para a direita.
2 Attack Release
(Attack + Ajusta a duragdo até que as partes RIGHT 1 e 2 Ajusta a duracdo até que as partes RIGHT 1 e 2
Release) atinjam o nivel maximo depois que a tecla € tocada. enfraquecam até silenciar depois que a tecla € liberada.

Para aumentar, rode o botdo giratério para a direita.

Master Tempo Balance

3 Altera o tempo do estilo ou da misica que estd

(Master selecionado no momento. A faixa de configuracio

Tempo + varia de 50% a 150% do valor do tempo padrdo. Para
diminuir o tempo, rode o botdo giratdrio para a

Balance) esquerda. Para deixd-lo mais rdpido, rode o botdo

giratério para a direita.

Ajusta o equilibrio do volume entre as partes
especificadas e outras partes. Por exemplo, vocé pode
controlar o volume de entrada do conector [MIC
INPUT] / [AUX IN] para ajustar o equilibrio do
volume com as outras partes. Para obter detalhes,
consulte o0 Manual de referéncia no site.
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Aplicando efeitos de voz

E possivel aplicar vrios efeitos para melhorar ou alterar o som das partes do teclado (LEFT, RIGHT 1 e 2). Os

efeitos podem ser ativados ou desativados com o uso dos botdes a seguir.

VOICE EFFECT . . .
Esses efeitos se aplicam somente a parte

selecionada (com o botdo PART SELECT
HARMONY/ | SUSTAIN DsP .
ARPEGGIO ativado).

* HARMONY/ARPEGGIO
A harmonia ou o arpejo séo aplicados as vozes da mao direita. Consulte abaixo as
secdes "Aplicando harmonia/eco a sua melodia de méo direita" ou "Acionando
arpejos com sua mao direita" (pagina 45).

* SUSTAIN
Quando SUSTAIN est4 ativado, todas as notas tocadas no teclado tém uma sustain
mais longa sem controle do pedal (Panel Sustain). A desativagido de SUSTAIN
interrompe (amortece) imediatamente todas as notas sustentadas.

* DSP
Os recursos do processador de sinais digitais (DSP) incorporados ao instrumento
proporcionam efeitos de alta qualidade (como distor¢do e reverberagio reais) para
a parte do teclado selecionada no momento.
Com os efeitos do DSP, vocé pode adicionar ambiente e profundidade a sua misica
de vérias maneiras (por exemplo, adicionando uma reverberagdo que cria
a impressdo de que voce estd tocando em uma sala de concerto), além de outros
aprimoramentos dindmicos.

Aplicando harmonia/eco a sua melodia de mao direita

OBSERVACAO

0 tipo de efeito pode ser alterado.

No visor de selegdo de voz, selecione
[5 W] (Voice Set) — Effect/EQ —

2 DSP Type. Para obter detalhes,
consulte 0 Manual de referéncia

no site.

Efeitos de apresentagdo, como harmonia (dueto, trio etc.), eco, trémulo e trinado, podem ser aplicados as notas tocadas.

1 Ative o botio [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Selecione o tipo de harmonia ou eco desejado.

2-1 Acesse o visor de operagdes.
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [A][V][<4][P]
Harmony/Arpeggio — [ENTER]

2-2 Use os botdes [1 AV] —[3 A V] para selecionar "Harmony" ou "Echo".

2-3 Use os botdes [4 A'V] —[6 A V] para selecionar o tipo desejado.

2-2 2-3

pudodud

OBSERVACAO

Quando vocé seleciona outra voz,
0 tipo Harmony/Echo/Arpeggio

é definido automaticamente como
0 padrdo, que é memorizado como
0 conjunto de vozes. Para obter
detalhes sobre a fungdo Voice Set,
consulte 0 Manual de referéncia
no site.

OBSERVACAO

Pressione um dos botdes [7 A V]
(Detail) para acessar o visor de
configuragdo de detalhes. Para obter
informagdes, consulte 0 Manual de
referéncia no site.
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Hm Categoria Harmony

* Standard Duet — Strum
O efeito de harmonia € aplicado a nota tocada na se¢do da mao direita do
teclado, de acordo com o acorde especificado na secéio de acordes ou da mao
esquerda mostrada abaixo.

Quando o botdo [ACMP] esta ativado e a parte LEFT esta desativada:

Split Point

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Secéo de acordes para
reprodugao do estilo
e efeito de harmonia

Quando o botdo [ACMP] esta desativado e a parte LEFT esta ativada:

Split Point

v

¥ VozesRIGHT1e2 —

Voz LEFT e secéao
de acordes para
efeito de harmonia

Quando o botao [ACMP] e a parte LEFT estao ativados:
Split Point (STYLE) Split Point (LEFT)

v v

7" oz LEFT — Vozes RIGHT 1 _
Secéo de acordes para
reprodugéo do estilo
e efeito de harmonia

* Multi Assign
O efeito de vdrias atribui¢des atribui automaticamente as notas tocadas
simultaneamente na secdo da mdo direita do teclado a partes distintas (vozes).
As duas partes do teclado [RIGHT 1] e [RIGHT 2] devem estar ativadas ao usar
o efeito de vdrias atribuicdes. As vozes RIGHT 1 e RIGHT 2 sdo atribuidas
alternadamente as notas na ordem tocada.

B Categoria Echo (Echo, Tremolo, Trill)

O efeito de eco, trémulo ou trinado € aplicado a nota tocada na se¢do da méo
direita do teclado no tempo definido no momento, independentemente do status
de ativagdo/desativacio de [ACMP] e da parte LEFT. Lembre-se de que

o trinado funciona quando duas notas sdo pressionadas simultaneamente no
teclado (ou as duas ultimas notas, se mais de duas forem mantidas pressionadas)
e toca essas notas alternadamente.

3 Toque o teclado.

O efeito selecionado na etapa 2 € aplicado a melodia da méo direita.

Para desligar o efeito, desative o botio [HARMONY/ARPEGGIO].

OBSERVACAO

As configuracdes "1+5" e "Octave" ndo
530 afetadas pelo acorde.

OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre o ponto de
divisdo, consulte a pagina 57.

44
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Acionando arpejos

A funcdo Arpeggio permite tocar arpejos (acordes quebrados) simplesmente pressionando as notas do acorde. Por
exemplo, vocé pode tocar as notas C (d6), E (mi) e G (sol) para acionar frases interessantes. Esse recurso pode ser
usado tanto na produ¢do musical quanto em uma apresentacao.

1 Ative o botdo [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Selecione o tipo de Arpeggio desejado.

2-1 Acesse o visor de operagdes.
[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [A][V][<4][P]
Harmony/Arpeggio — [ENTER]

OBSERVACAO

Quando vocé seleciona outra voz,
0 tipo Harmony/Echo/Arpeggio

€ definido automaticamente como
2-2 Use os botdes [1 AV]—[3 A V] para selecionar uma Category diferente ge%?crzosgue € memorizado como
de "Harmony" e "Echo".
OBSERVACAO

Vocé pode definir o volume do arpejo

e selecionar a parte para reproduzir

0 Arpeggio no visor que é acessado
por meio de um dos botdes [7 AV]
(Detail). Para obter informaces,
consulte 0 Manual de referéncia no site.

2-3 Use os botdes [4 AV] —[6 A V] para selecionar o Type desejado.

OBSERVACAO

A reprodugdo do arpejo pode ser
mantida mesmo depois que a nota
tiver sido liberada; basta atribuir

a fungdo Arpeggio Hold ao pedal. Para
obter detalhes, consulte a pagina 102.

2-2

2-3 OBSERVACAO

Usando os botdes giratorios LIVE
CONTROL, é possivel controlar

0 volume do Arpeggio e a duracdo de
cada nota. Para obter instrugGes sobre
como atribuir funcdes a botdes
giratérios, consulte a pagina 41.

pgodod

3 Toque uma ou mais notas para acionar o Arpeggio.

A frase com arpejo varia de acordo com as notas tocadas.

Para desligar o efeito, desative o botio [HARMONY/ARPEGGIO].

Usando a funcéo Arpeggio Quantize

Ao usar a fungdo Arpeggio Quantize, a reproducdo do arpejo pode ser
sincronizada com a reproducdo de musica/estilo, permitindo que qualquer
pequena imperfei¢do na temporizacio seja corrigida. Isso pode ser definido
no visor:

[MENU] — Menul — Voice Setting — Setting/Arpeggio
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Configurando a resposta ao toque do teclado

O instrumento tem uma fungio Touch Response que permite controlar o volume das OBSERVACAO
notas de acordo com a forga com que vocé toca as teclas. A configuragdo Touch (um Algumas vozes foram desenvolvidas
dos parametros da Touch Response) determina como o som responde a sua especificamente sem resposta ao
. . - toque, de modo a simular as
intensidade de reprodugao. verdadeiras caracterfsticas do
O tipo de Touch se tornard a configuracio comum para todas as vozes. instrumento real (por exemplo, 6rgdos
convencionais, que nao tém resposta
. - a0 toque).

I Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4€] Menul — botdes de cursor [A][V][4][™] —

Controller — [ENTER] — TAB [P>] Setting
2 Use o botao de cursor [A] para selecionar "1 Touch Response".

M!-li\-l..ml | zeiting |
j Touch Response sera aplicado as

partes com marca de selecéo.

ENTER

Q 0

000000

3 Use os botdes [1 AV]-[7 AV] para definir cada um dos

000000

parametros.
[1 AVY]/ Touch Determina como o som responde a for¢ca moderada. Estdo disponiveis os seguintes tipos
2AV] de Touch:
Normal: padrdo da resposta ao toque.
Softl: produz um volume alto com um toque de forga moderada.
Soft2: produz um volume relativamente alto até mesmo com um toque de for¢a moderada
leve. Ideal para musicos com toque leve.
Hard1: exige um toque moderadamente forte para produzir um volume mais forte.
Hard?2: exige um toque forte para produzir um volume alto. Ideal para midsicos com toque
pesado.
4 AV] Touch Off Level Determina o nivel de velocidade fixa quando Touch estd definido como "Off".
[5AV]- Left — Right2 Ativa ou desativa Touch para cada parte do teclado.
[7AV]
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Adicionando novo conteiido — Pacotes de expansao

Ao instalar pacotes de expansdo, vocé pode adicionar uma variedade de vozes e estilos opcionais a pasta
"Expansion" na unidade User. As vozes e os estilos instalados podem ser selecionados usando o botiao
[EXPANSION/USER] nos botdes de selecdo de categoria VOICE ou STYLE, permitindo que vocé amplie sua
apresentacdo musical e as possibilidades de criagdo. Vocé pode adquirir dados de pacotes de expanszo de alta
qualidade criados pela Yamaha ou criar seus préprios dados de pacotes de expansao usando o software "Yamaha
Expansion Manager" no computador. Para obter instru¢des sobre como instalar os pacotes de expansdo, consulte
0 Manual de referéncia no site.

Para obter mais informacdes sobre pacotes de expansdo, acesse este site:
https://www.yamaha.com/awk/

Para obter o software Yamaha Expansion Manager com manuais, acesse o site de downloads da Yamaha:
https://download.yamaha.com/

Recursos avancados pa

Consulte o Capitulo 1 do Manual de referéncia no site.

Selecao das voices (sons) MegaVoice ou Legacy Visor Voice Selection — [8 A] (T)

Configuracoes de harmonia/arpejo [MENU] — Menu1 — Harmony/Arpeggio

Configuracoes relacionadas a afinacao

* Ajustando a afinagdo do instrumento inteiro: mi’t\gr”Tﬁ 2"9””2 R AT T AN AT
o e & esealk: g\:l:ligl_f_]u:e Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
* Alterando a atribuicao da parte dos botoes

TRANSPOSE: TRANSPOSE [-]/[+] — botbes de cursor [4][»]

Editando parametros atribuidos aos botoes

giratorios LIVE CONTROL: [MENU] —> TAB [«4] Menu1 — Live Control — [ENTER]

Editando vozes (Voice Set): Visor Voice Selection — [5 ¥] (Voice Set)
Desativando a selecdo automatica de [MENU] - Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — TAB [>]
conjuntos de vozes (efeitos, etc): Voice Set Filter

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — Setting/

Alterando a configuragao de voz detalhada: i

[MENU] — Menu2 — Expansion — Pack Installation —

Instalando dados do pacote de expansao: [ENTER] > USB

Manual do proprietario do PSR-SX600
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Estilos

— Reproduzindo ritmos e acompanhamentos —

O instrumento possui diversos padrdes ritmicos e de
acompanhamento (chamados de "estilos") em varios géneros

\ musicais diferentes, como pop, jazz e muitos outros. Os recursos
de estilo incluem acompanhamento automatico, com o qual

é possivel produzir uma reprodugdo de acompanhamento
automatico simplesmente tocando os "acordes" com a mdo
esquerda. Isso permite recriar automaticamente o som de uma
orquestra ou banda completa, mesmo que vocé esteja tocando

o teclado sozinho.

[T 2o s aaoaooo
EEEEERER L LLLL T Lo

Jaa0a000 200 200022000 a1

L

Reproduzindo um estilo com o acompanhamento automatico

OBSERVACAO

Para obter uma lista de estilos

predefinidos deste instrumento,

EXPANSION/ consulte a "Lista de estilos", na lista de
oER dados no site.

1 Pressione um dos botées de selecao da categoria STYLE para
acessar o visor de selecao de estilo.

POP&  DANCE LATIN COUNTRY& _ENTER-
ROCK &R&B &JAZZ BALLROOM  TAINMENT ~WORLD

LSOOy O8O,
d] STYLE

 Estilos de expansao
Estilos adicionalmente instalados (pagina 47).

* Estilos do usuario

Estilos elaborados com a fungéo Style Creator (consulte
o Manual de referéncia no site) ou estilos copiados na
unidade User (pégina 29).

2 Mova o cursor para o estilo desejado usando os botoes de cursor [A][V][€][»]
e pressione o botao [ENTER].
Vocé pode acessar as outras paginas pressionando os botdes correspondentes aos nimeros de pagina (P1, P2, ...)
ou pressionando o mesmo botdo de selecdo de categoria STYLE vdrias vezes.

} EE

= +

Inis

=
. =
0000000

Pressione o botao [ACMP] para ligar o acompanhamento
automatico.

ACMP

=

OBSERVACAO

Embora os acordes sejam detectados
de acordo com as notas tocadas na
segdo da mdo esquerda por padrdo,

& possivel trocar a drea de detecgdo de
acordes da secdo da mao esquerda
para a secdo da mao direita. Para obter
detalhes, consulte a pagina 58.

A secdo da mao esquerda do teclado (pdgina 57) se tornard a se¢@o de acordes,
e os acordes nela tocados serdo automaticamente detectados e usados como base
para o acompanhamento automatico completo junto com o estilo selecionado.

§ PROXIMA PAGINA
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4 Pressione o botdo [SYNC START] para ativar o inicio
sincronizado (pagina 50).

SYNC
START

O

5 0 estilo selecionado seri iniciado assim que vocé tocar um OBSERVACAO

acorde com a mao esquerda. o Para obter informagdes sobre
acordes e tipos de Chord Fingering,
consulte a pégina 52.

direita. 0 acorde especificado na segao de
acordes € exibido no visor principal

W W OBSERVACAO

E possivel fazer a transposicdo da

ll

Experimente tocar acordes com a mio esquerda e tocar uma melodia com a mio

reproducao do estilo (pagina 39). 2
6 Pressione o botdo [START/STOP] para interromper
a reproducao do estilo. OBSERVACAO
Voce pode usar a fungdo Style
START/STOP Retrigger atribuindo-a ao botdo

giratério LIVE CONTROL. Para obter
detalhes, consulte a pagina 41.

»>/0

Caracteristicas de estilo

O tipo de estilo e suas caracteristicas de defini¢do sdo indicados acima do nome do estilo. Existem varias
caracteristicas de estilo. No entanto, somente o estilo DJ (indicado como "DJ" no visor) € abordado aqui.
Para obter informagdes sobre as outras caracteristicas, consulte o Manual de referéncia no site.

Preset User UsB1
0 28
m LiubDJ House

e MiamiHouse
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ance Dl
0" ElectricHouse

DJ

Esses estilos podem ser selecionados na categoria que € acessada pelo botdo [DANCE & R&B]. Eles contém as
proprias progressdes de acordes especiais, por isso vocé pode adicionar modificacdes de acordes a sua apresentacio
simplesmente mudando a tecla de tonica. No entanto, ao usar o estilo DJ, ndo € possivel especificar o tipo de acorde
(por exemplo, maior e menor).

Os dados de Multi Pad (pagina 80) categorizados na pasta "DJ Phrase" sdo criados especialmente para esses estilos.
E possivel acessar os Multi Pads adequados usando a funcio One Touch Setting (pagina 55).

Compatibilidade de arquivos de estilo

Este instrumento usa o formato de arquivo SFF GE (pagina 8) e € capaz de reproduzir arquivos SFF existentes, que serdo
alterados para o formato SFF GE quando forem salvos (ou colados) no instrumento. Lembre-se de que o arquivo salvo
s6 pode ser reproduzido em instrumentos compativeis com o formato SFF GE.
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Operando a reprodugao do estilo

Para iniciar/interromper a reproducao

Um estilo consiste em partes ritmicas e de acompanhamento (acordes, etc). Os botdes para reproducio de estilo

estdo descritos aqui.

* Botao [START/STOP]
Ativa/desativa a reproducéo do estilo. No entanto, somente a parte ritmica
¢ reproduzida.

¢ Botao [ACMP]
Ativa/desativa o0 acompanhamento automdtico. Ap6s a ativacéio deste botdo, tanto
a parte ritmica quanto o acompanhamento automdtico poderdo ser reproduzidos ao
tocar acordes na se¢do de acordes durante a reproducéo do estilo.

* Botdo [SYNC START]
Coloca a reprodugdo do estilo em "standby". O estilo volta a ser reproduzido quando
voce pressiona qualquer nota no teclado (com o botdo [ACMP] desativado) ou toca
um acorde com a mio esquerda (com o botdo [ACMP] ativado). Durante
a reproducdo de um estilo, pressione este botdo para interromper o estilo e colocar
a reproducdo em standby.

* Botao [SYNC STOP]
Verifique se o botdo [ACMP] esta ligado, pressione o botdo [SYNC STOP] e toque
o teclado. Vocé pode iniciar e interromper o estilo quando quiser; basta tocar ou
soltar as teclas na sec¢do de acordes do teclado.

ACMP STOP

* Botoes INTRO [I] - [ll]
O instrumento apresenta trés se¢des de introducio diferentes para adicionar uma
introdugdo antes de iniciar uma reprodug¢do de estilo. Depois de pressionar um dos
botdes INTRO [I] — [II1], inicie a reproducéo do estilo. Quando a introdugao
terminar de tocar, a reproducéo do estilo serd automaticamente alternada para
a segdo principal.

INTRO

ol

e Botoes ENDING/rit. [1] — [Ill]
O instrumento apresenta trés se¢des de finalizagdo diferentes para adicionar uma
finalizagdo antes de interromper uma reproducio de estilo. Quando vocé pressiona
um dos botdes ENDINGtrit. [I] — [1II] durante a reproducéo do estilo, o estilo
¢ automaticamente interrompido ap6s a reproducio da finalizagdo. Pressionando
o botdo ENDING/rit. mais uma vez durante a reproducdo da finalizagdo, vocé pode
fazer com que ela diminua gradualmente (ritardando).

ENDING/rit.

ol

START/STOP

»>/n

ACMP

SYNC
START

«ll

OBSERVACAO

Quando o tipo Chord Fingering
(pagina 52) esté definido como “Full
Keyboard" ou "Al Full Keyboard", ndo
é possivel ativar a interrupcao
sincronizada.

OBSERVACAO

A'segdo INTRO [I] consiste somente na
parte ritmica, enquanto as secdes
INTRO [ll] & [1ll] consistem em todas
as partes, incluindo a parte ritmica. Ao
reproduzir INTRO [I1] ou [Il1], para que
toda a se¢do de introdugdo seja
reproduzida adequadamente, vocé
precisa tocar acordes na segdo de
acordes com o [ACMP] ligado.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o botdo ENDING/
rit. [1] durante a reproducdo do estilo,
uma insercdo serd automaticamente
reproduzida antes de ENDING/rit [1].
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Alterando variacoes de padrao (Secoes) durante a reproducao do estilo

Cada estilo apresenta quatro se¢des principais, quatro segdes de inser¢do e uma secéo de pausa. Usando essas
secdes de maneira eficaz, fica facil tornar os sons da sua apresenta¢do mais dindmicos e profissionais. A se¢do pode
ser alterada livremente durante a reprodugdo do estilo.

« Botdes MAIN VARIATION [A] - [D]

Pressione um dos botdes MAIN VARIATION [A] — [D] para selecionar a segdo E]
principal desejada (o botdo acende em vermelho). Cada um desses botdes € um R
padrio de acompanhamento de alguns compassos e € reproduzido indefinidamente.
Se voce pressionar novamente o botdo MAIN VARIATION selecionado, a mesma Pressione a se¢ao principal
se¢do serd mantida, mas serd reproduzido um padrio de inser¢@o apropriado, a fim 5,%?,2Srﬁeir{'evermelh°)
de sofisticar o ritmo e pausar a repeticao. ' l
Funcao AUTO FILL '\Tl:/(,.
Quando o botao [AUTO FILL IN] esta ativado, o pressionamento de AR PR
qualquer um dos botdes MAIN VARIATION [A] - [D] enquanto vocé =) LZJA 2
toca reproduzird automaticamente a se¢ao de inser¢do em uma transicao A insercao da segao principal
suave e dindmica para a segdo seguinte (ou a mesma). f;ff;";‘;dfe‘fm'ifgg;’_ uzida

* Botao [BREAK]
Permite adicionar pausas dindmicas no ritmo do acompanhamento. Pressione
o botdo [BREAK] durante a reprodugio do estilo. Quando o padréo de pausa de um
compasso terminar de tocar, a reproducéo do estilo serd automaticamente alternada *
para a se¢do principal.

BREAK

Sobre o status da lampada nos botoes de secao (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Vermelho: a se¢ao ja estd selecionada.
* Vermelho (piscando): a se¢do serd reproduzida em seguida, apds a se¢@o que ja estd selecionada.
* Os botdes MAIN VARIATION [A] - [D] também piscam em vermelho durante a reprodugdo da insercao.
* Azul: a se¢do contém dados, mas ainda ndo estd selecionada.
* Apagada: a se¢do ndo contém dados e ndo pode ser reproduzida.

Fade In/Out

* Botao [FADE IN/OUT]
Produz aumentos e redugdes graduais suaves ao iniciar/interromper a reprodugio do wrouT
estilo ou da musica. Pressione o botdo [FADE IN/OUT] quando a reprodugéo estiver
interrompida e, para iniciar a reprodu¢do com um aumento gradual, pressione
o botdo [START/STOP] para estilo (ou o botdo [PLAY/PAUSE] para musica).
Para interromper a reproducdo com uma reduco gradual, pressione o botido
[FADE IN/OUT] durante a reproducio.
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Ajustando o tempo

Os botdes TEMPO [-] e [+] (pagina 38) permitem alterar o tempo de reproducdo do estilo, da musica e do
metrdnomo. O tempo do estilo e da misica também pode ser ajustado por meio do botdo [RESET/TAP TEMPO].

e Botao [RESET/TAP TEMPO] OBSERVACAO
Se vocé tocar no botdo [RESET/TAP TEMPO] (quatro vezes para uma férmula de E possivel definir o comportamento do
compasso 4/4) com o estilo e a musica MIDI interrompidos, a reprodugdo da parte botdo para que ele altere o tempo em
ritmica do estilo ser4 iniciada no tempo da batida. ;Igcza?anf%?jtlgégggrgit?gigb%%suzgoao
Durante a re[zrodugao de uma miisica MIDI, vocé podq alterar o tempo tocando duas de um estilo. A configuragdo ¢ feita no
vezes no botdo [RESET/TAP TEMPO] no tempo desejado. visor que é acessado por meio de
Durante a reproducio de um estilo, vocé pode retroceder para o inicio da se¢do [MENU] — Metronome Setting —
("redefinir" a posi¢do da reproducio, no caso de efeitos de repeticdo) tocando no ZL/?P- P"‘”é’l Obtfeffj‘*t?mes’ ?t°”3““9
botdo [RESET/TAP TEMPO]. Isso é chamado de "redefini¢do de se¢do de estilo". 0 Manual e referencia no ste.

RESET/TAP

O
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Alterando o tipo de dedilhado de acordes

Alterando o tipo de Chord Fingering, € possivel produzir automaticamente um acompanhamento apropriado,
mesmo sem pressionar todas as notas que formam um acorde.

1 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4€] Menul — botdes de cursor [ A]['V][<4][»] Split Point/Chord Fingering — [ENTER] —
TAB [»] Chord Fingering

2 Pressione os botdes [2 AV]—[4 AV] para selecionar um tipo OBSERVACAO

de Chord Fingering.

Quando a drea de deteccdo de acorde
estiver definida como "Upper"

ot i (pégina 58), somente o tipo
"Fingered™" estara disponivel. Esse
tipo é basicamente 0 mesmo que
"Fingered", exceto pelo fato de "145",
"1+8" e 0 cancelamento de acorde ndo
estarem disponiveis.

Por exemplo, € possivel selecionar os seguintes tipos:

* Single Finger

Este método permite tocar acordes facilmente no intervalo de acompanhamento do teclado utilizando apenas um,
dois ou trés dedos.

Acorde maior Acorde menor Acorde em sétima Acorde de sétima menor
Pressiongsgmente a Pressiong simultaneamente a Pressione Pressione simultaneamente
tecla de tonica. tecla de ténica e uma tecla simultaneamente a tecla a tecla de tonica e uma tecla
preta & esquerda dela. de tdnica e uma tecla branca e outra preta
branca a esquerda dela. a esquerda dela.
* Fingered

Permite especificar o acorde pressionando as notas que compdem um acorde na se¢do da mao esquerda do teclado
quando o botdo [ACMP] estiver ativado ou a parte LEFT estiver ativada. Para obter informagdes sobre quais notas
pressionar para cada acorde, use a fun¢do Chord Tutor (veja abaixo) ou consulte o Manual de referéncia no site.

* Multi Finger

Detecta automaticamente o tipo de dedilhado (tinico ou de acordes), para que vocé possa usar um desses dedilhados
sem ter que alterar o tipo. Por padrio, o tipo Chord Fingering € definido como Multi Finger.

e Al Full Keyboard

Permite reproduzir praticamente qualquer musica em qualquer parte do teclado usando as duas maos (como tocar
um piano convencional) e ainda ter o acompanhamento apropriado. Voc€ ndo precisa se preocupar em especificar

os acordes. Dependendo do arranjo da musica, pode ser que nem sempre o acompanhamento gerado pelo método
Al Full Keyboard seja apropriado.

Para os outros tipos, consulte o Manual de referéncia no site.

Usando a fun¢ao Chord Tutor

Com essa fungdo no visor, € possivel ver quais notas devem ser pressionadas para especificar o acorde. Também podera

usar essa funcao se souber o nome de um acorde, mas ndo souber como tocd-lo. Para obter instrugdes, consulte o Manual
de referéncia no site.
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Permitindo que a reprodugao do estilo siga sua apresentagao
(Unison & Accent)

A fungéo avancada Unison & Accent proporciona um controle expressivo e sutil sobre a reproducao do estilo,
fazendo com que ela siga de perto a sua apresentacéo e permitindo que vocé crie diversas variagdes musicais no
acompanhamento. Com a func¢éo Unison ativada, vocé pode tocar uma melodia ou uma frase improvisada e
reproduzi-la em unissono (a mesma melodia € executada por dois ou mais instrumentos) ou tutti (todos os musicos se
apresentam ao mesmo tempo), aprimorando expressivamente sua apresentacio e permitindo a criagiio de frases
dinadmicas. Com a funcdo Accent ativada, a composicéo da reprodugdo do estilo muda sutilmente, adicionando notas
de acordo com os timbres da sua apresentag@o. Isso permite que vocé altere temporariamente a reproducdo de estilo
para incluir a sincope ritmica. Para obter informagdes sobre os estilos nos quais essa fungdo pode ser usada, consulte
a lista de dados no site.

1 Acesse o visor Style Setting.

[MENU] — TAB [4] Menul — os botdes de cursor [A][V][4][®] Style Setting — [ENTER] — TAB [4]
Settingl — o botao de cursor [A] 1 Unison

00000«
guggou

2 Use os botdes [1 AV]-[6 AV] para definir cada parametro.

[1 AV] Unison On/ Liga/desliga a fungdo Unison.

Off Quando essa fung¢do estd ativada durante a reproducao do estilo, cada parte do estilo segue a sua
apresentag¢do como uma frase de unissono. Isso € ttil para enfatizar frases melddicas ou criar
pausas dindmicas na apresentagao.

OBSERVACAO
Vocé pode usar um pedal conectado para ativar/desativar a fungdo Unison facilmente durante a apresentacdo. Para

atribuir a funcdo a um pedal, pressione os botdes [4 A VW] (Pedal Function) para acessar o visor de configuragdes do
pedal e, em seguida, selecione "Unison". Para obter detalhes, consulte o Capftulo 9 do Manual de referéncia no site.

[2 AV]/ | Unison Type Determina o tipo de unissono.

[3AV] * All Parts: Adequado para apresenta¢do com uma mao. Neste tipo, todas as partes de
acompanhamento seguem a sua apresentacao, o que ¢ recomendavel ao tocar frases de unissono com
apenas uma mao.

* Split: Adequado para apresentagéio com ambas as maos. Neste tipo, com o teclado dividido pelo
ponto de divisao (Left), as partes de acompanhamento adequadas para cada mio seguem a sua
apresentagdo de forma independente. Por exemplo, instrumentos musicais de som agudo (como
baixo, saxofone baritono e contrabaixo) seguem a mao esquerda, enquanto instrumentos
musicais solo (como flauta) seguem a méo direita. E itil para tocar com vozes diferentes entre a
mao esquerda e a mdo direita.

* Auto Split: Adequado para apresentacdo com ambas as maos. Neste tipo, as partes de
acompanhamento que seguem a sua apresentacdo sdo atribuidas de forma automadtica a cada méo
detectando automaticamente as se¢oes adequadas da mao esquerda e da mao direita da sua
apresentacdo. Isso € recomendével ao tocar tutti com vozes que t&ém maior alcance, como piano ou
cordas, pois permite uma enorme flexibilidade na sua apresentacdo, liberando vocé das limitagdes
impostas por um Ponto de divisdo especifico.

Para obter informagdes sobre como configurar o ponto de divisdo, consulte a pagina 57.

[4 AV] Pedal Function Acessa diretamente o visor de configuracoes do pedal.
[5SAVY]/ | Accent Ao alternar a fungéio Accent para High/Medium/Low, a composigio da reproducdo do estilo muda
[6 AV] Threshold subitamente, adicionando notas de acordo com os timbres da sua apresentagio.

* Off: Desliga a fungio Accent.

« High: Requer um toque forte para permitir que o instrumento reconheca timbres.

* Medium: Configuragdo padrao.

* Low: Permite que o instrumento reconhega timbres mesmo com uma forca moderada
relativamente leve.

Para obter mais informacdes sobre a fun¢do Unison & Accent, consulte o Capitulo 2 do Manual de referéncia no site.

Manual do proprietario do PSR-SX600 53

N

|
»
L
[y
(3]
IS
©
<
c
©
Q
g
o
]
©
(O]
»
]
£
<
o
©
£
N
S
k)
Q
Q
()
@
|
»
L2
3
w



Ativando/desativando cada parte do estilo

Cada estilo contém as oito partes listadas abaixo. Vocé pode adicionar variagdes e alterar o jeito de um estilo
ativando e desativando partes seletivamente durante a reproducdo do estilo. Para ativar/desativar partes especificas,
use os botdes [CHANNEL ON/OFF].

Partes do estilo
* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): estas sdo as partes bésicas do estilo, contendo os padrdes ritmicos de percussio e bateria.
* Bass: a parte do baixo usa vérios sons do instrumento apropriados para corresponder ao estilo.

* Chdl, 2 (Chord 1, 2): estas sao partes de acompanhamento de acordes ritmicos, normalmente usadas com vozes de
piano ou violdo.

» Pad: esta parte € usada para instrumentos sustentados, como cordas, 6rgdo, coral etc.

* Phrl, 2 (Phrasel, 2): estas partes sdo usadas para golpes em metais, acordes modulados com arpejo e outros itens extras
que tornam o acompanhamento mais interessante.

1 Pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] repetidamente, se
necessario, para acessar o visor Channel On/Off (Style) que
contém o canal desejado.

Se o visor Channel On/Off (Style) ndo for exibido, pressione o botdo
[CHANNEL ON/OFF] novamente.

F3 Song Channel On/0ff

CHANNEL Rhyl ~ Rhy?  Bass  Chdl  Chd2  Pad Phel Phe2

S = EEEEEE.
00000000
godogood

2 Use os botdes [1 ¥]-[8 V] para ativar ou desativar os canais. OBSERVACAO
Para reproduzir apenas uma parte sozinha, pressione o botdo apropriado do E possivel salvar as configuragdes na
canal para defini-lo como Solo. Para cancelar o Solo, basta pressionar memGria de registro (pdgina 85).
novamente o botdo de canal apropriado.

Para alterar a voz de cada canal
Pressione um dos botdes [1 A] —[8 A] do canal correspondente desejado para acessar o visor de selegdo de voz
(pagina 34) e depois selecione a voz desejada.

3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Channel On/Off OBSERVACAO

(Style). Usando os botdes giratérios LIVE
CONTROL, também é possivel
controlar a ativacdo/desativacao das
partes do estilo referentes a efeito
dindmico. Para obter instrugdes sobre
como atribuir fungdes a botdes
giratdrios, consulte a pagina 41.
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Acessando as configuragdes de painel apropriadas para o estilo atual
(One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) € um recurso avangado e pratico que acessa OBSERVACAO
automaticamente as configuragdes de painel mais adequadas (vozes ou efeitos etc.) Para obter informagdes sobre as
para o estilo selecionado no momento, bastando tocar em um utnico botdo. Se vocé ja configuragdes de painel que sio
decidiu o estilo que deseja usar, pode fazer com que a One Touch Setting selecione acessadas pela configuragdo de um

toque, consulte a secdo OTS do
"Gréfico de parametros", na lista de
dados no site.

1 Selecione um estilo (etapas 1 e 2 na pagina 48).

a voz apropriada automaticamente para voce.

2 Pressione um dos botées ONE TOUCH SETTING [11 - [4]-

Esta operagdo ndo s6 acessa instantaneamente todas as configuracdes (vozes,
efeitos etc.) que correspondem ao estilo atual, como também ativa
automaticamente os botdes [ACMP] e [SYNC START] para que vocé possa
comegar a reproduzir o estilo de imediato.

N

EEREERRE

0000222 2R s a2
O 2000300330030 J3303400

“a4ba--000 a0

|

ONE TOUCH SETTING

LI

(-

Confirmando o conteudo da One Touch Setting
No visor Style Selection, pressione o botdo [6 ¥ ] (OTS Info) (quando File for exibido no canto inferior direito do
visor) para acessar a janela de informagdes que mostra quais vozes estdo atribuidas aos botdes ONE TOUCH
SETTING [1] — [4] para o estilo atual.

OBSERVACAO

Quando o nome de uma parte de voz (R1/R2/L) é exibido em cinza, significa que a parte de voz correspondente estava desativada quando os botdes ONE
TOUCH SETTING [1] - [4] foram pressionados.
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Para fechar a janela, pressione um dos botdes [7 A V]/[8 A V] (Close).

3 0 estilo selecionado sers iniciado assim que vocé tocar um OBSERVACAO
acorde na secéao de acordes. E possivel memorizar as configuragdes
Cada estilo tem quatro configura¢des para a configuragdo de um toque. originals da configuragao de um

toque. Para obter instrucdes, consulte

Pressione os outros botdes ONE TOUCH SETTING [1] — [4] para testar as o Manual de referéncia no site.

outras configuragdes.

Alterando One Touch Settings automaticamente com as se¢6es principais (OTS Link)
Com a pratica funcio OTS (One Touch Setting) Link, € possivel fazer com que as configuracdes de um toque
sejam alteradas automaticamente quando uma secao principal diferente (A—D) for selecionada. As segdes

principais A, B, C e D correspondem as configuracdes de um toque 1, 2, 3 e 4, respectivamente. Para usar
a fungdo OTS Link, ative o botdo [OTS LINK].

QTS LINK

=
OBSERVACAO

E possivel alterar a duragdo da modificagdo nas configuragdes de um toque juntamente com as alterages de MAIN VARIATION [A] — [D]. Para obter instrugdes,
consulte o Manual de referéncia no site.
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Ajustando o equilibrio do volume entre as partes

E possivel ajustar o equilibrio do volume entre as partes (Song, Style, Left, Right1/2, Audio playback, Mic etc.).

1 Pressione o botdo [BALANCE] uma ou duas vezes para acessar a
pagina desejada do visor Balance que contém o canal desejado.

Existem duas paginas: Panel e External.

3 X External Balance

gﬁ 100 100 100100 00 100
=) 4 [T T 1 [T/
MPad  Left Right! Right2 Song  Audio

00000 ad
00000 00

2 Use os botdes [1 AV]-[8 AV] para ajustar o volume das OBSERVACAO

partes desejadas. « Viocé tambgém pode controlar

Na pagina Panel. € ivel ai ilibrio d 1 tre S L. 0 equilibrio do volume entre as
a pagina Panel, € possivel ajustar o equilibrio do volume entre Song (musica partes usando os botdes giratdrios

MIDI, pégina 61), Style, M.Pad (Multi Pad, pdgina 80), partes do teclado (Left, LIVE CONTROL. Para obter

Rightl e Right2) e Audio por meio de um USB Audio Player (pagina 72). ;EzgggsﬁzsbzagzCg?gt%ﬁtc;lsbw

Na pégina External, vocé pode ajustar o equilibrio do volume entre a entrada de . ’c\‘c;n;:étlen: Szillir]:ej;an do visor
som do conector [MIC INPUT] (pagina 77), a entrada de som do conector Mixer (pdgina 92), 6 possivel ajustar
[AUX IN] (pagina 100), USB (som por meio de cabo USB, pagina 97), WLAN 0 volume das partes de mdsica

(som por meio de adaptador de rede local sem fio USB, pagina 99) e todas as ¢ estilo de modo independete.

partes do teclado (KBD). OBSERVACAO
Quando o adaptador de rede local sem
Panel Bohnce fio USB UD-WLO1 (vendido
W m 197 separadamente, pagina 99)
A | E é conectado ao instrumento, "WLAN"
| aparece na pagina External.

AUXIn  USB

GBG@ O
0000 U

3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Balance.
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Definindo o ponto de divisao

A tecla que divide o teclado em duas segdes € conhecida como "Split Point". Existem dois Split Points: Split Point
(Left) e Split Point (Style).

Split Point Split Point
(Left)

(Style)

: |
RIGHT1,2 —

= Secéo de voz —| X
Secéo de _+ Secéo de vozes
acordes LEFT ¢
= = —— Secao da méo direita
Secéo da mé&o esquerda (LOWER) — (UPPER)

* Split Point (Left):
Divide o teclado em secdo da mao esquerda (LOWER) e secéio da méo direita
(UPPER).

¢ Split Point (Style):
Divide a secdo da mao esquerda (LOWER) em se¢@o Chord e se¢do de voz LEFT.

N

1 Acesse o visor de ponto de divisao.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [ A]['V][<4][»] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4d] Split Point

2 Definao ponto de divisao.
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00000
gdddao

[4 AV]/ Split Point Define o Split Point (Style). Pressione o botdo [4 A ¥ ] ou a tecla desejada no teclado
[5AVY] (Style) enquanto mantém o botdo [5 A V] (KBD) pressionado para especificar o ponto de divisdo.
[6 AV]/ Split Point Define o Split Point (Left). Pressione o botdo [6 A ¥ ] ou a tecla desejada no teclado enquanto
[7 AV] (Left) mantém o botdo [7 A ¥] (KBD) pressionado para especificar o ponto de divisdo.
OBSERVACAO

Split Point (Left) ndo pode ser definido abaixo do Split Point (Style).

[8AVY] Split Point Define Split Point (Style) e Split Point (Left) para a mesma nota. Gire o dial de dados ou
(Style + Left) pressione a tecla desejada no teclado enquanto mantém o botdo [8 A V] (KBD) pressionado
para especificar o ponto de divisdo.
Split Point

(Style + Left)

v

L Seciode | Secdodevozes RIGHT1,2 ——
acordes + voz (mao direita)
LEFT (mao
esquerda)
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Especificando acordes com a mao direita ao tocar baixo com
a mao esquerda

Alterando a drea de detec¢do de acordes da se¢do da mao esquerda para a se¢do da méo direita, vocé pode tocar uma
linha de baixo com a mdo esquerda enquanto usa a méo direita para controlar a reprodugdo do estilo.

1 Acesse o visor de ponto de divisao.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [A][V][<4][»] — Split
Point/Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4] Split Point

2 Use os botdes [2 AV]/[3 A V] para definir o valor de Chord
Detection Area como "Upper".

Split Point Split Point
(Style) (Left)

D
kil o

ChertFingeeing

RIGHT 1,2
L Secéo de voz LEFT Sec&o de vozes
(Segéo LOWER) (Segdo UPPER)
—— Secdode
acordes

Com esta configuracdo, toda a se¢do da mao direita (Upper) funciona como a se¢do Chord e também para
apresentacdo de melodias. Nessa condicdo, observe os seguintes pontos:
* Na se¢do da mao direita (Upper), vocé pode especificar o tipo de acorde
enquanto toca a melodia.
* Quando a funcdo Manual Bass estiver definida como On, a voz referente a parte
do Bass do estilo atual serd silenciada e atribuida a secdo da mdo esquerda
(LOWER). Para ativar/desativar essa funcéo, use os botoes [1 AV].

* A configuracdo Chord Fingering (pagina 52) serd definida automaticamente para OBSERVACAO
um tipo especifico ("Fingered*"). Nesse caso, € preciso pressionar trés ou mais "Fingered™" é basicamente 0 mesmo
notas a0 mesmo tempo para especificar o acorde. Se vocé pressionar duas notas que "Fingered", exceto pelo fato de

"1+5", "1+8" e Chord Cancel nao

ou menos, o tipo de acorde ndo serd alterado. estarem disponives.

» Split Point (Style) estd indisponivel.

58 Manual do proprietario do PSR-SX600



Criando/editando estilos (Style Creator)

A func¢do Style Creator permite criar estilos originais gravando padrdes ritmicos do teclado e usando dados de estilo
ja gravados. Basicamente, selecione o estilo predefinido mais parecido com o tipo que vocé deseja criar e grave
cada parte (o padréo ritmico, a linha de baixo, o acompanhamento de acordes ou a frase) para cada segéo.

Esta se¢@o apresenta uma rapida introdugdo da funcdo Style Creator. Para obter instru¢des sobre como usar essa
fungéo, consulte o Manual de referéncia no site.

Estrutura de dados de estilo — Padroes de origem

Um estilo é composto por diferentes se¢des (introdugdo, principal, finalizagdo, etc) e cada se¢@o tem oito partes
distintas, cada qual com dados gravados (dados de canal), que sdo conhecidas como "padrdes de origem". Com

o recurso Style Creator, vocé pode criar um estilo gravando separadamente o padrdo de origem para cada canal ou
importando os dados de padrdo de outros estilos existentes.

N

Ending 3
Ending 2

Fill In
Main B

Main A

Rhythm 1 | -} feedeeennnns Gravando ou copiando de outro estilo
Rhythm 2 [ e}eefeedeedeedeeeeenns Gravando ou copiando de outro estilo
(. B Y P IR A Gravando ou copiando de outro estilo
Chord 1 I( B I P Gravando ou copiando de outro estilo g{{gg‘ﬂf(ﬂd‘c’,ﬂrg‘éﬁin para
cada parte separadamente
Chord2 ( R I
W ( IE P Gravando ou copiando de outro estilo
W I CEREREE TP Gravando ou copiando de outro estilo

Gravando ou copiando de outro estilo

Gravando ou copiando de outro estilo
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Editando a parte ritmica de um estilo (Drum Setup)

As partes ritmicas de um estilo predefinido consistem em um conjunto de bateria OBSERVACAO
predefinido, e cada som de bateria € atribuido a uma nota distinta. Talvez seja Para obter informagdes sobre as vozes
conveniente mudar os sons e as atribui¢cGes de nota ou fazer configuragdes mais & 0 conjunto de bateria predefinidos,

s . - consulte a secdo “Lista de conjunto de
detalhadas, como equilibrio do volume, efeito etc. Ao usar a fungdo Drum Setup do bateria/SEX" gna lista de dadosl no site.

Style Creator, vocé pode editar a parte ritmica de um estilo e salvd-la como um estilo Essa lista fornece informagdes sobre

original. Para obter detalhes, consulte 0 Manual de referéncia no site. ﬁf}g”b“'@ﬁes especificas de som para
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Recursos avancados
Consulte o Capitulo 2 do Manual de referéncia no site.

Configuracoes relacionadas a reproducéao do
estilo:

[MENU] — Menu1 — Style Setting — [ENTER]

Memorizando as configuracées de um toque
originais:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1] - [4]

Criando/editando estilos (Style Creator):
» Gravagdo em tempo real:
e Conjunto de estilos:
* Editando a sensagéo ritmica:
» Editando dados para cada canal:

* Definindo as configuracdes de formato de
arquivo de estilo:

* Editando a parte ritmica de um estilo
(Drum Setup)

[MENU] — Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Assembly

— Groove

— Channel

— Parameter

— Basic — 3 Rhy Clear/Ch Delete/Drum Setup

60
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Musicas

—Tocando, praticando e gravando musicas —

(O a00000033000000 0 00000000 S50 IENEEE NN

apresentacio como uma musica.

Musica MIDI

Uma misica MIDI inclui informagdes de apresentacdo no teclado e ndo € uma
gravagdo do som real em si. As informagdes de apresentacéo se referem a quais teclas
sdo tocadas, com que duragio e com que intensidade, como em uma partitura musical.
Com base nas informacdes de apresentacio gravadas, o gerador de tom produz o som
correspondente. Os dados de musica MIDI contém informagdes, como voz e parte do
teclado. Isso permite que vocé pratique exibindo a partitura, ativando ou desativando
a parte especifica ou alterando as vozes.

Reprodugao de miisicas

Vocé pode reproduzir os seguintes tipos de musica:
* Misicas predefinidas (na guia Preset do visor de sele¢do de musica)
* Suas musicas gravadas (pagina 68)
» Dados de musica disponiveis para comercializagdo: SMF (arquivo MIDI padréo)

Se quiser reproduzir uma musica em uma unidade flash USB que contém dados de
musicas, conecte-a antes ao terminal [USB TO DEVICE].

1 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor
Song Function Menu.

SONG
FUNCTION

2 Pressione um dos botdes [1 AV¥](Select) no Song Function
Menu para acessar o visor de sele¢cdao de musica.

R PROKIVIA PAGINA

No PSR-SX600, "musica" se refere a musicas MIDI, que

| incluem musicas predefinidas e arquivos em formato MIDI
disponiveis para comercializagdo, entre outros. Além de
reproduzir e ouvir uma musica, vocé€ também pode tocar

o teclado durante a reproducdo dela e gravar sua propria

OBSERVACAO

Para obter instrugdes sobre como
reproduzir e gravar arquivos de udio,
consulte a pagina 72.

OBSERVACAO

Para obter informacdes sobre formatos
de dados compativeis, consulte
apégina 8.

OBSERVACAO

Antes de usar uma unidade flash USB,
leia a segdo "Conectando dispositivos
USB", na p4gina 95.

«_TAB__ >

(Y .
3

OBSERVACAO

E possivel acessar rapidamente o visor
Song Selection pressionando o botdo
[DIRECT ACCESS], seguido pelo
botdo [SONG FUNCTION].
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3 Use os botdes TAB [«][™] para selecionar o local da musica desejada.

e Guia Preset .....Mostra as misicas predefinidas.

e Guia User.......... Mostra as musicas gravadas ou editadas salvas na unidade User.

e GuiaUSB.......... Mostra as musicas salvas na unidade flash USB. Sé aparece quando hd uma unidade flash
USB conectada ao terminal [USB TO DEVICE].

4 Mova o cursor para a musica desejada usando os botoes de cursor [A][V][«€][»>]
e pressione o botao [ENTER].

OBSERVACAO

E possivel fazer a transposicdo da
reproducdo da musica (pagina 39).

5 Pressione o botdo SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE) para
iniciar a reproducao.

SONG CONTROL

=
"0

Colocando na fila a préxima musica para reproduc¢ao

Durante a reproducdo de uma musica, vocé pode colocar na fila a préxima musica que deseja reproduzir. Isso

é prético para encadear uma musica com a seguinte suavemente em uma apresentagio ao vivo. Enquanto estiver
reproduzindo uma musica, selecione a préxima que vocé deseja reproduzir no visor de sele¢do de musica.

A indicacdo "Next" aparecerd no canto superior direito do nome da musica correspondente. Para cancelar essa

configuracdo, pressione o botdo [7 ¥] (Next Cancel).
OBSERVACAO
Verifique se File é exibido no canto inferior direito do visor (pagina 24).

6 Pressione o botdo SONG CONTROL [M] (STOP) para
interromper a reproducao.

SONG CONTROL

=N

Operacoes relacionadas a reproducao

SONG CONTROL

[] »/1 - >
LSYNC START-

e Synchro Start ......... Vocé pode iniciar a reprodugdo assim que comegar a tocar
o teclado. Enquanto a reproducdo estiver interrompida,
mantenha pressionado o botdo SONG CONTROL [H]
(STOP) e pressione o botdo [P/ 1] (PLAY/PAUSE). O botédo
[»/10] (PLAY/PAUSE) pisca, indicando o status de standby.
Vocé pode iniciar a reprodugdo assim que comegar a tocar
o teclado. Para cancelar a fun¢do Synchro Start, pressione
o botdo [l] (STOP).

e Pausa......cccceemmmeeens Pressione o botao [»/1l] (PLAY/PAUSE) durante
a reproducdo. Se vocé pressiond-lo novamente, a reproducio
da musica serd reiniciada da posi¢do atual.

¢ Retrocesso/Avanco rapido

Pressione o botiio [ 4d] (REW) ou [P ] (FF) durante a
reprodu¢do ou enquanto a musica estiver interrompida.

Se vocé pressionar um deles uma vez, a musica retrocederd/
avancard um compasso. Se mantiver um deles pressionado,
ela retrocederd ou avangard continuamente.

OBSERVACAO

 Voce pode ajustar o equilibrio de
volume entre a musica e o teclado
(pagina 56). Na pagina Volume/Pan
do visor Mixer (pagina 92),
¢ possivel ajustar o volume de cada
canal de masica.

 \/oc também pode ajustar
0 equilibrio de volume entre a
musica e um arquivo de dudio
(pagina 56).

OBSERVACAO

E possivel ativar ou desativar parte(s)
especifica(s) (pagina 65).
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O pressionamento do botio [ 4] (REW) ou [P»] (FF) acessa uma tela pop-up que OBSERVACAO
mostra o nimero do compasso atual (ou o niimero da Phrase Mark). Phrase Mark é um marcador pré-
Vocé podera usar o dial de dados para ajustar o valor enquanto a tela pop-up de programado em determinados dados

.~ L. . [ de masica que indica um local
posi¢do da musica estiver sendo exibida. especifico na misica.

Para musicas que nao contenham Para musicas que contenham marcas
marcas de frase de frase

iy Metranms Seties

Para alterar as unidades usadas no retrocesso/
avango rapido da musica de "Bar" para "Phrase
Mark", pressione um dos botdes [3 A V][4 AV].
Para retrocedé-la/avanca-la rapidamente em
unidades "Bar" novamente, pressione um dos
botdes [1 AV][2 AV].

e FadeIn/Out.............. Procedimento idéntico ao estilo. Consulte a pagina 51.

¢ Ajustando o tempo
............................... Procedimento idéntico ao tempo do estilo. Consulte
a pagina 51.

[OV)

Exibindo notagao musical (Score)

Vocé pode exibir a notagio musical (Score) da musica selecionada. OBSERVACAO
Este .instrumento poge exibir a notagdo
1 Selecione uma musica (etapas de 1 a 4 na pagina 61). musical da sua misica gravada ou dos

arquivos MIDI disponiveis para
comercializagdo (apenas aqueles que

2 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor giesfgg;?{i‘;ﬁ;)”dica@ danotagao pelos
Song Function Menu. '

SONG
FUNCTION
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3 Pressione um dos botdes [2 AV]/[3 AV] (Score) para acessar OBSERVACAO
o visor Score. A notagdo exibida é gerada pelo
~ < . . inst I b dados d
Usando os botdes TAB [d][P], € possivel ler a notagdo inteira enquanto misrg]ego(; ICSOSE t:ﬁgzn gfa r?éoozejg
a reproducdo da musica estd interrompida. Quando a reprodugdo € iniciada, exalamente igual a partitura disponivel
a "bolinha" salta pela partitura, indicando a posigdo atual. para comercializago dessa mesma

musica, especialmente no caso de
. passagens complexas ou muitas notas
E possivel alterar o estilo de notagéo exibido usando os botoes [| AVY]—[8 A V], curtas.

Para obter detalhes, consulte o Manual de referéncia no site.
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Exibindo letra de miisica/texto

Quando a musica selecionada contiver dados de letra, eles aparecerdo no visor do instrumento. Mesmo que

a musica néo contenha dados de letra, vocé poderd ver a letra no visor carregando o arquivo de texto (.txt) criado em
um computador por meio da unidade flash USB. O visor de texto abre vérias possibilidades tteis e convenientes,
como a exibigdo de letras de musica, graficos de acordes e notas de apresentacio.

1 Selecione uma musica (etapas de 1 a 4 na pagina 61).

2 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor
Song Function Menu.

TR

Beautiful Dreamar

"
sonG ords by Stephen Foster
FUNCTION Wenichy  StephenFoster

4

00 B

1

O

3 Pressione o botdo [4 AV]/[5 AV] (Lyrics/Text) para acessar

o visor Lyrics/Text.

E possivel alternar entre o visor Lyrics e o visor Text usando os botdes [1 A V]/
2AV].

Se os dados de musica contiverem dados de letra, a letra da musica sera exibida
no visor Lyrics. Usando os botdes TAB [d][P], € possivel ler toda a letra
enquanto a reproducdo da musica estd interrompida. Quando a reprodugio

¢ iniciada, a cor da letra da musica € alterada, indicando a posi¢ao atual.

Para visualizar o arquivo de texto no visor Text, pressione um dos botdes
[5 AV]/[6 AV] (Text File) para acessar o visor de sele¢do de arquivos
e selecione o arquivo desejado criado no computador.

Para obter mais informagdes sobre o visor Lyrics (Text), consulte o Manual de
referéncia no site.

it s Carseraton

0o
00

OBSERVACAO

Quando as letras de msica estiverem
distorcidas ou ilegiveis, pode ser
necessario mudar a configuragdo de
idioma delas: [MENU] — Menu1 —
Song Setting — [ENTER] —

Setting — 2 Lyrics Language.

OBSERVACAO

As informag0es sobre a sele¢do do
arquivo de texto podem ser
armazenadas na memoria de
registro (pdgina 85).

OBSERVACAO

E possivel passar para a pagina de
texto seguinte ou anterior atribuindo
a funcdo ao pedal: [MENU] —
Menu1 — Controller — [ENTER] —
Foot Pedal

64
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Ativando/desativando cada canal da miisica

Uma musica consiste em 16 partes separadas (16 canais distintos). E possivel ativar e desativar de forma
independente cada canal da reprodu¢do de musica selecionada.

1 Pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] varias vezes para OBSERVACAO
acessar o visor Channel On/Off (Song). Cada parte de uma maisica MIDI pode
ser gravada com um ndmero de canal
diferente (1 - 16). Devido a esse

CHANNEL
ON/OFF

-,
=

formato, as informagdes de
apresentagdo de cada parte
permanecem separadas e ndo sao
mixadas, embora todas as partes

On | On | On | On [ O | On | On ) |
00000000 ) iﬂ%:%g@ﬂ?&%‘;.mé%”hl‘%L%'éaaﬁiina.
1 2 3 4 5 6 7 8 .
00dooodd

2 Use os botdes [1 AV]-[8 A V] para ativar ou desativar cada canal. OBSERVACAO
Caso queira reproduzir apenas um determinado canal (reprodugio solo), Normalmente, cada parte ¢ atribuida 3
mantenha pressionado um dos botdes [1 A'V¥] —[8 A V] para definir o canal %c;sn;le%JUJrge;:SQ?SE teclado (RIGHT

desejado como Solo. O canal selecionado serd ativado, enquanto os outros 1, LEFT, RIGHT 2)
permanecerdo desativados. Para cancelar a reprodugéo solo, pressione o mesmo Ganal 5 - 8: partes de Mult Pad

B Canal 9 - 16: partes do estilo
botdo novamente.

3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Channel On/Off (Song).

Pratica com uma das maos usando a fungdo Guide

Vocé pode deixar a parte da mio direita sem dudio para praticar essa parte sozinho. Estas explicag¢des sdo uteis
quando vocé pratica a parte da méo direita com "Follow Lights" das func¢des de orientagdo. Também € possivel
praticar no seu préprio ritmo, ja que o acompanhamento espera vocé reproduzir as notas corretamente. No visor
Score, € possivel ver a nota a ser tocada e a posigdo atual.

] Selecione uma musica e acesse o visor Score (pagina 63).

2 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor
Song Function Menu.

Song Funetion Mesy

|
%)
©
S
(%)
3
S
o
©
3
>
T
o
()
o
©
<
©
8
L
g
Q
S
©
<
1]
(6]
Q
|
(%]
]
S
3
=

SONG
FUNCTION Song: Mew Sent
Qx Select Saoer Lyvlen / Text

3 Use os botdes [6 A V] (Guide) para ativar a fun¢ao Guide.

4 Pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] varias vezes para
acessar o visor Channel On/Off (Song).

5 Pressione o botio [1 A] para desativar o Canal 1 (parte RIGHT 1). OBSERVACAO

Se necessdrio, pressione o botdo [3 A] para desativar o Canal 3 (parte RIGHT 2). Gerglmeme, aparte LEFT € atribuida
Agora vocé pode reproduzir essa parte sozinho. a0 Ganal 2.

R 2 PROXIVIA PAGINA|
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6 Pressione o botdo SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE) para
iniciar a reproducao.

SONG CONTROL

=
"0

Pratique a parte sem dudio enquanto exibe o visor Score. A reproducdo das OBSERVACAO
partes esquerda e extra aguardard até que vocé toque as notas corretamente. Pressione o botdo [EXIT] para fechar
. 5 . o visor Channel On/Off (Song) e ver
7 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor a"bolinha’ pular por toda a partitura
Song Function Menu e, em seguida, pressione o botdo [6 A V] (pdgina 63).

(Guide) para desativar a funcao de orientacao apds a pratica.

Outras funcdes de orientacao

Além da fungdo "Follow Lights" explicada acima, existem mais fungdes nos recursos de orientag@o para praticar
a duracdo do toque das teclas (Any Key), para Karaoké ou para praticar uma musica no seu proprio ritmo (Your
Tempo).

[MENU] — TAB [4] Menul —> botdes de cursor [A ][V ][<4][®] Song Setting — [ENTER] — TAB [P>]
Setting — botdo de cursor [A] 1 Guide Mode

Para obter mais informagdes, consulte o0 Manual de referéncia no site.

Repeticao da reprodugao

As fungdes Song Repeat podem ser usadas para reproduzir repetidamente uma musica, varias musicas ou um
intervalo especifico de compassos em uma musica.

Selecionando o modo de repeticao para reproducao da musica

1 Acesse o visor de operagoes.

[MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor [A]['V][4][™] Song Setting
— [ENTER] — TAB [ 4] Play — botdo de cursor [ ¥] 1 Repeat Mode

1 Hepeat becke: D11
t Formard Type: bump

fn Ve el iy

MENU " o .ﬁ Styke St ting

P

'ﬂa Metronme Setting

2 Use os botdes [1 AV][2 AV] (Repeat Mode) para determinar
o método de repeticao da reproducao.

cOff ... Reproduz a miisica selecionada e depois interrompe.

*Single ............... Reproduz a musica selecionada repetidamente.

-V | S Reproduz repetidamente todas as miisicas da pasta especificada.

*Random............ Reproduz repetidamente todas as musicas da pasta especificada, de modo aleatério.
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Especificando um intervalo de compassos e sua reproducéo continua (A-B Repeat)

1 Selecione uma musica (etapas de 1 a 4 na pagina 61).

2 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor
Song Function Menu.

SONG
FUNCTION l

[OV)

3 Pressione o botdao SONG CONTROL [»/10] (PLAY/PAUSE) para
iniciar a reproducao.

4 Especifique o intervalo de repeticao.

Pressione um dos botdes (A-B) [7 A ¥] no ponto inicial (A) do intervalo a ser OBSERVACAO
repetido. Pressione um dos botdes (A-B) [7 A ¥] novamente no ponto de Aespecificagdo de apenas um ponto A
finalizagdo (B). Depois de uma partida automética (para ajudar a orientar vocé resulta na repeticao da reprodugao

. . . . . entre esse ponto e o fim da musica.
na frase), o intervalo do ponto A até o ponto B serd reproduzido repetidamente. P

OBSERVACAO

Quando vocé quiser repetir a partir do
inicio da mésica até um ponto
especificado no meio:

E 1 Pressione um dos botdes (A-B)
»/..@ bnd bid [7 A'¥]einicie a reprodugao da

G G musica.
2 Pressione um dos botdes (A-B)
[7 A '] novamente no ponto de

D finalizagdo (B).

Inicio da musica A B Fim da musica
| |
1 1
Y Y

'
1 1
' '
. rY
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5 Para interromper a reproducao, pressione o botao SONG
CONTROL [H] (STOP).

A posigdo da musica retornard ao Ponto A. Se vocé pressionar o botdo [P>/11]
(PLAY/PAUSE), podera iniciar desse ponto.

Quando tiver terminado de praticar, pressione um dos botdes (A-B) [7 A V]
para desligar a repeticéio da reprodugao.

Especificando o intervalo de repeticao enquanto as musicas estao interrompidas

1. Avance rapidamente a musica para o Ponto A usando o botdo SONG CONTROL [P¥] (FF) e pressione um
dos botoes (A-B) [7 AV].

2. Avance rapidamente a musica para o Ponto B e pressione um dos botdes (A-B) [7 A ¥ ] novamente.
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Gravando sua apresentacao

Vocé pode gravar sua apresentacdo e salva-la como um arquivo MIDI (formato SMF OBSERVACAO
0) na unidade USER ou na unidade flash USB. Como os dados gravados sdo MIDI, Nas mdsicas MIDI, no é possivel
vocé pode editar facilmente suas musicas. gravar dados de dudio, como canais

de r/itm.o criados_por.meio dqs dados
Gravagéo MID it
Com este método, as apresentagdes gravadas sdo salvas na memoéria USER do (p4gina 72).
instrumento ou em uma unidade flash USB como um arquivo MIDI SMF (formato
0). Use esse método caso deseje regravar uma secio especifica ou alterar vozes
e editar outros parametros. Além disso, se quiser gravar sua apresentagdo em cada
canal individualmente, execute a gravagio de vdrias faixas do método de gravagio
MIDL. E possivel regravar uma mtsica MIDI como um arquivo de dudio ap6s a
gravagdo (pagina 75). Por isso, pode ser conveniente usar a gravagdo MIDI (com
dublagem e vdrias partes) para primeiro criar um arranjo complexo que, de outra
forma, vocé ndo poderia tocar ao vivo. Este instrumento permite gravar
aproximadamente 1 MB por misica.

Ha dois métodos de gravagdo disponiveis:
¢ Gravacao rapida .................Consulte a se¢io abaixo.
Vocé pode gravar todas as partes da sua apresentacdo de uma vez sem alterar a atribuicéio de canal/parte.
Ou pode gravar uma parte especifica separadamente (reprodu¢do da mao direita, mao esquerda ou estilo).
* Gravacao de varias faixas ..pagina 69
Vocé pode gravar dados em cada parte individualmente em um nimero de canal diferente, para criar uma tinica
musica de vdrias partes. As atribui¢cdes de canal/parte podem ser alteradas livremente.

Gravacao de audio
Com este método, as apresentagdes gravadas sdo salvas em uma unidade flash USB como arquivos de dudio
(formato WAV/44,1 kHz/16 bits/estéreo). Para obter instrugdes sobre gravacdo de dudio, consulte pagina 75.

Gravacao rapida

Com esta gravagdo, cada parte serd gravada como os seguintes canais:
* Partes de teclado: canais 1 -3
¢ Partes de Multi Pad: canais 5 — 8
* Partes de estilo: canais 9 — 16

] Antesde gravar, defina as configuragdes necessarias, como
selecao de voz ou estilo.

2 Pressione o botdao SONG CONTROL [REC] e o botao [H] (STOP)
simultaneamente.

Uma musica em branco para gravagao € definida automaticamente, e o nome da
musica no visor principal (pagina 18) € definido como "NewSong".

SONG CONTROL

3 Pressione o botdo [REC]. OBSERVACAO
Os botdes [REC] e [/10] (PLAY/PAUSE) piscam, indicando o status de Para cancelar a gravacdo, pressione
tandb 0 botdo (] (STOP) antes de passar
standby. para a etapa 4.

SONG CONTROL

=)

§ PROXIMA PAGINA
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Inicie a gravacao.

E possivel iniciar a gravagio tocando o teclado, iniciando um estilo, tocando um

Multi Pad ou pressionando o botio SONG CONTROL [»/10] (PLAY/PAUSE).

Aty

Apés o término da sua apresentacgao, pressione o botao [H]
(STOP) ou [REC] para interromper a gravacao.

Poder4 ser exibida uma mensagem solicitando que vocé salve os dados
gravados. Pressione o botéo [EXIT] para fechar a mensagem.

SONG CONTROL

7

Salve a apresentacao gravada como uma musica.

5-1 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor Song
Function Menu e, em seguida, pressione um dos botdes [1 A V] (Select)
para acessar o visor de selecdo de musica.

5-2 Salve os dados gravados como um arquivo seguindo as instrugdes na

péagina 26.

Pressione o botao [»/11] (PLAY/PAUSE) para reproduzir
a apresentacao gravada.

SONG CONTROL

=
"0

OBSERVACAO

Vocé pode usar o metronomo
(pagina 38) enquanto grava, mas
0 som emitido por ele ndo serd
gravado.

AVISO

A miisica gravada sera perdida
se vocé alternar para outra
misica ou desligar

o instrumento sem executar

a operacao de salvamento.

Gravando cada parte individualmente (Gravacao de varias faixas)

Vocé pode criar uma musica com 16 canais gravando sua apresenta¢do em cada parte individualmente em um nimero de
canal diferente. Na gravacdo de uma peca de piano, por exemplo, vocé pode gravar a parte da méo direita como o canal 1
e gravar a parte da mao esquerda como o canal 2, o que permite criar uma peca completa que pode ser dificil de tocar ao
vivo com as duas maos juntas. Para gravar uma apresenta¢do com reproducéo de estilo, por exemplo, grave a reproducéo
do estilo como os canais 9 a 16. Em seguida, grave as melodias como o canal 1 enquanto ouve a reproducdo de estilo ja

gravada. Dessa maneira, € possivel criar uma musica inteira que, de outra forma, seria dificil (ou até mesmo impossivel)

tocar ao vivo.

|

Antes de gravar, defina as configuraces necessarias, como
selecao de voz ou estilo.

Pressione o botao SONG CONTROL [REC] e o botao [l] (STOP)
simultaneamente.

Uma musica em branco para gravagao € definida automaticamente, e o nome da
musica no visor principal (pagina 18) € definido como "NewSong".

Mantendo o botao [REC] pressionado, pressione os botoes
[1 AV]-[8 AV]apropriados para definir os canais desejados
como "Rec".

i PROXIMIA PAGINA

OBSERVACAO

Cada parte de uma msica MIDI pode
ser gravada com um ndmero de canal
diferente (1 - 16). Devido a esse
formato, as informagdes de
apresentagdo de cada parte
permanecem separadas e ndo sao
mixadas, embora todas as partes
sejam salvas como uma faixa. Esse
nimero de canal é chamado de "canal
MIDI".
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Para cancelar o status REC do canal, pressione o botdo do canal desejado.

00000000
000o00ao

4 Enquanto a janela a seguir estiver sendo exibida, use o dial de OBSERVACAO
dados ou o botéao [+/YES]/[-/NO] para alterar a atribuicao da Para cancelar a gravagdo, pressione
parte para o canal a ser gravado. 0 botéo [IM] (STOP) antes de passar
para a etapa 5.

Fight 1

5 Iniciea gravacao.
E possivel iniciar a gravacdo tocando o teclado, iniciando um estilo, tocando um
Multi Pad ou pressionando o botio SONG CONTROL [»/H0] (PLAY/PAUSE).

Aty

) Apés o término da sua apresentacgao, pressione o botao [H]
(STOP) para interromper a gravagao.

Poder4 ser exibida uma mensagem solicitando que vocé salve os dados
gravados. Pressione o botdo [EXIT] para fechar a mensagem.

7 Pressione o botio [»/10] (PLAY/PAUSE) para reproduzir
a apresentacao gravada.

8 Gravesua apresentacao em outro canal repetindo as etapas de OBSERVACAO

3 a6 acima. Afungdo Style Retrigger (pagina 41)
ndo pode ser usada quando vocé esta
dublando uma musica gravada.

9 salvea apresentacao gravada como uma musica.

AVISO
9-1 Pressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor Song gercgzg’zlgéfx::'::r‘:rilﬂ‘:gdida
Function Menu e, em seguida, pressione o botdo [1 A V] (Select) para misica ou desligar
acessar o visor de selecdo de musica. o instrumento sem executar

a operacao de salvamento.
9-2 Salve os dados gravados como um arquivo seguindo as instrugdes nas
etapas de 1 a 5 da pégina 26.
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Recursos avancados

Consulte o Capitulo 3 do Manual de referéncia no site.

=

Editando configuracées de notagcao musical:

[SONG FUNCTION] — [2 A ¥}/[3 A ¥] (Score) — botGes
1 AV]—[8AV]

Editando configuracées do visor Lyrics/Text:

[SONG FUNCTION] — [4 A VY/[5 A V] (Lyrics/Text) —
botoes [1 AV]—[8 AV]

Usando os recursos Auto Accompaniment com
reproducao de musica:

[ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] — SONG
CONTROL [H] + [»/1] - STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametros relacionados a reproducéao de
musica:

* Pratica vocal e no teclado usando a fungao
Guide:

[MENU] — Menu1 — Song Setting — [ENTER]

— TAB [P] Setting — botdes de cursor [A] 1 Guide Mode

Editando musicas (Song Creator):

* Selecionando os parametros de configuragéo
gravados na posi¢ao inicial da musica

* Regravando uma segao especifica —
Punch In/Out:

¢ Editando eventos de canal:

[MENU] — Menu2 — Song Creator — [ENTER]

— Setup

— Rec Mode

— Channel
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Gravador/reprodutor de audio USB

— Gravando e reproduzindo arquivos de audio —

08

A prética funcdo USB Audio Player/Recorder permite
| | reproduzir arquivos de dudio (WAV) salvos em uma unidade
flash USB diretamente do instrumento. Além disso, como

O0u0 30550500550 TAi00anl 222 200000 )
& possivel salvar as apresentagdes e gravacdes como arquivos de
dudio (WAV) em uma unidade flash USB, vocé pode reproduzir
os respectivos arquivos no computador, compartilhd-los com os
seus amigos e gravar seus proprios CDs também.
OBSERVACAO

 Para obter instrucGes sobre como reproduzir e gravar arquivos MIDI, consulte a pagina 61.
 Para gravar vérias partes separadamente ou editar os dados depois de gravar no instrumento, grave como arquivos MIDI (pégina 68).

Reproduzindo arquivos de audio

Vocé pode reproduzir arquivos de dudio no formato WAV (taxa de amostragem de OBSERVACAO
44,1 kHz, resolugdo de 16 bits, estéreo) salvos em uma unidade flash USB. Ndo ¢ possivel reproduzir arquivos
protegidos por DRM (gerenciamento
de direitos digitais).
1 Conecte a unidade flash USB com os arquivos de audio ao OBSERVACAO
terminal [USB TO DEVICE]. Antes de usar uma unidade flash USB,

leia a se¢do "Conectando dispositivos
USB", na pdgina 95.

2 Pressione o botdo [USB AUDIO PLAYER] para acessar a tela OBSERVACAO
USB Audio Player. Durante a selegdo do arquivo de dudio

desejado na funcdo Audio Link Multi
Pad (etapa 5 na pégina 82), o botdo
[USB AUDIO PLAYER] ndo funciona.

USB AUDIO
PLAYER

=Y

o
e

3 Pressione um dos botdes [1 AV](Select&Save) para acessar
o visor de selecao de arquivos de audio.

R\ PROKIVIA PAGINA
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4 WMova o cursor para o arquivo desejado usando os botoes de OBSERVACAO

cursor [A][V][4][»™] e pressione o botao [ENTER]. Os arquivos de dudio demoram um
pouco mais para serem carregados do
que outros arquivos.

S pudio 001

ENTER

Exibindo informag¢des de arquivos de audio
Pressione o botdo [6 ¥] (Info) para acessar a janela de informagdes que mostra o nome, a taxa de amostragem
etc. do arquivo selecionado.

OBSERVACAO
Verifique se File é exibido no canto inferior direito do visor (pégina 24).

Para fechar a janela, use os botoes [7 AV]/[8 AV] (OK).

N

5 Pressione o botdo [7 ¥] (AUDIO PLAY) para iniciar OBSERVACAO

a reproducéo. Verifique se File é exibido no canto
inferior direito do visor (pagina 24).

O visor retorna automaticamente para o visor USB Audio Player.

AVISO

Nunca tente desconectar

a unidade flash USB ou desligar
o instrumento durante uma

B Audio 001 operacao de reproducao. Isso
pode corromper todos os dados
da unidade flash USB.

6 Para interromper a reproducéo, pressione o botéao [4 A V] (Stop).

Wy 156 &

Setting
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Operacoes relacionadas a reproducao

Tempo de reprodugéao decorrido Tempo de reprodugéo total
Tela pop-up para configuragdes de audio

Av iv

000000 00000000
gogggu goguoggd

[3AY] Play/Pause Inicia ou pausa a reprodugdo na posigdo atual.
[4AY] Stop Interrompe a reprodugéo.
[5AV] Prev Pressionar esse botdo retorna ao arquivo anterior; manté-lo pressionado recua

continuamente pelo arquivo atual (em segundos).

[6 AV] Next Pressionar esse botdo avanga para o préximo arquivo; manté-lo pressionado avanga
continuamente pelo arquivo atual (em segundos).

[7AV] A-B Repeat Veja abaixo.

[BAY] Setting Pressionar esse botdo acessa a tela pop-up para as configuragdes de dudio. E possivel definir
parametros detalhados para a reprodugdo de dudio aqui, como Volume, Vocal Cancel, Time
Stretch e Pitch Shift. Para fechar, pressione os botdes [8 A ¥] (Close).

Reproducéo da repeticdo A-B
A sec¢do especificada (entre os pontos A e B) pode ser reproduzida repetidamente.
1. Para definir o ponto A, pressione os botdes [7 A V] (A+B) quando a reproducéo chegar ao ponto desejado.

O tempo definido como o ponto A € mostrado em "A [--:--]" no visor, sendo indicado pela primeira marca na
barra de progresso da reprodugdo.

2. Para definir o ponto B, pressione os botdes [7 A ¥] (A~B) novamente quando a reprodugio chegar ao ponto
desejado.
O tempo definido como o ponto B € mostrado em "B [--:--]" no visor, sendo indicado pela segunda marca na
barra de progresso da reprodugio.

A se¢do A-B especificada do arquivo de dudio sera reproduzida repetidamente.
3. Para cancelar a reprodugéo da repetigdo, pressione os botdes [7 A ¥] (A+B) novamente.

Modo Repetir reproducao
Pressione os botdes [8 A V] (Setting) para ativar a tela pop-up de configuragio de dudio e, em seguida, use os
botdes [1 AV]/[2 AV] para selecionar o REPEAT MODE.

* Off () ................. Reproduz o arquivo selecionado e depois para.

*Single () .................... Reproduz o arquivo selecionado repetidamente.

*Tudo () ...................... Continua repetidamente a reproducdo de todos os arquivos na pasta atual.
*Random ( ) ................ Reproduz aleatéria e repetidamente todos os arquivos na pasta atual.

Ajustando o volume da reproducao de audio
Para ajustar o volume, pressione os botdes [8 A V] (Setting) para ativar a tela pop-up de configuragio de dudio e,
em seguida, use os botdes [5 A V] (Audio Volume).
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Ajustando o equilibrio do volume entre a musica (MIDI)
e a reproducéao de audio
Vocé pode fazer isso no visor de configuracdo de equilibrio (pagina 56).

Cancelando a parte vocal e reproducao das partes de
acompanhamento (Vocal Cancel)
Permite cancelar ou atenuar a posi¢éo central do som estéreo. Isso permite cantar no
estilo "karaoké" apenas com o acompanhamento instrumental, porque o som vocal
costuma estar no centro da imagem do estéreo na maioria das gravacdes.
Para ligar Vocal Cancel, depois de selecionar um arquivo de dudio, pressione os
botdes [8 A V] (Setting) e, em seguida, use os botdes [3 A V]/[4 AV] (Vocal
Cancel). Se voce selecionar outro arquivo de dudio, essa configuragdo serd
desativada.

Ajustando a velocidade da reproducéao (Time Stretch)
Permitem ajustar a velocidade de reproducio de um arquivo de dudio ao prolongé-lo
ou comprimi-lo. O valor pode ser ajustado entre 75% a 125%, e o valor padrdo
€ 100%. Valores mais altos correspondem a um tempo mais rapido.
Para ajustar a velocidade de reprodugio, pressione os botdes [8 A V] (Setting) para
ativar a tela pop-up de configuragio de dudio e, em seguida, use os botdes [6 A V]
(Time Stretch). Se vocé selecionar outro arquivo de dudio, essa configuraco sera
restaurada para o valor padrdo.

Ajustando a afinagdo em semitons (Pitch Shift)
Permitem deslocar a afina¢do de um arquivo de dudio em semitons.
Para mudar a afinagfo, pressione os botdes [8 A V] (Setting) para ativar a tela pop-
up de configuragio de dudio e, em seguida, use os botdes [7 A V] (Pitch Shift).
Se vocé selecionar outro arquivo de dudio, essa configuragdo sera restaurada para
o valor padrdo.

Gravando sua apresentagao como audio

Vocé pode gravar sua apresentagdo como um arquivo de dudio (formato WAV — taxa
de amostragem de 44,1 kHz, resolugdo de 16 bits, estéreo) diretamente em uma
unidade flash USB.

Sons que podem ser gravados:

« sons gerados por meio de todas as partes de teclado (LEFT, RIGHT 1, 2), partes de
musica, partes de estilo e partes de Multi Pad (pdgina 80).

* Sons de uma parte vocal inseridos por meio do conector [MIC INPUT]
(pagina 77).

* Sons de um aparelho de dudio portitil inseridos por meio do conector [AUX IN]
(pagina 100).

* Sons do arquivo de dudio etc. inseridos por meio do terminal [USB TO HOST]
(pagina 97).
Tempo de gravacio maximo:

* 80 minutos por gravacdo, embora isso possa variar de acordo com a capacidade da
unidade flash USB.

1 Conecte a unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

2 Definaas configuracoes necessarias, como a selecao de voz/
estilo.

3 Pressione o botdo [USB AUDIO PLAYER] para acessar a tela
USB Audio Player.

USB AUDIO
PLAYER

U

i PROXIMIA PAGINA

OBSERVACAO

* Embora a fungdo Vocal Cancel seja
altamente eficaz na maioria das
gravacOes de dudio, 0 som vocal em
algumas musicas ndo pode ser
completamente cancelado.

0 cancelamento de vocal ndo afeta o
som da entrada de dudio (pagina 97
a100) de dispositivos externos.

OBSERVACAO

A alteracdo da velocidade de
reproducdo de um arquivo de dudio
pode alterar as caracterfsticas de tom.

OBSERVACAO

Antes de usar uma unidade flash USB,
leia a secdo "Conectando dispositivos
USB", na pdgina 95.

OBSERVACAO

Para gravar vérias partes
separadamente ou editar os dados
depois de gravar no instrumento,
grave como arquivos MIDI
(pagina 68).

OBSERVACAO

Entre os dados que ndo podem ser
gravados, estdo: masicas protegidas
por leis de direitos autorais (como
msicas predefinidas), Audio Link
Multi Pads e o som do metrénomo.
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4 Use os botdes [2 A V¥] (Rec) para inserir o modo de espera de OBSERVACAO

gravacao. Vocé pode usar o metronomo
~ . . (pégina 38) enquanto grava, mas
O botao [Play/Pause] pisca no visor. 0 som emitido por ele no serd
gravado.

Tempo gravavel

5 Iniciea gravacao usando os botdes [3 A V] (Play/Pause)
e comece a sua apresentacao.

O tempo de gravagio decorrido € mostrado no visor durante a gravagao. AVISO

Tempo de gravagéo decorrido Nunca tente desconectar

a unidade flash USB ou desligar
o instrumento durante uma

a gravacao. Isso pode corromper
os dados da unidade flash USB
ou os dados da gravacao.

) Apés o término da sua apresentagao, use os botoes [4 A V] OBSERVACAO
(Stop) para interromper a gravacao. A operagao de gravagao continua,
~ . . é fech i B
Os dados gravados séo salvos automaticamente na unidade flash USB como um TSSE%EZ?Z% [e)?e:s:gn\grs grblétséo
arquivo com o nome definido automaticamente. [EXIT]. Pressione o botdo [USB AUDIO
PLAYER] para acessar o visor USB
7 Use os botdes [3 A V] (Play/Pause) para reproduzir AudiodPlaver novamente e, em
= sequida, pare a gravacao
a apresentagao gravada. pressionando o botdo [4 A VW] (Stop).
Para ver o arquivo da apresentagdo gravada no visor de selecdo de arquivos, use
os botdes [1 A V] (Select&Save). OBSERVACAO

Lembre-se de que, se vocé cometer
um erro durante a apresentagdo, ndo
serd possivel corrigi-lo ao substituir
um arquivo existente. Exclua o arquivo
gravado no visor File Selection

e regrave a sua apresentagéo.
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Microfone

— Cante junto com a reproducao da musica ou com sua propria
apresentacao —

Se conectar um microfone a saida [MIC INPUT], vocé podera

cantar junto com sua apresentagao no teclado ou com

0 T e e e T a reprodugio da musica. O instrumento reproduzird seus vocais

O T pelos alto-falantes integrados. Use os efeitos DSP (por exemplo,
Reverb e Chorus) para acrescentar ambiente e profundidade a

seus vocais, e use EQ para corrigir o tom ou o timbre do som.

Conectando um microfone

] Antesde ligar o instrumento, gire o dial [MASTER VOLUME] OBSERVACAO
para a posi¢dao minima. Para evitar que os dispositivos ou 0s
alto-falantes integrados sejam
MASTER danificados por um sinal excessivo
VOLUME durante a conexdo (ou desconexdo) do
microfone, primeiro gire o dial
[MASTER VOLUME] para a posicao
P /// minima.
MIN MAX 5
2 Conecte o microfone a saida [MIC INPUT] no painel traseiro e, OBSERVACAO
em seguida, ligue o instrumento e gire o dial [MASTER Use um microfone dinamico
VOLUME] para a posigao anterior. convencional.

e e

PSRSX%'ﬁiﬁ)D
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Plugue para fone monofénico
padrao (1/4")

3 Acesse o visor Mic Setting.
[MIC SETTING] — TAB [4] Mixer

MIC SETTING

JJJJJJJJ
44444444

Microfone — Cante junto com a reprodugdo da musica ou com sua propria

i PROXIVMA PAGINA
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4 Verifique se o Mic (botéo [1 A ¥]) est4 ligado.

5 se necessario, ligue o microfone. Use os botoes [2 A ¥]/[3 A V] (Gain) para ajustar
o Input Level enquanto canta no microfone.

B M Setting

Ajuste o Input Level enquanto verifica o
INPUT LEVEL INDICATOR a esquerda
do visor. Ajuste o Input Level de modo
que as luzes do indicador fiquem
verdes ou amarelas. A luz do indicador
nao deve ficar vermelha, pois isso
indica que o nivel de entrada esta alto
demais.

00
000000

5

6 Use os botdes [7 AV] (Volume) para ajustar o equilibrio do volume entre o som do
microfone e o som do instrumento.

Desconectando o microfone
1. Gire o dial [MASTER VOLUME] para a posi¢do minima.
2. Desconecte o microfone da saida [MIC INPUT].

Aplicando efeitos DSP aos vocais

Use Reverb para que seus vocais tenham ambiente e profundidade, como se vocé estivesse cantando em uma sala de
concertos, e use Chorus para que seus vocais tenham um som rico e "redondo".

1 Acesse o visor Mic Setting. OBSERVACAO
[MIC SETTING] — TAB [ 4] Mixer Para obter detalhes sobre como
conectar um microfone, consulte
apagina 77.
l TAB »
MIC SETTING

0333333

IEEEEEN)

2 Use os botdes [5 AV] (Reverb)/[6 A V] (Chorus) para ajustar a OBSERVACAO

profundidade de Reverb (Reverberacao) (ou Chorus) enquanto Os efeitos de Reverb e Chorus o

canta no microfone aplicados a todas as partes inseridas no
) Mixer (pégina 92). Vocé s pode ajustar
Quanto maior for o valor da profundidade, mais intenso serd o efeito. aprofundidade de Reverb (ou Chorus)
N0 VisSOr.

78
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Selecionar efeito de insercéo de varios tipos

Os recursos DSP (Processador de sinais digitais) incorporados ao instrumento
oferecem tipos de efeito de altissima qualidade, inclusive Echo e Delay. Vocé
também pode aplicar os efeitos DSP somente a um destino especifico. Para
aplicar os efeitos DSP somente a uma parte vocal, por exemplo, pressione os
botdes [8 A V] para selecionar a parte e os tipos de efeito. Para obter detalhes,
consulte o Capitulo 5 do Manual de referéncia no site.

Usando a fungao Talk

Essa funcdo permite alterar instantaneamente as configuragdes do microfone para falar ou fazer antncios entre
apresentacdes de musica.

1 Acesse o visor Mic Setting. OBSERVACAO
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting Para obter detalhes sobre como
conectar um microfone, consulte
apégina 77.
4 TAB b
MIC SETTING

O
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2 Pressione o botdo [1 AV] para alternar o visor de configuracao OBSERVACAO

para vocais ou fala. Usando o pedal, vocé pode alternar
0 visor de configuragdo para vocais ou
fala. Para obter detalhes, consulte

E possivel definir parametros detalhados (como EQ, Noise Gate e Compressor)

em cada visor de configuragio. 0 Manual de referéncia no site.
Para obter mais informagdes, consulte o Capitulo 5 do Manual de referéncia
no site.

Recursos avancados

Consulte o Capitulo 5 do Manual de Referéncia no site. A

Microfone — Cante junto com a reprodugdo da musica ou com sua propria
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Multi Pads

— Adicionando frases musicais a sua apresentacao —

Os Multi Pads podem ser usados para produzir um nimero de
curtas sequéncias melddicas e ritmicas pré-gravadas,
acrescentando impacto e variedade as apresentagdes no teclado.
Os Multi Pads s@o agrupados em bancos de quatro cada um.

O instrumento oferece diversos bancos de Multi Pads em
diferentes géneros musicais.

Além disso, a fungdo Audio Link Multi Pad permite criar um
novo pad com o seu arquivo de dudio (WAV) para reprodugao
durante a sua apresentago.

JJJJJJJ

o 008 o os e o (),

O 4003900030090 aaaoaaa 2227 EEIE a0 a0

Tocando os Multi Pads

Esta secdo aborda como reproduzir somente os Multi Pads. No entanto, vocé também pode reproduzir os Multi Pads
durante a reproduc@o de um estilo/musica para incrementar sua apresentagao.

1 Pressione o botdo MULTI PAD CONTROL [SELECT] para
acessar o visor Multi Pad Bank Selection.

-

(-]
SYNG START < >
SELEC% Q g Q +

categoria Multi Pad.

" J 5
; MULTI PAD CONTROL Q “:
Mostra as pastas da

2 Mova o cursor para o banco desejado usando os botoes de
cursor [A][V][4][™] e pressione o botdo [ENTER].

Vocé pode acessar as outras paginas usando os botdes [1 A]—[7 A], que
correspondem a "P1, P2..." no visor ou pressionando repetidamente o botdo
MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Pressione o botdo [8 A] (1) para acessar a préxima pasta de nivel mais alto na
qual os Multi Pads estdo categorizados.

3 Pressione qualquer botao [1] — [4] em MULTI PAD CONTROL OBSERVACAO
para reproduzir a frase de Multi Pad. Hai dois tipos de dados de Multi Pads.
~ 2 . . Al ti a i
A frase correspondente ao botdo € reproduzida em sua totalidade no tempo vegli:n;?a;gr?]sqsf:ngi)pé?]gggr?:oufm
atualmente definido. Vocé pode tocar até quatro Multi Pads ao mesmo tempo. Outros s&o reproduzidos
repetidamente (loop).
D000 et
STOP .
3 > 3 vy Se voce pressionar o pad durante
( 27— J areprodugao, ele deixard de tocar
MULTI PAD CONTROL e reproduzira do inicio novamente.

i PROXIMA PAGINA
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4 Pressione o botdo [STOP] para interromper a reproducao do(s)

Multi Pad(s).

Para interromper pads especificos, mantenha pressionados o botdao [STOP] e os
pads que vocé deseja interromper.

Sobre o status da lampada dos botées [1] — [4] em MULTI

PAD CONTROL

* Azul: indica que o pad correspondente contém dados (frase).

* Vermelho: indica que o pad correspondente estd sendo reproduzido.

* Vermelho (piscando): indica que o pad correspondente estd em standby (Synchro
Start; veja abaixo).

* Apagada: indica que o pad correspondente ndo contém dados e ndo pode ser
reproduzido.

Usando a fungdo Chord Match

OBSERVACAO

 Durante a reproducdo de um estilo
ou de uma mdsica, pressionar
0 botdo Multi Pad inicia a
reproducdo no inicio do préximo
compasso. Quando o estilo ou a
masica sdo interrompidos,
pressionar 0 botdo Multi Pad inicia
a reprodugdo imediatamente.

Durante a reprodugdo de um estilo
ou de uma mdsica, pressionar

0 botdo STYLE CONTROL [START/
STOP] ou 0 botdo SONG [IH]
(STOP) também interrompe
areprodugdo do(s) Multi Pad(s).
Enquanto o estilo e a misica
estiverem sendo reproduzidos,
pressionar o botdo SONG [Il]
(STOP) interrompe a reproducdo da
misica, do estilo e do(s) Multi
Pad(s).

Quando a parte [ACMP] ou LEFT estiver ativada, as frases de Multi Pad mudardo automaticamente a afinac¢@o para
correspondéncia com o acorde tocado na se¢do de acordes.
Toque o acorde na se¢do de acordes antes/depois de pressionar um dos Multi Pads.

Secéo de
— acordes __
l . l ‘ + 1 2 3 4
é\f& ; MULTI PAD CONTROL —J

Usando a fungdo Multi Pad Synchro Start

OBSERVACAO

© Alguns Multi Pads ndo sdo afetados
pela funcdo Chord Match.

© Os Multi Pads categorizados na
pasta "DJ Phrase" sdo criados
especialmente para estilos DJ
(pagina 49) e somente a tecla de
tonica pode ser alterada.

Vocé pode iniciar a reprodu¢do de Multi Pad tocando o teclado ou iniciando a reprodugdo de estilo.

1

Ao manter pressionado o botao [SELECT] em MULTI PAD
CONTROL, pressione o botao ou os botoes desejados em [1] — [4].

Os botoes correspondentes piscam em vermelho, indicando o status de standby.

A W3
S
),

T

; M@’AD CONTROL _J

Inicie a reproducéao do Multi Pad.

* Quando [ACMP] estiver desativado, pressione qualquer nota ou reproduza
um estilo.

* Quando [ACMP] estiver ativado, toque um acorde na se¢do de acordes ou
reproduza um estilo.

Se vocé colocar um Multi Pad em standby durante a reproducéio do estilo ou da
musica, pressionar qualquer nota (quando [ACMP] estiver desativado) ou tocar
um acorde na se¢do de acordes (quando [ACMP] estiver ativado) iniciard

a reproducio do Multi Pad no inicio do compasso seguinte.

OBSERVACAO

Para cancelar o status standby do pad
selecionado, execute a mesma
operagdo ou simplesmente pressione
0 botdo [STOP] para cancelar o status
de todos os pads.

OBSERVACAO

Quando dois ou mais Multi Pads
estiverem no status de standby,
pressionar qualquer um deles iniciard
areproducdo simultanea de todos
eles.
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Criando um Multi Pad com arquivos de audio (WAV) (Audio Link

Multi Pad)

E possivel criar um novo Multi Pad ao estabelecer vinculos com arquivos de dudio
(WAV) na unidade flash USB para cada um dos Multi Pads. Os arquivos de dudio
(WAV) podem ser os dados que vocé gravou no instrumento (pagina 72), bem como
os arquivos comercialmente disponiveis (44,1 kHz, 16 bits, estéreo). Os Multi Pads
aos quais os arquivos de dudio (WAV) foram vinculados sdo chamados de Audio
Link Multi Pads. Os novos Audio Link Multi Pads podem ser salvos na unidade User
ou na unidade flash USB.

1 Conecte a unidade flash USB com os arquivos de audio (WAV)
ao terminal [USB TO DEVICE].

2 Pressione o botdo MULTI PAD CONTROL [SELECT] para
acessar o visor Multi Pad Bank Selection.

3 Pressione o botdo [6 ¥] (Audio Link) para acessar o visor Audio
Link Multi Pad.

Uma mensagem de confirmacdo podera aparecer. Nesse caso, siga as instru¢des
exibidas no visor.

B Audio Link MultiPad

4 selecione o pad desejado usando os botdes de cursor [A][V]
e pressione o botao [ENTER].

O visor de selegdo de arquivos de dudio € exibido.

5 Mova o cursor para o arquivo de audio desejado usando os
botoes de cursor [A][V][«€][»™] e pressione o botao [ENTER].

Para confirmar as informacoées do arquivo de audio
selecionado

Ao pressionar o botdo [6 ¥] (Info) no visor de selegdo de arquivos de dudio, vocé
podera confirmar as informagdes (nome do titulo, taxa de bits e taxa de
amostragem etc.). Pressione um dos botdes [7 A ¥]/[8 A V] (OK) para fechd-lo.

R Q) PROXIVIA PAGINA|

OBSERVACAO

Audio Link Multi Pads ndo podem ser
criados nem tocados durante
areproducdo, a gravagdo em standby
ou a gravagdo de arquivos de dudio.

OBSERVACAO

0s arquivos de dudio (WAV) ndo
podem ser salvos na unidade User.

OBSERVACAO

Antes de usar uma unidade flash USB,
leia a secdo "Conectando dispositivos
USB", na pdgina 95.

OBSERVACAO

Verifique se File ¢ exibido no canto
inferior direito do visor (pagina 24).

OBSERVACAO

Um arquivo de dudio ndo pode ser
vinculado a um Multi Pad MIDI.

ENTER

S
=

OBSERVACAO

Se um Audio Link Multi Pad for
selecionado, quando vocé pressionar
0 botdo [6 W] (Audio Link) na etapa 3,
0s links definidos para o pad
selecionado serdo exibidos. Para criar
um novo pad, pressione um dos
botdes [1 AV]/[2 AV] (New
Bank). Caso contrario, basta
selecionar novamente o link no pad
selecionado.
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10

Pressione o botao [EXIT] para retornar ao visor Audio Link
Multi Pad.

Para confirmar o caminho do arquivo de audio selecionado
Ao usar os botdes [7 A ¥] (Info) no visor Audio Link Multi Pad, vocé pode
confirmar o caminho. Use os botdes [7 A V¥ ]/[8 A V¥] (OK) para feché-lo.

Se voceé quiser vincular outros arquivos de audio (WAV)
a outros pads, repita as etapas de 4 a 6.

Se desejado, ajuste o volume de cada arquivo de audio usando
os botoes [3 AV]-[6 AV].

Ao pressionar o botdo [1] — [4] em MULTI PAD CONTROL, vocé poderd
ajustar o volume enquanto reproduz a frase do Multi Pad.

Salve as configurac6es como um banco de Multi Pads.

9-1 Pressione um dos botdes [ A V] (Save) no visor Audio Link Multi Pad
para acessar o visor de sele¢do do Banco de Multi Pads.

9-2 Salve as configuragdes como um arquivo de banco seguindo as instrugdes
na pagina 26.

Pressione o botao [EXIT] para verificar o novo Audio Link Multi
Pad no visor de selegao do banco de Multi Pads.

O Audio Link Multi Pad recém-criado é marcado com "Audio Link" no canto
superior esquerdo do nome do arquivo.

Se vocé quiser alterar a configuracio de link:

Selecione o Audio Link Multi Pad desejado e execute as mesmas operagdes das
etapas de 3 a 10.

Reproduzindo os Audio Link Multi Pads

AVISO

A configuracéo também seré
perdida se vocé selecionar outro
Audio Link Multi Pad ou desligar
o instrumento sem executar uma
operacao para salvar.

Vocé pode reproduzir o Multi Pad ao qual o arquivo de dudio foi atribuido
selecionando-o na guia User ou USB do visor de selecido do banco de Multi Pads.
Embora vocé possa reproduzi-lo usando as mesmas operagdes da pagina 80, observe
as limitacGes a seguir.

* Nao se esqueca de conectar a unidade flash USB que inclui os arquivos de dudio

(WAV) correspondentes.

* A opcdo de repeti¢do automdtica da reproducdo néo estd disponivel.
* Apenas um pad pode ser reproduzido de cada vez.
* A correspondéncia de acordes nio pode ser aplicada.

OBSERVACAO

0s arquivos de dudio (WAV) demoram
um pouco mais para serem carregados
que os arquivos MIDI.

OBSERVACAO

Quando o link para o arquivo de dudio
for cortado (por exemplo, quando nao
hd a conexdo da unidade flash USB
que inclui os arquivos de dudio (WAV)
correspondentes etc.), uma mensagem
"Not Found!" serd exibida acima do
nome do pad.

Recursos avancados
Consulte o Capitulo 6 do Manual de referéncia no site.

=

Criando Multi Pads (Multi Pad Creator):

[MENU] — Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]

Editando Multi Pads:

Visor de selegao do banco de Multi Pads — [7 V] (Edit)
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Playlist/memoria de registro

- Salvando e acessando configuracoes personalizadas do painel —

A funcio Registration Memory permite salvar (ou "registrar")

\ \ configuracdes de painel, como vozes e estilos, em um botdo de
0,000 223 somo o o( ), S oasaesioo o memoria de registro, acessando-as depois com o simples
S iy weneh i pressionamento do botdo. Caso vocé tenha salvado muitos dados
B- na memoria de registro, use a playlist para gerenciar seu
R L L L repertério de forma a acessar rapidamente a memdria de registro

desejada para cada parte da musica.

B Registration Memory (pagina 85)

E possivel registrar configuragdes personalizadas do painel em cada um dos botdes [1] — [8] localizados em
Registration Memory. Também € possivel salvar todas as oito configuracdes de painel registradas como um tinico
arquivo de banco de memdria de registro. Se vocé selecionar esse arquivo antes, poderd acessar facilmente as
configuragdes registradas simplesmente pressionando um botao durante sua apresentagao.

Salvar

A\
L] L] L] L] L] L] L] L]
Banco 01

1 2 3 4 5 6 7 8 <:
L ————————— REGISTRATION MEMORY -

Ac

. - ) - = Arquivo do banco de
As configuragdes de painel podem ser salvas em um Unico botao. registro

B Playlist (pagina 88)

A fungio Playlist permite criar listas de apresentagdo personalizadas. Uma playlist contém links para acessar arquivos
de banco de memdria de registro para cada pega que vocé toca. Cada link para a memoria de registro € chamado de
"Registro", e vocé pode armazenar coletivamente as gravacdes da playlist como um tnico arquivo de playlist. Cada
posicio de memdria da playlist pode acessar diretamente um determinado nimero de memoria de registro no arquivo
de banco de memdria de registro selecionado. Usando a playlist, vocé pode selecionar apenas os arquivos desejados
no enorme nimero de arquivos do banco de memdria de registro sem alterar a configuracéo do arquivo de banco.

~

-

Arquivo de playlist 01 Arquivos do banco de memoria de registro
Banco 01
Registro 01 .-------------..>B@@@@@@@
; REGISTRATION MEMORY —J
Registro 02 e
......... I Banco 02
""B@B@@@@@
Registro 03 s
~~" EGISTRATION MEMORY —J
: . e
: L4 1 .
. L J
. ~ ] c

M T I I I

T > : Link para acessar

OBSERVACAO

Se vocé importar as gravagdes do localizador de msicas (.mfd) usadas em teclados digitais Yamaha anteriores (como o PSR-S670 etc.), poderd usa-las na playlist deste
instrumento como se estivesse usando a fungdo de localizador de misicas nesses outros instrumentos. Para obter detalhes, consulte a se¢do "Playlist' no Manual de
referéncia no site. Para ver detalhes sobre como usar o localizador de mdsicas, consulte 0 Manual do proprietario do piano digital Yamaha que contém as gravagdes do
localizador de mUsicas desejadas.
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Registrando as configuragdes de painel

1

Defina as configuracoes de painel desejadas, como vozes,
estilos e efeitos.

Para obter informagdes sobre as configuragdes de painel que podem ser
registradas na fun¢@o de memdria de registro, consulte a secdo referente
a registro do "Gréfico de parAmetros”, na Lista de dados do site.

Pressione o botao [MEMORY] na secao REGISTRATION
MEMORY.

E exibido o visor para selegdo dos grupos que serdo registrados.

MEMORY

W EEEEE EEE

EEENEEEE

Determine os grupos que vocé deseja registrar.

Selecione o item desejado usando os botdes de cursor [A][V][4][P] e, em
seguida, pressione o botdo [ENTER] para inserir uma marca de selecio para
o item.

Para cancelar a operacéo, pressione um dos botoes [8 A V] (Cancel).

Pressione um dos botoes [1] — [8] em REGISTRATION MEMORY
no qual vocé deseja memorizar a configuracao de painel.

LIE00000

(R

REGISTRATION MEMORY

O botéo memorizado fica vermelho, indicando que o botdo numérico contém
dados e que o nimero esta selecionado.

Sobre o status da lampada

* Vermelho: dados ja registrados e selecionados

* Azul: dados registrados, mas ainda néo selecionados
* Apagada: nenhum dado registrado

Registre varias configuragdes de painel em outros botoes
repetindo as etapas de 1 a 4.

Para acessar as configuracdes registradas, basta pressionar o botdo numérico
desejado.

OBSERVACAO

Também € possivel usar o dial de
dados para selecionar e 0s botdes
[-/NOJ/[+/YES] para inserir ou
remover marcas de selegdo.

AVISO

Se vocé selecionar o botdo cuja
lampada esta acesa em
vermelho ou azul,

a configuragao de painel
memorizada anteriormente no
botédo sera apagada e substituida
pelas novas configuracdes.

OBSERVACAO

As configuracdes de painel registradas
nos botdes numerados sdo mantidas
mesmo quando o instrumento

é desligado. Para excluir todas as oito
configurages atuais de painel,
desligue o instrumento enquanto
mantém pressionada a tecla B5 (tecla
Si na extremidade direita do teclado).
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Salvando a memdria de registro como um arquivo de banco

E possivel salvar todas as oito configuracdes de painel registradas como um tnico arquivo de banco de meméria de
registro.

] Banco 04
I Banco 03
| Banco 02

Banco 01

i i e o
1 2 3 4 5 6 7 8

REGISTRATION MEMORY

1 Pressione simultaneamente os botées REGIST BANK [+] e [-]
para acessar o visor de selecao do banco de registros.

REGIST BANK

. 2
2 Pressione o botdo [6 V] (Save) para salvar o arquivo de banco. OBSERVACAO
Para obter instru¢des sobre como salvar, consulte a pagina 26. Se Save nao for mostrado na parte

inferior do visor, pressione 0 botdo
[8 A VW] (pdgina 24).

86 Manual do proprietario do PSR-SX600



Acessando uma configuragao de painel registrada

Os arquivos de banco de memédria de registro salvos podem ser acessados com o uso OBSERVACAO

dos botdes REGIST BANK [-]/[+] ou do procedimento a seguir. o Ao acessar as configuragdes,
incluindo a selecdo de arquivos de

. . ~ masica, estilo, texto etc. em uma
I Pressione simultaneamente os botées REGIST BANK [+] e [-] unidade flash USB, verifique se
para acessar o visor de selecao do banco de registro. a unidade adequada, com a masica

ou o estilo registrado, esta
conectada ao terminal [USB TO

2 Mova o cursor para o banco desejado usando os botoes de DEVICE].

cursor [A][V][«€][™] e pressione o botdo [ENTER]. . ﬁ%‘é?.2?3“52@@“9”3?(“;E‘ndg‘éiinféajh

dispositivos USB", na pagina 95.

Cor!flrmando~as mformagogs da memoria dfa registro OBSERVACAO
No visor Qe selegaq do banccj de registro, pressione o botdo [§ V] (Iflfo) para A aivagao 0o bofdo (FREEZE] pode
acessar a janela de informagdes, que mostra quais vozes e estilos estdo desativar a chamada de um ou mais
memorizados nos botdes [1] — [8] de um banco de memoria de registro. itens especificos. Para obter

= instrugdes, consulte 0 Manual de
M referéncia no site.
Se a indicagdo de Info ndo for mostrada na parte inferior do visor, pressione o botdo [8 W] (pdgina 24).

Para fechar a janela, pressione o botdo [7 AV]/[8 A V] (Close).

3 Pressione um dos botées numéricos ([11-[8]) acesos em azul
na secao referente a memoria de registro.

N

Recursos avancados

Consulte o Capitulo 7 do Manual de referéncia no site. A
Desativando o acesso a itens especificos [MENU] - Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
(Freeze): iz
Acessando numeros da meméria de registro [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
pela ordem (Registration Sequence): Sequéncia de registro
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Usando playlists para gerenciar um grande repertorio de
configuragdes de painel

A playlist € util para gerenciar vdrias listas de musicas para suas apresentacdes. Vocé€ pode selecionar apenas os
arquivos desejados em um grande repertdrio (o enorme nimero de arquivos do banco de memoria de registro)
e criar uma nova lista de musicas para cada apresentagao.

Adicionando um registro (link para um arquivo de banco) a uma playlist

Ao adicionar registros a uma playlist, vocé pode acessar diretamente os arquivos de banco de memdria de registro
desejados dessa playlist para cada apresentagao.

1 Pressione o botdo [PLAYLIST] para acessar o visor Playlist.

E exibido o arquivo de playlist que foi selecionado na tltima vez. A playlist predefinida de amostra aparecerd
pela primeira vez.

T Pyt Fle: Samle

PLAYLIST

1 BRE
o 007 2223250 —da Sdmet G

(@ FEEE TR RN EEEEEEEN

2 caso queira criar uma nova playlist, pressione os botoes [8 A ¥] para acessar a tela
pop-up. Em seguida, pressione os botoes [3 AV]/[4 A V] (Create New Playlist).

3 Adicione uma gravacao a playlist.

B Para adicionar um registro por meio do visor de selecdo do banco de registro:

3-1 Pressione os botdes [1 A V] (List) para acessar o visor de selecdo do banco de registro.

3-2 Selecione o arquivo de banco que deseja registrar como uma memoria de playlist usando os botdes de
cursor [A][V][4][P] e pressione o botdo [ENTER].

Para selecionar dois ou mais arquivos, repita a etapa 3-2.
Para selecionar todos os arquivos, pressione os botdes [8 A V] (All).

3-3 Se vocé pressionar os botdes [7 A ¥ ] (OK), o visor sera fechado e a nova gravagio seré adicionada
a parte inferior da playlist.

R 2 PROXIVIA PAGINA|
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4 se necessario, edite o registro adcionado.

A gravacio de playlist recém-adicionada ndo s6 permite acessar o arquivo de banco de registro selecionado,
como também fornece ferramentas de edi¢@o para definir configuracdes mais detalhadas (como acessar
diretamente um determinado nimero de memdria de registro).

4-1 Pressione o botdo [5 A V] (Edit) no visor Playlist para acessar a janela Playlist Record Edit.

Nome da gravacao
Caminho do arquivo de banco
de registro vinculado
a gravagao. Para acessar i : =
esse arquivo, basta selecionar L
a gravagao. s

4-2 Selecione o pardmetro que deseja editar usando os botdes de cursor [ A][ ¥]. Em seguida, utilize os
botoes [+/YES][-/NO] ou o dial de dados.

Record Name Determina o nome da gravagdo. Se vocé pressionar o botdo [ENTER], poderd acessar a janela
de insercdo de caracteres, que permite alterar o RECORD NAME.

Action Selecione outras agdes depois de acessar a gravacdo usando os botdes [+/YES][-/NO] ou o dial
de dados.
* Load Regist Memory: acessa a memdria de registro correspondente ao nimero selecionado
aqui. Quando OFF estad selecionado, nenhuma memoria de registro € acessada.
* View: mostra a exibi¢ao (partitura, letra ou texto) selecionada aqui. Quando OFF estd
selecionado, nenhuma exibic¢do € mostrada.
OBSERVACAO

Essa configuragdo € exibida a direita do nome da gravagdo no visor Playlist.

4-3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor Playlist Record Edit.

5 salve todas as gravacoes adicionadas como um arquivo de playlist.

N

5-1 Pressione os botdes [8 A V] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida, pressione os botdes
[7 AV] (Select&Save).

5-2 Selecione a guia apropriada (User ou USB) na qual deseja salvar os dados usando os botdes TAB [€][P].
Se preferir salvar os dados em uma pasta jd existente, selecione-a também.

5-3 Verifique se a opgdo Save aparece na parte inferior do visor.
Se ela ndo aparece no visor, pressione o botdo [8 V] (File) para mostra-la.

5-4 Pressione o botdo [6 V] (Save).
A janela Character Entry € exibida.

5-5 Insira o nome do arquivo (pdgina 31).
Mesmo se vocé pular essa etapa, serd possivel renomear o arquivo a qualquer momento depois de salvé-lo
(pégina 28).

5-6 Pressione o botdo [8 A] (OK) para realmente salvar o arquivo.
Caso o nome do arquivo ja exista, serd exibida uma mensagem perguntando se vocé deseja ou ndo fazer
a substituicdo.
Em caso negativo, pressione um dos botdes [6 A ¥] (No) e insira outro nome.
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5-7 Pressione os botdes [8 A V] (Close) para fechar a tela pop-up.
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Acessando configuracoes personalizadas do painel por meio da playlist

|

Pressione o botao [PLAYLIST].

Numero de meméria de registro exibido
quando a gravagao é carregada.

Visor acessado depois de carregar a gravagao.

PLAYLIST

2

ENTER

=
=JeR=

Al Reesrd

= a
‘ Lt Saanch Dokt

o 000 soos ooy s oS
OOIIIIIID

O 900000003000 300 30003000

Selecione o nome da gravacao no visor Playlist usando os botoes de cursor [A][ V] e,
em seguida, pressione o botao [ENTER].

O banco de memodria de registro registrado como a gravagio da playlist € acessado e a agdo efetuada
(pagina 89) é executada.

Se vocé pressionar os botdes [4 A V] (Info), a janela de informagdes do banco de registro seré exibida
(pagina 87).

Excluindo a gravacao da playlist

1

2

Pressione o botao [PLAYLIST] e selecione a gravacao que deseja excluir usando os
botoes de cursor [A][V].

Pressione os botoes [3 A V] (Delete).
Uma mensagem de confirmac@o € exibida. Para cancelar a operagéo, pressione os botdes [6 A ¥ ] (No) aqui.

Pressione os botoes [7 A V] (Yes) para excluir a gravacao.

Pressione os botoes [8 A ¥] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida,
pressione os botoes [7 A ¥] (Select&Save) para salvar a playlist editada.

Para obter instru¢des sobre como salvar, consulte a etapa 5-2 em diante (pdgina 89).

90
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Copiando as gravacoes da playlist de outra playlist (Append Playlist)

A opgdo "Append Playlist" permite copiar o arquivo de playlist existente e adiciond-lo ao arquivo de playlist atual.

1 Depois de pressionar o botao [PLAYLIST], pressione os botoes [8 A ¥] (Option) para
acessar a tela pop-up e, em seguida, pressione os botoes [5 A V]/[6 AV] (Append
Playlist) para acessar o visor de selecao de playlist.

2 Selecione o arquivo de playlist que deseja adicionar usando os botoes de cursor
[A][V][«€][™] e pressione o botdao [ENTER].

Uma mensagem de confirmagao € exibida.

=

1 samcie

<
e

> o

=
QO+

3 Pressione os botdes [7 A V] (Yes) para adicionar as gravagoes.

Todas as gravagdes no arquivo de playlist selecionado serdo adicionadas na parte inferior da playlist atual.
Para cancelar a operac@o, pressione os botdes [6 A V] (No) aqui.

4 Pressione o botdo [EXIT] para acessar o visor Playlist.

5 Pressione os botdes [8 AV¥] (Option) para acessar a tela pop-up e, em seguida,
pressione os botdes [7 A ¥] (Select&Save) para salvar a playlist editada.

Para obter instru¢des sobre como salvar, consulte a etapa 5-2 em diante (pagina 89).

N

Recursos avancados
Consulte o Capitulo 7 do Manual de referéncia no site. A

Alterando a ordem das gravacoes na playlist

Importando gravacoes do localizador de musicas para a playlist
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Playlistimemoria de registro — Salvando e acessando

Manual do proprietario do PSR-SX600 91



Mixer

— Editando volume e equilibrio tonal —

Y O mixer da a vocé controle intuitivo sobre os aspectos das partes
‘ ‘ do teclado e dos canais de estilo/musica, inclusive equilibrio do
= 22U gz e volume e timbre dos sons. Com ele, vocé pode ajustar os niveis
(O a00000003000 000 20000000 557 200029000 10 .o L, ~ . .

e a posicao estéreo (panordmica) de cada voz para definir

o equilibrio e a imagem estéreo ideais, e também definir o modo
como os efeitos serdo aplicados.

Procedimento basico

1 Pressione o botdo [MIXER] para acessar o visor Mixer.

MIXER

2 Pressione o botdo [MIXER] repetidamente para acessar o visor
Mixer referente as partes relevantes.

O nome da parte € indicado no alto do visor.

1T Mixer

Yolume/Pan WFILE g g

xternal Style Songl-§ Songd-16

Compressor

Parte da musica inteira, parte do estilo inteira, parte de
Multi Pad, partes LEFT e RIGHT 1/2, USB Audio Player

OBSERVACAO

Quando o adaptador de rede local sem
fio USB UD-WLO1 (vendido
separadamente, pagina 99)

Rhythm 1 e 2, Bass, Chord 1 e 2, Pad, Phrase 1 e 2 6 conectado ao instrumento. "WLAN"

aparece na pagina External.

Mic, AUX In, USB (som via cabo USB), WLAN (som via
adaptador de rede local sem fio USB)

Canais de musica 1 -8

Canais de musica 9 — 16

R ) PROKIVIA PAGINA
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3 Use os botdes TAB [4][™] para acessar a pagina desejada.

Para obter detalhes sobre cada pagina, consulte o Manual de referéncia no site.

e Volume/Pan............... Altera a voz de cada parte e ajusta a panordmica e o
volume de cada parte.
e Filter........ccocoveenne. Ajusta a ressonancia e o corte (brilho do som).
eEffect......cccccoevee Seleciona o tipo de efeito e ajusta sua intensidade em
cada parte.
CEQ ... Para ajustar parametros de equaliza¢do a fim de
corrigir o tom ou o timbre do som em cada parte.
eMasterEQ ................. Seleciona o tipo de equalizador principal a ser aplicado OBSERVACAO
a todo som e edita os parametros relacionados. As configuragdes Master EQ
e Compressor.............. Configuragio de compressor principal que determina & Compressor ndo so aplicadas ao
o som do metrénomo, & reproducdo de
a dindmica do som geral. 4udio, ao som via cabo USB nem ao
som via adaptador de rede local sem
4 Use os botdes do cursor [A][V][€][»] para selecionar um fio USB.
parametro e, em seguida, use os botoes [1 AV]—[8 A V] para
definir o valor de cada parte.
5 salveas configuracoes do Mixer.
* Para salvar as configuracées do visor Panel e as configuracdes do microfone OBSERVACAO
no visor External: Com excegdo das configuragdes do

Registre-as na memoria de registro (pagina 85). microfong, as configuragtes

do visor

External (AUX In, USB e WLAN) sao

mantidas mesmo quando vocé desliga

* Para salvar as configuracoes do visor Style: a alimentacao.
Salve-as como dados de estilo. Se desejar recuperar as configuragdes para uso
futuro, selecione o arquivo de estilo salvo aqui.
1. Acesse o visor de operagdes.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — botdes do cursor [A][V][4][™] Style
Creator —» [ENTER]
2. Ap6s a exibigdo da mensagem que pergunta se vocé deseja editar o estilo
existente ou criar um novo estilo, pressione um dos botdes [5 A V]/
[6 AV] (Current Style).
3. Pressione o botdao [EXIT] para fechar o visor Rec Channel.

4. Pressione um dos botdes [8 A V] (Save) para acessar o visor Style
Selection e, em seguida, salve-o (pagina 26).

* Para salvar as configuracoes do visor Song:
Registre as configuracdes editadas como parte dos dados da misica (Setup) e, em
seguida, salve a musica. Se desejar recuperar as configuragdes para uso futuro,
selecione o arquivo de misica salvo aqui.
1. Acesse o visor de operagdes.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — botdes do cursor [A][V][4][™] Song
Creator » [ENTER]

2. Use os botdes TAB [d][P] para selecionar a guia Setup.
. Pressione o botao [ENTER].

4. Pressione um dos botdes [8 A V] (Save) para acessar o visor Song
Selection e, em seguida, salve-o (pagina 26).

[

Recursos avancados
Consulte o Capitulo 8 do Manual de referéncia no site.

=
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Conexoes

— Usando o instrumento com outros dispositivos —

Este capitulo aborda os conectores no painel traseiro deste instrumento.

A CUIDADO

Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletronicos, desligue todos os componentes. Além disso, antes de ligar ou desligar qualquer
componente, ajuste o volume para o nivel minimo (0). Caso contrario, podera haver dano aos componentes, choque elétrico ou até mesmo perda
permanente da audicao.

Painel traseiro

o0 00 @
0o—o0 6} 7

-~ 0 —0—© o
N /
TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 V=" +3-
T usBe= OUTPUT FOOT PEDAL
© Terminal [USB TO DEVICE] Pagina 95
Para conectar uma unidade flash USB (pdgina 95) ou um adaptador de rede local sem fio USB
(pagina 99).

Antes de usar o terminal [USB TO DEVICE], leia a se¢do "Precaucdes ao usar o terminal [USB
TO DEVICE]", na pagina 95.

© Terminal [USB TO HOST] Pagina 97

Para conectar um computador ou um dispositivo inteligente, como smartphone ou tablet.

© COoNECLOr [MIC INPUT]..ucovemrerucucrcsiesssnssssssssesssesssssssssssssessssssassssssssssssassens Pagina 77
Para conectar um microfone.

O Conector [AUX IN] ..coccccerrereresisesssssssssseessssssssssssssssesssssssssssssesssssssssssssssssas Pagina 100
Para conectar um reprodutor de dudio.

© CONECOr [PHONES] ....coceeeueurerrcncresiessssssssssesssssessssssssssssessasssssasssssssssssassens Pagina 16
Para conectar fones de ouvido.

O Conectores OUTPUT [L/L+RJ/[R] w.uvvurererermsesmsssssesessssssssssssssessssssssssssesssssnas Pagina 100
Para conectar a sistemas de alto-falante externos.

@ Conectores FOOT PEDAL [1]/[2]..ccceueeeueriscresmsessessnssssssssessssssssssssssassessnnns Pagina 102
Para conectar um pedal ou um controlador de pedal vendido separadamente.

© CONECLOr DC IN.......cucurererirccee e sssss st ssase st s nas s s s s sas s Pagina 14

Para conectar o adaptador CA (pdgina 111).
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Conectando dispositivos USB (terminal [USB TO DEVICE])

Vocé pode conectar uma unidade flash USB ou um adaptador de rede local sem fio USB (vendido separadamente) ao
terminal [USB TO DEVICE]. Isso permite que os dados que vocé criou no instrumento sejam salvos na unidade flash
USB (pagina 26). Também € possivel conectar o instrumento a um dispositivo inteligente por meio de rede local sem

fio (pagina 99).

Precaucdes ao usar o terminal [USB TO DEVICE]

Este instrumento contém um terminal [USB TO DEVICE] interno. Manuseie o dispositivo USB com cuidado ao conecté-lo ao

terminal. E importante seguir as precaugdes descritas abaixo.

OBSERVACAO

Para obter mais informacGes sobre 0 manuseio de dispositivos USB, consulte o manual do proprietério correspondente.

Dispositivos USB compativeis

* Unidade flash USB

¢ Adaptador de rede local sem fio USB (UD-WLO01;
pode néo estar disponivel, dependendo da sua regido)

Nio € possivel usar outros dispositivos USB, como hub
USB, mouse ou teclado do computador.

O instrumento ndo € necessariamente compativel com
todos os dispositivos USB disponiveis para
comercializacdo. A Yamaha ndo pode garantir a operacio
de dispositivos USB adquiridos por vocé. Antes de
comprar um dispositivo USB para usar com este
instrumento, acesse esta pagina da Web:
https://download.yamaha.com/

Ainda que este instrumento comporte dispositivos USB
2.0 a 3.0, o tempo para salvar ou carregar usando
o dispositivo USB pode variar, dependendo do tipo de
dados ou do status do instrumento. Nao € possivel usar
dispositivos USB 1.1 neste instrumento.

OBSERVACAO
Atensao do terminal [USB TO DEVICE] ¢, no méximo, 5 V/500 mA. Nao conecte

dispositivos USB com uma tensdo superior a essa, pois isso pode danificar
0 instrumento.

Conectando um dispositivo USB

Ao conectar um dispositivo USB ao terminal [USB TO
DEVICE], verifique se vocé estd usando o conector
apropriado e se ele estd conectado ao dispositivo na
posigdo correta.

BH0o o0 0000
Q@YAMAHA I — ps.,sx;fmp
\

TO DEVICE

AVISO

e Evite conectar ou desconectar um dispositivo USB durante as
operacdes de reprodugao/gravacao e de gerenciamento de
arquivos (como salvar, copiar, excluir ou formatar) ou ao acessar
o dispositivo USB. 0 nao cumprimento dessa instrucao pode
provocar o “congelamento” da operagao do instrumento ou causar
danos ao dispositivo USB e aos dados.

¢ Ao conectar e desconectar o dispositivo USB (e vice-versa),
aguarde alguns segundos entre as duas operacdes.

o Nao use extensao ao conectar um dispositivo USB.

OBSERVACAO
Ao conectar um cabo USB, verifique se o tamanho € inferior a 3 (trés) metros.

Usando uma unidade flash USB

Quando vocé conecta o instrumento a uma unidade flash
USB, pode salvar e ler os dados criados no dispositivo
conectado.

Numero de unidades flash USB que podem
ser usadas

Somente uma unidade flash USB pode ser conectada ao
terminal [USB TO DEVICE].

Formatando uma unidade flash USB

Vocé deve formatar a unidade flash USB apenas com este
instrumento (pdgina 96). Unidades flash USB formatadas
em outro dispositivo podem nao funcionar corretamente.

AVISO

A operacao de formatacao substitui todos os dados existentes.
Verifique se a unidade flash USB que esta sendo formatada nao
contém dados importantes.

Para proteger os dados (protecao contra
gravacao)

Para impedir que dados importantes sejam apagados
acidentalmente, aplique a prote¢@o contra gravacao
fornecida em cada unidade flash USB. Se vocé estiver
salvando dados na unidade flash USB, desative

a prote¢do contra gravagao.

Desligando o instrumento

Ao desligar o instrumento, verifique se ele NAO estd
acessando a unidade flash USB para reprodugao/
gravacdo ou gerenciamento de arquivos (por exemplo,
durante as operagdes salvar, copiar, excluir e formatar).
Caso contrdrio, a unidade flash USB e os dados poderdo
ser corrompidos.
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Formatando uma unidade flash USB

Quando uma unidade flash USB € conectada, pode ser exibida uma mensagem

solicitando a formatag@o da unidade. Nesse caso, execute a operacdo de formatagao.

1 Conecte uma unidade flash USB ao terminal [USB TO DEVICE]
para formatacao.

2 Acesse o visor de operacoes.

[MENU] — TAB [4] Menu2 — botdes de cursor [A][ V][ 4][P] Utility —
[ENTER] —> TAB [P] USB

a__TAB__ >

i oo |
00 00

oo oo “

3 se necessario, use os botoes [1 A V]/[2 A V] para selecionar
a unidade (particao) desejada na unidade flash USB a ser
formatada.

4 Pressione um dos botdes [7 AV]/[8 AV] (Format) para
formatar a unidade flash USB.

5 Pressione o botio [+/YES] para executar a operacao de
formatacao.

AVISO

A operacao de formatacéao exclui
todos os dados ja existentes.
Verifique se a unidade flash USB
que esta sendo formatada nao
contém dados importantes.

OBSERVACAO

A reproducdo de estilos, musicas
e Multi Pads serd interrompida
quando a formatagdo for iniciada.

OBSERVACAO

Para cancelar a operagdo de
formatagdo, pressione o botdo [-/NO].

Confirmando a memoria restante

[4 AV] (Property).

Para verificar a memoria restante da unidade flash USB conectada, pressione um dos botoes [3 AV ]/

Selecionando arquivos na unidade flash USB

E possivel acessar os arquivos salvos na unidade flash USB realizando a operagio a seguir.
Selecione a categoria desejada usando os botdes de cursor [A][V][4][®] em TAB [P] USB nos visores de

selecdo de arquivos (pagina 24) e pressione o botdo [ENTER].
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Conectando a um computador (terminal [USB TO HOST])

E possivel transferir dados entre o instrumento e o computador via MIDI conectando
um computador ao terminal [USB TO HOST]. Para obter detalhes sobre como usar um
computador com este instrumento, consulte "Computer-related Operations" no site.

500 o
QYAMAHA I

[ ]

[
v

Cabo USB

AVISO

Use um cabo USB do tipo AB
com menos de 3 (trés) metros.
Ndo é possivel usar cabos
USB 3.0.

OBSERVACAO

® Ao utilizar um cabo USB para
conectar o instrumento ao
computador, faga a conexdo
diretamente, sem passar por um
hub USB.

(0 instrumento iniciara
a transmissdo logo depois que
a conexao USB for estabelecida.

 Para obter informagdes sobre como
instalar o software sequenciador,
consulte o manual do proprietério
do software pertinente.

Transmitindo/recebendo dados de audio(funcao de interface de audio USB)

Os dados de dudio digital podem ser transmitidos/recebidos conectando um
computador ou um dispositivo inteligente ao terminal [USB TO HOST] por meio de
um cabo USB. A funcéo USB Audio Interface oferece as seguintes vantagens:

Reproduzir dados de audio com som de alta qualidade
Isso proporciona um som direto e claro, com menos ruido e deterioracdo na
qualidade do som do que o conector [AUX IN].

Gravar sua apresentacao no instrumento como dados de audio usando
o software de gravacao ou de produ¢ao musical

Os dados de dudio gravados podem ser reproduzidos no computador ou no
dispositivo inteligente.

Instrumento Terminal USB

—r
== Cabo USB =

TO HOST

OBSERVACAO

O driver Yamaha Steinberg USB deve
estar instalado no computador para
que seja possivel transmitir ou receber
sinais de dudio usando um
computador com Windows. Para obter
detalhes, consulte "Computer-related
Operations" no site.

 Para ver instrugdes sobre como se
conectar a um dispositivo
inteligente, consulte o "Smart
Device Connection Manual" no site.

T usse= Computador
Instrumento
< >
e ([&] o=
Cabo USB Adaptador de . o
TO HOST conversio USB Dispositivo
usB +< inteligente
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Ativando/desativando o loopback de audio

Isso permite definir se o som de entrada de dudio (pagina 100) do dispositivo externo
¢ transmitido para um computador ou um dispositivo inteligente, junto com

a apresentagdo reproduzida no instrumento. Para emitir o som de entrada de dudio,
ative o loopback de dudio.

Por exemplo, se vocé quiser gravar o som de entrada de dudio e o som tocado no
instrumento usando o computador ou o dispositivo inteligente conectado, defina esta
opcdo como "On". Caso vocé pretenda gravar somente o som tocado no instrumento
usando o computador ou o dispositivo inteligente, defina esta op¢do como "Off".

A configuragdo pode ser feita via [MENU] — Utility — Configl — Audio Loopback.

M Utllity

[SITTM Config?  ParameterLock  USB
Speaker: Headphaone Switch
AUX In Noise Gate: On
Audio Loopbas
Fade In Time : Sec. Fade Qut Time: 3.0 sec.
Fade Qut Hold

AUX In Noise Gate  Audio Loopback

OBSERVACAO

© Com a gravacdo de dudio
(pagina 75), 0 som de entrada de
dudio do dispositivo externo
& gravado quando esta opgdo estd
definida como "On" e ndo é gravado
quando ela esté definida como "Off".
© 0 som ndo pode ser enviado para
um dispositivo conectado pelo
conector [AUX IN].
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Conectando a um dispositivo inteligente (conector [AUX IN],

terminal [USB TO HOST], LAN sem fio)

E possivel conectar um dispositivo inteligente ao instrumento e utiliz-lo para diversas
finalidades musicais. Usando ferramentas de aplicativo no seu dispositivo inteligente,
vocé pode tirar proveito de fungdes titeis e apreciar melhor o instrumento.
Faca conexdes usando um destes métodos:
* Conectar-se ao conector [AUX IN] usando um cabo de dudio (pagina 100)
* Conectar-se ao terminal [USB TO HOST] por meio de um cabo USB (pagina 97)
» Conectar-se ao terminal [USB TO DEVICE] por meio do adaptador de rede
local sem fio USB (UD-WLO1, vendido separadamente)

*Esses acessorios podem ndo estar disponiveis em algumas regides.

Para obter detalhes sobre conexdes, consulte o "Smart Device Connection Manual"
e 0 Manual de referéncia no site.

Exemplo @80 oo ocooo OF
§ QYAMAHA e » D
\

TO DEVICE

I USB ~<+

] D
< >
< —p
Rede local sem fio

Dispositivo
inteligente

Adaptador de rede local
sem fio USB (UD-WLO1)

Usando um aplicativo para dispositivos inteligentes

AVISO

e Nao coloque o dispositivo
inteligente em uma posicao
instavel. Desse modo, vocé
evita que ele caia e seja
danificado.

¢ Nao conecte este produto
diretamente a uma rede Wi-Fi
e/ou de Internet piiblica.
Somente conecte este produto
a Internet usando um roteador
com protecao por senha forte.
Consulte o fabricante do
roteador para obter mais
informacdes sobre as
melhores praticas de
seguranga.

OBSERVACAO

 Antes de usar o terminal [USB TO
DEVICE], leia a secdo "Precauges
a0 usar o terminal [USB TO
DEVICE]", na pégina 95.

© Ao usar o instrumento com um
aplicativo no seu dispositivo
inteligente, € recomendavel primeiro
ativar o "Modo Avido" e a rede "Wi-
Fi* no dispositivo inteligente para
evitar o ruido causado pela
comunicagdo.

Vocé poderd apreciar melhor este instrumento se conectando a um dispositivo
inteligente e usando o aplicativo para dispositivos inteligentes compativel. Encontre
aplicativos que atendam a sua finalidade, como a notagdo de arquivos de dudio ou o
registro de suas apresentacdes no teclado. Veja a seguir alguns exemplos de
aplicativos que vocé pode usar com o instrumento.

Rec’n’Share
Permite gravar apresentagdes e compartilhar os dados delas.

Chord Tracker
Ajuda voce a praticar e a tocar musicas analisando o arquivo de dudio armazenado no
dispositivo inteligente e exibindo automaticamente os simbolos de acordes para vocg.

Para obter informagdes sobre ferramentas de aplicativos e dispositivos inteligentes
compativeis, acesse a pagina:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Ouvindo a reprodugéo de audio por um dispositivo externo por
meio do alto-falante do instrumento (conector [AUX IN])

A reproducdo de dudio pelo dispositivo conectado pode ser emitida pelo alto-falante
do instrumento. Para entrada de dudio, conecte um dispositivo externo usando um
destes métodos:

* Conectar-se ao conector [AUX IN] usando um cabo de dudio
* Conectar-se ao terminal [USB TO HOST] usando um cabo USB (fun¢do USB
Audio Interface; pagina 97)

Também € possivel se conectar a um dispositivo inteligente usando um adaptador de
rede local sem fio USB (UD-WLO1; vendido separadamente). Para obter
informagdes sobre conexdo com um dispositivo inteligente, consulte a pagina 99.

Som de entrada de audio:
Neste manual, "som de entrada de dudio" se refere ao dudio enviado ao instrumento
pelos dispositivos externos conectados por esses métodos.

OBSERVACAO

0 volume do som de entrada de
dudio pode ser ajustado no
dispositivo externo.

* No visor Balance, é possivel ajustar
0 equilibrio do volume entre 0s sons
do instrumento e 0 som de entrada
de dudio (pagina 56).

 \/océ pode definir se 0 som de
entrada de dudio do dispositivo
externo é transmitido para um
computador ou um dispositivo
inteligente, junto com
a apresentagdo reproduzida no
instrumento. Para obter detalhes,
consulte "Ativando/desativando
0 loopback de dudio" na pagina 98.

Usando um reprodutor de audio portatil com alto-falantes integrados

Vocé pode conectar a saida para fone de ouvido de um reprodutor de dudio portatil
ao conector [AUX IN] do instrumento, o que permite ouvir o som desse reprodutor
de dudio portitil pelos alto-falantes internos do instrumento.

©0o 0 0000
QLYAMAHA / / FSE.SXL;:;:«Q‘JD
/4

Reprodutor de
audio portatil

i

I Conector para fone de ouvido

Plugue para fone

Plugue para fone
(miniestéreo)

(miniestéreo)

Sinal de audio
@

Cabo de audio

O sinal de entrada do conector [AUX IN] € afetado pela configuracdo do dial
[MASTER VOLUME] do instrumento, e o equilibrio de volume com outros sons
reproduzidos neste teclado pode ser ajustado no visor Balance (pdgina 56).

AVISO

Para evitar danos aos
dispositivos, primeiro ligue

o dispositivo externo e depois

o instrumento. Quando for
desligar os equipamentos,
primeiro desligue o instrumento
e depois o dispositivo externo.

OBSERVACAO

Também € possivel se conectar ao
computador ou a um dispositivo
inteligente por meio do terminal [USB
TO HOST] (pagina 97).

OBSERVACAO

E possivel controlar o volume de
entrada do conector [AUX IN] usando
0s botdes giratérios LIVE CONTROL.
Para obter instrugdes sobre como
atribuir funcdes a botdes giratorios,
consulte a pagina 41.
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Conectando um sistema estéreo externo(conectores OUTPUT [L/L+R]/[R])

Vocé pode conectar um sistema estéreo para amplificar o som do instrumento usando
os conectores OUTPUT [L/L+R]/[R].

S0o 00 ©000
Q\YAMAHA /ﬁ
/|

Psr-SXEODD

A\

Alto-falante

@) @)
f Conector de entrada

Plugue para fone
(padréo) Sinal de adudio
—>

Plugue para fone
(padrao)

SN

Cabo de audio

AVISO

Para evitar possiveis danos, primeiro ligue o instrumento e depois o dispositivo externo. Quando for
desligar os equipamentos, primeiro desligue o dispositivo externo e depois o instrumento. Como

€ possivel desligar automaticamente o instrumento por meio da func@o Auto Power Off (pagina 15),
desative essa fungao ou desligue o dispositivo externo quando nao tiver intengao de usar o instrumento.

AVISO

Nao troque a saida dos conectores OUTPUT para o conector [AUX IN]. Se vocé fizer essa conexao,
a entrada de sinal no conector [AUX IN] sera continuamente emitida dos conectores [OUTPUTI, criando

Vocé pode usar o dial [MASTER VOLUME] do instrumento para ajustar o volume
da saida de som para o dispositivo externo.

um loop de realimentacao que pode impossibilitar o desempenho normal e até danificar o equipamento.

OBSERVACAO

Use cabos de dudio e plugues
adaptadores sem resisténcia (zero).

OBSERVACAO

Use somente o conector [L/L+R] para
conexdo com um dispositivo
monoauricular.
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Conectando um pedal (conectores FOOT PEDAL)

Os pedais FC4A ou FCS5 e o controlador de pedal FC7 (vendido separadamente) podem ser ligados a um dos
conectores FOOT PEDAL. Um pedal pode ser usado para ativar ou desativar func¢des, enquanto um controlador de
pedal controla pardmetros continuos, como volume.

OBSERVACAO
N@o conecte ou desconecte o pedal

& quando o instrumento estiver ligado.
o0 o00B0 T
rsr- SXEOD

oo

FOOT PEDAL

t

Pedais

FC4A

Por padriio, cada conector apresenta as seguintes fungdes:

e FOOT PEDAL [1].... Ativa ou desativa Sustain. Conecte um pedal FC4A ou FC5
a esse conector.

e FOOT PEDAL [2].... Ativa ou desativa Unison. Conecte um pedal FC4A ou FC5
a esse conector.

E possivel alterar livremente as atribuigdes de funcdes para os pedais.
Para obter informagdes sobre as fungdes que podem ser atribuidas aos pedais,
consulte o Manual de referéncia no site.

¢ Exemplo: como iniciar/interromper uma musica controlando no pedal
Conecte um pedal (FC4A ou FC5) a um dos conectores FOOT PEDAL.

Para atribuir a fung@o ao pedal conectado, pressione o botdo [1 A V] (Song Play/
Pause) no visor de operacdes: [MENU] — TAB [4] Menul — botdes de cursor
[A][V][«€][»] Controller — [ENTER] — TAB [P>] Foot Pedal.

Recursos avancados
Consulte o Capitulo 9 do Manual de referéncia no site. A

Atribuindo funcoes especificas a cada pedal: [MENU] - Menu1 — Controller — [ENTER] — Foot Pedal
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Funcao

— Definindo configuracoes globais e usando recursos avancados -

O menu Function fornece vérias ferramentas e configuragdes
praticas para o instrumento. Entre elas estdo configuragdes
B s O e e gerais que afetam o instrumento inteiro e configurac¢des
(@ FEEE TR RN Jdaa44aa1 D00 JJ04=9000 a4 - e L, .
detalhadas para funcdes especificas. Também incluem recursos
avancgados de criador para estilos, musicas e multi pads.

6 OO0 suosaas ssos o
0~ ™ L L50L 00000 oo

Procedimento basico

1 Acesse o visor de operagoes.
[MENU] — TAB [€][»™] Menul/2

[77 sens Comaren @) o

q;‘ Creati ’ Uity
BR codlnw gy s

I Master Tune/Scal Tene

2 Mova o cursor para a pagina desejada usando os botoes de
cursor [A][V][4][»™] e pressione o botao [ENTER].

Para obter informagdes sobre o que vocé pode fazer em cada pagina, consulte
a Lista de fungdes na pagina 104.
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3 Use os botdes TAB [4][™] para acessar a pagina desejada.

4 Altere as configuracoes ou realize a operacgao.
Consulte a Lista de fungdes na pagina 104 para obter mais detalhes.
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Lista de fungoes

A lista explica resumidamente o que vocé pode fazer nos visores que sdo acessados pelo botdo [MENU]. Para

obter mais informagdes, consulte a pagina e as referéncias de capitulo indicadas abaixo.

. Manual do | Manual de
Menu1 Descricéao A N
proprietario | referéncia
Split Point/Chord Split Point Determina o Split Point. pégina 57 -
Fingering Chord Fingering Determina o tipo de Chord Fingering. pagina 52 Capitulo 2
Harmony/Arpeggio Para selecionar o tipo Harmony ou Arpeggio. pagina 43 Capitulo 1
A A Determina a ordem de acesso das configuragdes de Registration Memory ao usar 0s B .
, Sequéncia de registro botdes TAB [«€J[P] ou o pedal. Capftulo 7
Regist Sequence/Freeze - - — - -
Determina os grupos de configuragéo (voz, estilo etc.) que permanecem inalterados ’
Freeze N ) ~ : ot - Capftulo 7
mesmo quando vocé acessa as configuragdes de painel por Registration Memory.
Controll Foot Pedal Determina as fungdes atribuidas aos pedais. - Capitulo 9
ontroller
Setting Para configuragdo de Touch Response do teclado etc. pégina 40, 46 Capitulo 1
. Oferece controle dinamico, intuitivo e em tempo real do seu desempenho ao atribuir - R
Live Control diversas fungdes ao botdes girat6rios LIVE CONTROL [1] & [2]. pagina 41
) ) Voice Control Para alterar as configuragdes de voz detalhadas. ’
Voice Setting - - - — - - - Capitulo 1
Voice Set Filter Para desativar a sele¢do de conjuntos de vozes (efeitos ec.).
. Para definir as configuragdes relacionadas a reprodugdo do estilo, como B ;
Siyle Setting temporizagdo de OTS Link, Dynamics Control etc. Capitulo 2
. Para definir configuracOes relacionadas a reprodugdo da masica, como B ;
Song Setting configuragdes de canal, modo Guide, modo Repeat etc. Capitulo 3
Metronome Setting Para alterar a formula de compasso, o volume e 0 som do metronomo. - Capitulo 2
- Manual do | Manual de
Menu2 Descricao A A
proprietario | referéncia
Para criar um estilo pela edicdo do estilo predefinido ou gravagdo de canais de B ’
Style Creator estilo, um a um. Capitulo 2
Song Creator Para criar uma musica pela edigdo da misica gravada ou pela insergdo de eventos, B Capitulo 3
umaum.
. Para criar um Multi Pad pela edicdo de um Multi Pad predefinido existente ou pela B .
Multi Pad Creator gravacdo de um novo. Capitulo 5
Chord Tutor Determina a fungéo Ch_ord Tutor. Com essa fungdo no visor, & possivel ver quais pégina 52 .
notas devem ser pressionadas para especificar 0 acorde.
Master Tune Para ajustar a afinagdo do instrumento todo em etapas de aproximadamente 0,2 Hz. pagina 39 Capitulo 1
Master Tune/Scale Tune i i i inaci i
Scale Tune Determma o tipo de escala e 0 ajuste da afinagdo da nota (tecla) desejada em pégina 39 Capitulo 1
centésimos.

) Para instalagdo de pacotes de expansdo para adigdo de contetido extra baixado do B ;
Expansion site ou criado por vocé mesmo usando o Yamaha Expansion Manager. Capitulo 1
MIDI Para definir as configuragdes relacionadas ao MIDI. - Capftulo 9

Config1 Para definir configurac@es gerais, como safda de alto-falante, Audio Loopback etc. pagina 98 Capftulo 10
Config2 Para definir configurac@es gerais, como tempo das telas pop-up efc. - Capitulo 10
" Determina os parametros (efeito, Split Point etc.) que permanecerdo inalterados
Utility Parameter Lock quando as configuragBes do painel forem alteradas por meio de Registration - Capitulo 10
Memory, One Touch Setting etc.
USB Para def[ur conﬂguragf);s relacionadas a uma qn}dade Flash USB conectada, como pégina 96 Capitulo 10
formatagdo e confirmagdo do tamanho da memoria.
Common Para configurar o nome do Owner, idioma da mensagem Auto Power Off etc. pégina 15, 16 Capitulo 10
Para fazer backup e restaurar as configuracdes e os dados salvos na unidade User - .
System Backup/Restore do instrumento. pégina 33
Setup Files Para salvar e recuperar as configuragdes especificas do instrumento. - Capitulo 10
Reset Para restaurar as configurag@es do instrumento para os padrdes de fabrica dele. - Capitulo 10
Para definir as configurag0es para conectar o instrumento a um dispositivo
Wireless LAN inteligente, via rede local sem fio. Aparecerd somente quando um adaptador de rede - Capitulo 9
local sem fio USB for conectado.
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Grafico de acesso direto

Pressione o botdo [DIRECT ACCESS] e um dos botdes listados abaixo (ou mova o botdo giratério, a roda ou
o pedal apropriado) para acessar o visor desejado.

Controle Visor acessado com a fungﬁo Direct Access
[ACMP] Split Point/Chord Fingering Chord Fingering
[AUTO FILL IN]
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO [I1, [H1, (1] Style Setting
STYLE CONTROL | MAIN VARIATION [A], [B], [C],
[D] Menu
ENDING/rit. [11, [l11, 1]
[SYNC START] Split Point/Chord Fingering Split Point
[SYNC STOP]
[START/STOP] Style Setting
STYLE ggg{nLeEs de selecao de categoria
[»»] (FF)
[<«] (RW)
SONG CONTROL | [»/RN] (PLAY/PAUSE) Menu Song Setting
[IH] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] Visor Song Selection
[RESET/TAP TEMPO] Metronome Setting
TEMPO [+], [-] Menu Style Setting
[METRONOME] Metronome Setting
[FADE IN/OUT] Utility Config1 Fade In/Qut
TRANSPOSE [+], [-] Menu Controller Setting Touch Response
UPPER OCTAVE | [+], [-] Menu Voice Setting Tune
[SELECT]
gléjrll'-}-kmn [STOP] Visor de selecdo de Multi Pad Multipad Edit
[11, [2], [31, [4]
[MENU] Menu MIDI
[MIXER]
[BALANCE] Mixer Volume/Pan
[CHANNEL ON/OFF]
[MIC SETTING] Mic Setting Mixer
[USB AUDIO PLAYER] Visor Audio File Selection*
TAB [«], [>] -
[ENTER] -
[EXIT] Main
Data dial -
[A] [V], [, [>] -
[-/NO1, [+/YES] -
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Controle

Visor acessado com a fungao Direct Access

PART SELECT [LEFT] Left
PART SELECT [RIGHT 1] Voice Set Filter Right1
PART SELECT [RIGHT 2] ) ) Right2
Voice Setting
PART ON/OFF [LEFT] Menu
VOICE PART ON/OFF [RIGHT 1] Voice Control
PART ON/OFF [RIGHT 2]
[LEFT HOLD] Split Point/Chord Fingering Split Point
Botdes de selecao de categoria ; ;
VOICE Menu Voice Setting
HARMONY/ARPEGGIO Menu Harmony/Arpeggio
VOICE EFFECT [ / ] - y/Arpeqg
[DSP] Mixer Effect
[PLAYLIST] Playlist
ONE TOUCH )
SETTING [11, [2], [3], [4] 0TS Information
REGIST BANK [+], [-] Registration Sequence
[FREEZE] Menu Regist Sequence/Freeze Freeze
ﬁ‘:v'lgm“m" [MEMORY] Registration Sequence
[11, [21, [3], [4] ) ) Regist Information 1-4
Regist Information - -
[51, [61, [71, [8] Regist Information 5-8
FOOT PEDAL [1], [2] Menu Controller Foot Pedal 1,2
[MODULATION] Menu Controller Setting Modulation Wheel
[PITCH BEND] Menu Controller Setting Pitchbend Range
LIVE CONTROL | [1], [2] )
Menu Live Control
[ASSIGN]

* Este visor s6 6 acessado quando a unidade flash USB esta sendo conectada ao terminal [USB TO DEVICE] do instrumento.
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Solucao de problemas

Um som de clique é emitido quando a alimentacao é ligada ou
desligada.

Isso é normal. A corrente elétrica estd sendo aplicada ao
instrumento.

A alimentagéo é desligada automaticamente.

Isso € normal e ocorre por meio da fungéo Auto Power Off. Se
necessario, defina o parametro da fungao Auto Power Off
(pagina 15).

Os alto-falantes do instrumento emitem um ruido.

Esse ruido pode ser ouvido quando um telefone celular é usado
proximo ao instrumento ou quando o telefone esté tocando.
Desligue o telefone celular ou use-o longe do instrumento.

O ruido é ouvido pelos alto-falantes do instrumento ou pelos
fones de ouvido quando se usa o instrumento com o aplicativo
no dispositivo inteligente.

Ao usar o instrumento com um aplicativo no seu dispositivo
inteligente, é recomendavel ativar o "Modo Avido" para evitar
o ruido causado pela comunicagéo.

No visor LCD, existem alguns pontos especificos que estao
sempre acesos ou apagados.

Esses pontos séo o resultado de pixels com defeito, que podem
ocorrer em LCDs TFT. Eles ndo indicam problemas de
funcionamento.

Ha uma ligeira diferenca de qualidade de som entre diferentes
notas tocadas no teclado.

Algumas vozes estdo com som em loop.

Vocé podera perceber algum rufdo ou vibrato em afinagdes mais
agudas, dependendo da voz.

Isso é normal e é resultado do sistema de amostragem do
instrumento.

O volume geral esté baixo demais, ou nenhum som é ouvido.

O volume principal pode estar baixo demais. Ajuste-o em um nivel
apropriado usando o dial [MASTER VOLUME].

Todas as partes do teclado estédo desativadas. Utilize o botéo
[RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] em PART ON/OFF para ativa-la.

O volume das partes individuais pode estar com uma definicdo
baixa demais. Aumente o volume na tela Balance (pagina 56).

Verifique se o canal desejado esta definido como On
(paginas 54, 65).

Os fones de ouvido estdo conectados, desativando a saida do
alto-falante. Desconecte os fones de ouvido.

Verifique se a configuragao do alto-falante esta definida como On:
[MENU] — Menu2 — Utility — [ENTER] — Config1.

O botédo [FADE IN/OUT] esté ativado, abafando o som. Pressione
0 botéo [FADE IN/OUT] para desativar a fungéo.

O som esté distorcido ou com muito ruido.

O volume pode estar alto demais. Verifique se todas as
configuragdes de volume relevantes estao corretas.

Isso pode ser causado por certos efeitos ou por configura¢des de
filtro. Verifique as configuracoes de efeitos ou filtros para altera-las
adequadamente, consultando o Manual de Referéncia.

Nem todas as notas tocadas simultaneamente emitem som.

Vocé deve ter excedido a polifonia méxima (pagina 110) do
instrumento. Quando a polifonia maxima é excedida, as primeiras
notas tocadas param de tocar, permitindo que as Ultimas sejam
ouvidas.

O volume do teclado é mais baixo que o volume de reproducéo
da musica/estilo.

O volume das partes do teclado pode estar baixo demais.
Aumente o volume na tela Balance (pagina 56).

A Tela principal néo é exibida, nem mesmo quando
o instrumento ¢é ligado.

Isso ocorrera se uma unidade flash USB tiver sido instalada no
instrumento. A instalagdo de algumas unidades flash USB pode
resultar em um longo intervalo entre a ligagao e a exibigéo do visor
principal. Para evitar isso, ligue o equipamento depois de
desconectar o dispositivo.
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Alguns caracteres do nome do arquivo/pasta estao truncados.

As configuracdes de idioma foram alteradas. Defina o idioma
apropriado para o nome do arquivo/pasta (pagina 16).

Um arquivo existente ndo € mostrado.

Voz

A voz selecionada no visor Voice Selection ndo é reproduzida.

A extensao de arquivo (.MID etc.) pode ter sido alterada ou
excluida. Renomeie manualmente o arquivo, adicionando
a extensao apropriada em um computador.

Nomes de arquivos de dados com mais de 50 caracteres ndo
podem ser controlados pelo instrumento. Renomeie o arquivo,
reduzindo o numero de caracteres para 50 ou menos.

Verifique se a parte selecionada esta ativada ou néo (pagina 37).
Se necessario, pressione o botdo PART ON/OFF para ativar a
parte.

E emitido um som "ecoante" ou "duplicado”. O som é um pouco
diferente cada vez que as teclas sdo tocadas.

As partes RIGHT 1 e RIGHT 2 estéo definidas como "ON" e para
tocar a mesma voz. Desligue a parte RIGHT 2 ou altere a voz de
uma das partes.

Algumas vozes pulam uma oitava na afinacdo quando tocadas
nos registros altos ou baixos.

Isso é normal. Algumas vozes tém um limite de afinagao que,
quando atingido, causa esse tipo de deslocamento de tom.

O MegaVoice ndo emite som ao tocar o teclado.

O estilo ndo comega a tocar, mesmo quando o botéo [START/
STOP] é pressionado.

Isso é normal. A fungéo MegaVoice faz uso especial da mudanca
de velocidade para expressar os sons de varias técnicas de
apresentagdo. O MegaVoice n&o emite som na area apenas para
expressar o som "sem audio" ou "vazio" ao tocar o teclado.

Para obter mais informagdes, consulte a pagina 35.

O canal de ritmo do estilo selecionado pode ndo conter dados.
Ative o botdo [ACMP] e toque a segdo da mao esquerda no
teclado para reproduzir a parte de acompanhamento do estilo.

Somente o canal de ritmo é tocado.

Verifique se a fungcéo Auto Accompaniment esté ativada; pressione
o botao [ACMP].

Toque as teclas na secdo de acordes do teclado (pagina 57, 58).

Na&o é possivel selecionar estilos em uma unidade flash USB.

N&o é possivel selecionar musicas.

Se o tamanho dos dados do estilo for grande (cerca de 120 KB ou
mais), o estilo ndo podera ser selecionado porque os dados sdo
grandes demais para serem manipulados pelo instrumento.

Isso pode acontecer porque as configuragcoes de idioma foram
alteradas. Defina o idioma apropriado para o nome do arquivo de
musica.

Se o tamanho dos dados da musica for grande (cerca de 300 KB
ou mais), a musica ndo podera ser selecionada porque os dados
s&o grandes demais para serem manipulados pelo instrumento.

A reproducdo da musica néo € iniciada.

A musica foi parada no fim dos dados da musica. Volte ao inicio
da musica pressionando o botdo SONG [H] (STOP).

No caso de uma musica na qual a protegéo contra gravagéo foi
aplicada, ha algumas restricées e a reproducéo pode ndo ser
possivel. Para obter detalhes, consulte a pagina 25.

A reprodugéo da musica para antes do fim da musica.

A fungdo Guide esta ativada. Nesse caso, a reproducdo esta em
"espera" para que a tecla correta seja tocada. Pressione o botdo
[SONG FUNCTION] para acessar o visor Song Function Menu e,
em seguida, pressione um dos botoes [6 AV ] (Guide) para
desligar a funcao Guide.

O numero de compasso é diferente da partitura no visor
Posigcédo da musica, mostrado ao pressionar os botdes
[ €] (REW)/[PP] (FF).

Isso acontece ao reproduzir os dados da musica para a qual um
tempo fixo e especifico foi definido.

Quando uma musica é reproduzida, alguns canais nao tocam.

A reproducao desses canais pode estar em "Off". Ative-a para os
canais definidos como "Off" (pagina 65).

O tempo, a batida, o compasso ou a notagdo musical ndo
€ exibida corretamente.

Alguns dados da musica para o instrumento foram gravados com
configuragdes especiais "sem definicdo de tempo". Para esses
dados da musica, a notagéo de tempo, batida, compasso

e notagédo musical ndo sera exibida corretamente.
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Gravador/reprodutor de audio USB

E exibida uma mensagem indicando que a unidade esta
ocupada, e a gravagéo é anulada.

Nao se esqueca de usar uma unidade flash USB compativel
(pagina 95).

A unidade flash USB pode nao ter memodria suficiente. Verifique
o Tempo gravéavel no visor (pagina 76).

Se vocé estiver usando uma unidade flash USB na qual os dados
j& foram registrados, verifique primeiro se ndo ha dados
importantes no dispositivo; em seguida, formate-o (pagina 96)

e tente gravar novamente.

Arquivos de audio ndo podem ser selecionados.

O formato de arquivo pode ndo ser compativel com o instrumento.
O Unico formato compativel &€ WAV. N&o é possivel reproduzir
arquivos protegidos por DRM.

O arquivo gravado é reproduzido com um volume diferente do
original.

O som parece estranho ou diferente do esperado ao alterar uma
voz de ritmo (conjunto de bateria etc.) do estilo ou da musica do
Mixer.

Pedal

A configuracéo de ativagéo/desativagdo do pedal conectado
a saida FOOT PEDAL esta invertida.

Conexoes

Os alto-falantes ndo sao desligados quando um par de fones de
ouvido é conectado a [PHONES].

O volume de reproducao de audio foi alterado. Configurar o valor
de volume para cem far4 com que o arquivo seja reproduzido no
mesmo volume de quando ele foi gravado (pagina 74).

Ao alterar as vozes de percussao/ritmo (kits de baterias etc.) do
estilo e da musica do parametro VOICE, as configuracoes
detalhadas relacionadas a voz de bateria sé&o redefinidas e, em
alguns casos, talvez ndo seja possivel restaurar o som original. No
caso de reproducédo de musica, é possivel restaurar o som original
ao retornar ao inicio da musica e reproduzir desse ponto em
diante. No caso de reproducéo de estilo, é possivel restaurar

o som original selecionando 0 mesmo estilo novamente.

Altere as configuragbes de polaridade: [MENU] — Menu1 —
Controller - [ENTER] — Setting — 4 Pedal Polarity.

A configuragado do alto-falante é "On". Altere-a para "Headphone
Switch" em [MENU] — Menu2 — Utility - [ENTER] — Config1 —
1 Speaker.

O icone de rede local sem fio ndo é mostrado no visor Menu,
apesar de o adaptador de rede local sem fio USB estar
conectado.

Desconecte o adaptador USB de rede local sem fio e conecte-o
novamente.
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Especificacoes

Nome do produto Teclado digital
Dimensoes (P x D x A) 1.004 mm x 410 mm x 134 mm
Tamanho/peso
Peso 8,1kg
Numero de teclas 61
Teclado Tipo Orgao

Touch Response

Normal, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2

Roda da curva de

afinagao Sim
Interface de Outros controladores Modulation Wheel Sim
controle po — -
Botdes giratérios 2 (Atribuivel)
Tipo LCD TFT WQVGA em cores
Visor Tamanho 480 x 272 pontos (4,3 polegadas)
Idioma Alemao, espanhol, francés, inglés, italiano e japonés
Painel Idioma Inglés
Gerag&o de sons chtrz)cr)]lgg\a de geragao Amostragem estéreo AWM
Polifonia zﬂrrt]]g(?)ro de polifonias 128
Vozes Predefinicdo Numero de vozes 850 vozes + 43 kits de bateria/SFX + 480 vozes XG
Vozes especiais 73 S.Articulation!, 27 MegaVoice, 27 Sweet!, 64 Cool!, 71 Live!
Compatibilidade (para reprodugéo de musica) XG, GS, GM, GM2
Parte Right 1, Right 2, Left
Bloco de reverberacéo 52 predefini¢des + 30 do usuario
Bloco de Chorus 106 predefinicdes + 30 do usuario
Bloco de DSP 295 predefinicées + 30 do usuario
Efeitos Compressor principal 5 predefini¢des + 30 do usuario
Master EQ 5 predefinicoes + 30 do usuério
Equalizador de parte 27 partes
Efeitos de microfone Ponte de ruido x 1, Compressor x 1, 3 Band EQ x 1
Numero de estilos 415
Estilos especiais FreePlay: 1, Pro: 372, DJ: 10, Session: 32
Predefinicao ) Dedilhado unico, Dedilhado, Dedilhado no grave, Dedilhado mdiltiplo,
Dedilhado Dedilhado Al,
Teclado completo, Teclado completo Al, Acorde inteligente
Estilo Controle de estilo INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3

Outros recursos

One Touch Setting (OTS)

4 para cada estilo

Unison & Accent

Sim (80 estilos)

Redefinicdo da segao de
estilo

Sim

Compatibilidade

Formato de arquivo de estilos (SFF), Formato de arquivo de estilos GE (SFF
E

Capacidade de
expansao
(Pacotes de
expansao)

Voz de expansdo

Sim (aproximadamente 100 MB, no méximo)

Estilo de expanséo

Sim (memodria interna)

Musicas (MIDI)

Predefinicao

Numero de musicas
predefinidas

3

Gravacéo

Numero de faixas

16

Capacidade de dados

cerca de 1 MB/musica

Funcao Recording

Gravacéo rapida, Gravagao de varias faixas

Formato de dados

Reproducéo

SMF (Formato O e 1), XF

Gravagéo

SMF (Formato 0)

Predefinicao

Numero de bancos de

188 bancos x 4 pads

Multi Pads _ Multi Pad
Audio Audio Link Sim
Harmonia Sim
Arpeggio Sim
Funcoes Vozes Panel Sustain Sim
Mono/Poly Sim
Informagdes de voz Sim
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Estilos Style Creator Sim
OTS Information Sim
Song Creator Sim
- Funcéo Score Display Sim
Musicas — - - -
Funcéo Lyrics Display Sim
Orientagao Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Multi Pads Multi Pad Creator Sim
Numero de botbes 8

Registration Memory

Controle

Sequéncia de registro, Congelamento

Numero de gravagbes

Playlist (méax) 500 registros por arquivo de playlist (no méaximo)
Tempo de gravacao ) -
(méx.) 80 minutos/musica
Gravagéo WAV (44,1 kHz, 16 bits, estéreo)
Fungoes Gravador/reprodutor  [Reproducao WAV (44,1 kHz, 16 bits, estéreo)
de audio USB - -
Time Stretch Sim
Pitch Shift Sim
Vocal Cancel Sim
Interface de audio USB 44,1 kHz, 16 bits, estéreo
Demonstragcéo Sim
Metrénomo Sim
Tempo 5 a 500, Tempo da batida
. Transposicao 12-0-+12
Controles gerais —
Afinagao 414,8 — 440,0 - 466,8 Hz
Botao de oitava Sim
Tipo de escala 9 tipos
. Direct Access Sim
Diversos — - ;
Funcéo Text Display Sim
Memodria interna Sim (aproximadamente 20 MB, no méaximo)
Armazenamento - -
Unidades externas Unidade flash USB
DC IN 16V
Fones de ouvido Conector estereofénico padrao
Armazenamento Microfone Conector monofénico padrao
e conectividade . AUX IN Miniconector estéreo
Conectividade
OUTPUT L/L+R, R
FOOT PEDAL 1 (Sustain), 2 (Unison), fungéo atribuivel
USB TO DEVICE Sim
USB TO HOST Sim
Amplificadores/ | Amplificadores 1B5Wx2
alto-falantes Alto-falantes 12cmx 2

Fonte de
alimentacéo

Adaptador

PA-300C ou equivalente recomendado pela Yamaha

Consumo de energia

17 W (ao usar o adaptador CA PA-300C)

Consumo de energia em espera

0,3W

Auto Power Off

Sim

Acessorios incluidos

* Manual do Proprietério (este livro)
® Online Member Product Registration
® Estante para partitura
e Adaptador CA* (PA-300C ou outro equivalente recomendado pela
Yamaha), cabo de alimentagao*
* Pode n&o estar incluido, dependendo da sua regido. Consulte seu
revendedor Yamaha.

Acessorios vendidos separadamente
Talvez néo esteja disponivel, dependendo da localidade.

o Adaptador CA: PA-300C ou equivalente recomendado pela Yamaha

¢ Fones: HPH-50/HPH-100/HPH-150

¢ Pedais: FC4A/FC5

e Controlador de pedal: FC7

¢ Adaptador de rede local sem fio USB: UD-WLO1

e Adaptador MIDI sem fio: UD-BTO1

® Subwoofer: KS-SW100

* Mesa do teclado: L-6/L-7B
O tamanho externo do PSR-SX600 est& acima dos limites descritos nas
Instrugdes de montagem do L-6. No entanto, os testes determinaram que
amesa pode ser usada com seguranga para o instrumento.

* O contetdo deste manual se aplica as especificacdes mais recentes a partir da data de publicacdo. Para obter o manual mais recente, acesse o site da Yamaha e faca
o download do arquivo do manual. Como as especifica¢des, os equipamentos ou os acessorios vendidos separadamente podem ndo ser iguais em todas as
localidades; consulte o revendedor Yamaha.
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Simbolos Conexao G
[+/YES] [./NO]’ botdes Config1 ......................................... Gerenciamento de arquivos....
[1 AV]-[8 AV] botdes............. 20 Config2 ..o M e
ConfiguragGes do painel .............. 13 Gréfico de acesso direto..............
Controle do painel .........ccccccooeee. 12 Gravac&o (Audio)........ccccevevrveen...
A Copy (File) Gravacdo (MIDI) ..., 68
A-B Repleat """""""""""""""""" 67,74 CUt (File) woveeoveecceeeeeeeee Gravagéo de varias faixas.............. 69
ACESSOMOS. oo 7 Gravagao rapida..........cccceeeeeveannnn. 68
Gravador/reprodutor
Acompanhamento automatico......... 48 D de Audio......ccccoveiiiieee, 72,75
ACOIde. ... 52 Datadial......oooii 21 Gravador/reprodutor
Adaptador CA ... 14 Delete .o 30 dedaudioUSB ..o, 72
Adaptador de rede local Demonstra(;éo .......................... 17, 35 GS 8
sem fio USB.......oooovviiiiiii 95, 99 Direct ACCESS ..ovvve 23 GUIAE oo 65
Afina(;éo .......................................... 39 Drum Setup IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 59
AlIMeNntagao ..., 14 DSP (Processador
ATPEYGIO v, 104 de sinais digitais)...................... 43,79 H
Al'pejO ........................................ 43, 45 Harmonia ..o 43
Arquivo de AUdio.........ccc.cc....... 18,72 ¢ HarmOoNy oo 104
Audio Link Multi Pad ....................... 82
EChO ..o 43
Auto Power Off ... 15
Avanco rAoido bp  EMECL 43,03 |
GO TAPIGO v EQ oo 93 ldioma......cccocooiiiiiei 16
Equilfbrio do volume ............c......... 56  INSErgaon. ... 79
B Especificacoes ..o, 110 Insergéo automatica................cc..... 51
BaCKUP .vvovveveeeeeeeee 33,104 Esquerda pressionada .................. 38 Insercéo de caracteres .................. 31
BalanCe ....oovoeeoeeeeeeeeeee e, 56 EStIO oo 18, 48 Interface de dudio USB ................. 97
BarTa....ovioveoeeeeee oo 19 EXIToiiiie 22 Interrupgéo sincronizada................ 50
Batida.........ccooooiiiiiie 19 External........iii 92
Bot&o giratorio.........cccceveiiiiin, 41 L
Botao giratério LIVE CONTROL ...... 41
BOt"f‘o g!ato”o CONTRO o F Lista de dados ... 7
OtGS €0 CUISOFwvvvsrsssivvevess Factory Reset. .o 32 Lista de fungées ........................... 104
Fade INfOUt.........coocoiiiriiiis 51,63 LYMCS ..o 64
C Filter .o 93
Camada....oo 37 Fingering Type....cccccoviiiiiiiiin 52 M
CRhANNEl oo 65 Fonesdeouvido...........ccooeiin 16
Chord Fi i 52, 104 Foot Pedal 102, 104 Manual de (eferenci.................... !
Chord |\/||ngehrlng ...................... , g1 Formatar (umdadeﬂashUSB) , 96 MBSIEr EQL. v 93
Ord MatCN vcvvvesovvsss 8T POMMATATTHIIGACE TASHEOR oo Master Tune..........cocveeeveeeen. 39, 104
Chord TULOF .o 52 FOrmato........ooii 8
or c ; Formato de arquivo de estilo (SFF) .8 MeNnsagem.......coocoeeviiiiiiiieciee 23
orus (COoro)......cccooveevieeeiei 8 - MenUAMENUZ. oo 104
Compressor Freeze ... 87,104 .
c g 97 Fungdo 103 MetronomMO......cooevieiiiiiiiie e 38
Omputa OF e 97 FUNGAO |\/||C NPUT. 94
Computer-related Operations............ 7
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MIXEF ..o 92
Modulation Wheel............cccccoee 40
Multi Pad ... 18, 80
Multi Pad Creator .................... 83, 104
MUsica...........coeeeeiii 18, 61
Musica protegida .........ccccooevninnn. 25
N

Name (File).......c.ccovviiiiiiiiiiiici 28
Notagao musical .........ccccoevvrrennnnn. 63
o

Oitava acima ......ccccceeviieiinees 19, 39
One Touch Setting (OTS) .....c......... 55
OTS LiNK...oeioiioiiiiieeee, 55
P

Pacote de expansdo .............cc........ 47
Painel superior ............cccccceoiiiin, 12
Painel traseiro............................ 13, 94
Panel Sustain...........ccccooiiiiiiin. 43
Parameter LOCK ........ccccoooviiiiiniinn 104
Pasta ..o 27
Pausa ........ccccooeviii 62, 74
Pausa (EStilO) ..voovvviiiiiiiii 51
Phrase Mark .........cccocvviiciiini. 63
Pitch Shift ... 75
Playlist ..o 84
Preset ..o 24,62

Préxima (reprodugao de musica) ...62

R

Rede local sem fio.........cccceoveee 95, 99
REGIST BANK ..ot 86
Registration Memory ................. 19, 84
Registration Sequence................... 87

Restore (Restaurar) ............cccc...o..... 33
Retrocesso

S

S.AtVOoICE . 35
Salda. ..o 101
Save (File) ..o 26
Scale Tune.........ccoevveenn. 39, 47, 104
SCOME..oiiiiiiiii e 63
Sec80 (EStlO) .o 51
Secéo de finalizag&o ..........cc.ccee. 50
Secdo de iNSercao.........ccceevvieeenn. 51
Secdo de introduGao ............cc.cc... 50
Selecéo da parte (VOz)........ccoeen. 37
Sequéncia de registro ............ 19, 104
SFF/SFF GE...ooooiiiiiii 8
Smart Device Connection Manual .... 7
Solucéo de problemas.................. 107
Song Creator.........cccceeevveienn. 71, 104
Song Setting ....oovvvviiiii 104
Split Point ... 57,104
START/STOP ...oooiiiiiiiiii 50
Status da lampada.............. 51, 81, 85
Style Creator ....59, 104
Style Setting ..o 104
Super Articulation Voices................ 35
Synchro Start ............... 49, 50, 62, 81
SYStemM .o 104
T

Touch Response.........ccccooiviiennn. 46
TransposiCa0 .......cccceveviiiinn. 19, 39
U

Unidade flash USB .............c.coovee. 95
Unison & Accent........cccccevviiinenn. 53
USB .o 24, 61, 95
USEI i 62
User (USUArI0)........ccoovveviiiiiiiiiiien, 24
UL oo 104
\'

VISOF ittt 18
Visor File Selection...........ccccceeennn. 24
Visor principal .........ccccoooiiiiiiinn. 18

Vocal Cancel .......c.cccoovoiiiiiiiii, 75
Voice Setting........ocoooviiiiiiii, 104
Volume (Volume principal) ............. 15
VOZ .o 18, 34
w

WLAN. o 56, 92
X

XE 8
XGiioiiii i, 8
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhoht sich der
Energieverbrauch.

Frangais

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcién o Espaiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di Italiano

estendere il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico
aumentera.

Portugués

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma fungdo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou
estender o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa Tng Yamaha eivai e§otrAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x0og. Opiopéva TTpoiévTa adg divouv Tn duvatétnTa va EAAnvikd

QATTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIa 1) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIdaTNHA PEXPI TNV ATTEVEPYOTTOINGN | TN B€0N 0€ KATAOTACN AVAPOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KAaTavaAwaon evépyeiag Oa augnOei.

Yamaha-produkterna &r utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syenska

tiden som férflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcjg zarzadzania energia. Niektére produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, L20"SKI

jaki uptywa do wytaczenia zasilania lub przej$cia w tryb gotowoséci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoziuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma Cesting
ubé&hnout pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata véi pikendada aega, mis
moddub enne toite véljaltlitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem So funkciju var atsp&jot vai paildzinat laiku, kam Catviesy

japaiet pirms baro$anas atslégSanas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia i$jungti Sig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziuji tato funkciu vypnat alebo predizit éas, Slovencina

po uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamabhini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slovenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopaykTTe Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKUWS 3a yNpaBrneHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikon npoAykTv By No3BonsiBaT Aa 3abpaHuTte Tasmn Bnnrapcku
hyHKLUMSA MK Aa yABIIKUTE BPEMETO, KOETO LLe U3Teye, NPeAn 3axpaHBaHeTo a Ce U3KMIoYUM UMK fja Ce HAaCTPOW B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un crnyyan KOHCyMauusTa Ha eHeprus Lwe ce yBeNnyn.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha uranlerinde glg yonetimi islevi vardir. Bazi trtinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gtic kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen sireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir néhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in [hrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informacgdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che € possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczegoétowe informacje na temat produktow,
skontaktuj si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckui

YT06b!I y3HaTL NoApobHee o NpoaykTe (MpoaykTax),
CBSXWUTECH C BnvxailluMm npeacTaBuTenemM unm
aBTOPW30BaHHbLIM ANCTpMELIOTOPOM Yamaha,
BOCMOIb30BABLUMCh [IBYXMEPHbIM LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
naermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kddu nize.

Slovencina

Podrobné informacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zéastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distribuator,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D ¢iarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazoéhoz,
amelyet az alabbi 2D vonalkod segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejée informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bwnrapcku

3a noapoBbHOCTN OTHOCHO NPOAYKTa/UTE Ce CBbPXETE C Han-bnuskus
npencTaeuten Ha Yamaha unu otopusupaH auctpubyTop, KOUTo
MOXeTe Aia 0TkpueTe, kaTo nanonasate 2D Gapkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegOtu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotajj
platintojg, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braks$ninj kodg.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke Gihendust
lahima Yamaha esindaja voi autoriseeritud levitajaga, kelle
leiate allpool asuva 2D-v66tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti¢nog koda u nastavku.

Tiirkge

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/mi/address_list/
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